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RESUMEN

En la asignatura de Técnicas de Representacion Grafica, impartida por el Departamento de
Ingenieria Gréfica, se esta llevando a cabo un proyecto de innovacién educativa en el Grado en
Ingenieria en Geomatica y Topografia. La finalidad es la introduccién de la docencia inversa (flip-
teaching) en la asignatura, ya que la Univesitat Politécnica de Valéncia esta apoyando este tipo
de docencia que estd teniendo muy buenos resultados en otras asignaturas. También se incluye
en este proyecto las competencias transversales de la que la asignatura en punto de control,
como son las competencias, de Innovacién, creatividad y emprendimiento asi como la de

Aprendizaje permanente, que los alumnos deben de adquirir en laasignatura.
PALABRAS CLAVE:

Innovacién educativa, docencia inversa, flip-teaching
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1. INTRODUCCION

El proyecto realizado tenia por objetivo Integrar la docencia inversa (flip teaching) y las
competencias transversales en la asignatura de Técnicas de Representacion Grafica, mediante la
realizacién de material docente audiovisual, por parte de los alumnos con el apoyo de los
profesores del departamento de Ingenieria Grafica, Ingenieria Cartografica Geodesia y
Fotogrametria y Matematica Aplicada involucrados en el proyecto. Se elaboré material
audiovisual con la finalidad de mejorar la comprensidén espacial utilizando las herramientas

tecnoldgicas disponibles en los departamentos implicados, escaner 3D, impresoras 3D, etc..

Para la realizaciéon del proyecto de realizé material grafico audiovisual como se puede observar
en lafigura 1 en el que se muestra una presentacion tedrico/practica de trazado de visuales. En la
figura 2 se muestra la grabacion de una clase practica de utilizacidn de la herramienta Spline de

la herramienta que se utiliza en practicas que esAUTOCAD.
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Figura 2. Clase practica CAD
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RESULTADOS DE LA LINEA DE INVESTIGACION

Los objetivos que se han definido y logrado son los siguientes:

Conseguir aumentar la implicacién de los alumnos en el aprendizaje y la docencia de la

asignatura de Técnica de Representacién Grafica, para aumentar su interés y la motivacion

utilizando la metodologia de docenciainversa.

Utilizacidn en la asignatura de las herramientas TIC disponibles como PoliTube, PoliMedia,

Pizarra Digital, etc... para que el alumno conozca y utilice las herramientas que pone a su

disposicion la UPV y la escuela y genere su propio contenido docente.

Integrar en la asignatura las competencias transversales que los alumnos deben a aprender y

que se implantaran en el Grado en Ingenieria en Geomatica y Topografia el curso académico

2016-2017 (4. Innovacidn, creatividad y emprendimiento, 11. Aprendizaje permanente).

En concreto las acciones para lograrlo fueron:

3.

a)

b)

c)

d)

Creacion de Videos de las clases magistrales. Estos contenidos se elaboraron durante el
curso y practicamente en todas las sesiones fue posible que estuvieran disponibles desde
la primera sesién con anterioridad a las clases, no obstante, el desarrollo de los
contenidos se realizé durante el curso, no estando “disponible” el curso entero desde la
primera clase.

Realizacion de pruebas de nivel mediante el uso de herramientas interactivas on line, en
concreto se uso el programa “Kahoot” que implicaba la participacién de los alumnos en
competir por responder a una serie de preguntas mediante el uso del teléfono mavil.

Creacion de Videos sobre la resolucién de problemas.

Competicion de Ideas. Durante el curso se realizé una competicidn de Ideas basada en la
elaboracion de un pdster de una idea que consideren de valor “innovadora” desde el
punto de vista subjetivo del autor. Esta idea debe estar refrendada en un documento
pero debe comunicarse con claridad mediante una representacién “grafia yvisual”.
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RESUMEN

En la asignatura de Técnicas de Representacion Grafica, impartida por el Departamento de Ingenieria Grafica, se esta llevando a cabo un
proyecto de innovacién educativa en el Grado en Ingenieria en Geomdtica y Topografia. La finalidad es la introduccién de la docencia
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RESULTADOS DE LA LINEA DE INVESTIGACION

Los objetivos que se han definido y logrado son los siguientes:

* Conseguir aumentar la implicacion de los alumnos en el aprendizaje y la docencia de la asignatura de Técnica de Representacion
Gréfica, para aumentar su interés y la motivacion utilizando la metodologia de docencia inversa.

+ Utilizacién en la asignatura de las herramientas TIC disponibles como PoliTube, PoliMedia, Pizarra Digital, etc... para que el alumno
conozcay utilice las herramientas que pone a su disposicion la UPV y la escuela y genere su propio contenido docente.

* Integrar en la asignatura las competencias transversales que los alumnos deben a aprender y que se implantaran en el Grado en
Ingenieria en Geomatica y Topografia el curso académico 2016-2017 (4. Innovacioén, creatividad y emprendimiento, 11. Aprendizaje

permanente).
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