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Atlas de formas de modelado del relieve terrestre como 
aplicación del método Flipping the professor 

Miguel Ángel Poblete Piedrabuena; mpoblete@uniovi.es 
Salvador Beato Bergua; beatosalvador@uniovi.es 

 

RESUMEN 
Este proyecto de innovación docente tiene como objetivo contribuir a la mejora 

de la calidad de la enseñanza, disminuyendo el aprendizaje pasivo e incrementado el 
interés del alumno hacia su orientación formativa y profesional, para lo cual los 
estudiantes llevan a cabo un catálogo de formas de modelado del relieve terrestre. 
Aunque pueda parecer un trabajo más de los que se realizan en clase, en realidad, se 
trata de una estrategia docente que fomenta que el estudiante adquiera las habilidades 
y técnicas para trabajar tanto de forma autónoma como en equipo, aprenda a contrastar 
y debatir diversas propuestas, así como mejorar la capacidad de difusión y transmisión 
de los resultados. Para ello, las clases teóricas tradicionales son sustituidas por otras 
menos convencionales, auspiciadas por el método de Aula invertida, en concreto, por la 
modalidad de Flipping the professor, en la que los alumnos asumen las labores docentes 
del discente. En efecto, son los alumnos quiénes analizan la naturaleza y modalidades 
de los agentes y procesos morfogenéticos, aprenden a identificar visualmente las 
diversas formas de modelado de los distintos sistemas morfogenéticos del planeta, así 
como la interpretación correcta de su morfogénesis y evolución geomorfológica. Todo 
ello permite al alumno familiarizarse con técnicas y métodos de trabajo que tendrá que 
aplicar más adelante en su ámbito profesional. El resultado final se plasma en un atlas 
ilustrado de formas de modelado que revertirá en una mayor sensibilidad de las alumnas 
y de los alumnos hacia el medioambiente. Además, se mostrará libremente a través del 
Campus Virtual para su consulta por parte de los futuros estudiantes de dicha materia. 

CONTEXTO DEL PROYECTO 
Es muy frecuente en diversas disciplinas de las ciencias de la tierra o de la vida 

que se elaboren atlas con la finalidad de implicar a las alumnas y los alumnos en una 
enseñanza menos memorística y participativa. La elaboración de atlas de flora, atlas 
petrológicos, atlas de minerales, atlas sedimentarios y, en este caso, de formas de 
modelado conlleva que los estudiantes se involucren de una forma más activa en el 
aprendizaje, lo que implica una tutorización más intensa y directa. Tales atlas 
constituyen, por tanto, un valioso recurso sumamente útil para que el aprendizaje 
teórico sea sustituido por uno más práctico y colaborativo. Dentro del ámbito de la 
Geomorfología, a la que pertenece la asignatura Dinámica del Modelado, tenemos 
varios ejemplos que nos pueden servir de referencia para su puesta en práctica. De 
todos ellos, hemos elegido dos como modelos orientativos: el de Tello y Martínez de 
Pisón (1986) y el del alemán Blume (1992). El Atlas de formas de modelado del relieve 
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terrestre fue llevado a cabo por catorce estudiantes, entre los meses de septiembre de 
2018 a enero de 2019, de la asignatura Dinámica del Modelado (GGEORT01-3-001) 
correspondiente al tercer curso del Grado en Geografía y Ordenación del Territorio. 

OBJETIVOS 
La puesta en práctica de la metodología docente Aula invertida (modalidad 

Flipping the professor) para la confección del atlas de formas de modelado, nos ha 
permitido que los estudiantes se interesasen más por la asignatura y se implicaran 
mucho más en el aprendizaje, al ser ellos los verdaderos protagonistas y asumir el rol 
principal. También la asunción de un papel relevante, la figura de discente, les ha 
obligado a tomar iniciativas, resolver problemas y, lo más importante, a colaborar y 
ayudar a otros compañeros, así como desarrollar competencias transversales y prácticas 
que les servirán para su inserción en el mercado laboral. Los objetivos específicos de 
este proyecto han sido: 

-Innovación en el ámbito de la metodología docente: Impulsar acciones que 
incentiven la asistencia del alumno a las clases presenciales y captar su atención; 
desarrollar metodologías para las clases teóricas de carácter expositivo que las hagan 
más atractivas y motivadoras para los estudiantes. 

-Innovación para el desarrollo de competencias transversales en los estudios 
universitarios y para la inclusión de temáticas transversales: Acciones para el desarrollo 
de un lenguaje oral y escrito adecuado por parte de los y las estudiantes, incrementando 
su capacidad para hacer presentaciones, exposiciones, debates, etc. 

-Innovación en el ámbito de la tutoría y la orientación de los y las estudiantes 
hacia su futuro laboral: desarrollar metodologías de enseñanza-aprendizaje de carácter 
práctico y relacionado con una futura incorporación del alumnado al mundo laboral. 

DESARROLLO DEL PROYECTO 
En este proyecto de innovación han participado dos profesores y los recursos 

empleados fueron los disponibles en el Departamento de Geografía: aula de teoría (16 
D) y aula de prácticas (17 D) equipadas con ordenadores, cañón de proyección, conexión 
a internet y mesas amplias para la reunión de los equipos de trabajo de las alumnas y de 
los alumnos. El plan de trabajo desarrollado ha constado de las siguientes fases: 

1ª Fase: exposición del proyecto y aceptación por parte del alumnado.  

2ª Fase: organización de los equipos y distribución de las materias. 

3ª Fase: consulta de bibliografía y recopilación de materiales.  

4ª Fase: creación de bancos de imágenes y fichas interpretativas. 

5ª Fase: presentación y defensa.  
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RESULTADOS 
La elaboración del atlas de formas de modelado del relieve terrestre a través de 

la aplicación del método Aula invertida (modalidad Flipping the professor) ha sido muy 
positiva y beneficiosa, puesto que ha brindado al alumnado una oportunidad excelente 
para pasar del papel pasivo en el aula, al que está acostumbrado, a asumir 
responsabilidades e iniciativas trascendentales en las tareas diarias y en su propia 
formación académica. Aunque no están habituados a jugar una función tan importante, 
hemos de señalar que la motivación y el empeño los han llevado a superar las 
dificultades, al tiempo que han adquirido competencias fundamentales, para el futuro 
profesional, como el pensamiento crítico, el diálogo y la colaboración. Por otro lado, los 
alumnos han mostrado a través de las encuestas un alto grado de satisfacción por esta 
iniciativa docente. Por tanto, podemos concluir que los resultados han sido muy 
satisfactorios, máxime si tenemos en cuenta que los objetivos programados se han 
cumplido en su totalidad.  

APLICACIONES FUTURAS  
Cabe la posibilidad de poner el proyecto en práctica en otros cursos y con otros 

profesores; la utilización de medios tecnológicos avanzados, la continuidad del proyecto 
en cursos posteriores y finalmente plasmar los resultados obtenidos mediante la 
presentación de una comunicación en algún congreso de innovación docente de ámbito 
nacional. 
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Figura 9. Poster presentado en las JiD 2019 

  


