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1 INTRODUCCION

La falta de horas practicas y un excesivo numero de clases de teoria en los estudios
universitarios es algo comunmente hablado y criticado, y parece que, a excepcion de ciertas
carreras, es una realidad. Personalmente, al comenzar el Grado en Nautica y Transporte
Maritimo pensamos que las asignaturas serian, en general, mas practicas y que, en concreto,

se haria frecuente uso de simuladores. Nos encontramos con una realidad distinta.

Durante el ultimo ano (4°), cursando la asignatura de Sistema Mundial de Socorro y Seguridad
Maritima (SMSSM), en la simulacion final -una simulacién de baja fidelidad enfocada al trabajo
con los equipos y los protocolos de radio- nos percatamos de que, a pesar de tener dos
asignaturas de inglés especifico enfocadas a nuestro sector y de realizar 10 horas practicas
de inglés para situaciones de emergencia en la propia asignatura de SMSSS, muchos
alumnos debian hacer un esfuerzo excesivo para hablar en inglés y el ejercicio se veia, en

gran medida, entorpecido por la dificultad de comunicarse en ese idioma.

El Sistema Mundial de Socorro y Seguridad Maritima es, como cita Salvamento Maritimo “un
conjunto de procedimientos de seguridad, equipos y protocolos de comunicacion disefiados
para aumentar la seguridad y facilitar la navegacion y el rescate de embarcaciones en peligro.”
(Salvamento Maritimo, s.f.) Es un sistema regulado y aprobado por la Organizacién Maritima
Internacional (OMI) que, ademas, esta regulado por el Convenio internacional para la

seguridad de la vida humana en el mar (SOLAS).
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llustracion 1- Ejemplo del funcionamiento del SMSSM. Fuente: (Electro Maritima, 2021)

En el ambito multilinglie de las comunicaciones maritimas el idioma en el que se gestiona y

opera el SMSSM es el inglés, siendo por ello de vital importancia un buen conocimiento y



dominio de esta lengua. Es también un requisito para obtener el certificado como operador
siendo, légicamente, obligatorio e imprescindible poder comunicarse adecuadamente en
cualquier circunstancia y, aun mas, en aquellas de emergencia en las que esté en peligro la

seguridad a bordo.

Ante la situacion descrita mas arriba y las necesidades que plantea la certificacion SMSSM
se despertd nuestro interés por llevar a cabo este Trabajo de Fin de Grado con el objetivo de
crear un ejemplo de ejercicio que sirviera para aportar mas practica de comunicaciones en
inglés nautico pero que fuera diferente de los que ya se hacen en las clases de idioma y, al
mismo tiempo, se acercara mas a la realidad profesional. Asi se nos ocurrio la idea de disefiar

una simulacion de baja fidelidad para practicar comunicaciones de emergencia en inglés.

Para llevar a cabo este estudio comenzamos buscando referencias bibliograficas para, a
continuacion, pasar a analizar los articulos y publicaciones seleccionadas. En el apartado 2
se empez6 revisando fuentes sobre el uso de la simulacién en la ensefianza; primero desde
un punto de vista mas general, viendo las diferentes vertientes que ofrece el aprendizaje
mediante simulacion, sus diferentes intensidades/fidelidades y caracteristicas, pasando,

después, a centrarlas en los simuladores marinos, apartado 2.1.

A continuacién, el apartado 2.2 se dedico a estudiar una forma de simulaciéon muy tipica en la
ensefanza de idiomas como es el role play y su posible aplicacion y uso para el aprendizaje

y practica de inglés maritimo.

Los apartados 3 y 4 se centran en la elaboracion de la simulacion. El apartado 3 es el resultado
de la documentacién que se analizé sobre el disefio de simulaciones. En él prestamos
atencién a los objetivos, preparacién de las partes técnicas, elaboraciéon de documentos guia
para los alumnos - instructor, posibles evaluaciones, etc. Ademas, en el punto 3.5 se proponen
algunas ideas sobre tareas previas a la simulacion de baja fidelidad que creemos que pueden
ayudar a que el aprendizaje durante la practica sea mas efectivo y se puedan obtener todos

los beneficios que ofrece la simulacion como ejercicio.

En el apartado 4 se desarrolla el ejercicio final cuyo objetivo ha sido realizarlo de manera
detallada de modo que, en caso de que se quisiera utilizar pudiera hacerse sin tener que hacer

practicamente ningin cambio y fuera totalmente valido.

Finalmente, en el apartado 5 ofrecemos las conclusiones obtenidas tras la elaboracion de este

trabajo.



2 USO DE LA SIMULACION EN LA FORMACION

En una buena parte de sectores laborales existe una limitacion enorme en materia de
formacion debido a la peligrosidad, costo y responsabilidad que hay que asumir para realizar
ciertas practicas. Asi, las instituciones de ensefianza optan por llevar a cabo ejercicios de
aprendizaje que imitan las situaciones laborales de estos sectores. Cuando se utilizan las
palabras simulacion y ensefnanza, posiblemente la primera idea en la que piensa el publico en
general serian los simuladores utilizados por los pilotos de vuelo, o incluso los pertenecientes
a entornos deportivos como, por ejemplo, la Férmula 1. Sin embargo, es posible que pocas
personas conozcan la importancia de los simuladores para el aprendizaje en el ambito
sanitario, y mucho menos en un sector menos llamativo y muy desconocido como es el

nautico.

Para comenzar nuestro estudio empezamos por revisar el significado de las palabras
simulacion y simulador. Segun el diccionario de la Real Academia Espafiola (REAL
ACADEMIA ESPANOLA, s.f.) un simulador es un “Aparato que reproduce el comportamiento
de un sistema en determinadas condiciones, aplicado generalmente para el entrenamiento de
quienes deben manejar dicho sistema”. Segun esta definicidn el propdsito de un simulador es
recrear algo para iniciarse o mejorar en alguna disciplina o destreza. En este sentido cabe
pensar que, dependiendo de las necesidades educativas, los dispositivos y situaciones

tendran diferentes grados de complejidad.

En efecto, y en respuesta a esta variedad de necesidades, existen simulaciones de distintas
“intensidades” que suelen clasificarse en dos grupos principales como simulaciones de baja
fidelidad y de alta fidelidad. A continuacion, ofrecemos una definicion general de ambas,
aunque desde el punto de vista del ambito médico, sector donde la simulacion es de extrema

importancia y por ello tiene multiples estudios. Segun Marcia Corvetto (2013):

“Simulacién de baja fidelidad: Modelos que simulan soélo una parte del organismo,
usados generalmente para adquirir habilidades motrices basicas en un procedimiento
simple o examen fisico; por ejemplo, la instalacién de una via venosa periférica o la

auscultacion cardiaca basica.”

“Simulacién de alta fidelidad: Integra mdultiples variables fisiolégicas para la creacion de
escenarios clinicos realistas con maniquies de tamano real. El fin es entrenar

competencias técnicas avanzadas y competencias en el manejo de crisis.”



Desde un punto de vista genérico la simulacién de baja fidelidad solo simula una parte del
sistema. Se utiliza para adquirir habilidades en equipos, situaciones u operaciones de manera

individual para una mejor progresion en el aprendizaje.

La simulacién de alta fidelidad, por su parte, es el conjunto de los sistemas o equipos a
reproducir del tamafo y manera mas real, con el fin de entrenar competencias y habilidades

mas avanzadas o el conjunto de varias.

Al igual que los estudios de medicina, los estudios nauticos conllevan un abanico de formacion
muy grande. Ademas de tener que adquirir los conocimientos esperables referentes al
gobierno de un buque, como pueden ser la maniobra y la navegacion, existen muchos otros

que abarcan desde la lucha contra incendios a operaciones con helicopteros de rescate.

Llevar de la teoria a una practica real todo este tipo de situaciones seria inviable por los
motivos que se han expuesto al principio de este apartado. Por ello surgen los simuladores
en la formaciéon como la mejor opcién que tenemos para recrear y aprender cosas que de otra

manera seria impensable.

No obstante, los simuladores presentan una serie de inconvenientes a tener en cuenta. Por
una parte, son unos sistemas caros de instalar, mantener y mejorar: a mayor realidad y
desarrollo, mayor es el coste. Ademas, necesitan estar operados por instructores altamente
cualificados, que sean buenos formadores y posean experiencia y conocimientos suficientes.
Por ultimo, a veces, e inevitablemente, el simulador se aleja de la realidad que quiere imitar.
Por ejemplo, en el caso de los simuladores nauticos suelen proporcionar poca interaccion

humana, centrandose sobre todo en el manejo del equipo.

Por todas estas cuestiones, y algunas otras, desde hace tiempo se estudian la utilidad y
eficacia del uso de los simuladores. En el siguiente apartado nos centramos en algunos de

los articulos que han investigado en el ambito maritimo.



2.1 SIMULADORES MARITIMOS

2.1.1 Aspectos generales

Los estudios nauticos estan regulados por el Convenio internacional sobre normas de
formacion, titulacién y guardia para la gente de mar, STCW, por sus siglas en inglés. El
Convenio establece los requisitos minimos, a nivel internacional, que toda persona que quiera

dedicarse al sector maritimo debe cumplir.

Para el propdsito de este trabajo a nosotros nos interesa conocer la normativa existente con
respecto al uso de simuladores: si viene especificado el uso de simuladores en la formacion
y como debe hacerse. En este caso se dice que el unico uso obligatorio de simuladores es
para el aprendizaje de radar y ayuda de punteo radar automatico (ARPA) y en los Sistemas
de Informacion y Visualizacién de Cartas Electronicas (SIVCE), siendo en el resto de las

formaciones algo aceptado pero opcional para su aprendizaje.

Teniendo en cuenta lo breve que son las indicaciones que aparecen en el STCW respecto al
uso de simuladores, “aceptado, pero opcional’, se han hecho gran cantidad de estudios sobre
la necesidad, o no, de incorporar esta herramienta de forma sistematica en la formacion

nautica.

Existe algo de controversia entre los estudios, ya que hay autores que sugieren que 40 horas
en simulador puede sustituir a 30 dias en el mar, aunque solo en el caso de que el nivel de
rendimiento sea el 50% del nivel de rendimiento después de la formacién a bordo del buque.
(TNO/Marine Safety International ,1994, citado en Shahin (2017))

Por otra parte, un estudio contrario comenta que la formacién en simulador debe ser limitada
a una semana por mes en mar (Nautical Institute, 1994, citado en (Salman, 2013), y el propio
Salman recoge que otros paises, como Noruega, India, Hong Kong o Estados Unidos, entre

otros, habian reducido la formacién en simulador.

En 2015, Lewin (citado en Shahin (2017)) realiza una revision extensa de la literatura y
menciona que no existen suficientes estudios en el ambito maritimo que acrediten el beneficio

de los simuladores en la mejora de la seguridad en la mar.

Sin embargo, otro estudio del mismo afo (Kumar, Anand y Punya, citado en Shahin (2017)),
basado en la percepcion de los alumnos sobre la eficacia del aprendizaje con simuladores,
indica que esta practica supuso un cambio en sus conocimientos y habilidades y, ademas,

aumento su nivel de confianza.



También menciona en el estudio un nuevo modelo de aprendizaje que es el Web-based Marine
Training Environment (WMTE), el cual integra tecnologia web, simulacién de alta fidelidad y
herramientas de aprendizaje electronico para aumentar la eficacia y la flexibilidad de la
formacion. Es de la opinion de que este sistema puede intensificar los resultados del

aprendizaje, aunque no esta demostrado de momento, siendo solo especulaciones.

Segun un complejo estudio llevado a cabo en 2012 por el capitan Stephen Cross del Maritime
Institute Willem Barentsz, los accidentes maritimos podrian reducirse en un 14% con una
mayor formaciéon en simuladores. El porcentaje puede parecer pequefio, pero en términos
econdmicos la cifra seria suficiente para poder proporcionar a todos los oficiales de la marina
mercante mundial la formacién basica necesaria en un simulador (Goldberg, 2017). Este
articulo proporciona informacion especialmente interesante puesto que, por una parte, pone
en tela de juicio la critica constante hacia los simuladores debido a su elevado coste y ademas

sefala que:

- El error humano esta presente en el 80% de los accidentes maritimos

- Hasta un 65% de los accidentes pueden atribuirse a falta de formacion

- El 58% de las competencias profesionales de un marino pueden adquirirse en
simuladores

- El uso de simuladores muestra una mejora media del rendimiento hasta en un 45% de

los estudiantes (Cross citado en Goldberg (2017))
Creemos que estas cifras tan llamativas deben tenerse en cuenta.

Vemos que existen distintas opiniones sobre la eficacia del uso de simuladores en la formacién
nautica dependiendo de distintos factores. Por una parte, creemos que las fechas de los
distintos estudios afectan a sus resultados, ya que, por ejemplo, no es lo mismo un simulador
de 2024 que uno de 1994.

llustracién 2- Simulador de puente actual. Fuente: Revista del sector maritimo Ingenieria Naval, 2024



Simulador de maniobra y navegacion

llustracion 3- Simulador de la Escuela Superior de la Marina Civil de Gijén de 1994. Fuente: Autor

En las fotografias podemos ver grandes diferencias entre ambos, lo que se traduce en mejoras
e innovacion tecnoldgica, un mayor aprovechamiento del simulador, una mejora en el conjunto

de las fidelidades y eficiencia en el aprendizaje.

A pesar de las distintas conclusiones, todos los estudios estan de acuerdo en sefialar que la
formacion abordo es necesaria y se puede ver muy beneficiada por la recibida en el simulador.
Las discrepancias en ese sentido, en ocasiones, se limitan a cuestiones como el reparto de

horas de estas actividades.

En nuestra opinion la literatura al respecto ha ido evolucionando a lo largo de los afios debido
a los avances que han mejorado los simuladores, siendo asi un cambio a futuro en la

educacion de la gente del mar. Segun Stan (2014):

“artificial experience enhances professional judgment and offers the trainee manifold
ways of tackling problems particularly those which requiring the management of risk and
crisis. Simulation-training does not just contribute to the trainee’s efficiency and

experience as confidence in the job-situation is also promoted” (p. 4522).

En este sentido nos llama la atencion que el convenio STCW no indique un uso mas amplio
de los simuladores, lo que nos ha llevado a pensar que podria ser porque el Convenio es de

caracter internacional y trata de establecer unos minimos que todos paises puedan cumplir.



Creemos que los simuladores tienen validez e importancia en el mundo de la educacion
nautica, aunque, por supuesto, también la tiene el embarcar y ver las realidades de la mar, y
pensamos que una buena parte de formadores y profesores de cursos y estudios nauticos
estdan a favor de estos y de su uso para adquirir una base soélida de conocimientos y

habilidades para salir a la mar.

2.1.2 El instructor de simuladores

Los estudios sobre simulacion que hemos revisado destacan la importancia de la formacion y
experiencia que debe tener el personal al cargo de la instruccion en simuladores para mejorar
el aprendizaje. Sellberg (2017) en sus conclusiones menciona la necesidad de una instruccién
especializada durante la formacién y que existen posibles ventajas de la formacién y la
evaluaciéon basadas en simuladores, pero que en la actualidad estan siendo mal aplicadas, lo

que plantea posibles riesgos de seguridad para el sector naval.

En el trabajo de fin de grado de Padron Alvarez (2021) recoge dos entrevistas con instructores

de simuladores muy interesantes.

La primera persona entrevistada es una profesional con bastante bagaje en el sector, tanto
embarcada como en tierra, y desde hace un tiempo también en ambito docente como
profesora e instructora. Segun su opinién “el instructor como minimo necesita ser capitan o
primer oficial de la marina mercante. Por tanto, es importante navegar para controlar todos los

aspectos de maniobra, navegacién y equipos a bordo.”
También afnade que:

“En el simulador, se aprecia la diferencia entre los alumnos que nunca han navegado y
los que han navegado. Por una parte, los que han navegado tocan los mandos del
puente con mas tacto, como si fuese un buque real. Por otra parte, que los que nunca
han navegado hacen todo lo contrario. Por lo que esta bien estar formado en temas,
como el ECDIS, RADAR y ARPA, que para la guardia de puente son importantes, pero
también es necesario sentir la sensacion real de lo que significa el gobierno de un

buque.”

Por ultimo, querriamos sefalar otro se sus comentarios porque nos parece que encaja muy
bien con el propésito de nuestro trabajo. “El problema que encuentra en la formacion es la
falta de conexién que existe entre el simulador y el resto de las asignaturas conllevando un

desaprovechamiento de las instalaciones del simulador.”



La segunda persona entrevistada es un profesional que estuvo embarcado un tiempo, siendo
Capitan de Marina Mercante y desde el afio 1992-1993 esta como docente en la Universidad
de la Laguna. Dentro de sus afos como docente lleva una larga trayectoria como instructor
de simulador. El menciona su vocacién por la ensefianza, pero, a su vez, comenta que: “para
ser instructor de simulador se tiene que ser una persona inquieta, con ganas de estar siempre
investigando nuevas formas de recrear los ejercicios de simulacion.” Para él, es esencial haber
navegado ya que no hay otra manera de transmitir el comportamiento del buque y su

navegacion.”

El entrevistado menciona varias cuestiones de gran importancia, como la necesidad de la
formacion previa en simulador para salir a la mar. También comenta que muchos de los
alumnos no son capaces de “enfocarse” en la simulacién” y sentirse en una situacion real,
sino que lo tratan como un juego. “Por tanto, no se toma en serio sus acciones durante el
ejercicio pudiendo tener consecuencias en la vida real. Teniendo la culpa el profesorado y la

elevada tasa de alumnos.”
Y finalmente concluye la entrevista con un comentario que apoya el enfoque de este trabajo:

“la formacion con simulador es importante para que el alumno pueda tener experiencia
en los diferentes tipos de escenarios y barcos, de manera que al embarcarse consiga
adaptarse con rapidez. Ademas, la simulacién deberia ser continua durante los cuatro
afios de grado, ademas de la formacion en inglés que es la principal barrera para el

alumno.”

2.1.3 Aspectos especificos de la formacién en simuladores: la fidelidad

Como ya mencionamos anteriormente, la simulacion nos proporciona un entorno no
amenazante que permite aprender y actuar con la posibilidad de fallar sin repercutir a nivel de
seguridad, costes, etc. El proceso de aprendizaje en simuladores es diferente a lo que

podemos encontrar en un aula tradicional. Como se senala en Kim et al. (2021):

“[...] the simulation technology facilitates the trainees to learn navigational skills,
ships’ reactions, and behaviors in a risk-free environment (...) It allows playback of

task performance which enables detailed feedback and discussions (...)

The use of simulators could also offer the possibility to facilitate trainees to practice

non-technical skills (e.g., leadership, communication, decision-making)” (p.137)



Una de las caracteristicas propias mas relevantes de los simuladores es su nivel de fidelidad.
La definicion clasica de fidelidad es la capacidad del simulador de reproducir fielmente el
entorno real (Hays 1980 y Kinkade and Wheaton 1972, citados en Kim et al. (2021).

Segun los distintos estudios en este ambito, el término fidelidad tiene cuatro vertientes: la
fidelidad fisica, la funcional, la conductual y la perceptiva. Para explicarlas elaboraremos un

pequefio resumen de cada una de ellas basado en el articulo de Kim et al. (2021).

La fidelidad fisica se refiere a la capacidad del simulador de reproducir el aspecto fisico del
sistema real. La fidelidad funcional se refiere a la similitud funcional y al grado en que el
simulador podria replicar las funciones y la experiencia en el entorno operativo en cuestion.

Estas dos fidelidades se suelen agrupar bajo el término fidelidad técnica.
Por lo que se refiere a las operaciones en el puente de un buque:

“(...) this would mean the extent to which the human-machine interfaces (HMls) of
the simulator could closely resemble those of which found on a standard ship bridge,
and the extent to which the simulator gives a sense of motion (rolling and pitching)
similar to during an average voyage and whether the sounds that are usually present

on a ship’s bridge can be replicated accurately.” Kim et al. (2021):140.

El conjunto de estas fidelidades es de vital importancia para el aprendizaje del marino: trabajar

la consciencia situacional y sobre todo acercarse o mas posible a la realidad.

La fidelidad conductual se refiere a la similitud entre las tareas que se llevan a cabo en el
simulador y las tareas que se harian en la situacién real. Por ultimo, la fidelidad psicoldgica se
refiere al grado de precisién con el que se representan las tareas que los alumnos deben

aprender en el simulador.

Ademas de las fidelidades mencionadas se ha afiadido la fidelidad social, definiéndola (Kim,
et al., 2021): “The term “social fidelity” refers to the nature of social interactions as a part of
collaborative activities that are embedded into the simulation scenario”. Es decir, es la

interaccion dentro de la simulacion, dando asi lugar a simulaciones colaborativas.

Un aspecto muy destacable de los simuladores es la opcién del trabajo en equipo. En el caso
de los simuladores nauticos, por ejemplo, ademas de tener que colaborar con su tripulacion,
en su puente, varios alumnos podrian interaccionar y estar en un mismo escenario, -en la

misma simulacion- pero en distintos barcos.

Un buen caso seria un ejercicio de remolque de un buque, en el que, ante ciertas situaciones
y pautas de navegacion dadas, los alumnos deben realizar unas determinadas tareas
individuales o cooperativas y tomar decisiones. Al hacer que los alumnos colaboren o

simplemente compartan el espacio de la simulacion, y que no solo se trate de un escenario
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controlado unicamente por el ordenador, la sensacién de realidad y presion acerca mas a la
profesion. No es lo mismo que, de repente, un barco cambie el rumbo bruscamente movido
por el instructor, o que simplemente aparezca un barco “de la nada”, a que haya barcos
tripulados y gobernados por humanos durante la totalidad del tiempo de la simulacion.
Ademas, como mencionamos en el apartado anterior, este trabajo colaborativo en los
simuladores es desarrolla la fidelidad social que nos resulta una faceta positiva y necesaria

de trabajar.

2.1.4 La simulacion de baja fidelidad y su utilidad académica

Dentro del campo de la simulacion, un tema controvertido siempre ha sido el de si la
simulacion de alta fidelidad es mejor que la de baja fidelidad para el aprendizaje, llegandose
a la conclusion de que el aumento de fidelidad no necesariamente conlleva una mejora del
mismo Kim et al. (2021).

Tanto la simulacion plena como la de baja fidelidad cubren una parte importante de la
formacion. Segun Hontvedt, citado en Kim et al. (2021), el grado de fidelidad en la formacién
con simuladores debe adecuarse a las tareas propias de trabajo en si y a los objetivos de
aprendizaje. Igualmente, Alessi, citado en Kim et al. (2021), dice que por lo que se refiere a la
eficiencia en el aprendizaje, los simuladores de baja fidelidad se consideran efectivos para los
estudiantes mas noveles antes de pasar a trabajar con simuladores de alta fidelidad para

realizar tareas mas complejas.

En John, P., Noble, A. & Bjorkroth, P. (2016), los autores estudiaron la utilidad de la simulacion
de baja fidelidad para facilitar la formacién en inglés maritimo por medio de mensajeria en
linea. El estudio concluye que, por lo que se refiere a la comunicacion en el puente, parece
razonable sugerir que la simulacion de baja fidelidad muestra varios aspectos que “superan”
a la simulacién de alta fidelidad: es mas barata y facil de usar y produce buenos resultados,
es un método excelente para la ensefianza de comunicaciones maritimas y se perfila como

una gran herramienta para este aprendizaje.

Creemos que las simulaciones de baja fidelidad en el sector nautico pueden servirnos para
trabajar equipos o sistemas determinados, asi como ciertas habilidades o conocimientos mas
especificos. Serian una base contundente para un aprendizaje posterior en los simuladores
de alta fidelidad, consiguiendo, en nuestra opinién, una educacion mas completa, porque es
progresiva y se trabaja de manera detallada cada eslabdn para poder asi formar el aprendizaje

idéneo. El propédsito de nuestro trabajo es utilizar simulacion de baja fidelidad para la
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adquisicion y practica del inglés nautico -un inglés para fines especificos- cuyo aprendizaje

tiene como finalidad la integracion y el uso conjunto con las funciones de un marino.

2.2 ROLE PLAY: USOS Y EFICACIA

2.2.1 Definicion general

Desde un punto de vista general:

“La interpretacion de roles o role play, es el cambio del comportamiento de un individuo
para asumir o interpretar un papel o rol de un personaje o grupo que pueden tener
personalidades, motivaciones y trasfondos diferentes de los suyos. También se conoce

como técnica de dramatizacion, simulacion o juego de roles.

Consiste en que dos 0 mas personas representen una situacion o caso concreto de la
vida real, actuando segun el papel que se les ha asignado y de tal forma que se haga

mas vivido y auténtico”. (Wikipedia, 2024)

Es una técnica creada por el psiquiatra y psicosociélogo Jacob Levy Moreno en el afio 1946
basandose en las técnicas de improvisacion y dramatizacion (¢,En qué consiste el role-
playing?, 2023). Tiene aplicaciones en varios campos y permite el desarrollo de habilidades y

capacidades como la autonomia, motivacion y resolucién de conflictos.

Algunos ejemplos de role play en la ensefianza son los ejercicios con profesiones y oficios,
donde los alumnos deben actuar como si estuvieran llevando a cabo esas profesiones lo que
les permite fomentar su creatividad y al mismo tiempo comprenden la utilidad de la profesion.
También se pueden llevar a cabo role plays de lugares y espacios con la intencion de recrear
lugares, como por ejemplo un cine, donde los alumnos deben trabajar en equipo para intentar
simular la situacion de la mejor manera posible. Otro ejemplo que nos ha parecido muy
interesante es el uso del role play para contrarrestar el acoso escolar, haciendo que los

alumnos se sientan en la piel del agredido (¢, En qué consiste el role-playing? 2023).

En el ambito de la ensefianza del aprendizaje de idiomas es una técnica frecuentemente
utilizada, sobre todo, para trabajar la parte oral. Se trata de una actividad que permite asimilar
lo aprendido de una forma significativa, en una clase participativa, con una mayor motivacion
por parte del alumnado y cuyo empleo trabaja capacidades que trascienden el propdsito inicial

de aprendizaje/practica de una lengua extranjera. (Norambuena Valenzuela, 2021)

Altun (2015) coincide en gran medida al sefalar:
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“[The role play] is useful to learn foreign languages, because language occurs in a
natural way. Learners develop their motivation and self-confidence through these
activities; therefore, they are encouraged to achieve better in foreign language learning

[...] It can be concluded that role play activities improve learners’ speaking skills.”

Por lo tanto, se ve como una buena técnica porque obliga a trabajar multiples capacidades y
habilidades, motiva en el aprendizaje y sobre todo lo hace de una manera ludica y bastante

natural/inmersiva.

En los estudios de Grado en Nautica y Transporte Maritimo de la Escuela Superior de la
Marina Civil de Gijon tenemos dos asignaturas de idioma, que son inglés maritimo e inglés
nautico. Ambas se sitlan en el grupo de las lenguas para fines especificos, ya que se centran
en el aprendizaje del vocabulario, expresiones y Frases normalizadas para las
comunicaciones, todo ello en el ambito maritimo. Ademas de incorporar el lenguaje especifico,
para ensefarlas se utilizan los métodos habituales de aprendizaje de idiomas generales. Por
ello, nos paramos a pensar en una manera de implementar parte de estas clases de idioma
aportando materiales, sobre todo para la parte oral, porque es bien sabido que la educacién
que se recibe desde la ensefianza primaria hasta bachillerato se enfoca en un porcentaje muy

alto hacia la gramatica, dejando relegada la parte oral, tan importante para nuestra profesion.

El uso de role plays como ejercicio trabaja las habilidades orales, donde tenemos un déficit.
En nuestro ambito laboral necesitaremos conversar constantemente para realizar las labores
diarias a bordo, ademas de una parte especial de este tipo de trabajo que son las
comunicaciones por radio. Es por esto que creemos en lo adecuado de crear y utilizar

actividades de este tipo.

2.2.2 Propuestas de uso y caracteristicas del role play en la ensefnanza de
inglés maritimo

El inglés va a ser parte de nuestra profesion toda nuestra vida, embarcados, en tierra o
cualquier trabajo relacionado con nuestros estudios, y asi se refleja en las normas y en el
convenio STCW. Los requisitos de conocimiento de la lengua inglesa, segun el STCW, son
numerosos y los recoge en multiples apariciones, refiriéndose en todas ellas a que es
obligatorio que toda persona embarcada tenga unos conocimientos minimos del idioma y, a
su vez, de la parte especifica nautica. Los requisitos se incrementan a la vez que suben las

titulaciones o cargos en el buque. (Organizacion Maritima Internacional, 2010 (1978))
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La Organizacion Maritima Internacional ha desarrollado una serie de cursos modelo para
ayudar a las distintas instituciones de estudios maritimos a cumplir con los requisitos de
formacion estipulados en el STCW. Hemos revisado el curso modelo de inglés maritimo de la
OMI (Organizacion Maritima Internacional, 2015) en lo que se refiere a actividades para la
practica oral centrandonos especialmente en el role play, aunque en el curso se recogen
muchas mas como los didlogos colaborativos, exposiciones orales y actividades de vacio de

informacion, entre otras.

El curso modelo contiene el siguiente comentario sobre el role play: “A role play differs from a
simulation in that, in a role play, students are required to respond to a situation, speaking from
the point of view of another person.” (Organizacién Maritima Internacional, 2015). En principio
los role play son algo distinto a una simulacién, aunque, tras estudiar los articulos que hemos
revisado, creemos que podriamos considerarlos simulacion en un nivel de simplificacion
incluso mayor, o anterior, a una simulacién de baja fidelidad. Servirian de preparacion para
una simulacién de baja fidelidad que, a su vez, y segun nuestra propuesta, terminaria

integrandose en una simulacion de alta fidelidad.

Una de las caracteristicas mas interesantes del role play es la capacidad de motivacion del
alumnado, incluso con diferentes niveles de competencia. Dependiendo del tipo de role play
se pueden ofrecer incentivos a los mejores, pero al mismo permite incorporar a alumnos mas
débiles variando la cantidad y complejidad de la informacién e instrucciones que se les

proporciona (Organizacion Maritima Internacional, 2015).

Creemos que el role play seria un gran ejercicio para hacer trabajo previo, por ejemplo, con
el vocabulario y expresiones especificas de las SMCP (Standard Marine Communication
Phrases), asi como para practicar la parte oral de los procedimientos de radio para hacer mas
“real” este tipo de tarea. Ademas, no debemos quedarnos en que el role play sea solo un tipo
de ejercicio, sino que es un conjunto de técnicas que enfocadas de distintas formas podemos
utilizar como método de aprendizaje. Superando el tradicional ejercicio escrito: “SMCP
dialogues can be adapted into role plays by copying key information on to role play cards”

(Organizacion Maritima Internacional, 2015)

El curso modelo ofrece, ademas, otros ejemplos para la ensehanza de las Frases
normalizadas. Asi, distingue entre dos tipos de role play: los guiados y los libres. Los role play
guiados tienen como base un dialogo dirigido utilizando las SMCP al que se pueden afadir
tarjetas con pequenos cambios para variar la informacion del dialogo original. En cambio, en
los role play libres, partiendo de situaciones que harian a un marino utilizar las Frases

normalizadas, los estudiantes deben improvisar oralmente el dialogo completo, sin escribirlo
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hasta el final. Después si compararian y comentarian las diferencias en las versiones escritas,

en una especie de debate final semejante al de una sesion de simulacion tradicional.

Estos ejercicios nos van a hacer practicar situaciones profesionales cotidianas, (y no tan
cotidianas, que deberemos saber enfrentar) dentro del aula, pero con un mayor grado de
fidelidad a la realidad. La ventaja, al igual que una simulacion, es la de poder fallar o
equivocarse sin coste, ya que, incluso ya no teniendo en cuenta problemas de manejo de
equipos dentro de nuestro futuro trabajo, un mal uso del idioma por radio o el no entenderse

con la tripulacién o practicos a bordo puede acarrearnos graves consecuencias.

Este tipo de ejercicios también hara a los alumnos salir de su zona de confort y sentirse algo
mas cerca de estar un puente y tener la necesidad de enfrentarse solo a esas situaciones.
Ademas, pueden hacerse multiples ejercicios colaborativos muy atractivos para perder miedo

a hablar, y acercandose mas a la realidad del trabajo en equipo.

Creemos que el uso de la técnica de role play en nuestro contexto podria ser extremadamente
interesante. Permitiria incorporar de una manera activa la lengua especifica para las
comunicaciones a bordo y por radio y ensayar situaciones que con posterioridad podrian
integrarse en un simulador haciéndolos muy cercanos a la realidad gracias a los avances
tecnoldgicos. Este aprendizaje previo permitiria practicar las habilidades y capacidades
propias de la comunicacion para que, en el momento de incorporarse a una simulacion con
dispositivos, situaciones de emergencia o con presion, la lengua inglesa no supusiera una

barrera.

A modo de breve conclusion nos gustaria mencionar lo dicho por Brierley, Devonshire y
Hillman, 2002 (citado en Manorom & Pollock (2006)) en lo que nos parece un resumen
perfecto de lo comentado sobre los role play, definiendo su propdsito e importancia de una
manera breve pero muy completa. “The role play technique develops functioning knowledge:
a combination of propositional knowledge (knowing about the academic knowledge base),
procedural knowledge (knowing how — having the skills) and conditional knowledge (knowing

the circumstances in which to use the skills).”
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3 DISENO DE UNA SIMULACION DE BAJA FIDELIDAD
PARA LA PRACTICA DEL INGLES NAUTICO

En este apartado vamos a desarrollar la base sobre la que, posteriormente, crearemos nuestro
ejercicio. Para preparar una simulacion de baja fidelidad centrada en el idioma nos
ayudaremos de la guia Role Play as a Teaching Method: A Practical Guide elaborada por
Manorom y Pollock (2006), adaptandola a las caracteristicas de nuestro caso. Esta
planificacion nos permitira definir, distinguir y analizar las distintas secciones y vertientes que
queremos trabajar, siendo todo esto de vital importancia para llevarlas a cabo y a su analisis

posterior.

Debemos seguir un orden determinado y trabajar cada parte de manera correcta para
conseguir un buen ejercicio. También, analizaremos y plantearemos las tareas previas
necesarias para que los alumnos puedan realizar el ejercicio satisfactoriamente. En el
apartado 3.5 proponemos una progresion de ejercicios para llegar a realizar este ejercicio con
la base oportuna para su mayor eficiencia. Y es que, como hemos comentado en paginas
anteriores, la simulacion es un conjunto de conocimientos, habilidades y capacidades que
contribuyen a un proceso de aprendizaje complejo y que, en nuestro caso, pretendemos
pueda incrementar esa complejidad en el caso de que se pueda incorporar a otras

simulaciones de mayor fidelidad.

3.1 OBJETIVOS DE LA SIMULACION DE BAJA FIDELIDAD

Los objetivos pueden ser muy amplios, pero en nuestro ejercicio buscamos el aprendizaje del
vocabulario y de las secuencias de radio necesarias para comunicarse adecuadamente en
situaciones de emergencia. Esta eleccion se debe a que, como avanzamos en la introduccion,
fue en un ejercicio de la asignatura del Sistema mundial de socorro y seguridad maritima,
SMSSM, donde nos dimos cuenta de las necesidades linglisticas y se desperté nuestro

interés para enfocar el trabajo en estas situaciones.

Para llevar a cabo este aprendizaje, utilizaremos las situaciones clave recogidas en el conjunto
de procedimientos y protocolos de comunicacion del SMSSM, que seran la base tedrica para
poder realizar el ejercicio, asi como el vocabulario especifico de las SMCP para tales

comunicaciones.
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Para desarrollar esta practica, estudiaremos los procedimientos de radio necesarios, todas
las secuencias estandarizadas pertinentes, asi como el vocabulario especifico que los
alumnos necesiten. Las competencias clave que deberan desarrollar son la asimilacion y
practica del vocabulario, expresiones y operaciones de radio en un contexto que se acerque
a la realidad de las situaciones de emergencia, sometiéndolos a cierta presion. El ejercicio se
centrara unicamente en esos objetivos, descartando la realizacién de otras practicas o

manipulacién de equipos.

3.2 SITUACION DONDE SE DESARROLLA LA SIMULACION DE
BAJA FIDELIDAD

O . B - ¢e

G®on

llustracién 4- Imagen de parte de la costa asturiana. Fuente: VesselFinder

La situacidn va a ser en la costa asturiana por proximidad: es nuestra costa, es mas facil que
los alumnos la conozcan y les haga sentirse en un espacio conocido. Se les dividira en grupos
de seis para poder realizar el ejercicio correctamente y cada alumno sera un barco o la torre
de Gijon, que se asignaran en base a su decision. Por lo tanto, tenemos cuatro barcos

mercantes, un remolcador de salvamento maritimo y la torre de salvamento maritimo de Gijén.

Aunque el propésito del ejercicio sea la practica del inglés nautico, el realizar una situacion lo
mas parecida a la realidad, incrementara la contextualizacion del aprendizaje y lo hara mas
significativo. En Gijon solo existe una torre, que es la que simula un alumno, otro alumno es
el remolcador de salvamento maritimo que, si bien posee otras dotaciones, en este caso sélo
se activara una -se podrian disefar ejercicios con mas complejidad en este sentido-.
Finalmente, los cuatro buques mercantes estarian navegando con normalidad por la zona. En

caso de tener grupos de mas alumnos habria que ajustar el ejercicio al detalle.

Durante el transcurso de la simulacion a uno de los barcos le “surgiran imprevistos” y el resto

de las estaciones deberan colaborar comunicandose mediante las Frases normalizadas
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adecuadas e incorporando sus conocimientos sobre la normativa maritima del SMSSM, asi

como protocolos de radio.

3.3 TEMPORIZACION Y ORGANIZACION DE LA SIMULACION EN
EL AULA

Creemos que seria interesante plantear este ejercicio en el ultimo afio del Grado, a la vez que
se cursa la asignatura de SMSSM, para que el aprendizaje resulte mas significativo, y
considerando la posibilidad de llegar a integrarlo en una simulacién de alta fidelidad, que haga
mas eficiente la formacion. Es importante que los estudiantes lleven a cabo la simulacion de
manera individual para que puedan tomar sus propias decisiones, sin consultar con
companeros, y asi afianzar su seguridad en la toma de decisiones y entender que deben ser
ellos mismo los que deberan responder o decidir. La falta de confianza a la hora de tomar
decisiones es algo comun en ciertos estudiantes, lo que es negativo para su posterior labor
como marinos y en otros empleos. Durante el curso académico es dificil poder trabajar con
los estudiantes de forma individual los contenidos de las distintas asignaturas y habilidades
tales como la toma de decisiones, debido a la falta de tiempo. Por ello, creemos que este
reparto de tripulacién y buques puede ser una buena opcion para practicar tanto la parte
lingUistica como para trabajar otras capacidades propias de la profesién con estudiantes que

estan a pocos meses de tener su primer contacto con el mundo laboral.

Trainee Stations
SHS DT
Trainee Stations Trainee Stations

Instructor $8T; & SHS DT T

llustracion 5- Ejemplo de la sala de simulacion. Fuente: Baldauf, Benedict, Tuschling, Kataria, & Schréder-Hinrichs,
2016
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La imagen nos muestra una posible configuracion de aula con la idea principal de aislar a los
alumnos para que asi tengan una sola via de comunicacién y recepcion de informacion. En
nuestro caso, la via sera Microsoft Teams mediante la llamada en grupo y el chat privado. Los
instructores pueden visualizar, controlar e interactuar con todos los alumnos mediante el

mismo.

En el ejercicio no todos los alumnos tendran la misma cantidad de intervenciones, como
posiblemente sucederia en una situacion real de emergencia, pero todos trabajaran lo
suficiente puesto que es tan importante colaborar mandando mensajes y siendo parte de la

accién, como recibiendo y estando pendiente de la informacion y asimilandola.

Una vez que todos los estudiantes y el instructor estén conectados mediante Microsoft Teams,
compartiran un escenario mediante imagenes y detalles que se proporcionaran durante el
briefing. A medida que el ejercicio avance, el instructor enviard mensajes por privado a cada
barco para desarrollar la situacion. El ejercicio sera totalmente interactivo siguiendo las pautas
del SMSSM siempre con el objetivo principal en mente de practicar el inglés nautico adecuado

para la situacion de emergencia escogida.

3.4 ESTRUCTURA DE LA SIMULACION DE BAJA FIDELIDAD.

3.4.1 Briefing

En este momento los seis alumnos recibiran la informaciéon esencial sobre el escenario de
simulacion. Les explicaremos qué vamos a realizar y cdmo, ademas de repasar algunas
cuestiones basicas sobre las comunicaciones por radio y el uso de Microsoft Teams para el
ejercicio. También se hablara de los tipos de barcos involucrados y la torre de salvamento. A
continuacion, podran elegir su papel en la simulacion. En caso de haber mas de un interesado

en una misma estacion, se realizaria un sorteo.

A continuacion, se explicara el propésito del ejercicio, las imagenes e informacién que se les
iran compartiendo, las comunicaciones, que recibiran por dos vias: auditiva, que recreara las
comunicaciones por radio entre estaciones, y la escrita, donde se les proporcionaran
indicaciones individualizadas sobre las acciones a realizar durante la simulacién. Finalmente,
se les dira que vayan a cada ordenador con el material adecuado; se les dejara llevar libreta,

boligrafo y unos auriculares.
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3.4.2 Interaccion

Sera el momento de comenzar con el gjercicio, con los estudiantes sentados al ordenador y
dentro del equipo creado en Teams. El ejercicio empezara recordandoles las caracteristicas
de sus buques (tipo, dimensiones, velocidad maxima, equipos de los que dispone, rumbo y
puerto de destino) y las condiciones de la zona (informe meteorolégico, estado de la mar,

prevision a corto plazo, etc.)
Ejemplos de la informacién del buque:

e El buque se llama WEC MONDRIAAN, es un buque portacontenedores, numero IMO
9354363, MMSI 255805775, puerto de destino El Musel, eslora 134m, manga 22m,
calado 8,5m, distintivo de llamada CQCY, velocidad maxima 14 nudos, rumbo 268.9°

y velocidad 7 nudos.
Ejemplo de la informacion climatoldgica:

e Son las 1100, tenemos un viento en escala Beaufort 2 (6 nudos), el mar se encuentra
en escala Douglas 4 (1,8 metros), tenemos visibilidad moderada, esta lloviendo y se

prevé que el mar aumente en 2 horas a 2,2 metros y el resto se mantenga.

Una vez hecho esto comenzara el ejercicio en si, en el transcurso del cual irdn surgiendo
distintos tipos de circunstancias y problemas ante los que los estudiantes deberan actuar en

consecuencia y tendran que ir solucionando.

3.4.3 Debriefing

Es un momento muy importante en la parte del aprendizaje del alumno. Aqui se revisara y
evaluara el ejercicio desde distintos puntos de vista. Se puede comenzar con una primera
reflexion general sobre si el ejercicio ha conseguido los objetivos marcados, para seguir con
una revision general de la sesién como grupo: se han seguido las secuencias y protocolos
adecuados, como ha ido el trabajo colaborativo, etc. Después de esta parte general, y, o bien
mediante anotaciones tomadas por el instructor o, si se opta por grabar la sesién, a partir de
la grabacion, se podria llevar hacer una revisién detallada del ejercicio donde el instructor
indicara los fallos observados preguntando a los alumnos posibles soluciones o directamente

invitara a los alumnos a participar en el analisis.
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3.4.4 Aspectos que evaluar como docente

El docente o instructor puede llevar a cabo multiples evaluaciones en diferentes momentos de
la simulacion. La primera sera al comenzar el ejercicio donde comprobara el funcionamiento
adecuado de los equipos y programas a utilizar. Durante el ejercicio podra ir anotando y
revisando todas aquellas cuestiones que considere significativas, y que pueden ir desde
problemas en la comprension de los materiales proporcionados a los alumnos, hasta ajustes
en la temporizacion de los eventos de la simulacién u objetivos del ejercicio. Finalmente, si se
requiere, puede hacer una evaluacion individualizada de los alumnos, o una general -
posiblemente integrada en el debriefing- con menciones a las actuaciones de los diferentes
alumnos. Por ultimo, puede elaborar una encuesta/ficha de evaluacion del ejercicio en si para

los alumnos y otra para en propio instructor.

3.5 EJERCICIOS PREVIOS A LA SIMULACION

Como hemos desarrollado en los anteriores apartados de este trabajo, nuestra intencién al
crear una simulacién de baja fidelidad es enfocarla hacia la practica del vocabulario y
fraseologia nauticos y de los protocolos de radio. Pero para llegar a este ejercicio, y como
también ya mencionamos, debe existir una formacién previa que empezaria en las clases mas
tedricas, donde debera verse todo el vocabulario y las formas de utilizarlo, asi como los

protocolos por radio.

En la actualidad esta parte tedrica ya se lleva a cabo y no creemos que sea necesario incidir
demasiado en ella, ya que esta bien estructurada y, a nuestro parecer, se trabaja de manera
correcta: se presentan los contenidos, se hace un estudio del vocabulario mas destacable, se
presentan las Frases dentro de su contexto y se evaluan de manera escrita. El trabajo
posterior a esta etapa es en el que, a nuestro entender, en buena parte debido al tiempo y
estructura del sistema educativo, no se llega a incidir tanto, cuando, quiza seria la fase mas

importante para un buen aprendizaje.

A continuacion, exponemos brevemente el desarrollo de esta preparacién previa, incluyendo

algun ejemplo, hasta llegar a la simulacion de baja fidelidad.

En la parte de exposicion tedrica se incorporaria lo que denominamos genéricamente
ejercicios de compresion / percepcion, que ayuden al alumno a tener una primera toma de

contacto con el contenido que se desea aprender. Podria ser a partir de lecturas, prestando
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atencion a las situaciones y contextos en el que se necesita utilizar la comunicacién en
concreto, para, a continuacion, concentrarse en el vocabulario y expresiones a emplear en
tales situaciones. Después pasariamos a ejercicios de produccion, fundamentalmente
escritos, que son utiles para comenzar a utilizar los conocimientos adquiridos, al dar mas

tiempo al alumno a pensar y elaborar las ideas.

Para nuestro caso de simulacién en situacién de emergencia desde el punto de vista tedrico

deberiamos hablar de:

-la sefial de socorro adecuada: cémo valorar la situaciéon y decidir qué tipo de mensaje vamos

a enviar

-construcciéon de un mensaje de MAYDAY. Sus partes, orden, eleccion de contenido, etc.
Ejemplo: Estos son los apartados que debe tener un May Day
Distress word x3: Mayday x3

Identification x3: “This is” MMSI number, 9 digits + name, call sign or other identification

of vessel in distress x3
Distress word x1: Mayday
Identification x1: Ship's name and call sign
Position
Nature of distress
Request: What assistance is required?
Number of persons on board
Other useful information
Over
-audicion de algunos mensajes: reales y adaptados

-contextos para comunicaciones de socorro segun las SMPC: trabajo de vocabulario y

expresiones pertinentes

-elaboracién de mensajes de MAYDAY, por escrito, a partir de relatos de incidentes y

accidentes

Una vez adquiridos estos conocimientos, pasariamos a la practica mas basica oral. Para esta
parte nos parece interesante la posibilidad de recuperar un texto clasico en la ensefianza del
antiguo Standard Marine Navigational Vocabulary: Wavelength (Weeks, 1981). Creemos que

la disposicion y progresion de sus ejercicios son una buena guia a seguir para trabajar varios
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de los conocimientos expuestos en las sesiones tedricas, ademas de la pronunciacién y
memorizacion de ciertas secuencias, imprescindibles en el caso de comunicaciones
estrictamente protocolizadas como son las de radio, y aun mas las de situaciones de

emergencia.

En la ensefanza de idiomas actual la memorizacién de secuencias, el tradicional ejercicio de
“drill” de los antiguos libros, apenas se utiliza, aunque es digno de mencionar que el Curso
modelo de la OMI de inglés maritimo lo cita frecuentemente en su seccion Teaching speaking,
especificamente en Developing accuracy (Organizacion Maritima Internacional, 2015).
Creemos que la precisiéon en el caso de los procedimientos de radio es fundamental y este
tipo de ejercicios podrian ayudar a fijar esa parte procedimental. Como mencionamos arriba,
aunque Wavelength esta obsoleto, creemos que con una actualizacion adecuada podria ser

un material a tener en cuenta y recuperar.

Unida a esta parte de practica oral comenzaria el trabajo con el role play del cual hemos
desarrollado bastante informacion en el apartado 2.2. Es un ejercicio que si bien tiene
multiples utilidades y es capaz de trabajar diferentes capacidades y habilidades en nuestro
caso nos interesa esa parte de trabajo oral. Por ello, nos centraremos en la parte donde el
curso modelo de la OMI (Organizacion Maritima Internacional, 2015) nos indica que existen
dos tipos de role play que nos sirven para implementar una parte mas en la practica. Tenemos
el role play guiado y el libre, lo cual es muy interesante ya que el alumno podria tener un
trabajo progresivo en el role play. Comenzando con el role play guiado que tiene como base
del ejercicio un dialogo dirigido utilizando las Frases normalizadas y se le pude implementar
otro grado de dificultad metiéndole modificaciones mediante tarjetas para que tenga que
cambiar la estructura y adaptarse. Y finalmente estaria el role play libre que es desarrollar
conversaciones de manera oral utilizando las SMCP en base a una situacion donde el marino

deberia actuar.

Una vez realizadas toda esta progresiéon de ejercicios pasariamos a la simulacién de baja
fidelidad, la cual requiere de un gran trabajo detras de la creacién de los ejercicios y es este
apartado el que se desarrolla a continuacion creando una simulacion de baja fidelidad para

trabajar el idioma.

- - . Simulacion de Simulacién de
Parte teorica  Drilling Roleplayind s, fidelidad alta fidelidad

Minimo realismo Maximo realismo

llustracion 6- Progresion de ejercicios hasta llegar a una simulacion de alta fidelidad. Fuente: Autor
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4 EJEMPLO DE UNA SIMULACION DE BAJA FIDELIDAD
PARA LA PRACTICA DE INGLES NAUTICO: UNA
EMERGENCIA EN LA BAHIA DE GIJON.

Como hemos senalado en apartados anteriores, el objetivo final de este trabajo es la creacion
de una simulacién de baja fidelidad para la practica del inglés nautico acorde a las
necesidades de formacién que observamos en nuestro ambito y siguiendo las pautas que

hemos aprendido tras la lectura de las diferentes fuentes académicas que hemos revisado.

En el disefio de este ejemplo nos hemos guiado por la simulacion elaborada por los profesores
de la Escuela Superior de la Marina Civil, Antonio Lista y Fernando Crestelo (Lista & Crestelo,
2019), que amablemente nos han dado acceso a su material. Nos ha sido de enorme ayuda
ya que nos ha proporcionado una base de trabajo excelente y al mismo tiempo nos ha
mostrado como cuidar hasta el minimo detalle en la elaboracion de un ejercicio de estas

caracteristicas.

Como ya hemos avanzado, nuestra simulacion de baja fidelidad se apoya en gran medida en
los role play como ejercicio tradicional en el aprendizaje de idiomas. Nuestro ambito de
aplicacion es la asignatura de SMSSM, intentando reproducir situaciones en las que los
alumnos se enfrenten a tensiones y realidades de este contexto maritimo, pero centrandonos
siempre en el aprendizaje del idioma. A continuacion, presentamos el indice del ejercicio, que

seguiremos para ir creando nuestra simulacion.

4.1 iNDICE DEL EJERCICIO

Propésito, objetivos y planificacion
Escenario

Situacién inicial

Condiciones atmosféricas y operativas
Desarrollo de los acontecimientos
Comprobaciones previas

Briefing

Realizacién del ejercicio

© 0 N o g bk owbd =

Debriefing
Anexo 1: Documento de introduccién al ejercicio

Anexo 2: Guion de la simulacién
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Anexo 3: Ficha del instructor
Anexo 4: Evaluacion de los alumnos en la simulacion
Anexo 5: Lista de competencias

Anexo 6: Preguntas que realizar a los alumnos para evaluar la actividad

4.1.1 Propdsito, objetivos y planificacion

El propésito de esta simulacion de baja fidelidad es crear un ejercicio que reproduzca de la
manera mas fiel posible la realidad de las comunicaciones maritimas en una situacion de
emergencia. La motivacion principal es practicar el inglés nautico necesario en tales
circunstancias y hacerlo de la manera adecuada siguiendo las indicaciones que aparecen en
las publicaciones de la OMI, Curso Modelo de inglés maritimo y Frases normalizadas, y asi

adquirir los conocimientos correspondientes requeridos por el convenio STCW'y el SMSSM.
Los objetivos que se pretenden trabajar con el ejercicio serian:

» Usoy comprension adecuados del vocabulario y Frases normalizadas para situaciones
de emergencia, incluidas técnicas de confirmacion (close loop) e indicadores del
mensaje, entre otros

Construccion y emisién correcta de un mensaje de socorro, MAYDAY

Recepcién y respuesta correcta a un mensaje de socorro, MAYDAY

Conciencia situacional

Uso correcto de los protocolos de radio

Velocidad adecuada en la comunicacion

Claridad en los mensajes

Coordinacién adecuada segun corresponda

Buena toma de decisiones segun sea su responsabilidad

YV V V VYV V V V V VY

Gestion de la situacion SAR (Search and Rescue)

A continuacién, ofrecemos una planificacion horaria aproximada para realizar la practica.

9:30 Comprobaciones previas
10:00 Briefing

10:15 Comienza el ejercicio
11:15 Fin del ejercicio y descanso
11:25 Debriefing

12:00 Fin de la sesion
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4.1.2 Escenario

El escenario donde se localiza la practica es la costa asturiana, mas especificamente la bahia
de Gijon, desde el Cabo Pefias al Cabo de San Lorenzo. Para representarlo utilizaremos una
secuencia de imagenes de la zona, que iremos haciendo visibles a medida que avanza el
ejercicio. Las comunicaciones de radio se simularan a través de la llamada de voz en una

reunion de Microsoft Teams.

4.1.3 Situacion inicial

Nos encontramos en la costa asturiana, especificamente, en la zona de Gijon. Nuestras
estaciones son las de cuatro buques navegando, un remolcador de Salvamento Maritimo en
las inmediaciones del puerto de El Musel, Gijén, y la Torre de control del puerto, que también

se encarga del Salvamento Maritimo de Gijon.

4.1.4 Condiciones atmosféricas y operativas

¢ Navegacioén diurna con visibilidad moderada en toda la zona.

e Pequeia corriente hacia el Este.

¢ Densidad de trafico baja: los barcos en las inmediaciones de encuentran faenando o
son recreativos.

e Viento con fuerza de 4 nudos y direcciéon NO.

e Olas con una altura de 3,5 metros y una direccion NO.

e Visibilidad 2,5 millas nauticas maximo.

4.1.5 Desarrollo de los acontecimientos

Tenemos una navegacion tranquila en la zona, cuando uno de los mercantes envia un PAN
PAN comunicando que tiene una via de agua en la sala de maquinas y solicita escolta para
llegar a puerto. A partir de este mensaje el remolcador de salvamento, que esta en el puerto,
va a escoltarlo y notifica a la torre. Cuando el remolcador se pone en camino, el buque con la
via de agua comunica un MAYDAY ya que el problema ha ido a mas y se esta hundiendo.
Abandonan el buque inmediatamente. Los buques en las inmediaciones deben ponerse en
alerta; incluso pueden ver la necesidad de emitir algun tipo de mensaje, comunicar que van a

la zona, etc. En ese momento la torre designara como coordinador en zona al remolcador,
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quien llevara la operacion, aunque sera de los ultimos en llegar al lugar del siniestro. El barco
hundido tardara en comunicarse, pero lo volvera a hacer diciendo que eran ocho tripulantes,

que cuatro estan en la balsa y los otros cuatro estan desaparecidos y solo llevan chaleco.

Se realizaran las comunicaciones adecuadas y se tomaran las decisiones oportunas hasta

encontrar a los tripulantes y la balsa, momento en el que se dara por finalizado el ejercicio.

4.1.6 Comprobaciones previas

Antes de comenzar la sesion se debe hacer una prueba del buen funcionamiento de los
ordenadores, del Microsoft Teams, asi como asegurarnos de que tenemos toda la informacién

y los materiales necesarios accesibles.

4.1.7 Briefing

La simulacion empieza con una reunién informativa, briefing, explicando el ejercicio de manera
genérica. Comenzaremos indicando que vamos a realizar una simulacion de baja fidelidad
para trabajar el vocabulario, Frases normalizadas y operaciones de radio del SMSSM. Les
comentaremos que utilizaremos Microsoft Teams como programa base del ejercicio para
realizar las comunicaciones y, a continuacion, hablaremos del ejercicio en si describiéndoles
el marco general: zona donde se desarrolla, los seis actores implicados y un relato breve de
la situacion. El objetivo es que los alumnos se hagan una composicion de lugar inicial y puedan
escoger el papel que desean tener en la simulacién. Una vez hecho esto ya estarian listos
para comenzar el ejercicio, cogerian una libreta y auriculares e irian a un ordenador. Apoyando
esta fase inicial les entregaremos el Anexo 1: Documento de introduccién al ejercicio, que se
puede encontrar unas paginas mas adelante en este trabajo, para que tengan esa informacion
de la que hablamos y puedan disponer de ella todo el ejercicio. De esta manera siempre tienen

presente la situacion, la informacion general del ejercicio y de los otros buques.

4.1.8 Realizacion del ejercicio
Después del briefing, y con todos los estudiantes conectados y listos en sus puestos, se indica

verbalmente que la simulacion da comienzo y pasamos al ejercicio propiamente dicho. En el

Anexo 2 se encuentra la narracion de los hechos que sirve de guia al instructor.
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4.1.9 Debriefing

Tras finalizar el ejercicio, se comunica en voz alta que la simulacion ha concluido y los alumnos
y el instructor se reunen para realizar el debriefing. Como hemos avanzado en el punto 3.4.3,
este es un momento de especial importancia porque cubre una gran cantidad de aprendizajes
y hay que revisar si se han llevado a cabo todos los esperables, si se han hecho
adecuadamente, si han surgido factores inesperados, etc. La lista de objetivos, que todo el
mundo conoce a través del documento de introduccion a la practica, puede ser de gran ayuda

a la hora de llevar a cabo la puesta en comun.

El debriefing trata de que todos los participantes en el ejercicio hagan una reflexion conjunta
sobre sus actuaciones propias, las de sus compaferos, y aporten opiniones desde un punto
de vista constructivo con el objetivo de que todos los involucrados en la actividad mejoren. Se
pretende realizar tanto el andlisis individual de cada alumno sobre su intervencién en el
ejercicio, como el colectivo. Este proceso de aprendizaje centrado en el alumno busca una
mejora en la adquisicion de conocimientos mediante la reflexion y autoevaluacion de su

actuacion.

Elinstructor, por su parte, puede dirigir la atencion hacia alguna situacion o circunstancia sobre
la que crea necesaria hablar o destacar. También es importante que obtenga informacion
sobre la propia simulacién, el marco, las situaciones, etc., para poder mejorar de cara a futuros

ejercicios.

El debriefing va a permitir una evaluaciéon comun, realizada entre todos los participantes, tanto
de la simulacion, como de su propia interaccion. Ademas, como habiamos sefialado en la
seccion 3.4.4 de este trabajo, se podrian valorar varios otros aspectos por parte del instructor
y los alumnos individualmente. Por ejemplo, y para este fin, se utilizarian los documentos de
los anexos 4 y 5 en la evaluacion personal de cada alumno. Finalmente, también podriamos
plantear un cuestionario, similar al del anexo 6, donde los estudiantes deberan responder de
forma individual y anénima un cuestionario con preguntas de distintos tipos (dicotomicas,
grado de conformidad, a desarrollar, etc.) De esta manera el alumno hara su parte de
evaluacion al ejercicio e instructores y nos servira para ver otras opiniones y mejoras de cara

a futuros ejercicios.
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4.2 DOCUMENTOS PARA LA SIMULACION

4.2.1 Anexo 1: Documento de introduccion al ejercicio

Situacion inicial:

¢ Cuatro barcos estan navegando por la costa asturiana, entre el Cabo Penas y el Cabo

de San Lorenzo.

e Los buques son:

O

NH ELIF, bulkcarrier, IMO-9509255, MMSI-636023138, distintivo de llamada
5LMDS8, eslora 160m, manga 24m, calado 7,3m, velocidad maxima 12 nudos.
MSC JOY, portacontenedores, IMO-9039250, MMSI-356037000, distintivo de
llamada 3EUBS, eslora 202m, manga 31m, calado 9m, velocidad maxima 16
nudos.

CEMGULF, cementero, IMO-9226762, MMSI-305241000, distintivo de llamada
V2HI5, eslora 100m, manga 16m, calado 4,1m, velocidad maxima 10 nudos.
MANISA AMELIA, carga general, IMO-9933456, MMSI-255915560, distintivo
de llamada CRZU, eslora 120m, manga 17m, calado 6.7m, velocidad maxima
11 nudos.

ALONSO DE CHAVES (Remolcador de Salvamento Maritimo), IMO-8411164,
MMSI-224589000, distintivo de llamada EDWM, eslora 60m, manga 13m,
calado 5,5m y velocidad maxima 15 nudos.

Torre de Salvamento Maritimo de Gijon, Centro de coordinacion de salvamento

maritimo / Maritime Rescue Co-ordination Centre, Gijon (MRCC Gijon).

¢ Condiciones ambientales y operacionales:

O

O

@)

Navegacion diurna con visibilidad moderada en toda la zona.

Pequefa corriente hacia el Este.

Densidad de trafico baja: los barcos en las inmediaciones se encuentran
faenando o son recreativos.

Viento con fuerza de 4 nudos y direcciéon NO.

Olas con una altura de 3,5 metros y una direccion NO.

Visibilidad 2,5 millas nauticas maximo.
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%

Rio de Abofio

San Lorenzo

llustracion 7- Carta néutica de la zona de ejercicio. Fuente: NAVIONICS

e Obijetivos del ejercicio:

Usar y comprender adecuadamente el vocabulario y Frases normalizadas
para la situacion que se nos plantea

Utilizar los protocolos de radio adecuadamente

Velocidad adecuada en la comunicacion

Claridad en los mensajes

Entender la situacién e ir evaluandola en todo momento

Tomar decisiones adecuadas segun momento y responsabilidad

Coordinarse adecuadamente segun corresponda
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4.2.2 Anexo 2: Guion de la simulacion

Para realizar este ejercicio debemos tener redactada toda la informacién y detalles necesarios
que vamos a enviar en cada momento a cada alumno en concreto, asi como la informacion

general que compartiran todos para hacerse una idea clara de la situacion.

El ejercicio comienza con la informacion ya conocida de su barco y de la situacion general.

Les compartiremos una imagen inicial donde se podra ver la localizacion y rumbo de cada

barco.
3 4 M/V MANISA AMELIA
M/V NH ELIF ‘ V
59 M/V CEMGULF J
Bafiugues
Moniella
Nembro LUGRIS
m@
o7 M/V MSC JOY
Candas
La ld;]:it‘l;l] BansdeTe A Q
T " ALONSO DE CHAVES )
Liantero o] . A Q

Manzaneda Afbeyal @

llustracion 8- Documento para utilizar en el gjercicio. Fuente: Autor

Ahora comenzara en si el ejercicio, dando las indicaciones pertinentes, por escrito a los

diferentes puestos a través del chat privado de Teams.

1. El buque M/V MANISA AMELIA debe llamar al puerto de Gijon (Gijjén Port) para
comunicar que en dos horas estaran listos para entrar a descargar.

2. Latorre del puerto ha recibido la indicaciéon de que cuando un buque le contacte debe
preguntarle por su calado.

3. El buque M/V CEMGULF debe comunicar que tiene problemas en la camara de
maquinas. Parece ser que se trata de una via de agua debido a dafios en el casco,
que de momento parecen tener bajo control. Solicita ayuda con remolcadores.

Con estos datos el alumno deberia elaborar y enviar un PAN PAN de manera correcta.

4. Al recibir el mensaje de PAN PAN, la torre debe llamar al remolcador de Salvamento
Maritimo para que acuda.

El alumno en la torre deberia emitir un PAN PAN received y llamar al remolcador.
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Esperaremos la interaccion de los alumnos y actualizaremos la imagen con la situacién y

movimiento de los buques.

1252 @ M/V NH ELIF

Bafiugues
Moniello

Qi

Luanco
Nembro

Bocines

Candas

A1

La Matiella

Llantero 2519

‘ M/V MANISA AMELIA

M/V CEMGULF V

.

M/ MSC JOY

=9

s = ALONSO DE CHAVES
Sabarriona Q gico-Nawr

LaRica

Llamera Micagard Q
Manzaneda Atbeya @

llustracion 9- Documento para utilizar en el gjercicio. Fuente: Autor

Les dejaremos un tiempo para analizar la situacion e ir decidiendo lo que debe realizar cada

uno. A continuacion, surge el problema: el M/V CEMGULF no evalué bien la situacion y la

situacion empeora.

5. EI MV CEMGULF no puede controlar la via de agua, se hunde y debe abandonar el

buque.

El alumno debe elaborar y enviar correctamente un mensaje de MAYDAY.

Los buques en las proximidades deberan emitir un mensaje de MAYDAY received y

quedar a expensas de las 6rdenes. Debera ser el alumno en la torre el que organice

la situacion, designe al remolcador como coordinador SAR en la zona y el que hable

con los demas buques
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‘ M/V MANISA AMELIA
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st = ALONSO DE CHAVES
— Sabarriona @ Bigue itz

La Rica

Liamera it ela (“;';)

Llantera ey s = @
Manzaneda heya @ Eeis

llustracion 10- Documento para utilizar en el gjercicio. Fuente: Autor

Estos quiza sean los momentos de mayor tension y cercania a la realidad del ejercicio. Como
instructores no debemos interferir en modo alguno dejando que los participantes evaluen,

gestionen y saquen adelante la situacion.

Siguiendo los acontecimientos y tras el tiempo que estimemos adecuado, volvemos a escribir

al buque hundido:

6. ElI M/V CEMGULF debe comunicar que solo hay 4 tripulantes en la balsa, pero otros
cuatro tripulantes estan desaparecidos.

Ahora, el resto de los barcos deberan seguir con las comunicaciones SAR, asi como las
operaciones pertinentes. Después de un periodo oportuno de tiempo se envian nuevas

instrucciones a los otros barcos:

7. EI'M/V ALONSO DE CHAVES debe comunicar que ha encontrado el bote de rescate

8. ElI M/V MANISA AMELIA debe comunicar que ha encontrado uno de los cuatro
tripulantes desaparecidos

9. EI M/V MSC JOY debe comunicar que ha encontrado tres de los cuatro tripulantes
desaparecidos

En este punto deberan analizar si la situacion esta resuelta y el ejercicio se dara por finalizado

cuando se notifique el fin por radio.
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4.2.3 Anexo 3: Ficha del instructor

Ficha del Instructor

Fecha:

Instructores:

1 Carga correcta de la plataforma Microsoft Teams

2 Hoja de introduccion al ejercicio distribuida

3 Briefing realizado

4 Tiempo de lectura y asimilacion de los alumnos

5 Anuncio comienzo simulacion

6 Ejercicio: comunicacidn rutinaria

7 Ejercicio: comunicacion de urgencia

8 Ejercicio: comunicacién de socorro

9 Ejercicio: comunicacion SAR

10 Ejercicio: operacion SAR resuelta

11 Anuncio fin simulacion

12 Debriefing finalizado

13 Cumplimentacion de los anexos necesarios

14 | Valoracion personal de los instructores para modificar la simulacién en caso
necesario
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4.2.4 Anexo 4: Evaluacion de los alumnos en la simulacion

EVALUACION

Fecha:

Instructores:

Alumno(a)/Valoraciéon
segun la lista de 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
competencias en el
anexo 5

1.
2.
3.
4.
5.
6.

Observaciones:

Cadigo valoraciones:

1 = Muy deficiente 2 = Deficiente 3 = Aceptable 4 = Satisfactorio 5 = Muy satisfactorio

Firma del instructor:
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4.2.5 Anexo 5: Lista de competencias

1. | Usoy comprension adecuados del
vocabulario y Frases normalizadas para
situaciones de emergencia.

Capacidad de utilizar y comprender el
vocabulario y Frases normalizadas para
situaciones de emergencia y a nivel general.
Ademas, utilizar las técnicas de confirmacion
e indicadores de mensaje.

2. | Construccién y emision correcta de un
mensaje de socorro, MAYDAY.

Capacidad para construir y emitir de manera
adecuada y completa toda la informacion en
el mensaje de socorro.

3. | Recepcién y respuesta correcta a un
mensaje de socorro.

Capacidad para entender y responder
adecuadamente a un mensaje de socorro,
realizando los protocolos adecuados y
consiguiendo recopilar toda la informacién
necesaria.

4. | Uso correcto de los protocolos de radio.

Capacidad para utilizarlos protocolos
establecidos para comunicacién.

5. | Velocidad adecuada en la comunicacion.

Capacidad de realizar las comunicaciones a
una velocidad adecuada.

6. | Claridad en los mensajes.

Capacidad para elaborar mensajes claros que
no den lugar a confusiones o dudas.

7. | Coordinacién adecuada segun
corresponda.

Capacidad para gestionar las distintas
situaciones.

8. | Gestion de la situacidon SAR

Capacidad para realizar procedimientos en
una situacion SAR conforme al SMSSM

9. | Buena toma de decisiones segun su
responsabilidad.

Capacidad para tomar las decisiones
oportunas, acordes a su responsabilidad.

10.| Desarrollo de la conciencia situacional

Desarrollo del ejercicio de manera que
suponga un aprendizaje y desarrollo de su
conciencia situacional.
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4.2.6 Anexo 6: Preguntas que realizar a los alumnos para evaluar la actividad

Como mencionamos en el apartado 3.4.3, durante el debriefing se recogen las opiniones y
comentarios de los participantes en una puesta en comun en grupo. No obstante, nos parece
util, para evaluar de la manera mas global posible la actividad, recoger los comentarios de los
alumnos de manera individual. Una forma util seria mediante una encuesta personal, anénima,
e, idealmente, online por rapidez y comodidad. Las preguntas podrian ser de tipo si o no, de
graduar la conformidad con el enunciado y de respuesta abierta, para recoger sugerencias y

comentarios, todo ello para ser tenido en cuenta para futuros ejercicios.
Ejemplos de preguntas:
Preguntas dicotomicas

e ;Has entendido lo que tenias que hacer?
¢ ;Te has sentido cémodo?

e El ejercicio era adecuado?
Preguntas para valorar el grado de conformidad*®

e Tenias informacion suficiente para entender el ejercicio
o El gjercicio te ha servido para aprender o afianzar lo aprendido en la teoria

e Lainformacion y los mensajes utilizados guiaban adecuadamente el ejercicio

*Posible escala:

1 = Muy en desacuerdo 2 = Algo en desacuerdo 3 = Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 4 = Algo de acuerdo 5 = Muy de acuerdo

Preguntas a desarrollar

e Crees que afadirias o quitarias algo al ejercicio?
e ;Cuales son los objetivos que consideras que mas se trabajan?

o ;Tienes alguna sugerencia de mejora?
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5 RESUMEN Y CONCLUSION

La idea inicial de este trabajo surge de nuestra sensacion de que faltan practicas cercanas a
la realidad en algunos aspectos de nuestra formacion en el Grado, concretamente en la
integracion del uso del inglés nautico en los procedimientos de comunicaciones de
emergencia, dentro de la asignatura de SMSSM. Nuestra propuesta para resolverlo era crear
un ejercicio para practicar el idioma de manera previa para que, antes de la practica de
simulacion final, el inglés no fuera el problema fundamental que impidiera llevar a cabo el

ejercicio adecuadamente.

Para poder elaborar este ejercicio ha habido que estudiar los multiples aspectos que engloban
la creacion de una simulacién. Por una parte, hemos tenido que aprender sobre simulacion
en general y la simulacién dentro del ambito maritimo. También nos hemos documentado
sobre la ensefianza y practica de destrezas orales en inglés y su aplicacion al inglés
especifico, nautico en nuestro caso. Por ultimo, hemos tenido que estudiar sobre la

elaboracion de simulaciones para poder hacer nuestro ejemplo.

Por lo que se refiere a las simulaciones, nos ha llamado la atencion la cantidad de estudios
dedicados a este tema: la preocupacion que hay en torno a ello, en cuanto a su necesidad y

efectividad, y los avances que la tecnologia esta aportando en este aspecto.

De las simulaciones nos parece importante destacar lo positivo de la fidelidad que tienen con
la realidad, que hace que el aprendizaje del alumno sea, en lineas generales, mucho mejor
que el que se lleva a cabo en las clases normales. En este sentido nos llamaron mucho la
atencion los datos, que aportaban los distintos articulos que revisamos, respecto a la cantidad
de accidentes debido a falta de formacion, asi como la no obligatoriedad de realizar horas en

simulador, salvo en casos contados.

Esto nos parece preocupante y creemos que deberia atajarse cuanto antes mediante un uso
mas amplio de los simuladores, dadas las ventajas que ofrece el aprendizaje en ellos. Sus
beneficios los comprobamos por propia experiencia como alumnos, y en los distintos articulos
que leimos: la formacion en simuladores es eficiente y necesaria, tanto como el embarcar.
Ademas, el simulador sera nuestro aliado para formarnos antes de ir a la mar y, en muchos

casos, también posteriormente a lo largo de nuestra vida profesional.

Creemos que una de las cuestiones que pueden ser problematicas para un uso mas extenso
de la simulacién es la ausencia de instructores adecuados. Las referencias que hemos leido
sobre este tema mencionan que un buen instructor hace eficiente y, sobre todo, muy

productivo el uso del simulador, ayudando a aprender habilidades y asentar conocimientos,
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de mejor manera. El perfil del instructor requiere una formacion y experiencia muy amplia,
hecho preocupante hoy en dia, ya que es cada vez menos frecuente que los alumnos que
terminan el grado, primero, embarquen hasta llegar a puestos como primer oficial o capitan vy,

luego, quieran pasar a la ensefianza.

Al documentarnos sobre la simulacion conseguimos clasificar nuestro ejercicio como
simulacion de baja fidelidad, puesto que no se trataba de imitar lo mas cerca posible de la
realidad una situacion de emergencia, sino practicar una de las facetas de esa situacion, que
era la del uso del inglés en comunicaciones de emergencia. En nuestro sector creemos que
es de vital importancia trabajar cada equipo y ciertas destrezas por separado sin perder de
vista que en el dia a dia van a tener que utilizarse todos los conocimientos adquiridos a la vez,

y en algunos casos en situacion de gran estrés.

Debido a que las simulaciones ofrecen aprendizajes a multiples niveles, las consideramos el
tipo de ejercicio que mejor se ajusta a nuestras necesidades, pero tienen que llevarse a cabo
de una manera progresiva; como se sefialaba en algunos de los articulos que hemos leido,
una simulacion de alta fidelidad no es siempre la que mejores resultados de aprendizaje va a

producir.

Para elaborar nuestra simulacién de baja fidelidad, y centrandonos en la parte del inglés,
analizamos el role play, un ejercicio muy usado en la parte oral de la ensefianza de idiomas.
No es necesario recordar la importancia del inglés y su uso verbal constante en nuestro futuro

trabajo, debiendo ser cada profesional capaz de comunicarse con soltura.

En principio, al estudiar el role play observamos que coincidia en cierta medida con la idea de
ejercicio que teniamos en mente, pero nuestra intenciéon, como ya hemos mencionado con
anterioridad, era subir el grado de fidelidad de la practica. La propia OMI en su curso modelo
de inglés maritimo menciona que el “Role Play can be used successfully as a teaching
technique in simulator-aided Maritime English teaching.” (Organizacion Maritima Internacional,

2015) y aqui es donde encaja nuestra simulacion.

No obstante, de la misma manera que pensamos que antes de afrontar la simulacion final de
SMSSM necesitdbamos tener un dominio del inglés estandarizado adecuado a la situacion,
para lograr que nuestra simulacion de baja fidelidad sea productiva, nos parecidé que
tendriamos que ensenar ciertas secciones -contenidos- por separado. Por esto, consideramos
ejercicios especificos previos como los drills que, aunque no son muy populares en los
meétodos de ensefianza de idiomas actuales, encajan muy bien para trabajar los protocolos de

las operaciones de radio.
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Los apartados dedicados a la planificacion de la simulaciéon en si han supuesto un gran
aprendizaje. Nos han obligado a tener que reflexionar mucho sobre el disefio del ejercicio -
relativamente sencillo- a la hora de establecer objetivos, crear el escenario con detalle, pensar
en los medios técnicos, plantear la linea de acontecimientos, pensar y planificar las
interacciones con los alumnos y cuando no se ha de intervenir y, finalmente, considerar qué

se va a evaluar, como se va a hacer y quién lo va a hacer.

Al finalizar este Trabajo de Fin de Grado corroboramos nuestra idea inicial de que se necesitan
mas horas de practica en simuladores para nuestra formacion, pero creemos que, para
obtener el mayor beneficio en el aprendizaje, la ensefanza debe hacerse de una forma
progresiva, en cuanto a dificultad de los contenidos y destrezas, y en el nUmero de ambas,
pero al final todo ello debe poder integrarse. Quiza hoy por hoy si se hacen simulaciones de
alta fidelidad y se ensefian contenidos y destrezas aisladamente, pero falta un paso intermedio
que creemos que es donde la simulacién de baja intensidad, en nuestro caso enfocada al

idioma, tiene su sitio.

También tenemos que insistir en la cuestion de la progresion y continuidad en la formacion.
Por una parte, por la naturaleza misma del aprendizaje de idiomas, donde, sin refuerzo
constante los conocimientos se olvidan con gran rapidez y, por otra, para hacer un mejor
aprovechamiento de los medios tan buenos de los que disponemos a nivel de simuladores y

profesorado.

En nuestra opinion, el sistema actual del Grado compartimenta un poco los conocimientos que
necesita un alumno en su formacién y nosotros creemos que el aprendizaje de la profesion
de marino consiste, precisamente, en aunar un gran numero de competencias y destrezas
que resulten en la practica segura de la profesion. Para llegar a dominar todos los
conocimientos, pensamos que si que hay que ensefarlos individual y progresivamente pero

finalmente necesitan integrarse.

Tras la elaboracion de este trabajo nos parece que la simulacién es el método de ensefianza-
aprendizaje que mejor permite la integracion de los conocimientos individuales. Asi,
consideramos nuestra propuesta de simulacién de baja fidelidad para inglés como una parte
del proceso de aprendizaje, que, a su vez, proviene de adquirir competencias especificas
trabajadas individualmente, con el objetivo final de poder integrarse en ejercicios -

simulaciones de alta fidelidad- que cada vez se acerquen mas a la realidad profesional.
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