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Introduccion

La sociedad actual ha incrementado notablemente la presencia, uso y dependencia de las
tecnologias digitales, debiendo desarrollarse de forma igualmente notable las habilidades del
profesorado para manejarlas adecuadamente (Castafieda et al., 2022; Instefjord & Munthe,
2020). El alumnado universitario ya genera videos habitualmente en su vida cotidiana, con el fin
de plasmar unas ideas a comunicar en formato audiovisual, por lo que su integracién en las
actividades educativas resulta cada vez mas frecuente (Torres-Martin et al., 2022). Pero no es lo
mismo generarlos en un contexto personal o social, que integrarlo como parte del aprendizaje
recibido, ni desde luego aprender a diseiarlo desde la perspectiva de contribuir al aprendizaje
del alumnado (Shelton et al., 2017; Alvarez-Herrero, 2022). En este marco, deberian desarrollar
las competencias digitales necesarias para disefiar, producir y usar videos como un recurso
didactico ordinario (Starkey, 2020). Por una parte, las experiencias en las que el alumnado
genera videos diddcticos se han mostrado beneficiosas para su aprendizaje (Epps et al., 2021) y,
por otra, han mostrado que los maestros en formacidén perciben la utilidad de las experiencias
de generacion de videos para el desarrollo de sus competencias docentes generales y especificas
de materias (Garcia-Sampedro et al., 2024). Cuestiones relacionadas con la potenciacion de la
creatividad son también nombradas a menudo (Fernandez-Rio, 2016). De hecho, la generacion
de videos didacticos por parte del alumnado ha mostrado mejores resultados en su aprendizaje
que la generacién de otro tipo de materiales didacticos (Ribosa & Duran, 2022).

En el caso concreto de asignaturas relacionadas con el medio natural, se ha observado que
la generacién de videos educativos permite que el alumnado construya su conocimiento
cientifico y lo socialice (Arroio, 2018), estructure el aprendizaje y demuestre su comprension de
los conceptos (Gallardo-Williams et al., 2020), al tiempo que es visto por el propio alumnado
como una metodologia Util para su aprendizaje (Pirhonen & Rasi, 2017; Schulze et al., 2021).

Descripcion de la experiencia educativa

La experiencia aqui descrita se ha implementado en la asignatura de Diddctica del medio
natural y su implicacion cultural, asignatura obligatoria en el tercer curso del Grado en Maestro
en Educacion Primaria, en la Facultad de Formacién del Profesorado y Educacién de la
Universidad de Oviedo. Se ha aplicado en 5 cursos académicos (desde el 2018/19 al 2022/23) de
forma mas o menos equivalente, si bien con las diferencias esperables de la necesaria
adaptacion a la situacidon de pandemia de la COVID-19 y a los cambios en el profesorado y
alumnado de la asignatura. Durante estos cursos, por la asignatura han pasado 950 estudiantes.
La implementacion se ha realizado en el marco de la experiencia innovadora Didactictac-TV,
dentro de varios proyectos de innovacidn docente de esta Universidad (cédigos PINN-18-A-022,
PINN-19-B-002, PINN-20-A-074, expedientes 136684 y 160675), habiendo contado en todos los
casos con el visto bueno de las autoridades académicas (director del departamento y decano de
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la facultad), asi como con la valoracidn positiva del Comité de Innovacion Docente de la
Universidad. Su valoracién actual se enmarca en el proyecto Generacion, Uso y Evaluacion de
Recursos Diddcticos Digitales (UNOV-21-RLD-UE-5).

Los planteamientos generales de la experiencia en la asignatura se esbozaron en Torralba-
Burrial et al. (2021). Un canal de YouTube (Didactica Medio Natural FPE UniOvi, alojado en
https://www.youtube.com/@didacticamedionatural) fue disefiado para alojar, subtitular,
visualizar, debatir, valorar y, si era el caso, exponer de forma publica los videos generados por
el alumnado. Este canal se disefid cumpliendo con las caracteristicas generales del proyecto
(Torralba-Burrial & Garcia-Sampedro, 2022), desde cuyo canal general se enlazaron los videos y
al que enlazaba también este canal de la asignatura (Figura 1).

A los futuros maestros se les propuso realizar un video corto (aproximadamente de unos 5
minutos), que estuviese orientado a otros docentes en formacidn, a docentes en ejercicio o a su
futuro alumnado de educacién primaria (por tanto, no necesariamente dirigido a escolares,
aunque formaran parte de ese publico objetivo), y que se pudiera englobar en alguno de estos
tipos principales: calles con ciencia, aprendizaje experimental, o respuestas a preguntas sobre
medio natural del alumnado de educacién primaria. Organizados por grupos de 4-5 personas,
debian pensar el tipo, elegir un tema concreto relacionado con el medio natural, decidir el
formato de audiovisual a realizar (animado, con personas, con dibujos...), si querian realizarlo
en un aula, en el laboratorio, en sus casas o en el exterior, generar un guion preliminar adaptado
a sus ideas a transmitir y acotado en el tiempo, grabarlo y editarlo para mantener una duracién
y calidad adecuadas. Esto es, debian convertir sus ideas en una narracidn transmedia, para cuya
realizacion era necesaria la busqueda de informacién relevante sobre los conceptos o problemas
tratados, sobre su trasposicion diddctica a la educacion primaria, las posibles ideas alternativas
del alumnado de la etapa y, en la mayoria de los casos, también sobre los medios y software
necesarios para llevarla a cabo. Después, enviaban el video al profesorado, quien lo subia al
canal en oculto y les proporcionaba su enlace para que pudieran subtitularlo en el idioma del
video (espafiol salvo para el alumnado del programa bilinglie, que era en inglés).

Los videos se visualizaban en el aula, dentro de las sesiones de practicas de aula,
comentandose entre toda la clase (alrededor de 30 estudiantes por sesién), analizando las
dificultades ocurridas durante su realizaciéon y en qué medida habian conseguido transmitir sus
ideas (y la idoneidad y realidad de los conceptos tratados) en los mismos. Si, finalmente, el
alumnado se sentia cémodo con el producto realizado, no incluia errores conceptuales ni
violaciones de los derechos de autor, era cambiada su visualizacion de oculto a publico,
pudiendo accederse libremente al mismo a través del canal de YouTube.
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Figura 1. Disefio de la distribucion del canal de YouTube de Diddctica del Medio Natural

Resultados y discusién

En la Tabla 1 se muestra el valor de algunos parametros que dan una idea de la magnitud y
resultados de esta experiencia educativa. En el periodo de 2018/19 a 2022/23 el alumnado ha
creado 96 videos. De esos videos, 49 estdn colocados como publicos en el canal. Las
motivaciones para que practicamente la mitad no hayan pasado a publicos (o se hayan vuelto a
clasificar como ocultos, permitiendo su visualizacién en el aula o a través de enlace para el
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alumnado) han sido variadas. Creaciones en las que el alumnado no se sentia conforme con el
resultado final, generacién de nuevas versiones que sustituyeron a las anteriores que contenian
errores conceptuales, o falta de tiempo para su trabajo a finales del curso dan cuenta
mayoritariamente de su no disponibilidad publica. El ir mdas alld de lo permitido en el
aprovechamiento de sonidos o videos creados por otras personas (derechos de autoria) fueron
cuestiones muy minoritarias.

La temdtica de los audiovisuales generados en estos cursos resulta muy similar a los
generados en el primer afio de implementacidon (Torralba-Burrial et al., 2021). Asi, se
corresponden principalmente con los tres tipos principales: respuestas a preguntas del
alumnado de educacion primaria (36), aprendizaje experimental (32) y calles con ciencia (25). La
seccion de calles con ciencia ha mantenido las mismas personas cientificas, habiéndose
incrementado los tipos de experimentos realizados y las preguntas contestadas. En esto puede
influir el hecho de que el alumnado tenga a su disposicidn (y consulte) los videos del alumnado
de cursos previos. En el caso de las calles con nombres de personalidades cientificas, las
posibilidades de incrementar otros nombres resultan mas escasas (no se han incrementado las
calles dedicadas a cientificos en estos anos, de hecho, Charles Darwin, al que el Ayuntamiento
de Oviedo habia homenajeado con una calle en 2016 poco antes de comenzar este proyecto, y
elegido por el alumnado para la realizacién de cinco videos, fue despojado de su calle por la
siguiente corporacién municipal), mientras que en las otras dos categorias, donde las
posibilidades son mds amplias, el alumnado busca realizar experimentos o contestar a preguntas
gue no habian sido previamente trabajadas.

Tabla 1. Algunos pardmetros para encuadrar la magnitud de la experiencia diddctica

Parametro Valor

Alumnado experiencia 950
Videos creados 96
Videos publicos 49
Videos experimentos 32
Videos calles con ciencia 25
Videos preguntas y respuestas 36
Personas subscritas al canal 63
Tiempo visualizacion suscriptores 0,7%
Impresiones 204 875
Visualizaciones 18 733
Horas visualizadas 559

En esta eleccidon de temas, surgio la cuestion de la ciencia espectdculo, muy habitual en la
red social YouTube, que busca realizar un experimento de resultados sorprendentes y muy
llamativos, pero cuyos fundamentos cientificos dificilmente pueden ser explicados al publico
objetivo. Tras los intercambios de ideas en los pequefos grupos se fueron desechando y
buscando otros que facilitaran el aprendizaje.

Para el desarrollo de los videos, el alumnado ha tenido que buscar informacién previa sobre
los conceptos tratados, sobre el disefio de los experimentos o sobre la vida y obra de las
personalidades cientificas a las que se homenajea en el nombre de las calles. Esa busqueda y
analisis les ha permitido comprenderlos en mayor medida, de forma coherente a lo encontrado
en otras experiencias con generacién de videos para el aprendizaje (Epps et al., 2021; Ribosa &
Duran, 2022). También han considerada adecuado el aprendizaje sobre la generacién de videos,
atendiendo a las posibilidades de su empleo en su desarrollo profesional futuro como docentes
(coherente con lo encontrado en otras didacticas especificas: Aguilar-Gonzalez et al., 2021,
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Garcia-Sampedro et al., 2024). En ocasiones, una eleccion de fuentes poco cuidadosa ha
representado que se mostraran algunos errores en los videos (cuestiones relacionadas con la
electricidad, los grupos de dinosaurios, historia natural de algunos organismos, mareas,
corredores fluviales). Eso ha permitido trabajarlos en las sesiones de visionado en la practica de
aula, analizando dénde se encontraban los problemas y la necesidad de una vision critica de la
informacidn disponible en Internet. Algo que debe ser tenido en cuenta también a la hora de
valorar formatos audiovisuales (Higgins et al., 2018; Rosenthal, 2020).

La integracion de metodologias para incrementar la accesibilidad de los materiales didacticos
creados, como el uso de subtitulos, ha permitido reflexionar sobre su necesidad y las facilidades
gue representa tanto para las personas que obligatoriamente los requieren dentro de sus
necesidades como para el resto del alumnado, de forma coherente con lo encontrado en otras
experiencias (Herrero et al., 2020; Torralba-Burrial & Herrero Vazquez, 2018). A este respecto,
es remarcable que, una vez comprobada la facilidad para subtitular los videos a través de la
plataforma YouTube (que incluso incluye una primera versidon automatica que debe ser editada
posteriormente), el alumnado veia mucho mas factible integrarlo de forma rutinaria en la
generacion de materiales diddcticos audiovisuales accesibles, que antes de comenzar el
desarrollo de la actividad.

Los indicadores de consumo de los videos alojados en el canal han sido muy positivos. Si en
el andlisis de la experiencia en el primer curso (Torralba-Burrial et al., 2021) nos encontrdbamos
sobre todo con el propio alumnado como prosumidores, a la vez productores y consumidores
de sus videos, con el mantenimiento del proyecto en el tiempo el espectro de personas
consumidoras de los videos se ha ampliado en gran medida. De hecho, mas del 10% de las
visualizaciones provienen de México, y casi otras tantas de Colombia, siendo también
remarcables las visualizaciones desde Ecuador (6%). En total, los videos han generado, a fecha
05/04/2024, mas de doscientas mil impresiones (204 875 apariciones en la pagina de YouTube
al buscar un video o navegar por la plataforma) que se han traducido en 18 733 visualizaciones,
representando unas 559 horas de visionado de estos audiovisuales educativos. Eso muestra que,
de alguna manera, los videos generados por los futuros maestros han despertado el suficiente
interés del publico. Este interés ha estado dirigido principalmente hacia algunos de los videos
que mostraban la realizacién de experimentos, que copan la mayor parte de las visualizaciones
externas al alumnado. Por otra parte, los videos con mayor carga personal y actuaciones en
distintos roles de estudiantes parecen ser mas populares en el entorno espacial y temporal mas
proximo a su realizacién. En las tres categorias, la distribucién de visualizaciones no ha sido
homogénea entre videos, mostrando diferencias individuales de aceptacion entre los productos
didacticos audiovisuales (Welbourne & Grant, 2016; Yang et al., 2022). Es de destacar que el
porcentaje de visualizaciones en las que se han activado los subtitulos ha rondado el 8,3%, lo
gue muestra la importancia de integrar estas medidas sencillas de accesibilidad en la produccion
de videos didacticos.

Conclusiones

Los futuros maestros de educacién primaria han desarrollado videos didacticos cortos
relacionados con la didactica del medio natural.

La experiencia les ha permitido aprender sobre conceptos, historia de la ciencia y
metodologias experimentales y de didactica de las ciencias, asi como mas especificas de
generacion de materiales docentes audiovisuales.
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Gracias a la experiencia educativa se produjeron reflexiones en el aula sobre la relacion entre
los materiales didacticos generados y lo que se quiere que aprenda el alumnado, sobre la
seleccion de fuentes y valoracidn critica de la informacion disponible en Internet, incluida la
audiovisual, asi como sobre la importancia de la accesibilidad de dichos materiales.

Los videos didacticos generados por el alumnado y publicados en el canal de la asignatura en
la red social YouTube han tenido una elevada aceptacion mas alla del contexto en el que fueron
creados, mostrando el interés del publico por su visualizacién.
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