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Programa del evento

Generacion de videos educativos: experiencias en los contextos universitario y escolar
10/04/2024
09:45 - 14:30 horas

Encuentro asociado a:
Didactictac TV

Lugar
Sala de Grados
Facultad de Formacién del Profesorado y Educacién
Universidad de Oviedo
C/ Aniceto Sela s/n, 33005, Oviedo

Didactictac-TV

Didactictac-TV es una experiencia innovadora relacionada con la generacidn de recursos
educativos audiovisuales comenzada en 2018.

Organizada a modo de plataforma de televisién en linea multicanal basada en YouTube, su
creacion y desarrollo parte de la implementacion de varios proyectos de innovacién docente
de la Universidad de Oviedo (cddigos PINN-18-A-022, PINN-19-B-002, PINN-20-A-074,
expedientes 136684 curso 2021-2022 y 160675 curso 2022-2023).

Originada en la Facultad de Formacién del Profesorado y Educacidn, ha conectado varias
didacticas de los distintos titulos de esta Facultad, varias Facultades de Educacién espafolas
(Universidad de Ledn, Universidad Complutense de Madrid, Universidad de Cérdoba,
Universidad de Castilla-La Mancha) y de otros paises (Universidad Marie Curie Sklodowska en
Polonia, Universidad de Kio en Japdn), ademds de 20 centros de educacidn primaria y
secundaria en Asturias).

Los videos generados en Didacticac-TV son accesibles a través del canal de YouTube
@didactictac-tv

Objetivos del evento

Presentacion resultados derivados de Didactictac-TV
];;[ Intercambio y diseminacidn de experiencias educativas innovadoras a partir de la
generacioén de videos
]};[ Interrelacién entre centros educativos de distintas

Participantes

Docentes de diversas etapas educativas:
Educacidn primaria
Educacion secundaria
Educacidn universitaria, en especial formacién docente
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09:45 Inscripcion y entrega documentacion
10:00 — 10:15: Inauguracion institucional del encuentro y presentacion DIDACTICTAC-TV
Celestino Rodriguez Pérez - Decano de la Facultad de Formacién del Profesorado y Educacion

Marta Garcia-Sampedro — Coordinadora de Didactictac-TV

10:15 - 11:30 Primera sesion — Sala de Grados

10.15 Creacion de videos en la ensefianza-aprendizaje de la lengua asturiana — Roberto Avello
(Univ. de Oviedo)

10.25 Experiencias de generacion de videos diddcticos por el profesorado de educacion musical
en formacién — Diana Diaz Gonzalez (Univ. de Oviedo).

10.35 Videos educativos de matematicas en la formacion de maestros — Marlén Alonso
Castafio, Alvaro Aguilar Gonzélez, Pablo Giadas Alvarez, Juan José Santa Engracia de Pedro &
Laura Muiiiz Rodriguez (Univ. de Oviedo)

10:45 Proyecto Entrelibros— C.P. Juan Rodriguez Muiiiz

11:00 Experiencia en el IES Pérez de Ayala — Maria Jesus Cantoa, Abel Garcia Llaneza, Alejandro
Sanza Kindrat, Aroa Vieites Lozano & Sirin Abbassi Bourassi (IES Pérez de Ayala)

11:15 Mus-e: el arte y el cine como motor de aprendizaje y desarrollo — Ana Felisa Fernandez
Rodriguez & Andrés Flérez Fernandez (C.P. Gesta)

11:30 - 12:15 Vestibulo 22 planta Café e interacciones libres entre participantes

12:15 - 14:00 Segunda sesién — Sala de Grados

12:15 El Musein del C.P. Buenavista 2 — Susana Sala Alvarez del Manzano & Adamina
Fernandez Fernandez (C.P. Buenavista Il)

12:30 Rephrasing— Carmen Lépez Alonso & Andrea Novoa Alonso (IES La Eria)

12:45 Aprendiendo sobre la diddctica del medio natural mediante la generacion de videos —
Antonio Torralba-Burrial, Covadonga Huidobro, Elena Arboleya & Mdnica Herrero (Univ. de
Oviedo)

13:00 Role playing y TV — Aida Soto Alvarez (CEIP de Negueira de Mufiiz)

13:10 Flipped Classroom y diversidad en Quimica de Secundaria y Bachillerato — Javi Valdés
(Col. Inmaculada de Gijon)

13:25 Cambia Ya, haciendo un reportaje sobre cambio climdtico — Maria de las Mercedes
Sanchez Pérez, Ismael Pérez Martin, Diego Sanz Rodriguez, Daniel Fernandez Corrillero (IES
Carrefio Miranda)

13:40 E/ alumnado de Filologia Romdnica como creador de materiales diddcticos digitales —
Gonzalo Llamedo Pandiella (Univ. de Oviedo)
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13:50 Proyecto OIR Spain: recursos audiovisuales innovadores abiertos para la educacion
superior— Antonio Torralba-Burrial, Mdnica Herrero, Diana Diaz Gonzalez, Sué Gutiérrez, Nuria
Hernandez Nanclares, Susana Agudo Prado & Marta Garcia-Sampedro

14:00 La Inteligencia Artificial en la generacion de videos educativos — Nuria Hernandez
Nanclares (U. Oviedo)

14:10 Outfit check, llevando DidactictacTv al Instituto través de las practicas — Lara Maria
Fernandez Kassies & Santiago Andrés Sanz Dam (IES Astures)

Sesion en linea - @didactictac-tv
On-line TV as a teaching resource at Kio Univesity— Randy Muth (Kio University)

Paving the way for the project Didactictac-TV in Lublin/Poland — personal perspective — Beata
Bednarczuk (Marie Curie Sklodowska University)

Experiencia de generacion videos en la UCM — Desiré Garcia Gil, Laura Cuervo & Carolina
Bonastre (Univ. Complutense de Madrid)

Videos para la ensefianza de la lengua inglesa — Marian Gonzalez Rua (Univ. de Oviedo)

Videos educativos en estudios de mdster universitario — Esther Serrano & Carmen Blanco (U.
Oviedo)

Revision de experiencias e impacto recursos audiovisuales en el aprendizaje — Sué Gutiérrez (U
de Oviedo)

Los medios audiovisuales recursos en la innovacion educativa — Susana Agudo Prado

Educacion musical y videos — Olimpia Garcia Lopez y Albano Garcia Sanchez de Univ. Cérdoba
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Didactictac-TV

Didactictac-TV es una
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relacionada con la generacion
de recursos educativos
audiovisuales comenzada en
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Organizada a modo de
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implementacion de varios
proyectos de i vacion
docente de la Universidad de
Oviedo (codigos PINN-18-A-
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A-074, expedientes 136684 y
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Formacién del Profesorado y
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Facultades de Educacion
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09:45 y entrega
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Celestino Rodriguez Pérez - Decano de la Facultad de Formacion del Profesorado y Educacion (o) bJ etivos del evento
Marta Garci: P - C de Di ictac-TV

10:15 - 11:30 Primera sesion - Sala de Grados

'10.15 Creacidn de videos en la 0 de la lengua - Roberto Avelio (Univ. de Oviedo)

10.25 de de videos por el de educacién musical en formacion - R 5

Diana Diaz Gonzélez (Univ. de Oviedo) Presentacion resultados derivado:
- 10.35 Videos d iticas en la 6n de - Marlén Alonso Castario, Alvaro Aguilar de Didactictac-TV

Gonzélez, Pablo Giadas Alvarez, Juan José Santa Engracia de Pedro & Laura Muiiiz Rodriguez (Univ. de Oviedo)
10:45 Proyecto Entrelibros — C.P. Juan Rodriguez Mufiiz

11:00 Experiencia en el IES Pérez de Ayala: Maria Jesus Cantoa, Abel Garcia Llaneza, Alejandro Sanza Kindrat,
Aroa Vieites Lozano & Sirin Abbassi Bourassi (IES Pérez de Ayala)

Intercambio y diseminacion de

’ experiencias educativas

11:15 Mus-e: el arte y el cine como motor de ap, y - Ana Felisa & - .

Andrés Flérez Ferndndez (C.P. Gesta) innovadoras a partir de la
11:30 - 12:15 Vestibulo 22 planta Café e libres entre par generacion de videos

12:15 - 14:00 Segunda sesién - Sala de Grados

12:15 El Musein del C.P. Buenavista 2 - Susana Sala Alvarez del Manzano & Adamina Ferndndez
Fernéndez (C.P. Buenavista II)

12:30 Rephrasing - Carmen Lopez Alonso & Andrea Novoa Alonso (IES La Eria)

12:45 Aprendiendo sobre la didactica del medio natural mediante la generacion de videos - Antonio
Torralba-Burrial, Ce 9. i , Elena ya & Monica Herrero (Univ. de Oviedo)

13:00 Role playing y TV - Aida Soto Alvarez (CEIP de Negueira de Mufiiz)

13:10 Flipped Classroom y diversidad en Quimica de Secundaria y Bachillerato - Javi Valdés (Col.
Inmaculada de Gijon)

13:25 Cambia Ya, haciendo un reportaje sobre cambio climdtico - Maria de las Mercedes Sanchez Pérez,
Ismael Pérez Martin, Diego Sanz Rodriguez, Daniel Ferndndez Corrillero (IES Carrefio Miranda)

13:40 El alumnado de Filologia Roménica como creador de materiales didécticos digitales - Gonzalo Liamedo-
Pandiella (Univ. de Oviedo)

13:50 Proyecto OIR Spain: recursos audiovisuales innovadores abiertos para la educacion superior -
Antonio Torralba-Burrial, Ménica Herrero, Diana Diaz Gonzdlez, Sué Gutiérrez, Nuria Herndndez
Nanclares, Susana Agudo Prado & Marta Garcia-Sampedro

14:00 La ia Artificial en la ion de videos ivos - Nuria (U. Oviedo)
14:10 Outfit check, llevando DidactictacTv al Instituto través de las practicas - Lara Maria Ferndndez Kassies
& Santiago Andrés Sanz Dam (IES Astures)

Sesi6n en linea - @didactictac-tv

On-line TV as a teaching resource at Kio Univesity - Randy Muth (Kio University)

Paving the way for the project Didactictac-TV in Lublin/Poland - personal perspective - Beata Bednarczuk
(Marie Curie Sklodowska University)

Experiencia de generacién videos en la UCM - Desiré Garcia Gil, Laura Cuervo & Carolina Bonastre (Univ.
Complutense de Madrid)

Videos para la ensefianza de |a lengua inglesa - Marian Gonzalez Rua (Univ. de Oviedo)

Videos educativos en estudios de master universitario - Esther Serrano & Carmen Blanco (U. Oviedo)
Revision de experiencias e impacto recursos audiovisuales en el aprendizaje - Sué Gutiérrez (U de Oviedo)
Los medios audiovisuales recursos en la innovacién educativa - Susana Agudo Prado

Educacion musical y videos - Olimpia Garcia Lépez y Albano Garcia Sénchez de Univ. Cérdoba

Interrelacion entre centros
educativos de distintas etapas

Participantes

Docentes de diversas etapas
educativas:

« Educacién primaria
« Educacién secundaria

» Educacién universitaria
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Desarrollo del encuentro

Didactictac-TV es una experiencia innovadora relacionada con la generaciéon de recursos
educativos audiovisuales comenzada en 2018 en la Facultad de Formacidn del Profesorado y
Educacién. Organizada a modo de plataforma de televisidn en linea multicanal basada en
YouTube, su creacion y desarrollo parte de la implementacién de varios proyectos de innovacion
docente de la Universidad de Oviedo (cédigos PINN-18-A-022, PINN-19-B-002, PINN-20-A-074,
expedientes 136684 curso 2021-2022 y 160675 curso 2022-2023). En la misma han participado
profesorado y alumnado de varias diddcticas de los distintos titulos de esta Facultad, varias
Facultades de Educacion espafiolas (Universidad de Ledn, Universidad Complutense de Madrid,
Universidad de Cdrdoba, Universidad de Castilla-La Mancha) y de otros paises (Universidad
Marie Curie Sklodowska en Polonia, Universidad de Kio en Japdn), ademds de 20 centros de
educacién primaria y secundaria en Asturias). Los videos generados en Didacticac-TV son
accesibles a través del canal de YouTube @didactictac-tv.

Es en el marco de esta experiencia educativa, en el que se ha organizado en abril de 2024 el
encuentro Generacion de videos educativos: experiencias en los contextos universitario y escolar
en la Facultad de Formacién del Profesorado y Educacidn de la Universidad de Oviedo, con el fin
de intercambiar, dialogar, difundir, debatir y, en definitiva, compartir practicas educativas
basadas en la generacién de videos. Este encuentro se ha realizado con docentes de diferentes
etapas educativas (educacidn infantil, educacion primaria, educacion secundaria y universidad)
para que permitiera el intercambio y puesta en valor de estas experiencias, asi como de los
recursos didacticos generados. Resulta importante destacar que estos intercambios se producen
en un foro entre las distintas etapas educativas, no desde compartimentos aislados
(Universidad/Instituto/Escuela), sino como elementos interconectados o vasos comunicantes,
en los que las experiencias desarrolladas en cada uno de esos vasos fluyen para facilitar el
aprendizaje en el resto. Este deseo de aprendizaje conjunto y colaborativo entre niveles es el
que ha regido en la experiencia Didactictac-Tv desde sus inicios.

El encuentro, asi definido, ha tenido un gran éxito de participacidn, asistiendo al mismo 47
docentes de distintos centros educativos asturianos de educacion infantil, primaria y secundaria,
24 docentes universitarios (en la mayoria de los casos, de la Facultad de Formacion del
Profesorado y Educacidn), asi como alumnado de esta facultad y algunos de los centros que
venian a exponer las experiencias educativas desarrolladas en los mismos. El programa del
encuentro comprende 26 comunicaciones, incluyendo la presentacion de la experiencia
Didactictac-TV y sus resultados, agrupadas en este libro de actas en cinco ambitos educativos
(educacion infantil, educacién primaria, educacién secundaria, formaciéon docente y otras
formaciones universitarias).

Este libro contiene, ademas de las presentaciones y desarrollo del encuentro, 21 capitulos
con las actas del encuentro, agrupadas en este libro de actas en cinco ambitos educativos
(educacion infantil, educacién primaria, educacién secundaria, formacion docente y otras
formaciones universitarias).

Primeramente, se incluye en este libro la descripcion de la experiencia Didactictac-TV,
centrada en lo que ha representado esta experiencia a lo largo de los afios, los materiales
didacticos audiovisuales generados por alumnado y profesorado, y el ambiente relacional
intercentros y etapas educativas generado con la experiencia.

14


https://www.youtube.com/@didactictac-tv

Generacion de videos educativos: experiencias en los contextos universitario y escolar

A continuacién, se exponen las contribuciones del Ambito 1, dedicado a las experiencias de
generacion de videos educativos en educacion infantil, que en este caso se ha limitado a la
contribucion de Susana Agudo et al. sobre los medios audiovisuales como recursos para difundir
las innovaciones educativas, a partir de una experiencia implementada en una escuela de
educacion infantil.

Tres contribuciones conforman el Ambito 2, sobre experiencias de generacién de videos
educativos en educacion primaria. Dos de ellas, la planteada desde el C.P. Buenavista por
Adamina Fernandez y Susana Sala, y la planeada desde el C.P. Juan Rodriguez Muiiiz por M.
Carmen Garcia et al., estdn dedicadas a experiencias didacticas que han empleado los videos
como forma de contar con el alumnado las intervenciones educativas llevadas a cabo en la
escuela. En el caso de la primera contribucidon (El Musein del C.P. Buenavista), los videos
didacticos dan cuenta de los procesos de (re)creacién inspirados en algunas obras de pintores
asturianos en el colegio, teniendo ademas una presentacion en video con el alumnado para
exponer en qué consiste su Musein escolar. En la segunda contribucién del dmbito, (Entre libros,
registramos en video la promocidén de la lectura), también se ha creado un video para recoger
el proyecto de promocién de la lectura organizado en el colegio.

La tercera contribucidén del ambito, Hechizos ocultos, un corto de cine mudo en educacion
primaria, ha sido desarrollada en el C.P. La Gesta, y es la primera en la que se muestra la creacion
de un video con el alumnado para contar una historia de ficcién. En este caso, siguiendo los
esquemas de los cortos de cine mudo.

El Ambito 3, dedicado a las experiencias de generacion de videos educativos en educacion
secundaria, lo forman seis comunicaciones. Entre ellas se exponen tanto la generacién de videos
como forma de expresion del alumnado en determinados proyectos o actividades, como los
videos conjuntos para mostrar los resultados de un proyecto, un reportaje de investigacién
disefado, guionizado y grabado por el alumnado, y dos videos realizados por el profesorado
como recurso para llegar al alumnado o para mostrar cuestiones concretas de la materia.

Maria Jesus Cantoay sus estudiantes nos muestran el conjunto de experiencias desarrolladas
en el IES Pérez de Ayala con videos educativos. Este instituto dispone de un canal de YouTube
con mas de 300 videos desarrollados por el alumnado, asociado a la plataforma de Didactitac-
TV. En esta contribucidn, para la que han acudido varios estudiantes a presentarla, muestran
algunos de los proyectos con videos en los que el alumnado plantea, entre otras, recetas de
cocina, experimentos y recomendaciones de libros.

También una alumna, Mercedes Sanchez, ha venido a la facultad a presentar “Cambia ya”,
haciendo un reportaje sobre cambio climatico, experiencia realizada en el IES Carrefio Miranda,
en la que han generado un documental sobre el cambio climatico.

El capitulo presentado por Anna Maria Passaseo y Natale Emanuele Di Nuzzo, trata de una
experiencia con videos sobre las reflexiones del alumnado de secundaria y los deseos de una
Italia sin la presencia de la mafia.

En Outfit Check!, Lara Fernandez y Santiago Sanz nos presentan la preparacién de un video
gue entronca con los intereses del alumnado como acercamiento en la clase de Inglés, al tiempo
que introducen vias para trabajar la educacion para el consumo responsable en el aula.
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Otro ejemplo de video generado por el profesorado para facilitar el aprendizaje del alumnado
es el mostrado por Carmen Lopez y Andrea Novoa en el aula de inglés, si bien en ese caso dirigido
directamente a la comprensién de una actividad concreta.

Javier Valdés nos muestra un ejemplo de actividad con los videos sobre las asignaturas de
Fisica y Quimica de ESO y Bachillerato que ha desarrollado sobre la materia.

El Ambito 4, dedicado a las experiencias de generacién de videos educativos en formacion
docente, es el que esta compuesto por mas contribuciones. Con las peculiaridades propias de
cada didactica especifica y cada Universidad, las contribuciones de este ambito muestran como
las actividades de generacién de videos producen una motivacion alta en el futuro profesorado.

Marlén Alonso-Castafio et al. describen la implementacién de Didactictac-TV en la didactica
de las matematicas en la Universidad de Oviedo, mostrando la alta motivacion del alumnado,
los videos realizados y los problemas encontrados, al tiempo en que inciden en que la
integracién de videos en la formacion inicial de maestros mejora la calidad educativa, fomenta
el aprendizaje activo y personaliza la ensefianza.

Desirée Garcia y otras compafieras de la Universidad Complutense de Madrid exploran la
creacion de recursos audiovisuales para apoyar el aprendizaje musical en centros escolares,
adaptados a las etapas de educacién infantil y primaria. Entre otras cuestiones, destacan que la
transferencia de las producciones audiovisuales a los centros escolares ha podido influir
positivamente en el desarrollo de la identidad profesional de los futuros docentes, asi como
diferencias en la valoracién de la actividad entre el futuro profesorado de educacién infantil y el
de primaria.

Desde el area de Didactica de las Ciencias Experimentales, Torralba-Burrial y otras
compafieras comentan la experiencia realizada con el futuro profesorado de primaria,
generando videos relacionados con el medio natural. La experiencia les ha permitido a los
futuros maestros aprender sobre conceptos, historia de la ciencia y metodologias
experimentales y de didactica de las ciencias, asi como mas especificas de generacion de
materiales docentes audiovisuales.

Beata Bednarczuk comenta, desde su vision personal, cdmo fue el desarrollo de Didactitac-
TV en la Universidad Maria Curie Sklodowska de Lublin, afrontada en momentos de la pandemia
por la COVID-19.

Diana Diaz reflexiona sobre el concepto de videos didacticos y su uso, antes de mostrarnos
la implementacidn de sus experiencias en la formacién inicial de docentes de educacién primaria
en las Universidades de Ledn y Oviedo. De las mismas se desprende las posibilidades del formato
audiovisual para relacionar distintos lenguajes artisticos en actividades interdisciplinares, a
través de la imagen, el sonido y la musica, y el ritmo y movimiento, lo que abre un mundo de
posibilidades para trabajar la educacién artistica en educacién primaria de forma
interdisciplinar.

Randy Muth presenta la implementacién de Didactictac-TV en la Universidad de Kio,
comentando los distintos tipos de videos realizados por los docentes en formacién inicial,
quienes consideraron la experiencia positivamente, como metodologia efectiva para promover
un proceso de ensefianza del inglés como lengua extranjera productivo.
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Roberto Avello muestra en la didactica de la lengua asturiana en la formacién de maestros
de educacién primaria. Destaca que el proyecto cumple con los objetivos propuestos, sobre
todo, en cuanto a la construccién de unas actitudes lingliisticas favorables hacia la lengua
asturiana que ayuden en el proceso de normalizacidn.

La creacién de recursos didacticos audiovisuales en abierto para facilitar la generacién de
recursos inclusivos en la formacion docente ha sido el motivo principal del proyecto europeo
OIR, cuya comunicacidon en este encuentro ha corrido a cargo de Torralba-Burrial y otras
compafieras de esta Facultad. Derivado de las experiencias y reflexiones adquiridas en
Didactictac-TV, en el proyecto OIR se ha investigado y generado recursos en una variedad de
formatos complementarios y alternativos (videos educativos breves, lecciones en video,
podcast, material didactico complementario), con el objetivo de fortalecer la capacidad de las
universidades para brindar una educacién digital de alta calidad favorable a la inclusidon social, y
en particular, mejorar formas y métodos de formacién docente atendiendo a estas necesidades
en entornos hibridos y a distancia.

El Gltimo dmbito del encuentro, el Ambito 5, esta dedicado a las experiencias de generacién
de videos educativos en otra formacion universitaria. Gonzalo Llamedo-Pandiella describe la
experiencia de generacion de videos por parte del alumnado de varias asignaturas sobre
Filologia Romdnica. Ademds de poner en valor Didactictac-Tv como palanca para mejorar el
desarrollo competencial del alumnado, destaca su potencial como recurso para facilitar la
actualizacién y difusién de aquellas disciplinas que gozan de una menor repercusion académica
y social en nuestro tejido universitario.

Nuria Herndndez Nanclares, plantea las posibilidades de la inteligencia artificial en la
generacion de videos educativos, desde la perspectiva de apoyo o ayuda para el profesorado.
Lo hace a través de una prueba de generacién de guion y conversién en video corto, recurriendo
a ChatGPT y a invideolA, con reflexiones sobre la combinacion de la creatividad y el juicio
pedagdgico de los docentes con las capacidades avanzadas de la IA puede llevar a la creacion de
experiencias educativas innovadoras y efectivas.

Esther Serrano y Carmen Blanco muestran la creacion de videos de ciencias experimentales
en dos masteres, indicando algunas posibilidades para reemplazar practicas presenciales (al
realizarlas y grabarlas el alumnado en sus casas) y para fomentar el aprendizaje colaborativo en
el alumnado.

Agradecimientos

Debemos mostrar nuestro agradecimiento a esta Facultad y su equipo directivo, por las
facilidades para la realizacidn del encuentro, y, especialmente, a los docentes de los distintos
colegios e institutos que presentaron las experiencias educativas realizadas, asi como a sus
equipos directivos y companeros docentes que buscaron la forma de que fuera posible su
asistencia. A los proyectos de innovacidn docente nombrados, en cuyo marco se desarrolld esta
experiencia (cédigos PINN-18-A-022, PINN-19-B-002, PINN-20-A-074, expedientes 136684 y
160675). Su evaluacién como recurso didactico y este encuentro derivan del proyecto
Generacion, Uso y Evaluacion de Recursos Diddcticos Digitales (EPLUSUO-21-RLD-UE-5) de la
Universidad de Oviedo.
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Figura 2. Uno de los momentos del encuentro: comunicacion del C.P. Buenavista 2
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El proyecto La generacion de videos educativos multilingiies en los contextos universitario y
escolar es el Gltimo de una serie de proyectos de innovacidn desarrollados en la Universidad de
Oviedo cuya temadtica se centra en el disefo, implementacién, desarrollo y diseminacion del
canal de tv online Didactictac tv. Tiene su origen en los proyectos anteriores: La television on-
line en la Formacidn del Profesorado: Un recurso multilingiie y multidisciplinar (PINN-18-A-022.
PINN-19-B-002) y en los proyectos y practicas docentes La tv online como escenario de
aprendizaje compartido entre la universidad y los centros educativos (PINN-20-074, curso
2021/2022: 136684); Comunicacion multilingiie y artes audiovisuales. Contribucion a la Agenda
2030 (curso 2022-2023: 160675). Todos ellos fueron presentados y certificados en las
Convocatorias de Proyectos de Innovacién Docente de la Universidad de Oviedo (de caracter
anual).

El proyecto desarrollado en el curso 2023-2024 ha mantenido, incrementado y retomado la
colaboracién establecida entre la Universidad de Oviedo, otras universidades y los centros
educativos, especialmente, de Primaria y Secundaria a través del sitio web Uniovi DIDACTICtac
TV (https://www.unioviedo.es/didactictac-tv). Una primera versién de este portal web, que
funciona como un canal de tv online, fue disefiado en el curso 2018-2019 y alojado en Wixsite
Didactictac tv (https://didactictac2018.wixsite.com/didactictac-tv) para ser migrada y
modificada posteriormente en el actual sitio web alojado bajo un dominio de Uniovi. Este nuevo
canal ofrece toda su informacién en espafiol y en inglés lo que facilita un acceso mas global que
el anterior. Estando la mayoria de los videos publicamente accesibles en YouTube, el canal
general @didactictac-tv (https://www.youtube.com/@didactictac-tv) enlaza a todos los canales
participantes permitiendo su rapida localizacion y visualizacion.

Desde sus comienzos, el objetivo principal ha sido compartir y difundir las iniciativas
innovadoras en formato video producidas por los participantes, poniendo en valor, de este
modo, las creaciones didactico-audiovisuales realizadas por el alumnado y el profesorado. El
canal de tv promueve la multidisciplinariedad y también el multilingliismo puesto que el audio
y el subtitulado de dichos productos puede aparecer en cualquier lengua. Los idiomas utilizados
en el canal hasta el momento son: castellano, asturiano, gallego, inglés, polaco, italiano y
japonés. Por otra parte, desde el punto de vista tecnoldgico y artistico, el proyecto ha pretendido
dar cabida a todo tipo de productos audiovisuales, independientemente de sus formatos o
disefios.

El canal Didactictac tv responde a esa necesidad latente de conectar a la universidad con Ia
sociedad, y en concreto, y puesto que el canal esta implantado en la Facultad de Formacidn del
Profesorado y Educacién, con los centros educativos. No se debe olvidar que el canal alberga los
videos didacticos producidos por sus participantes (alumnado y profesorado universitario y
escolar).
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El proyecto 2023-2024 que aqui presentamos pretende ser el colofén a esta serie de
proyectos, y para ello, todos los esfuerzos se han centrado en recopilar las muy variadas
practicas educativas relacionadas con Didactictac-TV que a lo largo de estos afios se han
implementado en distintas universidades, escuelas e institutos. En este contexto es en el que ha
tenido lugar el encuentro Generacion de videos educativos: experiencias en contextos
universitario y escolar. La riqueza del encuentro fue precisamente conocer con detalle cémo se
habia ido implementando el proyecto en las distintas asignaturas de las facultades, escuelas e
institutos y ver la enorme diversidad de enfoques que se habian aplicado. Pudimos saber cémo
se habian disefado los canales, el tipo de videos educativos que se habian realizado, cémo se
habia organizado el alumnado y el profesorado, y también, los resultados de las diferentes
evaluaciones llevadas a cabo.

La repercusion derivada de la implementacién del proyecto en la universidad se ha traducido
en la creacion por el alumnado vy el profesorado de numerosos videos, superando el centenar
los de Didactica de las Matematicas, Didactica de la Lengua Castellana o Didactica de la Lengua
Inglesa, con niumeros algo menores en otras diddcticas especificas. Desde otras Facultades de
Formacién del Profesorado y Educacion se ha participado en la Universidad de Leén, Universidad
de Kio, Universidad Maria Curie-Sktodowska de Lublin, Universidad de Cérdoba y la Universidad
Complutense de Madrid. Desde fuera de la formacidn del profesorado, se han incorporado
también videos de Filologia Romanica. Las publicaciones derivadas de esta experiencia hasta la
fecha se listan en el apartado de referencias.

Los videos producidos por los centros educativos de primaria y secundaria son mas dificiles
de contabilizar porque en muchas ocasiones en sus canales de YouTube no solo aparecen los
videos educativos elaborados por el alumnado y el profesorado, sino también videos
promocionales, o de otro tipo que nada tienen que ver con el canal. Destaca el IES Pérez de
Ayala con una produccién total de 300 videos educativos desde el 2019. En este curso han
participado unos 100 alumnos en el proyecto. Del C.P. Buenavista 2 han participado otro
centenar de alumnos/as y 26 profesores/as. Del C.P. Juan Rodriguez Mufiiz, ha participado
practicamente todo el centro educativo (alrededor de 400 alumnos y alumnas y 5
profesores/as). Del Negueira de Mufiiz, en la provincia de Lugo, han participado 11 alumnos y
una profesora. Ademas, han colaborado con el proyecto de este aiio una profesora del C.P. Vallin
de Avilés y un profesor del Colegio Auseva de Oviedo.

Se han realizado diversas evaluaciones parciales del proyecto. Entre sus resultados destacan
un alto grado de satisfaccion con el mismo, y la percepcién de que el proyecto ha servido, por
encima de otras variables, para mejorar la competencia cooperativa del alumnado y del
profesorado. Este resultado confirma, por un lado, la idea de que el trabajo en equipo siempre
es una excelente manera de trabajar en los contextos educativos. Por otro, somos conscientes
de que alrededor de este proyecto se ha creado una comunidad educativa, que bien podria
llamarse Comunidad Didactictac que esperamos y deseamos, siga colaborando en el futuro.

Damos las gracias desde aqui a todas las personas que de una manera u otra han colaborado
con nosotros en la puesta en marcha del canal Didactictac tv y en su difusion.

iHasta pronto!
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Introduccién

Las Naciones Unidas entre los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda 2030
pretenden “garantizar una educacion inclusiva equitativa de calidad y promover oportunidades
de aprendizaje permanente para todos” (Objetivo 4) presentando la escuela como el centro del
cambio (Berman & Mclaughlin, 1977) educativo y social. La educacién encierra un tesoro
(Delors, 1996) y los cuatro pilares de la educacion: aprender a conocer, aprender a hacer,
aprender a ser y aprender a vivir juntos, siguen presentandose en el siglo XXI como las claves
del desarrollo humano y social. Sefialan Parcerisa & Ucar que los centros educativos “tienen la
necesidad de abrirse a la comunidad y romper con su tradicional aislamiento” (2007, p.7),
debiendo funcionar la escuela como una institucién abierta y ajustada a la diversidad de
contextos existentes en la sociedad, actuando como una herramienta transformadora que abra
las puertas y sea capaz de implicar a todos los agentes que la rodean. Siguiendo esta linea,
Dewey (1995) sefiala que la educacién es un instrumento de transformacion social con el que
contribuir a formar ciudadanos participativos en un sistema democratico. Por tanto, la escuela
se convierte en un lugar en el que practicar la democracia en primera persona, basada en los
principios de inclusion, interculturalidad y territorializacién (Traver et al., 2018). Como sefialan
Murillo & Krichesky (2015), las escuelas no son islas que estén al margen del contexto
sociocultural en el que se encuentran, y a través de la innovacion educativa y social se propicia
una escuela viva, una escuela abierta.

Una escuela abierta estd en reconstruccién constante y crea vinculos con el entorno
involucrando a todas las personas que forman parte de la comunidad, ofreciendo multiples
posibilidades de transformacién en las dos direcciones (Guarro, 2005), y posibilitando el hecho
de que la escuela sea un lugar y un espacio que no esté separado del contexto particular de su
alrededor, sino que se vea como un espacio social y de aprendizaje (Aguirre et al., 2014). “La
escuela verdaderamente grande es la que reconoce que no alberga la fuente de todo
conocimiento, mantenido a buen recaudo mas allad de una verja que solo los elegidos pueden
cruzar. Es la que se da cuenta de que es un delta del que fluyen muchos afluentes para que todos
los exploren” (Gerver, 2012, p.71).

En este sentido, a través del Aprendizaje y Servicio (ApS) se propician cambios interesantes
en las practicas educativas con calado social. Puig et al. (2007, p. 20) indican que se trata de “una
propuesta educativa que combina procesos de aprendizaje y de servicio a la comunidad en un
Unico proyecto bien articulado en el que los participantes aprenden a la vez que trabajan en
necesidades reales del entorno con la finalidad de mejorarlo”. El centro educativo se convierte
en un recurso abierto y sensible a las necesidades del contexto en el que se encuentra,
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disefiando desde dentro o desde fuera proyectos de innovacion educativa y social, es el caso de
la experiencia educativa que se presenta a continuacion.

Esta concepcién del aprendizaje se apoya en planteamientos tedricos relacionados con
Vygotsky (teoria sociocultural del aprendizaje), Freire (el aprendizaje dialégico), Dewey (la
concepcidn democrética de la educacidn) y/o Habermas (la comunicacion como transformacion
social) en los que los nifios y las nifias no son los ciudadanos del futuro, sino que son capaces de
provocar cambios en su entorno (Batllé, 2011, p.3). Y en este caso, haciendo uso del Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP) que propicia un nuevo método de trabajo en educacion. El
Aprendizaje Basado en Proyectos se puede entender de diversas formas, especialmente,
dependiendo de la caracteristica de esta metodologia en la que se ponga el énfasis. Pero sin
duda, se trata de un aprendizaje experiencial y activo por parte del alumnado, y puede aplicarse
en cualquier etapa educativa (Andugar et al., 2015).

Carrillo & Cascales (2018, p. 84) sefialan que el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) en la
Educacién Infantil es un recurso metodoldgico que permite desarrollar las capacidades de esa
etapa psicoevolutiva, y ademds consigue que el alumnado pueda desenvolverse con éxito en
situaciones cotidianas. Y para que esta forma de hacer “innovadora” tenga repercusion en el
ambito educativo el centro educativo hace uso de las Tecnologias de la Informacién vy
Comunicacion (TICs) como medio de difusién.

Descripcion de la experiencia educativa

“El Plan es un camino para la escuela del trabajo y de la vida y para la liberacion
de los discipulos que encontrardn las condiciones preferibles para su aprendizaje,
en lugar de un ambiente dispuesto para la mera ensefianza. Invertimos los
términos, y en vez de redactar un programa que sea reflejo de la personalidad y el
trabajo del maestro consideramos la personalidad y trabajo de los nifios”.
(Sdinz,1993. p. 27).

Desde el afio 2012, la Escuela de Educacion Infantil Gloria Fuertes (en Gijon, Asturias) ha
apostado por una escuela viva, abierta, con proyeccién de futuro en la que el alumnado es el
centro del aprendizaje, partiendo de un centro de interés comun, en el que la comunidad
educativa trabaja junta de manera cooperativa y colaborativa, impulsando un cambio en la
manera de enseiiar, priorizando las capacidades creativas y activas de los nifios y nifias en
detrimento de su capacidad de memorizacion.

Desde entonces cada proyecto es un nuevo reto, un chorro de motivacién e incertidumbre
lleno de interrogantes a los que toda la comunidad educativa (docentes, alumnado y familias)
debe dar la mejor respuesta educativa, y superarse una vez mas.

El Mago de Oz, El circo, La fantasia, El agua, Las Olimpiadas, Carné de experto en ciencia,
entre otros, han sido temas propuestos como ejes de interés para trabajar a través del
Aprendizaje Basado en Proyectos, y con un sentido de enriquecer la comunidad educativa a
través del Aprendizaje-Servicio (ApS). Uno de los ultimos proyectos tiene como hilo conductor
el libro “Quiero ser como tu”.

Inculcar a los nifos y nifias desde edades tempranas el espiritu investigador, participativo y
emprendedor impulsando que participen activamente en la transformacién del entorno que les
rodea, a la vez que fomentar la creatividad y la innovacion siendo conscientes del caracter global
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del conocimiento y la cultura y disfrutar de aprender a aprender es el propdsito de esta
propuesta, cuyo hilo conductor es el libro ilustrado de literatura infantil “Quiero ser como tu”
de Cristina Oleby y Silvina Eduardo.
2 ‘t,"
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Figura 1. Proyectos realizados en la EEl Gloria Fuertes de Gijon y su difusion. Fuente:
https://view.genially.com/665506a08730570014bf7720/interactive-content-proyectos-eei-gloria-fuertes

Como se recoge en la difusidn del proyecto a través de medios audiovisuales: “En la sdbana
africana ningun animal estaba a gusto con su cuerpo, salvo la serpiente que sorprendentemente
estd muy orgullosa de si misma. Esta decidio convocar una asamblea para que los animales
explicasen el motivo de su tristeza. El ledn queria perder su pelo para parecerse a leopardo, éste
deseaba el cuello de la jirafa, a su vez la jirafa queria ser bajita como la cebra, la cebra queria
perder sus rayas... Todos los animales cambiaron su aspecto, pero lejos de sentirse bien pronto
quisieron volver a su estado original. De nuevo la serpiente les llamé para solucionar el problema.
Y tomaron una decision para siempre: quererse tal como son porque lo que ellos no valoran es
lo que desean los demds”.

Esta obra literaria constituye un recurso educativo para trabajar en Educacién Infantil el
placer por la lectura, al igual que las competencias del curriculum de una manera innovadora e
interdisciplinar, garantizando la transversalidad de la ensefianza para lograr una mayor
contextualizacidn y conseguir un aprendizaje significativo bajo la idea de aprender haciendo.

Y el proyecto es presentado paso a paso haciendo uso de las TIC como medio de difusién de
las précticas innovadoras, en la web: https://www.gloriafuertesgijon.com/project/curso-23-24-
trimestre-1/ se puede acceder a las actividades de aula llevadas a cabo (por edades):
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Figura 2. Actividades de aula. Fuente: https://www.gloriafuertesgijon.com/project/curso-23-24-

trimestre-1/

Y a las actividades complementarias:

Talleres del AMPA sobre la
Semana Intercultural

El AMPA organizé unos talleres
con los peques construyendo unos
animales con envases y telas que
luego se montaron en el patio

y

LaTierrayla
Semana Europea del Reciclaje

La Tierra: ;Cémo la queremos para
las personas del futuro?
Dialogos en clase sobre diversas
fotografias del planeta

Semana Europea
de laRobdtica

Entrenamos al robot (Ozobot) a
distinguir entre basuray peces
para limpiar los fondos marinos.

Figura 3. Actividades complementarias. Fuente: https://www.gloriafuertesgijon.com/project/curso-23-

Y las actividades TIC:

24-trimestre-1/

Figura 4. Actividades que hacen uso de las TIC. Fuente:
https://www.gloriafuertesgijon.com/project/curso-23-24-trimestre-1/

Y el portfolio, por edades
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Figura 5. Portfolios afio 3, afio 4 y afio 5. Fuente: https.//www.gloriafuertesgijon.com/project/curso-23-
24-trimestre-1/
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El Musein del C.P. Buenavista 2

Adamina Ferndndez Ferndndez & Susana Sala A. del Manzano
C.P. Buenavista 2 (Oviedo)

Correspondencia: adaminaff@educastur.org; susanasa@educastur.org

Introduccion

El colegio Buenavista 2 de Oviedo comienza en el curso escolar 2021- 2022 a utilizar la
plataforma Didactictac TV, como medio de difusidn de todos los proyectos y experiencias
educativas que se llevan a cabo en el centro. Cada proyecto cuenta con su video promocional:
huerto escolar, Buenavista Naturvista, El gigante alucinante, Musein etc. Todos ellos se pueden
visualizar en el canal de YouTube del colegio (https://www.youtube.com/@CPBuenavista2,
Figura 1), adscrito a la plataforma Didactictac TV (Torralba-Burrial & Garcia-Sampedro, 2022).

CP Buenavista 2

@CPBuenavista2 - 30 suscriptores - 15 videos

Maés informacion sobre este canal >
S 0 u u e

Inicio  Videos  Shorts

Populares Mas antiguos

RECYCLING

oydes b

1]

MOST SLASS,
CCARDBOARD CAN BE
RECYCLED.

Proyecto Musein ista 2 i0 i Proyecto Musein. ion de la obra i Proyecto Musein Buenavista 2 i RECYCLING
Recogida de la manzana. N. Pifiole. 18 visualizaciones « hace 2 meses 11 visualizaciones « hace 2 meses

114 visualizaciones + hace 2 meses
visualizaciones - hace 2 meses

Increible
historia
de una 5y 1
ntesca - &
g.:gnauslad @:& - ‘.y« .‘

CLEAN HANDS NOW [ 1:40]

orchard ¢ Elgigante alucinante.

i WASHHANDS

46 visualizaciones + hace 4 meses 32 visualizaciones + hace 4 meses visualizaciones * hace 4 meses

Figura 1. Canal de YouTube del C.P. Buenavista 2, con los videos accesibles en el mismo

En todos los cursos escolares en el colegio se llevan a cabo ambiciosos proyectos de
innovacién. A continuacién, nos centraremos en uno de ellos: el Musein de Buenavista 2.

Descripcién de la experiencia educativa

En el curso 2021-2022 la Asociacidon de Amigos del Museo de Bellas Artes de Asturias lanza
la propuesta a todos los centros educativos, publicos, privados y concertados de Asturias de
educacién primaria, secundaria y formacion profesional, de participar en un proyecto educativo,
el Musein. Los centros participantes deben planificar y desarrollar un proyecto educativo en
torno a la elaboraciéon por el alumnado de reproducciones y/o reinterpretaciones (con
tratamiento formal, soporte y materiales de libre eleccion) de obras del Museo de Bellas Artes
de Asturias. Los objetivos son que el alumnado trabaje, integrando enfoques y estrategias
multiples, diferentes contenidos y competencias educativos.
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Nuestro centro participa desde el inicio y a nuestro proyecto lo llamamos El Musein del
Buenavista 2. Es un proyecto de centro, un proyecto integrador, en el que colabora todo el
alumnado y el profesorado de la etapa de Infantil y Primaria. A través de él se trabajan diversos
contenidos y técnicas interpretativas pertenecientes a distintas areas curriculares.

A la hora de elegir la obra a reinterpretar seguimos los siguientes criterios:

- Dar prioridad a obras creadas por autores asturianos. El objetivo es acercar a nuestro
alumnado al patrimonio asturiano de un modo mas eficaz, practico y enriquecedor. Lo que se
conoce se valora mas, se respeta y se cuida.

- Elegir soportes que permitan que la obra final pueda ser expuesta en el centro y perdure
en el tiempo. De este modo, y en cada curso académico, el Musein del colegio puede ver
incrementado sus obras.

- Difundir y proyectar el resultado a través de la pagina web del colegio.

La obra realizada queda expuesta en el centro a la vista de toda la comunidad escolar como
reflejo de un trabajo grupal, organizado y disfrutado desde el primer momento.

Ademas, se pretende acercar el mundo del arte al alumnado para que conozca mejor el
patrimonio, lo valore, lo respete y lo conserve como algo propio.

El proyecto se trabaja durante todo el curso siguiendo la siguiente planificacién (Tabla 1).

Tabla 1. Temporalizacion del proyecto El Musein del Buenavista 2

Temporalizacion Actividades

Trimestre 1 Eleccién de la obra.
Elaboracidon del proyecto integrador con la obra seleccionada.
Fase de introduccion (conocer autor, estilo, obras
importantes, y la obra seleccionada)

Trimestre 2 Fase practica en la que se comienza a reinterpretar la obra
seleccionada.
En las distintas dreas curriculares se desarrollan actividades
relacionadas con la obra seleccionada.

Trimestre 3 Fase en la que se termina el trabajo y se procede a su
evaluacion y difusion (pagina web, cédigo QR).

Resultados

La implementacién de la experiencia docente en tres cursos académicos ha permitido
trabajar tres obras diferentes: Recogiendo la manzana, de Nicanor Pifiole, Noche de frio espeso,
de Aurelio Sudrez y Carnavalada en Oviedo, de Evaristo Valle, en los tres casos pintores
asturianos del siglo XX.

19 edicion curso 2021-2022: Recogiendo la manzana, de Nicanor Pifiole (1922)

El original es un dleo sobre lienzo de 150 x 206 cm, realizado por el pintor asturiano Nicolas
Pifiole (Gijon, 1878-1978) en 1922. En el cuadro se muestra una pomarada donde cosechan los
campesinos las manzanas para llevarlas al lagar y convertirlas en sidra. En nuestro caso, el
alumnado ha interpretado la obra empleando una técnica mixta sobre madera (Figura 2). El
video desarrollado se encuentra disponible en https://youtu.be/eWdbA2ucsoA.
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Figura 2. Reinterpretacion de Recogiendo la manzana: nuestra produccion, aplicando técnicas de pintura
de dedos por el alumnado de educacion infantil, collage, manzanas en tres dimensiones y barnizado en
educacion primaria

29 edicion curso 2022-2023: Noche de frio espeso, de Aurelio Sudrez (1954)

El original es un dleo sobre lienzo de 150 x 206 c¢cm, realizado por el pintor asturiano Aurelio
Sudrez (Gijon, 1910-2003) en 1954. En el cuadro se muestra una pareja de seres imaginarios en
un paisaje nevado, de noche, uno de ellos calentandose al fuego en el interior de una tienda-
rostro y el otro acercdndose con unas flores. En nuestro caso, el alumnado ha interpretado la
obra empleando una técnica mixta sobre metacrilato y madera (Figura 3).

Figura 3. Reinterpretacion de Noche de frio espeso: nuestra produccion, pintando el cielo, colocando los
personajes con lana dfieltrada
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39 edicion curso 2022-2024: Carnavalada en Oviedo, de Evaristo Valle (1928)

El original es un éleo sobre lienzo de 111 x 127 cm, realizado por el pintor asturiano Evaristo
Valle (Gijén, 1873-1951) en 1928. En el cuadro se muestra la celebracién del antroxu (carnaval)
en Oviedo. En este caso todavia se encuentra en elaboracidn la recreacidon por parte del
alumnado.
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Entre libros, registramos en video la promocidn de la lectura

M. Carmen Garcia Alonso, M. Isabel Rodriguez Herndndez, Tamara Pérez Ferndndez, Luis Javier
Martinez Rodriguez & Maria José Sastre Gonzdlez

C.P. Juan Rodriguez Mufiiz. Oviedo

Correspondencia: juanrodr@educastur.org

Estamos encantados de participar en el encuentro sobre Generacion de videos educativos:
experiencias en los contextos universitario y escolar, organizado en el marco de los proyectos de
innovaciéon educativa Didactictac-TV, compartiendo el video elaborado en el cole como muestra
de uno de los proyectos que se estan desarrollando nuestro centro durante este curso con el fin
de difundirlo entre toda la comunidad educativa y compartirlo con otros centros.

Somos un centro de educacion infantil y primaria con casi 450 estudiantes, situado en la parte
oeste de la ciudad de Oviedo, en un barrio en crecimiento con un nivel socio-econémico y
cultural medio.

Desde el centro se promueve la participaciéon en diferentes proyectos de manera
interdisciplinar y con la mayor participacidn posible, todos los niveles educativos y tratando de
implicar a las familias.

El proyecto que hemos presentado en el marco de los proyectos de innovacion educativa
Didactictac-TV, es un proyecto planteado y tutelado desde el Plan de Lectura, Escritura e
Investigacion (PLEI) cuyo titulo es “Entre libros” (Tabla 1). Se ha trabajado en casi todos los
niveles del centro, desde todas las areas del curriculo de manera interdisciplinar y con el fin de
con el fin de promover el gusto por la lectura y desarrollar la imaginacién de nuestros
estudiantes, a través de los libros que ellos/as nos aconsejaran leer. Se ha realizado durante el
22 trimestre y culminé el dia del libro, 23 de abril, con una exposicién de material escolar llamada
“Cosas del Cole” y otras actividades que se celebraron para conmemorar ese dia. En el desarrollo
del proyecto, se han movilizado los saberes adquiridos en el trimestre a través de tareas y
actividades de las distintas areas y dmbitos, que se conjugaron y modularon para realizar trabajo
cooperativo y que permitieron al alumnado aprender a valorar los resultados del proceso.

Las diferentes tareas se adaptaron al nivel y a las necesidades del alumnado, estructurandose
a través de diferentes fases.

1/ Motivacidn para la lectura a través de la actividad titulada: “Daniela aconséjame un libro
para leer”. En esta tarea el alumnado muestra sus libros favoritos. Para ello cada alumno/a ha
elaborado sobre una cartulina que consta de dos partes (delantera y parte de atras) con la
imagen de un libro abierto, su recomendacidn sobe lecturas. En la parte delantera escribieron
el titulo de su libro favorito, quién lo escribié y un dibujo hecho por ellos del libro que han
escogido como “su favorito”. Ademds, en esta parte delantera escribieron un breve resumen del
contenido del libro (el alumnado de infantil lo ha dibujado solamente). En la parte de atras de la
hoja explicaron por qué aconsejan leer este libro.

2/ Con las producciones de todo el alumnado se realizd una exposicidn accesible para la
comunidad educativa del centro, de forma que pudiera servir de intercambio de
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recomendaciones literarias. Se relaciona con una actividad posterior, “Sigue a Daniela”,

consistente en un recorrido por los pasillos del cole para ver los libros favoritos propuestos por

el alumnado.

Tabla 1. Descripcion parametrizada y relaciones educativas del proyecto Entre Libros

Parametro

Descripcion

Titulo del proyecto

Entre Libros.

Intencidn educativa

Crear un ambiente en el aula que fomente el amor por la lectura y el trabajo
en equipo, contribuyendo a la adquisicion de los objetivos de etapa y a las
competencias clave desde las diferentes areas y en todos los niveles.

Temporalizacién

Segundo y tercer trimestre.

Producto final

Proyecto de colaboracion entre nuestro alumnado aportando y creando una
exposicion, asi como un rincén de aula de libros favoritos que fomenten Ila
lectura. También se creard una exposicidn intergeneracional de material
escolar. Todas la tareas y productos obtenidos se documentaran a través de
fotos y videos para su difusién a la comunidad y para el intercambio de
practicas educativas que tiene como base la generacién de videos educativos.

Contribucion al
desarrollo de los
oDS

ODS 4. Educacién de calidad para todos (garantizar una educacion inclusiva,
equitativa de calidad y promover oportunidades de aprendizaje durante toda
la vida).

ODS 16. Paz, justicia e instituciones sdlidas (promover sociedades justas,
pacificas e inclusivas).

Contribucién planes
y programas
educativos

PLEI: Plan de Lectura, Escritura e Investigacion
PDC: Plan Digital de Centro
PIC: Plan Integral de Convivencia

Objetivos de etapa

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar
de acuerdo con ellas de forma empatica, prepararse para el ejercicio activo de
la ciudadania y respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio
de una sociedad democrética.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje, y espiritu emprendedor.

c) Adquirir habilidades para la resolucion pacifica de conflictos y la prevencidn
de la violencia, que les permitan desenvolverse con autonomia en el ambito
escolar y familiar, asi como en los grupos sociales con los que se relacionan.
e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellanay, si la hubiere,
la lengua cooficial de la comunidad auténoma y desarrollar habitos de lectura.
f) Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa
basica que les permita expresar y comprender mensajes sencillos y
desenvolverse en situaciones cotidianas.

Objetivos de
aprendizaje

Fomentar y promover el interés por la lectura en el alumnado.

Mejorar las habilidades de comprensidn lectora y expresion oral.

Promover el respeto y el trabajo en equipo.

Fomentar la investigacion y el conocimiento.

Desarrollar la imaginacidon de nuestros estudiantes a través de los libros que
ellos/as nos aconsejan leer.

Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia

Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo

Adquirir habilidades para la resolucién pacifica de conflictos y la prevencion de
la violencia

Contribuir a la adquisicion de las competencias clave desde las diferentes areas
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3/ Creacién de un rincon de lectura en el aula con los libros propuestos por el alumnado. Los
libros recomendados se llevaron al “cole” para formar parte de nuestro rincén de lecturas
recomendadas de aula y servir como apoyo al alumno/a en su exposicion.

4/ Seleccidon de un libro. Fomento de la participacidn de los estudiantes en la exposicién oral
en la que trate de convencer a los compafieros para su lectura. Con todas las aportaciones, se
realizé una exposicidon oral en clase de sus libros favoritos, tratando de “convencer” a sus
compaferos/as para que lo lean. Se grabaron las intervenciones para formar parte del video de
difusién del proyecto, Seleccién de un libro por votacién para leer en voz alta en clase y realizar
actividades relacionadas con el libro elegido adaptadas a los diferentes niveles: relacionadas con
la gramatica, vocabulario, creacion de textos multimodales...

Finalmente, todos los libros que nuestros alumnos/as nos han aconsejado leer formaran
parte de una exposicién grafica en el centro.

5/ Formacion de grupos de lectura. Reuniones semanales para discutir el progreso de la
lectura.

6 / “Mi Libro Invisible”. Intercambios de libros y marcapaginas el 23 de abril para conmemorar
el Dia del Libro.

7/ Semana Fantastica del Libro. Cuentacuentos, lecturas colectivas, representaciones
teatrales, mimica, titeres, juegos, etc.

El video grabado (Figura 1) muestra de forma efectiva el desarrollo de la experiencia, asi
como la implicacidn del alumnado en la misma. Se encuentra disponible en el canal de YouTube
del colegio (@cpjuanrodriguezmuniz562), siendo accesible desde el canal general de YouTube
de Didactictac-TV (@didactictac-tv).

PROYECTO
“ENTRE LIBROSS

Wi

£

7

' 4

Figura 1. Entrada del video generado como descriptor del proyecto entre libros
(https.//youtu.be/jyT40YK8gxg)
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Hechizos ocultos, un corto de cine mudo en educacién primaria

Elisa M. Ferndndez Rivas
C.P. Gesta (Oviedo)

Correspondencia: elisafr@educastur.org

Introduccion

Hechizos ocultos es un trabajo conjunto del alumnado, docentes, personal de administracion
y servicios y de actividades extraescolares del colegio publico Gesta de Oviedo. Aunque este
proyecto se desarrollé hace cinco afos, podemos decir que fue un adelanto a lo que
posteriormente, en el afio 2020, fue la publicacion de la LOMLOE (Ley Orgénica 3/2020, de 29
de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion) y
todos los cambios metodoldgicos y didacticos que esto implicaba en aquel momento y que a dia
de hoy sigue desarrollandose. No lo llamabamos situacién de aprendizaje, sino simplemente
proyecto; un proyecto en el que la realizacién de un video en el que los alumnos eran los
protagonistas y que los situaba en el centro del aprendizaje.

El uso de este tipo de metodologias activas ha generado y genera multiples beneficios en
nuestro alumnado. El aprendizaje basado en la elaboracién de videos facilita la adaptacién a
diferentes ritmos de aprendizaje, los contenidos pueden ser revisados una y mil veces para ir
construyendo sus propios conocimientos. El aprendizaje auténomo, el trabajo en equipo y la
responsabilidad incrementan el compromiso de todos los integrantes que han formado parte de
esta actividad.

Si ponemos nuestro foco de atencion en los objetivos de la educacién primaria, estabamos
poniendo en practica de manera efectiva y eficaz aquellos que a posteriori fueron establecidos
en la LOMLOE referidos a:

* Normas de convivencia: aprender a obrar de forma empatica

¢ Habitos de trabajo en equipo, esfuerzo, responsabilidad, confianza en si mismos, sentido
critico (LOE)

¢ Habilidades que permiten desenvolverse con autonomia en el dmbito escolar y en
grupos sociales con los que se relacionan.

¢ Desarrollo de competencias tecnolégicas basicas

e Espiritu critico ante el funcionamiento de las TIC

¢ Uso de diferentes representaciones y expresiones artisticas (LOE)

¢ Inicio en la construccion de propuestas visuales y audiovisuales (LOE)

Si todo ello lo implementamos con metodologias basadas en experiencias positivas, ludicas
y en un contexto facilitador, conseguimos, no solamente potenciar lo anteriormente expuesto
sino, también, obtener un apego al centro educativo que se expresa en sentimiento de
pertenencia.
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Desarrollo de la experiencia

El C.P. Gesta se organiza de manera que los aprendizajes esenciales que se imparten en el
curriculo puedan ser complementados de manera artistica y creativa fuera del horario lectivo.
Por lo que en horario extraescolar el alumnado del centro participé (de manera voluntaria) en
diferentes actividades. Entre ellas se encontraba la denominada “Laboratorio tecnolégico”. Esta
actividad consistia en llevar al plano tecnolégico, mediante la creacion de videos,
manifestaciones artisticas, en este caso el cine mudo.

La estructura de trabajo ha sido la siguiente:

1. Despertar la curiosidad del alumnado: Se traslada al alumnado una posible
historia, en este caso, un libro de hechizos oculto en el maletin de la directora. A partir de
ahi, el reto es hacer que despierten su imaginacidn y sobre esa situacién desarrollen una
historia, cuento o historieta.

2. Mantener la motivacién del alumnado: Se trata de captar la atencidn del
alumnado durante todo el proceso; Para ello, solo se trabaja en el proyecto un dia a la
semana; todos los viernes del curso escolar desde octubre a mayo, en horario no lectivo (de
12:30 a 13:30), el alumnado preparaba el guion, realizaban un “casting” del profesorado
participante y de otro personal del centro y garbaban.

3. Coordinacion del proyecto y desarrollo del proceso: Una docente, en horario
extraescolar, coordina todo el trabajo. El rol del alumnado es de guionistas, actores,
encargados de iluminacidon, encargados de atrezo, encargados de seguridad y por supuesto,
el encargado de la claqueta. Todo el alumnado participante tiene un papel fundamental en
el proyecto. De este modo atendemos a las diferencias individuales permitiendo que cada
uno pueda desarrollar una actividad en funcién de sus preferencias y habilidades.

El producto del proyecto ha sido un video (4:07 minutos), en blanco y negro, en el que se
cuenta la historia a modo de corto de cine mudo, y que se encuentra accesible en este enlace
https://youtu.be/Xn6ptuqglouk

Figura 1. Inicio del video Hechizos ocultos, con el alumnado del C.P. La Gesta
(https://youtu.be/Xn6ptuglouk)
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Los resultados obtenidos vienen a afianzar lo anteriormente expuesto. En la evaluacién del
proyecto hemos puesto nuestra atencion a los siguientes aspectos:

a) Desarrollo del proyecto: valorando si se han cumplido los objetivos y se han
satisfecho las expectativas puestas sobre el trabajo.

b) Evaluacion del producto: En este apartado se valora la calidad del producto.
c) Impacto del proyecto:

a. Se valora la respuesta emocional del grupo (empatia, sentido critico...)

b. Se valora la adquisicion de conocimiento del grupo

C. Se valora la adquisicion de habitos del grupo

Reflexiones finales

Como conclusién, cabe sefialar que el desarrollo de este tipo de proyectos en el aula facilita
el dominio del aprendizaje del alumnado, aumenta la participacién de estos asi como su
autonomia y genera oportunidades de aprendizaje en situaciones auténticas. Por otro lado, si
nos centramos en el cumplimiento y seguimiento normativo, el uso de metodologias activas
basadas en la elaboracién de videos es una aplicacion 100% de perspectiva STEM ya que estamos
favoreciendo el trabajo en equipo, el aprendizaje practico, convirtiendo los errores en aspectos
positivos del aprendizaje y por supuesto, potenciando la creatividad aplicando el arte a través
de la tecnologia.

Sin olvidarnos del Disefio Universal para el Aprendizaje, ya que mediante el aprendizaje
basado en videos estamos poniendo en practica sus tres principios basicos. En la tabla 1
podemos observar como a través de la elaboraciéon de un video como producto final hemos
posibilitado que nuestro alumnado se vea implicado en la actividad, con gran motivacion e
interés, utilizando distintas formas de representacion mediante el lenguaje y también de
expresion por medio de la actividad fisica y la comunicacidn gestual apoyada en el lenguaje.

Tabla 1. Sintesis del modelo DUA: principio y pautas
PRINCIPIOS

Proporcionar multiples formas Proporcionar multiples formas de Proporcionar muiltiples
de implicacion representacion formas de accion vy
expresion
PAUTAS
Proporcionar opciones para el Proporcionar opciones para la Proporcionar opciones para
interés. percepcion. accion fisica.
Proporcionar opciones para Proporcionar opciones para el Proporcionar opciones para
sostener el esfuerzo y la lenguaje, expresiones, matematicas la expresion y la

persistencia.

y simbolos.

comunicacion.

Proporcionar opciones para la
autorregulacion.

Proporcionar
comprension.

opciones para la

Proporcionar opciones para
las funciones ejecutivas.

(Alba Pastor, C., 2019, p. 59)

En definitiva, la incorporacién en el proceso de ensefianza-aprendizaje de metodologias
innovadoras y activas tiene cabida desde el area de Lengua Castellana (elaboracién de guiones,
elaboracion de didlogos...) hasta el area de Educacidn Artistica, favoreciendo en todo momento
la interdisciplinariedad. Por medio de estrategias como el aprendizaje colaborativo vy
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cooperativo, puede ser trabajado un aprendizaje basado en proyectos bajo un enfoque STEM al
que le afnadimos la A de ART. pueden ser trabajadas de manera exitosa
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Experiencias con videos educativos en el IES Pérez de Ayala

M? Jesus Cantora Gonzdlez, Sirin Abbassi Bourassi, Abel Garcia Llaneza, Alejandro Sanz Kindrat
& Aroa Vieites Lozano

IES Pérez de Ayala, Oviedo

Correspondencia: mjcg@educastur.org

Introduccién y contexto de la experiencia

Nuestro Centro ha participado en este proyecto durante cinco cursos. Desde el curso 2019-
20 hasta ahora, y desde el principio despertd interés tanto en el alumnado como en el
profesorado. De esta forma, en nuestro canal de YouTube CanalTVIES Pérez de Ayala
(https://www.youtube.com/@canaltviesperezdeayala4320) hay mas de 280 videos y cada afio
participan unos 15 profesores y muchos alumnos y alumnas.

Impartimos el Programa Bilinglie HabLE-British Council, y es en este marco, en el que el
Proyecto encaja mejor. Tenemos seis asignaturas implicadas en el programa bilingle: Inglés,
Biologia y Geologia, Geografia e Historia, Fisica y Quimica, Tecnologia y Economia, y esta
circunstancia nos permite contar con videos educativos con contenidos muy variados, que van
desde las recetas de cocina, las resefias de libros, las presentaciones culturales, artisticas o
histéricas, las descripciones y funciones de los sistemas del cuerpo humano, los experimentos
cientificos, entrevistas ficticias a mujeres cientificas, los componentes de una maquinay un largo
etcétera (Figura 1).

WITHOUT PeTATEES 6! IFe weuLD Be
AL b Eegelt Hicy e R,

B2t

A

DS EIRE]

Book trailer, Educacion de calidad, by Noa Book trailer, Educacion de calidad, by Paula Book trailer. Educacion de calidad, by Aarén Book trailer (Educacién de Calidad) by Alba
Roces Cepeda Gonzalez Gonzalez. 1° ESO E

10 visualizaciones * hace 1 afio 13 visualizaciones + hace 1 afio 6 visualizaciones + hace 1 afio 91 visualizaciones + hace 1 afio

KINEMASTER

Wi r 9
Book trailer (Educacion de Calidad) by Keyla Book trailer (Educacién de Calidad) by Carla Book trailer (Educacion de Calidad) by Irene Book trailer(Educacion de Calidad) by Karen
Vaca. 1° ESO D Alvarez. 1° ESOE Sudrez.1° ESO D. lllustrations by Irene... Fujikawa. 1° ESO D

17 visualizaciones + hace 1 afio 26 visualizaciones + hace 1 afio 9 visualizaciones - hace 1 afio 14 visualizaciones * hace 1 afio

Figura 1. Ejemplos de videos diversos generados por el alumnado
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Por otra parte, dado que en nuestro centro hay un gran nimero de alumnado inmigrante
que habla otra lengua, aprovechamos esta circunstancia para crear videos en diversos idiomas,
no solo en inglés.

Generacion de videos por el alumnado

El alumnado que asiste a este encuentro se encuentra cursando 12 de ESO bilinglie y nos
explican los tres proyectos en los que han participado este curso.

El primer proyecto consiste en la realizacién de un Book Trailer. Para muchos es su primera
experiencia como creadores de videos, por ello resulta esencial explicarles el proceso,
proporcionales ejemplos, un listado de aplicaciones y tutoriales y detallar los pasos a seguir:
seleccionar un libro, disefar un guion grafico, elegir musica sin copyright, incluir titulos de
crédito... También es necesario disefiar una rubrica de evaluacién con los items que se valoraran
(Tabla 1).

Tabla 1. Rubrica desarrollada para valorar los videos sobre libros (Book trailer) en clase

item Criterios 3 2 1
Titulo y autor Claramente incluido
Texto Correcto y sin abrumar la presentacion. Fuente facil de leer
Imagenes Seleccionadas cuidadosamente para representar elementos de la
trama
Sonido Adecuado para el anuncio. Volumen apropiado
Transiciones y Imagenes y texto permanecen en la pantalla el tiempo suficiente.
duracién Las transiciones son efectivas.

Derechos de autoria Todo el material estd libre de regalias y los actores son
identificados

Creatividad Es original

Trama/enganche Captura la atencidn, hace que el publico quiera leer el libro
Competencia digital Emplea los recursos de forma eficiente

Puntualidad Enviado dentro del plazo de entrega

Puntos totales Sumatorio

Calificacién Puntos totales/30

Asimismo, conviene visionar los videos en clase, instando al alumnado a analizarlos y hacer
propuestas de mejora.

En el segundo proyecto hay que elaborar una receta de cocina utilizando leche como uno de
los ingredientes. Forma parte de una situacion de aprendizaje que se trabaja
interdisciplinarmente en las asignaturas de Inglés y Biologia: Exploring Milk: From Grass to Glass.
El alumnado trabaja en grupos y realiza varias actividades que van desde comparar los valores
nutricionales de distintos tipos de leche hasta explicar el significado de expresiones con la
palabra “milk”.

La elaboracion de estos videos es bastante mas complicada que la del anterior proyecto,
implica una planificacidn detallada, preparar los ingredientes y los utensilios, escribir un guion,
realizar los pasos y las tomas, ajustar la luz y el sonido, calcular el valor nutricional, afiadir el
audio y mostrar el producto final. A la poca experiencia que tenian los alumnos en la creacion
de videos, hay que sumarle su poca practica como cocineros, lo que aumenta la dificultad de Ia
actividad considerablemente. Sin embargo, los resultados fueron muy satisfactorios y sabrosos
(Figura 2).
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Figura 2. Ejemplos de videos generados por el alumnado sobre recetas de cocina

El tercer proyecto nos ha sido propuesto por el British Council. Participan todos los centros
de Espafia adscritos al Programa Bilinglie British Council, la valoracién del jurado sera en mayo,
y deseamos que nuestros representantes tengan mucha suerte. Se trata de participar en el
concurso Read It, creando videos breves recomendando un libro que les haya gustado. En este
caso, la dificultad surge de la necesidad de ajustarse a las bases, plazos y criterios de evaluacion
del concurso (Figura 3).

Un argumento entusiasta y convincente para leer el libro (por qué
deberiamos leerlo, a quién se lo recomiendas): 10 puntos.

Habilidades lingiiisticas y comunicativas (fluidez, pronunciacion,

presentacion): 10 puntos.

Los videos ganadores seran los que alcancen la puntuacion mas alta, con un
maximo de 20 puntos.

Figura 3. Criterios de evaluacion de los videos generados por el alumnado para el concurso Read It

Videos como recurso didactico

La elaboracién de videos educativos y multilinglies es un recurso didactico excelente en el
gue se aunan las ocho competencias clave a las que hace referencia la LOMLOE, puesto que se
trabajan tanto las competencias lingtisticas, la digital, la STEM, la emprendedora.... Permite
explorar los 17 objetivos de desarrollo sostenible, fomenta el trabajo colaborativo, el
aprendizaje por proyectos, el plurilingliismo, la multidisciplinariedad, la autonomia, la
resolucion de problemas y la creatividad y prepara al alumnado para los retos y desafios del siglo
XXI (Figura 4).

Consideraciones finales

Este recurso resultd muy util durante el periodo de confinamiento por la pandemia COVID
19, ya que nos permitid adaptar las tareas escolares asignadas a la situacidn tan excepcional que
vivimos.

El grado de satisfaccion con los resultados obtenidos es muy alto, el profesorado valora la
utilidad de este recurso educativo muy positivamente y el alumnado destaca la oportunidad de
aprender de una forma divertida.
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Figura 4. Ambitos de desarrollo de competencia clave educativas con la experiencia de generacion de

videos por el alumnado
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“Cambia ya”, haciendo un reportaje sobre cambio climatico

M. de las Mercedes Sdnchez Pérez, Ismael Pérez Martin, Diego Sanz Rodriguez & Daniel
Ferndndez Corrillero

IES Carrefio Miranda (Avilés)

Correspondencia: msp0614@hotmail.com

Introduccién

“Cambia ya” es un reportaje que se llevé a cabo en el curso 2022-2023 por cuatro estudiantes
de 12 de Bachiller del IES Carrefio Miranda, de Avilés. Se trata de un trabajo propuesto por el
Departamento de Lengua del Centro y que guarda relacién con el proyecto que se desarrollaba
en ese momento en el instituto. Este proyecto, “El planeta que queremos”, estaba relacionado
con el reciclaje y todas aquellas actividades que afectan al entorno natural que nos rodea y que
repercute directamente sobre nosotros.

En este reportaje, se trata el tema del cambio climdtico. Los aspectos que mencionamos en
el video son: qué es el cambio climatico y a qué se debe; cudles son las causas del cambio
climatico (gases de efecto invernadero, aumento exponencial de la poblacién, destruccion de
ecosistemas terrestres y deforestacién, destruccion de ecosistemas marinos, etc.); en qué
momento comenzé a incidir el hombre en el cambio climatico; cuales son las consecuencias del
calentamiento global (lluvia acida, fenédmenos meteoroldgicos extremos, migraciones masivas;
extincion de especies y cambios en los ecosistemas, derretimiento de los polos, subida del nivel
del mar, etc.), y cdmo podemos evitar el calentamiento global.

Ademads, contamos con la aportacion de Arturo Colina Vuelta, Profesor Asociado del
Departamento de Geografia (drea de Geografia Humana) de la Universidad de Oviedo, y
Subdirector de la Catedra de Cambia Climatico de la Universidad de Oviedo.

Descripcién de la experiencia educativa

Para palntear la estructura que tenia que seguir un reportaje se ha seguido nuestro libro de
texto (Gutiérrez Orddnez et al., 2022). Este reportaje se desarrollé en distintas fases, presentes
en el siguiente esquema (Figura 1).

Encuentro
con experto

Investigacion Redaccién Grabacién

Edicion de
video

Figura 1. Esquema del proceso seguido para la produccion del reportaje
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En primer lugar, buscamos informacidn sobre los distintos aspectos que queriamos incluir en
nuestro reportaje. Para ello, usamos Internet y extrajimos informacién de distintas paginas webs
especializadas en el tema que se trata en el video.

En segundo lugar, juntamos toda la informacién seleccionada y elaboramos nuestro guion.

En tercer lugar, procedimos a la grabacion de los distintos videos en los que aparecemos cada
uno de nosotros hablando sobre la parte correspondiente del trabajo. Para la grabacidn,
buscamos distintos entornos, asociados a lo que deciamos en ese momento. Estos paisajes de
fondo fueron: Centro Niemeyer (Avilés), Parque de las Meanas (Avilés), Parque Ferrera (Avilés)
y Playa de La Ribera (Luanco).

En cuarto lugar, uno de los miembros del grupo (M2 de las Mercedes Sdnchez Pérez) acudié
al Instituto de Recursos Naturales y Ordenacién del Territorio (INDUROT) de la Universidad de
Oviedo. Alli, tuvo lugar el encuentro con el experto, donde se le hicieron una serie de preguntas
y se procedid a la grabacion de las mismas, para incluirlo en el reportaje.

En quinto lugar, una vez grabados todos los videos, se procedié a la edicidn del reportaje.
Para ello empleamos un programa llamado iMovie, cuya funcidn es precisamente esta, la edicidon
de videos o peliculas.

Figura 2. Dos momentos de edicion del video con el programa iMovie: edicidn inicial y ajuste del volumen

En sexto y ultimo lugar, una vez acabado el proyecto, se procedié a la presentacién de la
tarea en el instituto, donde fue evaluada por nuestra profesora de Lengua Castellana y
Literatura.

Resultados

Como producto final de nuestro trabajo, obtuvimos un reportaje sobre el cambio climatico
de unos 36 minutos de duracion, aproximadamente.

Ademads, después de haberlo presentado en nuestro instituto, Lujan Infanzén Diaz,
responsable del Servicio de Administracion y de Apoyo Técnico a los Proyectos del Instituto de
Recursos Naturales y Ordenacién del Territorio, y colaboradora de la CuCC, se puso en contacto
con nosotros para hacerles llegar el video y poder ver el resultado final.

Un tiempo mas tarde, este reportaje fue publicado en la pagina web de la Catedra de Cambio
Climatico de la Universidad de Oviedo (CuCC), y en su canal de YouTube (@cucc-uo), donde
puede ser visualizado (https://youtu.be/bl7C86Y3apE). Previo a la publicacidn, los padres de los
cuatro miembros del grupo firmaron una autorizacidn que fue entregada en la Universidad, para
proceder a la publicacion del video.
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Figura 3. Noticia sobre el reportaje aparecida en el sitio web de la Catedra de Cambio Climdtico de la
Universidad de Oviedo
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Flipped classroom y videos educativos en ciencias de ESO y Bachillerato

Javier Valdés Gomez
Colegio Inmaculada. Jesuitas Gijon

Correspondencia: jvaldes@colegioinmaculada.es

Introduccion

Esta experiencia se enmarca en el proceso de transformacion educativa y renovacion
metodoldgica realizado en el colegio de la Inmaculada (Jesuitas Gijon) durante los uUltimos diez
afos con el apoyo del uso de las TIC en el aula.

Se trata de la aplicacion del modelo flipped classroom (clase invertida) al estudio de las areas
de Fisicay Quimica en 42 de ESO y Quimica de 22 de Bachillerato. El centro trabaja con un modelo
1:1, BYOD, en el que todos los alumnos disponen en clase de su propio dispositivo y acceso a
Internet. Se usa en el entorno de Google Workspace y Google Classroom ecosistema.

Con esta metodologia se pretende mejorar la atencién individualizada, aprovechar al maximo
el tiempo de clase, fomentar la autonomia de los alumnos y, en general, mejorar el aprendizaje.

Descripcion de la experiencia educativa

Con las variaciones légicas en los diferentes temas, la estructura general del desarrollo de
una unidad o situacién de aprendizaje seria la siguiente:

Se comienza en el aula presentando el tema, haciendo ver su implicacion, la cercania al
entorno del alunoy el significado general de o que se va a trabajar, utilizando si es posible alguna
experiencia sencilla dentro del aula, que dé lugar también a alguna pregunta motivadora. La
pregunta inicial, asociada a una experiencia o demostracion practica, ayuda a captar la atencion
e interés de la clase.

A continuacion, se presenta el “cronograma del tema” este cronograma indica las
instrucciones de trabajo del tema vy la serie de tareas que deben realizar los alumnos, sefialando
la fecha limite para su cumplimiento (Figura 1). Muchas de las tareas consisten en la revisién de
un video con la explicacién de algin concepto. Los alumnos deben tomar apuntes de las ideas
fundamentales y a continuacidn responder a un formulario (Google forms), resolver ejercicios o
subir a la plataforma una imagen de su trabajo.

El cronograma indica también la valoracidn en la calificacion de las distintas actividades,
ademas de sefialar la importancia del aprovechamiento del tiempo de clase. Este aspecto, el
aprovechamiento del tiempo de clase, se considera fundamental ya que en el aula cada alumno
trabajara a su propio ritmo, supervisado por el profesor, y se les pide que sean proactivos a la
hora de consultar sus dudas y preguntar tanto a sus compafieros como al profesor.

Dado que la mayor parte de las explicaciones y la resolucién de los principales ejemplos de
ejercicios estan en los videos, el profesor no debe dedicar tanto tiempo en el aula a la explicaciéon
al grupo entero, sino que puede estar atendiendo de forma mas individual a los alumnos en sus
dudas. Por supuesto, cuando se aprecia que hay dudas que se repiten en el grupo, se aprovecha
para explicarlas de forma general a la clase e incidir sobre esos aspectos clave que pueden
generar dudas.
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Figura 1. Ejemplo del inicio del cronograma de un tema de Quimica de 22 de Bachillerato y parte del

Los videos didacticos de estas asignaturas (mas de 500) se encuentran alojados en un canal
de YouTube (@JavierValdesGomez) (Figura 2). El uso de los videos ayuda también a liberar
tiempo para ampliar y realizar mds actividades practicas, cosa fundamental en las areas de

Colegio Inmaculada Quimica 22 de bachillerato

BLOQUE 5: ACIDOS Y BASES

Instrucciones

Durante estas semanas el tiempo de clase se dedicard fundamentalmente a trabajo personal,
elaboracion de apuntes, respuesta a los formularios, ejercicios de aplicacion, resolucion de dudas,
profundizacion y actividades practicas de aplicacién.

Cada uno de vosotros marcara su propio ritmo de trabajo, cuidando cumplir con las fechas limite
de entrega de tareas.

Las tareas se revisaran en clase en el dia indicado para su entrega, y deben estar entregados antes
de las 7:30 de ese dia. Para evitar apuros en las entregas es acansejable planificar el trabajo y
llevar un cierto adelanto. Aprovechar bien el tiempo de clase serd muy importante.

Para favorecer la autonomia personal y la organizacion del trabajo, los alumnos que quieran
podran adelantar la fecha de examen sobre la prevista.

El cuaderno de trabajo con los apuntes del tema, elaborados a partir de los videos, y con los
ejercicios y ejemplos resueltos, tanto en clase como en los videos y los necesarios para responder
a los formularios, se entregara en el momento del examen y tendra un valor del 20% de la nota
del tema

La realizacion con suficiente correccidn y dentro de los plazos de las tareas marcadas se valorara
con un 20% de la nota del bloque.

No realizar con regularidad las tareas en el tiempo marcado puede lugar a evaluacion negativa en
el blogue.

El examen del bloque tendra un valor maximo del 60% de la nota.

En las carpetas de classroom esta todo el material, enlaces, presentaciones, apuntes y hojas de
ejercicios.

Fecha limite examen del bloque Acidos y bases 19 abril

ACTIVIDADES Y CRONOGRAMA

Conceptos iniciales: Teorias de dcidos y bases
- Video: Acidos v Bases
- 192 Tarea: Responde al formulario
Fecha entrega: 11 marzo

Auto ionizacion del agua y conceptos de Kw y pH
- Video: Autoionizacion del agua y escala de pH
- 22Tarea: Responde al formulario
Fecha entrega: 11 marzo

Concentracion de los iones HsO" y OH  y cdlculos de pH y pOH
- Video: pH y concentraciones de los iones OH- y H30+
- Video:_¢Existe el pH negativo?
- 32Tarea: Completa |a tabla que se adjunta a esta tarea
Fecha entrega: 15 marzo

cronograma en el que se detallan algunas tareas

ciencias y realmente dificil de lograr por la amplitud de los temarios.

Algunos aspectos clave para el buen funcionamiento de esta metodologia:

Hay que “ensefiar a ver los videos”. Especialmente en las primeras etapas, debe
realizarse una visidn guiada con todo el grupo, indicando la forma de tomar apuntes
sobre el contenido y como destacar los aspectos mas importantes. Hay que reforzar
la idea de que es una actividad académica y no pueden ver los videos de cualquier
modo, pensando, en el mejor de los casos, que entienden las cosas, pero sin tomar


https://www.youtube.com/@JavierValdesGomez
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notas. Modelizar la tarea, ensefiando ejemplos correctos o no de las tareas a realizar
es muy Util en esta fase.

e (Cadavideo debe llevar asociada una actividad. Bien la respuesta a un formulario con
preguntas relacionadas con los conceptos que se explican, la resoluciéon de algun
ejercicio o el desarrollo de una actividad que pueda ser controlada su realizacién y
les exija una conducta activa.

e Los videos, en este caso mayoritariamente realizados por el docente, deben ser
cortos, no mas de 7 minutos en secundaria, y para ello ser concisos y tratar un Unico
asunto. Si es necesario ampliar y repetir cosas se debe hacer en clase. De lo contrario,
es facil que los alumnos desconecten y no terminen el trabajo.

e Realizar una evaluacién formativa durante el proceso, indicando las mejoras y
cambios a realizar tanto en el modo de trabajo como en los propios conceptos del
tema.

Javier Valdés Gomez

@JaviervaldesGomez - 37,1 K suscriptores - 531 videos

Quimica, Mateméticas y Fisica de Secundaria y Bachillerato. Videos adaptados para Flippe... >

Personalizar canal Gestionar videos

Tu canal ha conseguido 9.691.358 visualizaciones hasta
ahora

Figura 2. Imagen del canal de YouTube donde estdn los mds de 500 videos realizados para estas
asignaturas (https://www.youtube.com/@JavierValdesGomez)

Insistir a los alumnos en la importancia de aprovechar el tiempo, y que pueden trabajar de
forma auténoma y a su propio ritmo es también clave. Un elemento motivador es indicar que,
en el caso de que al final del tema haya una prueba escrita, cada uno ellos puede fijar la fecha
para su realizacion de modo independiente (dentro de un plazo limite) esto da mas
independencia a la hora de realizar su trabajo.

El uso de formularios como tarea asociada al visionado de los videos, es otro aspecto
importante. Los formularios estdn en modo autoevaluacidn, el alumno sabe cuando acierta o no
cada pregunta y permite incluir aclaraciones tanto a las respuestas erréneas como a las
correctas, esto hace de la tarea en si misma un elemento de aprendizaje y de evaluacion
formativa. Al finalizar la tarea se obtiene una calificacidn, pero los alumnos saben que la esa
calificacion es para ellos, no se tiene en cuenta para “sus notas” pero les permite tener
consciencia de si han entendido o no el concepto que se trabaja, para ver si deben preguntar
sus dudas, repetir los ejercicios o volver a ver las explicaciones de nuevo. La calificacion del
formulario es un elemento mas de evaluacion formativa y forma parte del proceso de
aprendizaje se insiste en que no es un problema equivocarse si esto nos ayuda a aprender de
ese error. Como se indicd, el profesor no usa esa calificacion para las notas, pero si valora el
cumplimiento de los plazos de realizacién.
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Los formularios, ademds, permiten obtener de forma automatizada gran cantidad de
informacidn “analiticas de aprendizaje” sobre el progreso tanto individual como del grupo” vy
adaptar de ese modo el proceso a las necesidades detectadas.

Ventajas de esta metodologia

e Permite un seguimiento mas individualizado del trabajo de los alumnos. El docente
no esta “pegado a la pizarra” y puede dedicar mucho mas tiempo al seguimiento del
progreso de cada alumno.

e Favorece la autonomia de los alumnos al poder trabajar a su ritmo, y ayuda a que se
responsabilicen de su trabajo.

e El seguimiento cercano del trabajo en clase y el trato mds personal favorece el
ambiente general de la clase, disminuye mucho las distracciones e incluso evita
problemas de comportamiento.

e Eluso de formularios automatiza la recogida de informacion, facilita el seguimiento
del trabajo en clase y las analiticas de aprendizaje que genera, permiten adaptar el
ritmo de la clase al progreso del grupo y detectar con facilidad las dificultades que
puedan aparecer.

e Otra ventaja evidente de este método es para los alumnos que por enfermedad o
cualquier casusa no pueden acudir a clase, esto les permite adaptarse con facilidad
y recuperar el ritmo de sus companeros.

En general, a lo largo de los afios, el modelo se ha ido cambiando, dando cada vez mas
protagonismo al tiempo de trabajo de los alumnos en el aula. Esto supone un cambio del papel
del profesor dentro de clase, que le permite estar mucho mas cerca de los alumnos y atenderles
de modo mas individual.

Es cierto que el trabajo fuera del aula de preparacién de materiales, grabacion y edicion de
videos, disefio de las tareas asociadas, preparacién de los formularios, etc. es muy grande y no
pude afrontarse para asignaturas completas de un afio a otro, debe preparase con tiempo,
preferiblemente mediante trabajo en equipo que ayude tanto a la preparacién como a la
reflexion sobre el proceso.
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Civil awareness, legality and liberation from the mafia. Citizen education
today through audiovisual language promoted by Libera

Anna Maria Passaseo & Natale Emanuele Di Nuzzo
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Introduction

In Italy, in many contexts such as the South and Sicily in particular, the underworld logic is
very deeply rooted in popular culture, because belonging to the mafia constitutes a bond and a
family heritage that is passed down from generation to generation. The values that this heritage
conveys represent the first content with which children are inculturated in the family. This
makes it extremely difficult for the educational institution to perform its main educational task,
namely that of educating to citizenship and forming democratic personalities, capable of living
together in mutual respect and diversity while observing the principles enshrined in the
Constitution, the only true common heritage of Italian culture.

In such a delicate educational task, the school is supported by a very extensive associative
network, Libera, founded in 1995 with the dual objective of fighting mafia phenomena and
promoting social justice. The network has become over time a very consolidated reality that
supports the socio-educational action of the State from below (https://www.libera.it/).

The main instrument through which Libera works is memory, in the commitment to keep
alive the memory and sacrifice of the innocent victims of the mafia. It is a remembrance that is
shared in the common feeling of injustice and grief that, starting with the families of the victims,
comes to emotionally involve the whole of civil society. In this emotional involvement, memory
seals a collective commitment to civil change.

It is precisely from an experience of injustice originates the celebration of 21 March, the first
day of spring, on which Libera promotes the “Day of Memory and Commitment in Remembrance
of Innocent Victims of the Mafia”. The initiative stems from the grief of a mother who lost her
son in the Capaci massacre (Mafia attack in 1992 in which Judge Giovanni Falcone, his
companion and his entire escort lost their lives) and never hears his name spoken. For the
woman, the pain becomes unbearable if the victim is also denied the right to be remembered
by his name. Thus, since 1996, every year, in a different Italian city, a long list of names and
surnames is read out, like an interminable civil rosary, to bring them to life again and to affirm
closeness to their families, but also to affirm civil commitment to social justice. On 1 March 2017,
with a unanimous vote in the Chamber of Deputies, the government approved the legislative
proposal recognising 21 March as a national celebration (Law n. 20, 8 March 2017).

Starting in 2017, therefore, all Italian educational institutions - schools, universities, courts,
local educational agencies - are called upon to prepare for this celebration by working
synergistically so that 21 March is not just the celebration of a day, but the conclusion of an
educational journey that has engaged students in the preceding weeks. To this end, every year
the Ministry of Education provides guidelines for schools to organise this day autonomously and
in cooperation with the region.
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21 March 2022 in the Giovanni XXIll middle school in Messina

The experience of preparing for the day of 21 March 2022 in the Giovanni XXIII secondary
school in Messina, also following the indications provided by the Ministry of Education, followed
the theme of 'giving voice': giving voice to the discrimination suffered, to the injustices
experienced on one's own skin, giving voice to one's own reasons without submitting to the
reasons of the strongest, giving voice to fear and other emotions that one often prefers to keep
hidden, giving voice to feeling “victim”.

The theme of “giving voice” automatically recalls the theme of “listening”: what it means to
listen not only with the ears, but also with the eyes, to read and decode non-verbal languages,
and with the heart, to identify with the moods of others, to understand the emotions of others.

Listening in turn calls for reflection: what one understands about the other changes one's
own thinking; it increases one's knowledge and understanding of situations, one's own and
those of others; it makes one make more conscious and more careful choices about oneself and
others.

The workshops held in collaboration with other figures outside the school (academics,
judges, musicians) therefore involved the students in activities of expression, mutual listening,
reflection. But subsequently also in creative activities to communicate what they have learnt.

To this end, audiovisual language has been favoured as the most appropriate educational
tool, since it is able to exercise not only intellectual, but also emotional and creative interest and
involvement in students (Paderanga, 2014; Mittiga, 2018). Moreover, in ministerial and Libera
guidelines, video production is strongly recommended for the possibility of communication and
dissemination at national level.

The experience confirmed that already in the selection, organisation of materials and
operational choices, the video production by the students, as group work, entails a commitment
and collaboration that facilitate the activation of legality-oriented attitudes: respect for rules,
awareness of one's own work and that of others, active listening, mutual respect (Ranker & Mills,
2014; Joseph & Brennan, 2013; Ranker, 2008; Badoer et al., 2003; Brown, 1993). Thus, the
production of videos, following the activities of self-expression, use of multiple languages,
listening to each other and reflection, was the final conscious and responsible activity to be
communicated outside the school.

Specifically, the school's choice was to work on various forms of language: the language of
'law', which is the language of our civil coexistence, brought to school by two judges invited for
the occasion, and the language of art. Among the artistic languages, the song was favoured,
exploring the infinite communicative and liberating potential it possesses - as has been
demonstrated at various times in history - and dwelling on the analysis of a powerful Mafia
liberation text, extremely topical for young people (F. Moro, Think). The text is worth quoting
below:
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THINK
There were men who wrote pages
Notes of a priceless lifetime
Irreplaceable because they denounced
The most corrupt systems too often ignored
Men or angels sent to earth
To fight a war of feuds and of families
Scattered like so many balls on an island of blood
That among so many wonders, among lemons and seashells
They're slaughtering sons and daughters of a generation
Forced not to look, forced to speak in a whisper
To turn off the light, to comment in silence
Each and every bullet in the air, each and every body in a ditch
There were men that little by little
Have left a mark with courage and with commitment
With devotion against an organized institution
Our thing ... your thing ... what is yours?
The freedom to speak ... it's ours
Because our eyes were made to see
Our mouth to speak, the ears to listen
Not only music, not only music
The head turns and adjusts the aim, it's clever
At times it condemns, at times it simply forgives
Think before firing
Think before speaking and judging, try to think
Think that you can decide
Wait a moment, only a moment more
With your head between your hands
There were men that died young
But aware that their ideas will last for centuries
As important words, unbroken and real as little miracles
Ideas of equality, ideas of education
Against every man that exercises oppression
Against everyone against a weaker one
Against he who buries his conscience in the cement
Think before firing
Think before speaking and judging, try to think
Think that you can decide
Wait a moment, only a moment more
With your head between your hands
There were men that continued
Although everything around was burning
Because, in the end, this life has no meaning
If you fear a bomb or a pointed gun
Men pass and a song passes
But no one will ever be able to stop the belief
That justice is not only an illusion
Think before firing
Think before speaking and judging, try to think
Think that you can decide
Wait a moment, only a moment more
With your head between your hands
Think
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The song was later orchestrated in chorus by a music teacher and recorded on video (Figures
1and2).

Figures 1 and 2 — Fragments of the video of the choir on the notes of the song Think

This activity was succeeded by the exercise, in pairs, of expressing and listening to each
other's experiences of injustice and discrimination, followed by a written reflection in diary form
(Figure 3).

Figure 3 — Exercise of mutual listening

The videos were subsequently published in open on the school's website so that they can be
viewed by anyone who wants to access them and can be an inspiration for other schools.
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Results

The change recorded in the students as a result of the course can be traced in their written
reflections in the form of a diary, but first and foremost in their souls. We publish an exemplary
testimony that needs no further comment (Table 1).

Table 1. Exemplary testimony by student involved in this experience

I did not choose to be born, | did not choose where to be born and | did not choose my family either.
Whether | have been lucky in all this chaos | will only know as | grow up, but even now | realise that it is
not all chaos.

That not everything is a lucky or unlucky turn of the wheel but that every day | too can choose.

I like this freedom, sometimes it makes me anxious and at other times afraid, but the possibility of
building my life with my own choices fascinates me.

How do | do it? | imitate the great ones, it seems to me the best way not to make mistakes, but
sometimes | notice that they contradict themselves between what they say and what they do, and then
I look at my companions.

Each of them opens up a new path for me to follow, a different way of being in the world.

In the neighbourhood where | am growing up, | am fine, but there is no point in hiding the fact that
there are many things wrong.

For example, there are no spaces to play, no equipped areas where | can spend afternoons with my
classmates.

And then not everyone respects the rules of civilised living, of being well together. Respect for those
rules which, | understand, allow us to live our freedoms while respecting those of others.

The observance of laws, which, | learnt at school, we call legality. | have heard this word many times,
but | understood its true meaning on one particular day, when two magistrates came to our school to
commemorate the 30th anniversary of the death of Judge Falcone, his wife and escort.

| found out that he also lived in a neighbourhood similar to mine, where many things do not work and
where many of his friends, like mine, make choices that ruin their lives and sometimes those of others.
I realised that sometimes the wrong friendships and underestimating the risk of certain choices can ruin
many people's lives. | have discovered that the real heroes are not the indestructible ones, but are those
who despite problems face life step by step, without easy shortcuts, step by step... The important thing
is to think... | can decide! And so | THINK ....
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Outfit Check!: los intereses del alumnado como fuente de motivacion
para el aprendizaje de Inglés como Lengua Extranjera

Lara Maria Ferndndez Kassies & Santiago Andrés Sanz Dam
IES Astures (Lugones) / Universidad de Oviedo

Correspondencia: larafernandez1508@gmail.com , sanztiagodam@gmail.com

Introduccion

Si existe una experiencia universal en torno a la escolarizacién es el recuerdo perdurable de
docentes que dejaron una huella especial en nuestra trayectoria. Mientras que la razén de este
impacto puede ser muy variada, a menudo se trata de profesores y profesoras que, no sélo
mostraron un entusiasmo especial por su materia, sino que, ademas, supieron acercarse al
alumnado mas alla de la asignatura, a nivel humano. Esta reflexion puede llegar a suponer una
presidn afiadida para aspirantes a la docencia, pero también una gran fuente de motivacién a lo
largo del trayecto hasta alcanzar esta profesién tan vocacional.

Desde el principio de nuestra formacidon en el Mdster Universitario en Formacion del
Profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacion Profesional de la
Universidad de Oviedo, hemos adoptado como objetivo comprender qué podemos aportar al
alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria (ESO) en la asignatura de Inglés como Lengua
Extranjera. Las conclusiones obtenidas tras la reflexidn sobre nuestras notas de campo son la
fuente de inspiracién para el video didactico creado para Didactictac-TV que se comenta a
continuacién:

1. Enprimer lugar, no sdlo resulta esencial conocer los gustos e intereses del alumnado del
grupo-clase, sino que es importante reflejarlos en la programacién. El uso de estas tematicas
tiene el potencial de aumentar su confianza y motivacion.

2. Adicionalmente, es indispensable que el profesorado se involucre en todas las dindmicas
que proponga en el aula, participando activamente en todas las actividades sugeridas.

Contexto

El video Outfit Check! (https://youtu.be/YtdqdGksGwS8), accesible a través del portal
Didactictac-TV (Torralba-Burrial & Garcia-Sampedro, 2022), fue creado especificamente para un
grupo de 32 ESO del Programa de Diversificacion Curricular del IES Astures con el que entramos
en contacto en nuestras practicas. Se trata de un grupo-clase de tamanio reducido, ya que esta
compuesto por seis estudiantes, que se caracteriza por la cercania de sus miembros. Los
integrantes del grupo presentan niveles de motivacion muy bajos en lo relativo al aprendizaje
deinglésy al resto de asignaturas. Ademads, comparten la idea de que forman parte del Programa
de Diversificacion porque no dan la talla. Esta falta de motivaciéon y de autoestima resulta
extremadamente perjudicial para el proceso de ensefianza-aprendizaje, creando un circulo
vicioso de profecias autocumplidas. Al observar esta dinamica, tuvimos claro desde el principio
qgue nuestra misién como profesores en practicas seria ofrecer al alumnado de este grupo una
experiencia diferente, con el potencial de cambiar la forma en la que el grupo se percibe a si
mismo y a la asignatura.
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Para abordar este reto, se decidié priorizar la creacion de un vinculo de confianza con el
alumnado, invirtiendo tiempo en conocernos en profundidad. Lo aprendido conversando con el
alumnado es el grupo-clase comparte un gusto por la moda, comentando siempre sobre las
ultimas tendencias, lo que llevan puesto y la indumentaria del profesorado. También estdn
familiarizados con el contenido de redes sociales en torno al tema, que frecuentemente
adquiere el formato de entrevistas cortas en las que se explica lo que uno lleva puesto.
Comprender que este era el nexo entre los intereses del alumnado fue clave para decidir la
temadtica y el desarrollo del recurso didactico y consiguiente situacion de aprendizaje que
gueriamos crear.

Descripcion del video

El video Outfit Check! adopta el formato de las populares entrevistas rapidas en redes
sociales en las que un entrevistador o entrevistadora pregunta por la ropa que llevan los
transelntes. Estos, a su vez, responden explicando su decisidon para combinar las prendas, la
marca de la ropa, su precio, e incluso cuentan historias detras de las piezas.

Desde el principio, consideramos esencial que el video estuviese protagonizado por nosotros,
los profesores en practicas del grupo (Figura 1). Lo que se buscaba con esta decisién era
sorprender al alumnado, mostrar una actitud proactiva hacia la consiguiente actividad vy, por
ultimo, pero no menos importante, introducir algo de humor a la dinamica.

El video, por tanto, cumple con dos objetivos. Principalmente, sirve como repaso del
vocabulario relacionado con la ropa y como actividad de comprension oral. Ademas, también
funciona como un ejemplo de lo que se requerira del alumnado: que lleven a cabo sus propias
entrevistas rdpidas en las zonas comunes del centro educativo.

Figura 1. Captura del video Outfit Check! (https.//youtu.be/Ytdq4GksGwS)

Resultados de la implementacion

Al llevar esta propuesta al aula, nuestras expectativas fueron distintas a las primeras
impresiones del alumnado, pero se consiguieron los objetivos propuestos. En primer lugar, se
penso que el video tendria un efecto humoristico en el alumnado, pero una vez lo reproducimos,

60


https://youtu.be/Ytdq4GksGw8

Generacion de videos educativos: experiencias en los contextos universitario y escolar

estuvo toda la clase prestando completa atencién al contenido que creamos para ellos; se les
veia genuinamente interesados. Esto fue esencial para la segunda parte de la sesidn, en la que
trabajamos el vocabulario, la comprensién y produccién a partir del contenido del video.

Nuestro video se centraba en la moda, especificamente en la idea de conocer y describir el
conjunto de ropa que llevaba la gente en su dia a dia. El vocabulario que utilizamos sirvié como
muestra general de términos para hablar de ropa, como el material, los colores y las marcas;
una vez comprendido esto, en una ficha (Figura 2) ampliamos este vocabulario para desarrollar
la comprension del alumnado. A su vez, usamos imagenes de personajes de dibujos animados
con distintos conjuntos para proponer apoyo visual del vocabulario. Por otro lado, tenemos un
apartado corto de comprensién auditiva (listening) y finalmente un apartado para escribir frases
cortas describiendo conjuntos usando el vocabulario ensefiado. Por ende, con esta ficha y el
video, se trabajan las actividades de comprension y produccidn.

White v-neck shirt — black leather jacket—black and white sneakers—cargo
pants—red dress— blue jeans— red pleated skirt— orange knee-high
socks— orange beanie— capri blue pants— oversized green sweater—black
shoes—black % sleeved top— orange platform sandals— grey heeled loafer
shoes— red ballet flats— striped tights— orange turtle neck sweater— blue
plastic frame glasses—brown belt

Figura 2. Ficha para trabajar el vocabulario relacionado con la moda

Otra parte importante de este proyecto se centra en la discusién del tema y el formato del
video. Sobre la moda, especificamente los conjuntos que cada quien lleva diariamente, el
alumnado puede describir el atuendo que lleva actualmente y hablar de su ropa favorita, por lo
qgue pueden utilizar la lengua meta para hablar de gustos personales y crear experiencias en el
aula de inglés. A su vez, en una discusién un poco mas profunda, se puede hablar del formato
del video y la proliferacion del formato “éCudnto cuesta tu outfit?” en redes sociales. Cabe
acotar, como también se le explicard al alumnado, que nosotros optamos conscientemente por
no hablar del precio de nuestra ropa, por lo que discutiremos con el alumnado sobre el
consumismo en la moda y su efecto medioambiental (Diddi et al., 2019; Lépez-Fernandez et al.,
2024). Por ello, optamos por participar en este formato en una especie de parodia, sin criticar
este tipo de contenido, pero si proponiendo una forma mas natural de hablar sobre la moda
cotidiana.

Sin embargo, si se posee el tiempo y se quiere aprovechar este recurso al maximo para que
el alumnado se exprese, se puede utilizar este video como formato para una actividad evaluada.
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Se pueden realizar entrevistas entre el alumnado en las que describan su ropa; también pueden
realizarse en el recreo, hablando en inglés y obteniendo respuestas en espafiol, para desarrollar
la competencia plurilinglie. Esta propuesta sirve como alternativa de evaluacién porque se
entiende que los videos generados por el alumnado (learner-generated videos) les motiva
intrinsecamente y les permite ampliar su aprendizaje con un método activo (Epps et al., 2021,
p. 409). Mientras la investigacién de Epps et al. (2021) se enfocaba en la creacién de video-
tutoriales, el formato de “Outfit Check!” permite vincular el contenido que se trabaja en el aula
con el que consumen diariamente a nivel digital, ademds de una propuesta que les permitira
desarrollar su creatividad. Por ende, se puede asumir que el alumnado podra sentirse mas
comodo para participar en esta propuesta y mejorar su nivel de motivacion en el aula. Se debe
recalcar la participacién del profesorado en esta propuesta: asi se presente como recurso o
como parte de una situacién de aprendizaje, nos parece importante normalizar la participacion
del profesorado en las actividades del alumnado para motivarles.

Conclusiones

Este recurso nos parece una herramienta sencilla y un ejemplo del uso significativo de videos
en el aula. Los materiales audiovisuales en el aula normalmente se asociaban con la distensidn,
ya gue se asumia que habria poca participacion del alumnado y del profesorado. No obstante,
esta propuesta se centra en la intervencién de ambas partes a partir de un video generado por
el profesorado.

Asimismo, esta propuesta permite varias adaptaciones, por lo que puede extenderse hasta
ser el hilo conductor de una situacion de aprendizaje. Este recurso puede servir como punto de
contacto para iniciar la discusion sobre una unidad centrada en la moda, o para una sesidn
interactiva en el medio del trimestre; en el mejor de los casos, servira para la creacion de un
proyecto audiovisual del alumnado en donde se pueden evaluar sus competencias orales. De
esta forma, a partir de la participacién del profesorado en la creacién de un video, se da lugar
para el desarrollo del vocabulario y ejercicios de comprensién, para la discusidon de temas tan
importantes como la relacidn entre la moda y la crisis climatica, y para la creacion de contenido
propio de parte de los estudiantes.

Actualmente, existe un discurso bastante negativo hacia el uso frenético de redes sociales
por parte del alumnado; no obstante, a nivel educativo, si elaboramos una forma en la que
puedan usar el pensamiento critico y participar en estos espacios creando contenido mds ético,
entonces podremos preparar al alumnado para formar parte de las redes sociales de una forma
mas consciente. Los jévenes son usuarios de las redes sociales, y en el futuro cercano, sino en el
presente, se volveran una mayoria en ellas, por lo que ensefarles alternativas para participar en
estos espacios parece esencial para formar ciudadanos digitales conscientes y activos.
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Introduccion

Este video surge de la premisa planteada por nuestra profesora, Marta Garcia-Sampedro
Fernandez-Canteli, dentro del marco del Mdster de Profesorado de Educaciéon Secundaria
Obligatoria, Bachillerato y Formacion Profesional. El producto final debia de ser un video
educativo que pudiéramos usar durante nuestra estancia de practicas. Los videos educativos en
inglés son tendencia actualmente, ya que muchas personas recurren a ellos para resolver sus
dudas. Garcia-Salinas et al. (2012), afirman que ha surgido la necesidad de entrenar a los
estudiantes en el uso de estrategias de aprendizaje de idiomas en contextos tecnoldgicos que
les permitan usar de manera dptima los recursos. Por ello, los docentes tienen la tarea de
fomentar el uso de estos recursos en el aula y ensefar a los alumnos a manejarlos.

En las siguientes paginas, explicaremos el contexto de implantacion del proyecto dentro del
centro educativo en el que realizamos las practicas, la manera en la que utilizamos este recurso
en el aula, nuestras observaciones y las opiniones de los alumnos/as con los que trabajamos
sobre el proceso y, finalmente, las conclusiones a las que llegamos tras reflexionar sobre
nuestras observaciones y las del alumnado implicado.

Contexto

Tras considerarlo detalladamente, decidimos crear un video () para los alumnos/as de 22 de
Bachillerato del centro en el que realizamos nuestra estancia de practicas (IES La Eria, Oviedo).
La temdtica de nuestro video es rephrasing o, como se denomina en espaiol, reformulacion. En
este tipo de actividades, el alumno/a debe reescribir la frase proporcionada a partir del principio
de la frase que deben reformular para que exprese lo mismo que la original. Decidimos
centrarnos en este aspecto debido a las dificultades que presenta el alumnado para realizar
estos ejercicios. En general, los alumnos/as suelen tener dificultades con la gramatica y el
vocabulario necesario para realizar los ejercicios de reformulacion. A estas dificultades se afiade
la preocupacién del alumnado por superar con éxito la prueba de acceso a la universidad (EBAU)
de Lengua Extranjera: Inglés, en la que tienen que realizar un ejercicio de este tipo y que supone
un punto de la nota de este examen.

En el video les proporcionamos una serie de consejos para realizar estos ejercicios y la
explicacion de tres tipos de estructuras que suelen aparecer en estos. Por ello, es importante
que los alumnos/as memoricen las mismas, con el fin de ser capaces de reconocerlas durante la
realizacion de estos ejercicios.

Descripcion de la experiencia educativa

Como ya se ha explicado anteriormente, el video creado dentro del contexto de este
proyecto estd dirigido a los alumnos/as de 22 de Bachillerato y estd formado por dos partes, la
primera esta dedicada a explicar la practica de la reformulacidn en el contexto de la asignatura
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Lengua Extranjera: Inglés y, en concreto, como se concibe en el examen de esta asignatura en
la EBAU. La segunda parte del video se compone de la explicacidn de las estructuras presentes
en ejercicios de reformulacién. Concretamente las estructuras con la forma pasiva, las
expresiones | wish/if only, utilizadas para expresar el deseo en inglés, y las estructuras con
verbos modales. A continuacién se incluyen dos ejemplos del video, correspondientes a la
explicacion de las estructuras de reformulacion con I wish/if only y con verbos modales (Figura
1).

It is possible that | finish work earlier

We use these expressions to show our ltis than usual today.
desire for something to happen possible —p may
that... | may, finish work earlier than usual

today.

If the verb is in the present simple form -

past simple. o
If the verb is in the past simple form - past to not I am not sure that she is his girlfriond.
perfect be sure == might

that She might be his girlfriend.

Figura 1. Esquema de las estructuras | wish/if only (izquierda) y con verbos modales (derecha), tomado
del video How to Rephrase

La implementacién del video en el aula consistid en la visualizacién del video y la realizaciéon
de unos ejercicios de reformulacién realizados de manera individual asignados como deberes.
No se pudieron realizar en el aula debido a la restriccidn de tiempo a la que se estda sometido en
la asignatura de Lengua Extranjera durante este curso. También por esta razdn, este video se
concibié como un recurso de autoaprendizaje y repaso para el alumnado. Con el fin de alcanzar
este propdsito, los alumnos/as obtuvieron acceso al video a través del canal de Microsoft Teams
de sus grupos-clase y, en concreto, en una libreta de OneNote creada como espacio para
recursos de repaso.

El alumnado participé de manera activa en ambos grupos y, en concreto, se pudo observar
una mejora en uno de ellos, en el que los alumnos/as no suelen sentirse motivados hacia la
asignatura. Los estudiantes en general atentos al video y la mayoria realizaron los ejercicios de
reformulacion.

Resultados

Nuestra valoracion de los resultados de la experiencia educativa es bastante positiva. Los
alumnos/as consiguieron realizar los ejercicios de reformulacidon con mayor éxito de lo normal.
Puede que esto se deba a que los estudiantes no tenian que identificar la estructura necesaria
para realizar la reformulacidn mas alla de las tres estructuras descritas en el video, ya que los
ejercicios se cefiian a estas. Sin embargo, también se vio una mejora en el ejercicio de
reformulacion de la prueba escrita, en el que se incluian las estructuras explicadas en el video,
realizada después de su visualizacion.

Una vez realizadas las actividades, preguntamos al alumnado de ambos grupos por su opinién
sobre el video. En general, los alumnos/as tuvieron una respuesta positiva hacia el video. Los
aspectos positivos que sefialaron son que les resultd util para comprender las estructuras de
reformulacién que se abordan en el video. También resaltaron su utilidad durante el periodo de
estudio para el examen de la EBAU. Por otro lado, también nos dieron algunas recomendaciones
clave desde su perspectiva como estudiantes. En primer lugar, nos comunicaron que el video,
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con una duracidn de 6:15 minutos, les parecié demasiado largo. Otro aspecto que consideran
que debemos mejorar es el audio del video, que en ocasiones no se escucha bien. Por otra parte,
también sefialaron que deberiamos afiadir subtitulos al video, para mejorar su comprensién.

Reflexiones finales

Esta experiencia educativa fue muy positiva, tanto para nosotras como profesoras de inglés
en formacidn, como para los alumnos/as del grupo en el que se llevaron a cabo las actividades
anteriormente descritas. Para nosotras, como futuras profesoras, el desarrollo de la
competencia digital en el ambito educativo es imprescindible y la creacién de este video forma
parte de este aspecto integral de nuestra formacién. En particular, a través de este proyecto,
hemos desarrollado nuestra competencia técnica, entendida como el conocimiento del
funcionamiento de la tecnologia digital, y nuestra competencia pedagdgica y de disefio del
aprendizaje, entendida como el conocimiento de la planificacion y la ensefianza de
conocimientos con, a través de y sobre los recursos digitales (Falloon, 2020)

Por otra parte, concluimos que la calidad del video es muy importante para los alumnos/as,
asi que es un aspecto que tendremos en cuenta en el futuro a la hora de crear recursos
educativos en este formato. La mejora de la calidad lleva a una mejora de la experiencia de
aprendizaje del alumnado, que es nuestro objetivo principal. Consideramos también una mejora
positiva la realizacién de varios videos mas cortos para solucionar el problema de la longitud
excesiva; ya que, como apunta Daniel Pattier (2021), los videos educativos mas cortos son los
gue mayor impacto tienen en el alumnado.
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Introduccién

Los videos educativos han emergido como una poderosa herramienta didactica,
especialmente en el ambito de las matemadticas, donde la visualizacidn y la explicacién paso a
paso permiten abordar conceptos complejos de manera mds clara y accesible (Kay & Kletskin,
2012). Al incorporar videos en el proceso de ensefianza, los estudiantes pueden interactuar con
los contenidos de una manera mas dindmica, lo que fomenta una comprensién profunda y
duradera (Loomes et al., 2002). En este sentido, resulta fundamental que los programas de
formacién inicial para futuros maestros integren estrategias especificas para la creaciéon de
videos educativos de alta calidad (Burgos et al., 2020). Estas estrategias no solo deben abordar
aspectos técnicos, como el manejo de software de edicién y grabacion, sino también aspectos
pedagdgicos, como la estructura del contenido y la adaptacion a las necesidades y estilos de
aprendizaje de los estudiantes (Mufiiz-Rodriguez et al., 2021).

La capacitacion en la produccion de videos educativos no solo fomenta que los futuros
maestros puedan diversificar sus métodos de ensefianza, sino que también los prepara para
enfrentar los desafios de una educacion cada vez mas digitalizada y centrada en el aprendizaje
activo (Garcia-Sampedro et al., 2024). Ademas, al involucrar a los estudiantes en el proceso de
creacion de contenido audiovisual, se fomenta su creatividad y habilidades de comunicacion
(Aguilar-Gonzélez et al., 2021), aspectos que son fundamentales en el desarrollo integral de un
educador. Asi, la inclusidn de estrategias de produccidn de videos educativos en la formacion
inicial de maestros no solo mejora la calidad de la ensefianza de las matematicas, sino que
también contribuye a formar profesionales mas versatiles y preparados para los desafios del
siglo XXI en el ambito educativo.

En respuesta a lo anterior, el principal objetivo del trabajo que aqui se presenta fue
desarrollar una experiencia didactica basada en la elaboracién de videos educativos de
matemadticas por parte de estudiantes para maestro, con el propdsito de desarrollar su
competencia digital, potenciar la comprensidn de los conceptos matematicos, e incrementar su
motivacion hacia la materia y su didactica.

Descripcién de la experiencia educativa

La experiencia se ha desarrollado desde el curso académico 2018/2019 hasta el actual
2023/2024, con los estudiantes matriculados en las asignaturas Matemadticas y su Diddctica | y
Matemadticas y su diddctica Il del Grado en Maestro en Educacion Primaria de la Universidad de
Oviedo. Ambas asignaturas tienen caracter obligatorio, se ofertan en el segundo curso de la
titulacion, y constan de 6 créditos ECTS (European Credit Transder System) cada una. Es objetivo
de ambas proporcionar al estudiante para maestro los conocimientos, competencias, destrezas,
habilidades y actitudes necesarias y Utiles para disefiar tareas con las que desarrollar el
pensamiento matematico a través de contextos reales relacionados con los contenidos
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curriculares relativos a los nimeros y la medida (Matemdticas y su diddctica I) y la geometria
(Matemadticas y su diddctica Il) en la etapa de Educacidn Primaria (6-12 afios).

En cada asignatura, se encomendé a los estudiantes para maestro una tarea que consistia en
la creacidon de un video educativo en el que se explicara un contenido curricular de matematicas
a nivel de Educacion Primaria. La premisa fundamental era que el video estuviera disefiado para
integrarse en una metodologia de aprendizaje invertido (flipped learning), es decir, debia ser un
recurso que el alumnado pudiera ver de forma previa a una sesidn presencial y que cubriera
contenidos aun no abordados en clase. El video debia ser elaborado por grupos de entre 4y 6
miembros.

Con el fin de evaluar la medida en que la experiencia educativa permitié lograr los objetivos
con los que fue planteada, se crearon dos cuestionarios online para ser completados por los
estudiantes para maestro. El primero recogia informacién sobre la motivacién y el nivel de
competencia (docente, digital, cooperativa, y linglistica) de los participantes, mientras que el
segundo permitia conocer la dificultad de los procesos relativos a la elaboracion del video
(planificacion/temporalizaciéon, guion, busqueda de recursos, definicion de contenidos,
grabacidn/filmado, montaje y/o coordinacidn), las fuentes de informacién empleadas (internet,
revistas cientificas, apuntes, libros de texto...) y su satisfaccidon general con la utilidad de la tarea
y el proceso de elaboracion.

Resultados

A lo largo de los seis cursos académicos durante los que se implementd esta experiencia,
participaron un total de 1426 estudiantes para maestro. Esta metodologia activa de trabajo ha
llevado a la creacién de un canal de YouTube con recursos virtuales para la ensefianza y
aprendizaje de conceptos matematicos, que permite proporcionar a los formadores ejemplos
practicos para sus clases de formacién de maestros, tanto de buenas practicas en los procesos
de ensefianza-aprendizaje de las matematicas, como de aspectos susceptibles de mejora que se
pueden analizar durante las sesiones. A fecha de esta publicacion, el canal alberga 200 videos
sobre didactica de los numeros y la medida (Didactica de los numeros y la medida - YouTube), y
didactica de la geometria (Didactica de la geometria - YouTube), los cuales acumulan un total de
6364 visualizaciones (Figura 1).

Figura 1. Captura de pantalla de un video educativo disefiado por estudiantes para maestro (fuente:
elaboracion propia)

El andlisis de los datos recogidos mediante los cuestionarios evidencia una perspectiva
favorable en el conjunto de variables consideradas. Por un lado, se demuestra una elevada
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motivacion por parte del alumnado, que considera que esta tarea mejora significativamente sus
competencias docentes, tecnoldgicas, cooperativas y linglisticas (Figura 2).
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Figura 2. Resultados del cuestionario sobre la motivacion y el nivel de competencia (fuente: elaboracion
propia)

Por otro lado, se puede observar que los procesos que resultaron mas complejos son los de
montaje del video, la coordinacidn entre compafieros y compaiieras y la elaboracion del guion,
mientras que la grabacion del video fue considerada la parte mas sencilla para el alumnado
(Figura 3). La mayor parte del alumnado se inspird e informd a través de internet y de los apuntes
de clase, siendo los recursos menos utilizados las revistas cientificas, los libros de texto
universitarios y los libros de texto escolares (Figura 3). Con todo ello, el alumnado muestra una
valoracion global de la experiencia de elaboracién de videos de 8.4 puntos sobre 10, destacando
su satisfaccion en relacion con el trabajo de manera cooperativa.
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Dificultad de los procesos Recursos utilizados
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Figura 3. Resultados del cuestionario sobre la dificultad de los procesos relativos a la elaboracion del
video, las fuentes de informacion empleadas y su satisfaccion general (fuente: elaboracion propia)

Consideraciones finales

El resultado de este trabajo demuestra que la creacion de videos educativos por parte de los
futuros maestros ofrece una gran cantidad de beneficios en distintos aspectos, como ya se
indicaba en Mufiiz-Rodriguez et al. (2021). Por un lado, se produce una mejora en la accesibilidad
al contenido, ya que se proporciona una herramienta visual y auditiva que facilita la
comprension de los conceptos matematicos para alumnado con distintos estilos de aprendizaje.
El poder pausar el video y reproducirlo cuantas veces sea necesario resulta de gran ayuda para
poder atender a las distintas demandas del alumnado. Esta modalidad de ensefianza permite a
los futuros maestros presentar los conceptos clave de una manera mas dindmica y clara,
promoviendo un aprendizaje significativo. También ayuda a los maestros en formacién a
clarificar los conceptos, ya que deberan desglosarlos paso a paso, trabajandolos de manera
secuencial para poder introducir los contenidos a su alumnado de manera efectiva. Esto puede
contribuir a superar los desafios a los que suelen enfrentarse al tratar de comprender los
contenidos y procesos matematicos, permitiéndoles identificar las dreas mas complejas,
proporcionando ejemplos visuales que puedan facilitar la comprensién.

Ademas, se fomenta la personalizacion en la ensefianza ya que los maestros en formacion
pueden adaptar los materiales audiovisuales atendiendo a las posibles necesidades especificas
de su alumnado. Esto significa que pueden crear contenido que sea relevante y atractivo para
diferentes niveles de habilidad y contextos individuales de aprendizaje. Adicionalmente, los
resultados muestran que la tarea de elaboracion de videos educativos aumenta la motivacion
del alumnado en el aprendizaje de esta materia. Por tanto, la creacidon de este tipo de
herramientas digitales supone una modernizacién de métodos educativos y una adaptacién de
los canales de comunicacion, fomentando que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea mas
efectivo. Esta combinacidn facilita la comprensién profunda de los conceptos y promueve un
entorno educativo dinamico, lo que puede ayudar a superar el habitual desinterés asociado con
las matematicas y fomentar una actitud mas positiva hacia la materia. Asi, los resultados de esta
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experiencia educativa tienen una inminente implicacidn para la practica, que favorece, a través
de estas producciones audiovisuales, la conexién e interaccion entre los estudiantes para
maestro y el alumnado y profesorado de centros educativos (Torralba-Burrial & Garcia-
Sampedro, 2022).
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Introduccion

Actualmente, los procesos de ensefianza-aprendizaje deben considerar, entre otras
cuestiones, el contexto en el que se aplican, su pertinencia, el cuestionamiento de los enfoques
pedagdgicos y curriculares en los que se enmarcan, y el uso eficaz de las tecnologias (LOMLOE,
2020). Junto a lo expuesto, puede resultar también util para el alumnado que su formacién le
posibilite el desarrollo de destrezas y habilidades que repercutan en su autonomia diaria
(Rodriguez, 2020) y en el correcto desempefio profesional (Guizado et al., 2019).

Asi, para que este proceso se lleve a cabo con garantias de éxito, resulta imprescindible tener
en cuenta (1) las competencias docentes, esto es, las tareas y los desempefos que los
profesionales deberian poner en practica de manera exitosa en el aula —y fuera de ella—, y (2)
los agentes sociales y contextuales relacionadas con ella, la comunidad, la institucion y el alumno
y/o el grupo clase (Valqui et al., 2023). Dichas habilidades suponen la introduccién en el aula de
metodologias activas y participativas que posibilitan aprendizajes significativos (Romero &
Arribas, 2020). Ademas, ocupa un lugar de importancia la competencia tecnoldgica (Nousiainen
et al., 2018), la cual viabiliza la digitalizacién social. Y, por ultimo, se subraya en este proceso el
trabajo cooperativo, a través del cual se faculta para asumir una doble responsabilidad, el
aprendizaje propio y el de los otros (Negro & Torrego, 2020). Todas estas competencias pueden
vehicularse en el Area de Educacién Musical, ya que dicha disciplina es beneficiosa para el
desarrollo de destrezas y habilidades especificas (Liberal & Barrientos, 2022). Concretamente,
la musica favorece el desarrollo de la socializacidon la competencia fonolégica, lingtistica, la
expresion escrita y la creativa (Campollo & Cremades, 2022). Ademas, a través de recursos
musicales se puede abordar la competencia digital desde un punto de vista critico-reflexivo
(Pefalver & Porta, 2021).

En cuanto a los recursos digitales, cabe destacar que parte de la musica que se consume
actualmente ha sido tratada digitalmente, teniendo acceso a su almacenamiento y/o
manipulacion. De algin modo, la escucha ya no es una accion pasiva, en la que solo interviene
la audicidn, si bien puede tener cierta utilidad educativa (Yu et al., 2020). En este sentido, Murillo
et al. (2019) sefialan que la manipulacién del sonido y su interacciéon con imagenes ha facilitado
su comprension, lo que a su vez, ha incidido en los procesos de creacidén, interpretacién y
almacenamiento musical. Con todo ello, los recursos digitales suponen un aporte significativo a
la docencia en el Area de Educacién Musical, siempre considerados como un medio y no como
un fin (Marquez & Sempere, 2013).

En este sentido, la elaboracion de videos musicales didacticos deberia tener en cuenta la
calidad de las explicaciones, la originalidad en la presentacién de los contenidos y el tono de la
voz para la efectividad de su uso (Shoufan, 2019). Por su parte, Fabra & Roig (2022) refieren que
estos materiales facilitan la autonomia personal de los estudiantes, obteniendo ademas,
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resultados positivos en la infancia, considerados como entretenimiento con finalidades
educativas (Salwani et al., 2022). Ademas, la plataforma YouTube estd considerada como el
tercer agente en la educacién infantil, junto a la familia y el centro escolar, lo que hace necesario
promocionar la alfabetizacién digital, mediante la incorporacidon de valores y normas de
comportamiento adecuados (Caldeiro-Pedreira et al., 2022).

El proyecto que aqui se presenta ha contado con la participacion de estudiantado
universitario de los Grados de Maestro en Educacion Infantil (85,05%), Maestro de Educacién
Primaria (11,21%) y Musicologia (3,74%). Su finalidad ha sido la elaboracién de recursos
audiovisuales para el alumnado de Infantil y Primaria con el fin de apoyar el aprendizaje
educativo musical de centros escolares.

Descripcion de la experiencia educativa

El proyecto “La TV online como escenario de aprendizaje compartido entre la universidad y
los centros educativos” fue llevado a cabo a lo largo del curso 2020-21, dentro del Area de
Educacién Musical de una universidad publica madrilefia. Participaron 107 estudiantes
universitarios, la mayoria mujeres (94,39%) con edades comprendidas entre 18 y 25 afios
(Media=20,65).

Para evaluar el proyecto se recogié informacién de los estudiantes mediante un cuestionario
ad hoc, formado por 68 items. Dicho instrumento consté de (1) preguntas descriptivas generales
sobre las caracteristicas de los participantes (5 items) y varias subescalas: a) Motivacion,
constituida por 8 items; b) Competencia Docente, formada por 8 items; c) Lenguaje oral y
escrito, con 10 items; d) Competencia cooperativa, con 8 items; e) Competencia artistica, con 8
items; f) Competencia tecnoldgica, 8 items. Todas las subescalas contenian respuestas tipo
Likert (1-5) desde “muy en desacuerdo” hasta “totalmente de acuerdo”.

El proyecto realizado se dividié en las siguientes fases:
1. Fase de disefio y organizacidn previa

Los docentes que participaron fueron informados sobre las caracteristicas del proyecto y
profundizaron sobre las posibles aplicaciones y ventajas que se podrian aportar desde el aula de
musica. En los meses previos al primer cuatrimestre del curso académico 2020/2021, el
profesorado planed su aplicacion en diferentes asignaturas relacionadas con musica: “Desarrollo
de la Expresion Musical en Educacion Infantil” (en adelante, Desarrollo), pertenece al tercer
curso y es la primera asignatura de aprendizaje musical en la que se exploran los conceptos y
destrezas musicales necesarios para poder ser desarrollados en esta etapa; “Didactica de la
Expresidn Musical en Educacidn Infantil”, es una asignatura de cuarto curso dirigida al
aprendizaje de los procesos de ensefianza-aprendizaje musical y de metodologia musical; junto
con “Audicion Musical: Analisis y Metodologia” en la Mencién de Mdusica en Educacién Primaria,
es una asignatura de cuarto que forma parte de la especializacion de Musica de los futuros
Maestros de Primaria para el aprendizaje musical a través del andlisis auditivo; “Fundamentos

III

de la Educacidon Musical” en el Grado de Musicologia, es una asignatura para el aprendizaje de

procesos educativos musicales adaptado a las necesidades de los futuros musicélogos. Ademas,
se tuvieron en cuenta las actividades y contenidos que debian conformar los videos.

2. Fase de desarrollo de la propuesta
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Los estudiantes universitarios aplicaron los conocimientos adquiridos en las asignaturas de
Musica anteriormente citadas, mediante la creacidn de videos para su uso propio, tanto en el
aula de Infantil, como de Primaria, dependiendo del Grado que cursaran (Figura 1). Se planted
una metodologia colaborativa con pequeios grupos de 4 o 6 integrantes.

Los objetivos generales que se plantearon en las asignaturas fueron:

e Conocer los aspectos audiovisuales y musicales presentes en el curriculo escolar
referentes a la educacion artistica.

* Desarrollar contenidos del curriculo mediante recursos didacticos.

e Desarrollar herramientas pedagdégicas y comunicativas para mejorar los procesos de
ensefianza-aprendizaje en educacidon musical.

e Fomentar el uso de tecnologias de manera reflexiva y creativa mediante la elaboracion
de recursos con fines didactico-musicales.

¢ Reforzar las habilidades comunicativas y expresivas del alumnado universitario.

Ny ] ? ? Representacion con movimiento Ny ‘? t

1

Figura 1. Captura de un video resultante para el nivel de educacion primaria
En cuanto a las actividades llevadas a cabo, se pueden citar:

a) Realizacidon de videos didacticos sobre los contenidos musicales de cada
asignatura, considerando que debian ser utilizados en las escuelas como material didactico
para apoyar el aprendizaje de diversos contenidos.

b) Revision del curriculo de Educacion Primaria e Infantil y profundizacion en las
caracteristicas del alumnado destinatario de los recursos mencionados.

c) Disefio del guion sonoro y visual de los videos. Revisaron aplicaciones para la
grabacidon en dispositivos electrénicos, principalmente mdviles o tabletas digitales.
Posteriormente, organizaron los contenidos, los elementos graficos, el texto y el escenario
de trabajo.

d) Instruccidén al estudiantado sobre cdmo utilizar las herramientas digitales para
la elaboracién de videos desde el Area de Educacién Musical. Se presentaron diferentes
recursos y aplicaciones educativas susceptibles de ser adaptadas al formato de video como
Edpuzzle (permite retroalimentacidn y evaluacion de actividades dinamicas propuesta a
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través de videos), Power Point (para el disefio de Musimovigramas), y el editor de musica
MuseScore (creacidn de recursos sonoros). Al tiempo, se sugiri6 que buscaran otras
herramientas digitales para su uso en la edicidn de los videos.

Se dio libertad para seleccionar los editores y las aplicaciones educativas mas apropiadas
a sus iniciativas. Una vez conocidas las posibilidades, los estudiantes grabaron y editaron los
videos.

3. Fase de evaluacidn y difusion

Se pusieron en comun los materiales originados a través de un canal de YouTube y se
afadieron a la plataforma de almacenamiento virtual para que todos los centros agregados al
proyecto hicieran uso de ellos. Ademas, los estudiantes evaluaron y reflexionaron sobre la
idoneidad de las creaciones en relacién con la edad del alumnado al que iban dirigidas los
materiales, el aprendizaje que se podria alcanzar a partir de ellos y sus posibles usos en el aula.

Los criterios de evaluacion que se tuvieron en cuenta fueron:
¢ Adecuacion de la propuesta a la didactica de la musica en Educacion Primaria/Infantil.
¢ Adaptacion de los contenidos de la materia a formato video con fines educativos.
* Creatividad de la propuesta: planteamiento, recursos utilizados y grado de edicién.
¢ Coherencia de la estructura de presentacion de los elementos de los videos.

¢ Actitud del alumnado hacia el uso de las nuevas tecnologias: dominio de herramientas
tecnoldgicas, utilizacion critica de las mismas.

Cabe aiadir que, en relacién con los resultados de los materiales didacticos creados por
el alumnado, estos crearon personajes protagonistas de las ensefianzas que iban guiando las
diferentes secuencias en algunos videos (Figura 2). También, fue cuidado el lenguaje
empleado adaptdndose a la maduracion bioldgica del alumnado al que iban dirigidos y, para
mantener la atencién del alumnado, la duracién maxima de cada video no debia superar los
3 minutos. En cuanto a la creatividad, se instruyd a los universitarios en la creacion y edicion
de partituras ritmicas y de canciones mediante el editor MuseScore, que luego fueron
afiadidas a los videos en formatos de audio mp3. Algunas de estas composiciones
acompafiaron los ya citados musimovigramas, creados con la herramienta Power Point.

Figura 2. Captura de un video resultante para el nivel de Educacion Infantil, con su personaje guia
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Resultados y discusion

A continuacién, se recogen los resultados descriptivos obtenidos que muestran que las
puntuaciones mas altas se recogieron en la valoracién de los estudiantes sobre el trabajo
cooperativo, destacando también la competencia artistica y la tecnoldgica (Figura 3).

6 | '3,79
5 | l3,84
4 | l4,31

3 | ¥ 66

Figura 3. Resultados descriptivos obtenidos de cada escala
Nota: 1=Motivacion; 2=Competencia Docente; 3=Lenguaje oral y escrito; 4=Competencia Cooperativo;
5=Competencia artistica y 6=Competencia Tecnoldgica. Los valores recogidos son las medias de cada
escala.

Ademas, el estudiantado participante valoré los materiales elaborados de forma positiva
tanto en relacion con la edad que consideraban apropiada, como el contenido sobre el que se
centraba el proceso de ensefanza, ademas, consideraban que el lenguaje era adecuado y las
imagenes apropiadas para la edad. La duracién que se ajustaba a las recomendaciones iniciales,
los resultados de la presentacion final y el interés que se considera que los escolares tendran al
utilizar estos recursos, fue valorado con menor puntuacion teniendo en cuenta que la media de
los resultados que se recogieron se encuentra entre los valores 4 y 5 (Figura 4).

4,45
4,4

4,35
4,3
4,25
4,2
4,15
4,1
4,05
4
1 2 3 4 5 6 7

Figura 4. Adecuacion de los videos sobre aspectos concretos segun la percepcion del alumnado
Nota: 1= a la edad propuesta; 2=duracion; 3=contenidos; 4=presentacion del material educativo;
5=lenguaje; 6=imdgenes; 7=interés para los escolares
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A partir de los resultados obtenidos, y teniendo en cuenta que el proyecto se desarrolla en
varios niveles educativos de forma coordinada, el universitario y el escolar, se observa que la
transferencia de las producciones audiovisuales a los centros escolares ha podido influir
positivamente en el desarrollo de la identidad profesional de los futuros docentes, asi como en
la mejora de su competencia docente.

A su vez, los resultados indican que el alumnado aprecia positivamente la utilizacién de
dichos recursos como soportes con cierto potencial para impulsar eficazmente el aprendizaje
musical, que por naturaleza estd ligado al hecho sonoro.

Por otro lado, los resultados referidos a la utilidad de los recursos musico-digitales creados
indican que los estudiantes matriculados en las asignaturas del Grado de Educacién Primaria
valoran mejor su uso que aquellos que cursan estudios del Grado de Educacién Infantil, donde
generalmente se prioriza el uso de materiales didacticos tangibles, en linea con la maduracién
de estas primeras edades. Estos resultados van en linea con el estudio llevado a cabo por Ciurana
& Alsina (2019) sobre el gusto infantil preferente en esta primera etapa que se focaliza en la
exploracién de instrumentos musicales acusticos y otros objetos susceptibles de ser
manipulados y producir sonidos. Por el contrario, la alta valoracién del uso de videos como
recurso diddctico en la asignatura del Grado en Educacién Primaria, pone de manifiesto la
importancia de aprovechar al potencial de los recursos musico-digitales en la formacion de
futuros maestros, y alfabetizar sobre sus multiples posibilidades y beneficios (Casanova &
Serrano, 2016).

A modo de conclusiodn, y si se tiene en cuenta que las competencias docentes implican una
amalgama de habilidades y destrezas pedagdgicas y disciplinares, se plantea la necesidad de una
mayor formacién del maestro en disciplinas especificas, ya que el profesor generalista deberd
hacerse cargo de todos los requerimientos tedéricos y practicos reflejados en la legislacién. Esto
es, aun cuando la ensefianza en los primeros niveles educativos debe ser global y atender a una
multiplicidad de ramas del saber, esa misma disparidad implica un profundo conocimiento de
diversas ramas del saber.

Ademas, atiendo al actual modelo educativo, los futuros docentes han de desarrollar
diferentes competencias que favorecerdn su posterior desempefio profesional y su integracion
social. En este sentido, de las percepciones positivas hacia el trabajo cooperativo se desprende
que los estudiantes lo asumen como una opcidn vdlida de aprovechamiento del proceso de
ensefianza-aprendizaje y con implicaciones positivas en su identidad profesional.

En cuanto al aprendizaje en contextos reales mediante la creacidon de conexiones entre la
universidad y los centros escolares, este trasvase y cooperaciéon fomenta la identidad
profesional de los futuros maestros, ya que el presente estudio pone de manifiesto sus
apreciaciones positivas sobre la utilidad de los recursos creados por ellos para los diferentes
niveles educativos.
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Introduccion

La sociedad actual ha incrementado notablemente la presencia, uso y dependencia de las
tecnologias digitales, debiendo desarrollarse de forma igualmente notable las habilidades del
profesorado para manejarlas adecuadamente (Castafieda et al., 2022; Instefjord & Munthe,
2020). El alumnado universitario ya genera videos habitualmente en su vida cotidiana, con el fin
de plasmar unas ideas a comunicar en formato audiovisual, por lo que su integracién en las
actividades educativas resulta cada vez mas frecuente (Torres-Martin et al., 2022). Pero no es lo
mismo generarlos en un contexto personal o social, que integrarlo como parte del aprendizaje
recibido, ni desde luego aprender a diseiarlo desde la perspectiva de contribuir al aprendizaje
del alumnado (Shelton et al., 2017; Alvarez-Herrero, 2022). En este marco, deberian desarrollar
las competencias digitales necesarias para disefiar, producir y usar videos como un recurso
didactico ordinario (Starkey, 2020). Por una parte, las experiencias en las que el alumnado
genera videos diddcticos se han mostrado beneficiosas para su aprendizaje (Epps et al., 2021) y,
por otra, han mostrado que los maestros en formacidén perciben la utilidad de las experiencias
de generacion de videos para el desarrollo de sus competencias docentes generales y especificas
de materias (Garcia-Sampedro et al., 2024). Cuestiones relacionadas con la potenciacion de la
creatividad son también nombradas a menudo (Fernandez-Rio, 2016). De hecho, la generacion
de videos didacticos por parte del alumnado ha mostrado mejores resultados en su aprendizaje
que la generacién de otro tipo de materiales didacticos (Ribosa & Duran, 2022).

En el caso concreto de asignaturas relacionadas con el medio natural, se ha observado que
la generacién de videos educativos permite que el alumnado construya su conocimiento
cientifico y lo socialice (Arroio, 2018), estructure el aprendizaje y demuestre su comprension de
los conceptos (Gallardo-Williams et al., 2020), al tiempo que es visto por el propio alumnado
como una metodologia Util para su aprendizaje (Pirhonen & Rasi, 2017; Schulze et al., 2021).

Descripcion de la experiencia educativa

La experiencia aqui descrita se ha implementado en la asignatura de Diddctica del medio
natural y su implicacion cultural, asignatura obligatoria en el tercer curso del Grado en Maestro
en Educacion Primaria, en la Facultad de Formacién del Profesorado y Educacién de la
Universidad de Oviedo. Se ha aplicado en 5 cursos académicos (desde el 2018/19 al 2022/23) de
forma mas o menos equivalente, si bien con las diferencias esperables de la necesaria
adaptacion a la situacidon de pandemia de la COVID-19 y a los cambios en el profesorado y
alumnado de la asignatura. Durante estos cursos, por la asignatura han pasado 950 estudiantes.
La implementacion se ha realizado en el marco de la experiencia innovadora Didactictac-TV,
dentro de varios proyectos de innovacidn docente de esta Universidad (cédigos PINN-18-A-022,
PINN-19-B-002, PINN-20-A-074, expedientes 136684 y 160675), habiendo contado en todos los
casos con el visto bueno de las autoridades académicas (director del departamento y decano de
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la facultad), asi como con la valoracidn positiva del Comité de Innovacion Docente de la
Universidad. Su valoracién actual se enmarca en el proyecto Generacion, Uso y Evaluacion de
Recursos Diddcticos Digitales (UNOV-21-RLD-UE-5).

Los planteamientos generales de la experiencia en la asignatura se esbozaron en Torralba-
Burrial et al. (2021). Un canal de YouTube (Didactica Medio Natural FPE UniOvi, alojado en
https://www.youtube.com/@didacticamedionatural) fue disefiado para alojar, subtitular,
visualizar, debatir, valorar y, si era el caso, exponer de forma publica los videos generados por
el alumnado. Este canal se disefid cumpliendo con las caracteristicas generales del proyecto
(Torralba-Burrial & Garcia-Sampedro, 2022), desde cuyo canal general se enlazaron los videos y
al que enlazaba también este canal de la asignatura (Figura 1).

A los futuros maestros se les propuso realizar un video corto (aproximadamente de unos 5
minutos), que estuviese orientado a otros docentes en formacidn, a docentes en ejercicio o a su
futuro alumnado de educacién primaria (por tanto, no necesariamente dirigido a escolares,
aunque formaran parte de ese publico objetivo), y que se pudiera englobar en alguno de estos
tipos principales: calles con ciencia, aprendizaje experimental, o respuestas a preguntas sobre
medio natural del alumnado de educacién primaria. Organizados por grupos de 4-5 personas,
debian pensar el tipo, elegir un tema concreto relacionado con el medio natural, decidir el
formato de audiovisual a realizar (animado, con personas, con dibujos...), si querian realizarlo
en un aula, en el laboratorio, en sus casas o en el exterior, generar un guion preliminar adaptado
a sus ideas a transmitir y acotado en el tiempo, grabarlo y editarlo para mantener una duracién
y calidad adecuadas. Esto es, debian convertir sus ideas en una narracidn transmedia, para cuya
realizacion era necesaria la busqueda de informacién relevante sobre los conceptos o problemas
tratados, sobre su trasposicion diddctica a la educacion primaria, las posibles ideas alternativas
del alumnado de la etapa y, en la mayoria de los casos, también sobre los medios y software
necesarios para llevarla a cabo. Después, enviaban el video al profesorado, quien lo subia al
canal en oculto y les proporcionaba su enlace para que pudieran subtitularlo en el idioma del
video (espafiol salvo para el alumnado del programa bilinglie, que era en inglés).

Los videos se visualizaban en el aula, dentro de las sesiones de practicas de aula,
comentandose entre toda la clase (alrededor de 30 estudiantes por sesién), analizando las
dificultades ocurridas durante su realizaciéon y en qué medida habian conseguido transmitir sus
ideas (y la idoneidad y realidad de los conceptos tratados) en los mismos. Si, finalmente, el
alumnado se sentia cémodo con el producto realizado, no incluia errores conceptuales ni
violaciones de los derechos de autor, era cambiada su visualizacion de oculto a publico,
pudiendo accederse libremente al mismo a través del canal de YouTube.
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Figura 1. Disefio de la distribucion del canal de YouTube de Diddctica del Medio Natural

Resultados y discusién

En la Tabla 1 se muestra el valor de algunos parametros que dan una idea de la magnitud y
resultados de esta experiencia educativa. En el periodo de 2018/19 a 2022/23 el alumnado ha
creado 96 videos. De esos videos, 49 estdn colocados como publicos en el canal. Las
motivaciones para que practicamente la mitad no hayan pasado a publicos (o se hayan vuelto a
clasificar como ocultos, permitiendo su visualizacién en el aula o a través de enlace para el
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alumnado) han sido variadas. Creaciones en las que el alumnado no se sentia conforme con el
resultado final, generacién de nuevas versiones que sustituyeron a las anteriores que contenian
errores conceptuales, o falta de tiempo para su trabajo a finales del curso dan cuenta
mayoritariamente de su no disponibilidad publica. El ir mdas alld de lo permitido en el
aprovechamiento de sonidos o videos creados por otras personas (derechos de autoria) fueron
cuestiones muy minoritarias.

La temdtica de los audiovisuales generados en estos cursos resulta muy similar a los
generados en el primer afio de implementacidon (Torralba-Burrial et al., 2021). Asi, se
corresponden principalmente con los tres tipos principales: respuestas a preguntas del
alumnado de educacion primaria (36), aprendizaje experimental (32) y calles con ciencia (25). La
seccion de calles con ciencia ha mantenido las mismas personas cientificas, habiéndose
incrementado los tipos de experimentos realizados y las preguntas contestadas. En esto puede
influir el hecho de que el alumnado tenga a su disposicidn (y consulte) los videos del alumnado
de cursos previos. En el caso de las calles con nombres de personalidades cientificas, las
posibilidades de incrementar otros nombres resultan mas escasas (no se han incrementado las
calles dedicadas a cientificos en estos anos, de hecho, Charles Darwin, al que el Ayuntamiento
de Oviedo habia homenajeado con una calle en 2016 poco antes de comenzar este proyecto, y
elegido por el alumnado para la realizacién de cinco videos, fue despojado de su calle por la
siguiente corporacién municipal), mientras que en las otras dos categorias, donde las
posibilidades son mds amplias, el alumnado busca realizar experimentos o contestar a preguntas
gue no habian sido previamente trabajadas.

Tabla 1. Algunos pardmetros para encuadrar la magnitud de la experiencia diddctica

Parametro Valor

Alumnado experiencia 950
Videos creados 96
Videos publicos 49
Videos experimentos 32
Videos calles con ciencia 25
Videos preguntas y respuestas 36
Personas subscritas al canal 63
Tiempo visualizacion suscriptores 0,7%
Impresiones 204 875
Visualizaciones 18 733
Horas visualizadas 559

En esta eleccidon de temas, surgio la cuestion de la ciencia espectdculo, muy habitual en la
red social YouTube, que busca realizar un experimento de resultados sorprendentes y muy
llamativos, pero cuyos fundamentos cientificos dificilmente pueden ser explicados al publico
objetivo. Tras los intercambios de ideas en los pequefos grupos se fueron desechando y
buscando otros que facilitaran el aprendizaje.

Para el desarrollo de los videos, el alumnado ha tenido que buscar informacién previa sobre
los conceptos tratados, sobre el disefio de los experimentos o sobre la vida y obra de las
personalidades cientificas a las que se homenajea en el nombre de las calles. Esa busqueda y
analisis les ha permitido comprenderlos en mayor medida, de forma coherente a lo encontrado
en otras experiencias con generacién de videos para el aprendizaje (Epps et al., 2021; Ribosa &
Duran, 2022). También han considerada adecuado el aprendizaje sobre la generacién de videos,
atendiendo a las posibilidades de su empleo en su desarrollo profesional futuro como docentes
(coherente con lo encontrado en otras didacticas especificas: Aguilar-Gonzalez et al., 2021,
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Garcia-Sampedro et al., 2024). En ocasiones, una eleccion de fuentes poco cuidadosa ha
representado que se mostraran algunos errores en los videos (cuestiones relacionadas con la
electricidad, los grupos de dinosaurios, historia natural de algunos organismos, mareas,
corredores fluviales). Eso ha permitido trabajarlos en las sesiones de visionado en la practica de
aula, analizando dénde se encontraban los problemas y la necesidad de una vision critica de la
informacidn disponible en Internet. Algo que debe ser tenido en cuenta también a la hora de
valorar formatos audiovisuales (Higgins et al., 2018; Rosenthal, 2020).

La integracion de metodologias para incrementar la accesibilidad de los materiales didacticos
creados, como el uso de subtitulos, ha permitido reflexionar sobre su necesidad y las facilidades
gue representa tanto para las personas que obligatoriamente los requieren dentro de sus
necesidades como para el resto del alumnado, de forma coherente con lo encontrado en otras
experiencias (Herrero et al., 2020; Torralba-Burrial & Herrero Vazquez, 2018). A este respecto,
es remarcable que, una vez comprobada la facilidad para subtitular los videos a través de la
plataforma YouTube (que incluso incluye una primera versidon automatica que debe ser editada
posteriormente), el alumnado veia mucho mas factible integrarlo de forma rutinaria en la
generacion de materiales diddcticos audiovisuales accesibles, que antes de comenzar el
desarrollo de la actividad.

Los indicadores de consumo de los videos alojados en el canal han sido muy positivos. Si en
el andlisis de la experiencia en el primer curso (Torralba-Burrial et al., 2021) nos encontrdbamos
sobre todo con el propio alumnado como prosumidores, a la vez productores y consumidores
de sus videos, con el mantenimiento del proyecto en el tiempo el espectro de personas
consumidoras de los videos se ha ampliado en gran medida. De hecho, mas del 10% de las
visualizaciones provienen de México, y casi otras tantas de Colombia, siendo también
remarcables las visualizaciones desde Ecuador (6%). En total, los videos han generado, a fecha
05/04/2024, mas de doscientas mil impresiones (204 875 apariciones en la pagina de YouTube
al buscar un video o navegar por la plataforma) que se han traducido en 18 733 visualizaciones,
representando unas 559 horas de visionado de estos audiovisuales educativos. Eso muestra que,
de alguna manera, los videos generados por los futuros maestros han despertado el suficiente
interés del publico. Este interés ha estado dirigido principalmente hacia algunos de los videos
que mostraban la realizacién de experimentos, que copan la mayor parte de las visualizaciones
externas al alumnado. Por otra parte, los videos con mayor carga personal y actuaciones en
distintos roles de estudiantes parecen ser mas populares en el entorno espacial y temporal mas
proximo a su realizacién. En las tres categorias, la distribucién de visualizaciones no ha sido
homogénea entre videos, mostrando diferencias individuales de aceptacion entre los productos
didacticos audiovisuales (Welbourne & Grant, 2016; Yang et al., 2022). Es de destacar que el
porcentaje de visualizaciones en las que se han activado los subtitulos ha rondado el 8,3%, lo
gue muestra la importancia de integrar estas medidas sencillas de accesibilidad en la produccion
de videos didacticos.

Conclusiones

Los futuros maestros de educacién primaria han desarrollado videos didacticos cortos
relacionados con la didactica del medio natural.

La experiencia les ha permitido aprender sobre conceptos, historia de la ciencia y
metodologias experimentales y de didactica de las ciencias, asi como mas especificas de
generacion de materiales docentes audiovisuales.
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Gracias a la experiencia educativa se produjeron reflexiones en el aula sobre la relacion entre
los materiales didacticos generados y lo que se quiere que aprenda el alumnado, sobre la
seleccion de fuentes y valoracidn critica de la informacion disponible en Internet, incluida la
audiovisual, asi como sobre la importancia de la accesibilidad de dichos materiales.

Los videos didacticos generados por el alumnado y publicados en el canal de la asignatura en
la red social YouTube han tenido una elevada aceptacion mas alla del contexto en el que fueron
creados, mostrando el interés del publico por su visualizacién.
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In 2018 | had the great pleasure to visit Oviedo University within the Erasmus programme.
Then | could meet Marta Garcia-Sampedro Fernandez-Canteli, the Erasmus coordinator. My visit
was fruitful, as Marta asked me later, if | wanted to participate in the project: Educational
multilingual video generation in university and school contexts in the framework of Didactictac-
TV (Torralba-Burrial & Garcia-Sampedro, 2022).

| did not hesitate because the pandemic time came, we were locked at homes and could
communicate only through the Internet and social media. So the idea of establishing students
television was a wonderful solution for that time, it was “a sensitive period” for a new tool of
connecting students and making their life, work and projects visible.

The Dean of UMCS Faculty of Pedagogy and Psychology agreed to establish a Video —didactic
website, as a part of our institutional official web and to link it to the project, available at
https://www.umcs.pl/pl/video-dydaktyka-video-didactics,19521.htm.

Video-didactics is a nice and useful tool of presenting mainly the results of students work.
The website contains student projects of methodical character, created during their courses.
High educational value of selected projects was a decisive factor concerning their choice. Videos
prepared by students were also a great form of personal expression and a factor of increasing
internal motivation for presenting group or individual activities to others (Figure 1).

Figure 1. Examples of student-generated videos
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Video presentations inspire activities of different nature: cognitive and practical, technical
and artistic as well as exploratory one. That is why our platform is divided into three parts: 1)
Learning and understanding, 2) Creating and producing, and 3) Experimenting and searching. All
presentations are meant not only for students but also to for parents, children and teachers.

| am grateful for such a great possibility of creative cooperation. | feel, that together with my
students we are a part of a large, international, online community. Though the project is coming
to an end the work will be continued and the idea and research will be developed.
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Introduccion

Actualmente es posible acceder a una importante cantidad y variedad de recursos
audiovisuales en distintas plataformas de la red de Internet, con fines educativos y didacticos,
también en materia de educacién musical, y para distintos niveles educativos. A este respecto,
el hecho de tener ademads la posibilidad de aportar recursos audiovisuales, como creadores y
creadoras de contenido, por parte del profesorado, supone una oportunidad a la par que un
reto para adecuar esta labor a las necesidades de la practica educativa, también musical. La
diversidad de los discursos audiovisuales y su aplicabilidad didactica en el ambito educativo
tiene una trayectoria dilatada en trabajos como recoge Montoya (2015), incluyendo nuevas
perspectivas pedagdgicas para educacion musical.

El cine continlda siendo un medio de oportunidades en propuestas didacticas que atienden a
las posibilidades de la musica en el audiovisual, segin sefialan autores como Ambrds y Breu
(2011) y con variedad de aplicaciones en la materia, segiin aportamos en Diaz Gonzalez y Arias
Gago (2023), en este caso orientandonos al profesorado de Educacion Infantil en formacion. En
cuanto a la televisidn, su relacidon con la educacion ha sido compleja, y en los ultimos afios
proliferan propuestas que revisan las opciones de las nuevas plataformas online con fines
didacticos en distintos niveles educativos (Cabero et al., 2016; Diaz Gonzalez, 2022; entre otros).
En esta linea se situa el proyecto de innovacion docente “La television online en la formacién
del profesorado: un recurso educativo multilinglie y multidisciplinar” de la Universidad de
Oviedo, que coordina la doctora Marta Garcia-Sampedro, y en el que nos inscribimos desde
2018.

En este contexto, para el profesorado en formacion se hace importante incentivar las
sinergias entre centros educativos para tomar contacto con la realidad de las aulas (en el caso
gue nos ocupa, de Educacién Primaria), y adecuar la elaboracidn de recursos a las necesidades
de la educaciéon musical en los colegios. No en vano, la creacién audiovisual permite al
estudiantado universitario valorar las posibilidades de los elementos del lenguaje artistico y
musical en la adecuacion de productos en formato de videos con fines didacticos.
Paralelamente, esto revierte positivamente en la consideracién de la musica y el sonido como
vehiculos de expresidn junto con otros elementos que se articulan en el audiovisual, integrando
el discurso verbal oral dirigido, si como este es el caso, a Educacién Primaria. Desde las
aportaciones de Torres (2010) sobre las posibilidades practicas y metodoldgicas para la
utilizacion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién en educacién musical, existe
actualmente una abundancia de herramientas online, plataformas y recursos web que, como
han sefialado Marquez y Sempere (2013), puede hacer mas dificultosa la eleccidn de recursos
aumentando las posibilidades de considerar que todo lo que encontremos nos vaya a ser Util
para los procesos de ensefianza-aprendizaje.
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Estas cuestiones, junto con las investigaciones previas necesarias por parte del alumnado
acerca de las herramientas tecnolégicas disponibles, como con objeto de generar videos
didacticos, puede favorecer el desarrollo de su capacidad critica para la seleccidn de recursos
existentes para futuras tareas educativas, en relacion al desarrollo de la competencia
tecnoldgica del alumnado. Al respecto, destaquemos la utilidad de fomentar el manejo y
conocimiento de herramientas tecnoldgicas por parte del estudiantado universitario, unas para
su propio aprendizaje, asi como otras para su utilizacién con nifos y nifias de Primaria, asi como
para elaborar recursos digitales para su futuro profesional, como ya anotamos. Ello, en relacion
con el desarrollo de la competencia digital del alumnado universitario, mientras, hay que decir,
se revisa el objeto de esta competencia en investigaciones como la de Pons y Ballesta (2018),
que tratan las necesidades sobre la educacién mediatica; mientras Ferrés y Piscitelli (2012) ya
consideraban la necesidad de formar a las nuevas generaciones para desenvolverse en el
entorno digital, de manera mas coherente, creativa y critica. Estas cuestiones estan vigentes en
el perfil de alumnado que desarrolla la actual Ley Organica 2/2023, de 22 de marzo, del Sistema
Universitario en Espafa (LOSU), publicada en el Boletin Oficial del Estado, n2 70, de 23 de marzo
de 2023.

En este orden de cosas cabe referirnos aqui a la innovacidn educativa digital. Trabajos como
el de Pina y Rubio-Navarro (2020) recogen distintas herramientas para evaluar la actividad
innovadora digital, que nos parecen muy interesantes. Aunque no sea lugar aqui de profundizar
en la diversidad de herramientas de andlisis, si parece pertinente anotar, de acuerdo con estos
autores, la necesidad de establecer unos criterios pedagdégicos claros y contrastados, para poder
definir los entornos innovadores y sus elementos. También, destacar su idea acerca de las
posibilidades de las herramientas tecnoldgicas para contribuir e incentivar un aprendizaje eficaz,
asegurando algunas caracteristicas que los estudios han demostrado que favorecen el
aprendizaje, como son “la participacion activa del alumnado, el aprendizaje cooperativo, la
interaccion frecuente con retroalimentacion, las conexiones con el mundo real y el papel del
profesor como orquestador de los recursos y referencial para los estudiantes” (Pedré, 2015, en
Pina y Rubio-Navarro, 2020, p. 27). En relacidon a ello, ademads, consideremos como las
transformaciones sociales y tecnoldgicas motivan nuevas perspectivas de la musica en un
entorno digital también cambiante, convirtiendo la musica en producto de consumo, mientras
puede confundirse su valor artistico, y se acentla su valor comunicativo y se desvanecen
distinciones entre musicas académicas y populares. Estas, entre otras, son cuestiones a las que
el futuro maestro o maestra de Educacidon Musical debe enfrentarse, en su actual contexto
cultural, social y en continuo desarrollo comunicativo y tecnolégico.

Como es sabido, el video es uno de los medios audiovisuales mas completos, en tanto que
integra la imagen, fija y en movimiento, con el sonido; de manera que, con la captura, grabacion,
procesamiento, luego transmisién y reproduccion de las imagenes, textos y sonidos, podemos
utilizar un video, dirigido a un publico con intereses comunes, para narrar historias, construir
discursos o transmitir informacién (Jiménez Bernal, 2019). A esto habria que afadir, como sefiala
Vélez-Amador (2017) los beneficios del video como herramienta para estimular distintos estilos
de aprendizaje de nuestro alumnado, precisamente por las posibilidades de integrar elementos
comunicativos de distinta naturaleza, para facilitar la construccion de aprendizajes significativos,
lo cual entendemos favorable para la implementacion del Disefio Universal de Aprendizaje
(DUA) en diferentes niveles educativos. Con todo, las posibilidades del video educativo y del
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video didactico son amplisimas, mientras, ademas, en el medio digital se propician los
comportamientos participativos del alumnado, como valoramos anteriormente, con el
desarrollo de las herramientas tecnoldgicas (Ferrer, 2014). En este sentido, hay que tener en
cuenta las oportunidades de difusién de este tipo de recursos, mientras el medio digital brinda
posibilidades para interaccionar a partir de mensajes y recursos producidos por otros
consumidores; y mientras, a la vez, nosotros como prosumidores, somos capaces de producir y
de diseminar mensajes propios en este mismo medio digital.

Con todo, es necesario delimitar en qué consiste un video didactico y cémo podemos
distinguirlo de un video educativo; considerando que todo video didactico tendria un caracter
educativo, pero no viceversa, es decir, no todos los videos educativos han de ser didacticos.
Ciertamente, encontramos definiciones de lo que implica un video educativo, desde la década
de 1990 (e incluso desde los 80), en los estudios académicos; como, por ejemplo, los estudios
en la revista Comunicar de Luis Bravo (1996) o Manuel Fandos (1994), con apreciaciones sobre
este tipo de recursos, que siguen hoy vigentes. Podemos convenir en que un video didactico
consiste en un recurso educativo que, utilizando el formato audiovisual, apoya, tanto al 0 a la
docente como al o a la estudiante, en los procesos de ensefianza-aprendizaje de contenidos,
competencias o temas especificos.

De este modo, seglin tratan autores como Garcia Matamoros (2014), lo que distingue al video
didactico es su cardcter instructivo, como recurso didactico que es; y esto, ya se plantee como
recurso para la ensefianza presencial o no presencial, y durante un aprendizaje sincrono o
asincrono del alumnado al que va dirigido y el profesor o profesora. Asi, si nos referimos al video
como recurso diddctico, deberiamos de tener en cuenta que los recursos didacticos deben de
aportar una informacion clara y facilitar el entendimiento de los contenidos que transmita, en
este caso, el video didactico. A esto hay que sumarle las facilidades del acceso a la informacién
en medios digitales, en tanto que el almacenamiento por periodos mds o menos largos de
tiempo permite recurrir a los recursos didacticos repetidas veces, segun las necesidades del
estudiante.

Asimismo, tengamos en cuenta que, actualmente, recursos como los videos didacticos
pueden convertirse incluso en una guia del aprendizaje, en algin momento del proceso
educativo, dentro de un plan metodolégico estratégico. Esto conecta con las funciones o los
usos didacticos de los videos que han tratado ampliamente autores como Cebrian (2005), y que
tendremos que plantear a la hora de introducir, desarrollar, repasar o reforzar un tema o parte
de un tema; suscitar el interés alrededor de algln contenido; contrastar ideas; o exponer un
problema (si pensamos en distintas actividades); o constatar algin aprendizaje por parte del
alumnado; etc. Asimismo, recursos didacticos como los videos incrementan la motivacion del
alumnado, si ademas los utilizamos de manera creativa, y conectando con los intereses del
alumnado. Por ejemplo, generando recursos los propios estudiantes, motivando asi su
participacién activa en los procesos de aprendizaje. A este respecto, tengamos en cuenta que
estd demostrado cdmo el video puede movilizar la sensibilidad del receptor, al suministrar
muchos estimulos afectivos —con la integracion de todos sus elementos sonoros y visuales—, lo
cual a su vez condiciona los mensajes cognitivos.

Estas cuestiones no son de importancia menor, en tanto que no solo es fundamental clarificar
nuestros objetivos y usos didacticos para el disefio de este tipo de recursos audiovisuales, que
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también; sino que ademas debemos, previamente, analizar las caracteristicas del grupo de
estudiantes y tener en cuenta el contexto educativo donde vamos a integrar estos recursos,
dentro de las fases de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

En base a todas estas cuestiones, conviene ademas detenerse en los diferentes tipos de
videos didacticos que podemos plantear, siguiendo a diferentes autores como Pash (2002),
siempre segun nuestras necesidades y propdsitos educativos. Asi, encontramos, por ejemplo,
lecciones tematicas (que presentan de manera sistemadtica distintos apartados de un tema
determinado, ya sea en un formato animado, de clase magistral grabada, etc.); pildoras
formativas o informativas (presentacion de un concepto determinado en un video de duracién
mas corta); video narrativo (videos que adquieren una trama o hilo narrativo, para presentar en
su contexto informaciones relevantes). A estas tipologias —que hay que decir que,
habitualmente, se centran sobre todo en las caracteristicas internas, de contenido y formato,
del propio video—, cabria afiadir las actividades en videos interactivos; pues gracias a las
posibilidades que ofrecen herramientas o software como Genial.ly o Canva, podemos proponer
todo tipo de contenidos visuales e interactivos para nuestro alumnado, también en forma de
lecciones y actividades diversas. No obstante, es cierto que algunos autores incluyen este tipo
de videos en otras clasificaciones, en tanto productos interactivos multimedia. Todas estas
cuestiones se han tenido en cuenta en el desarrollo de la actividad de proyecto que nos ocupa,
para la generacion de videos diddcticos para educacién musical.

Descripcién de la actividad educativa
PARTICIPANTES

La experiencia se dirigié al alumnado de la Mencidn de Musica del Grado en Educacion
Primaria de la Universidad de Ledn (ULE), durante los cursos 2018-2019 y 2019-2020, y en afios
siguientes se trabajé con alumnado de la misma mencién de grado en la Universidad de Oviedo
(UO), siendo todos grupos de niumero reducido de alumnado, de menos de diez estudiantes. De
este modo, la experiencia se destind principalmente al futuro profesorado de Primaria,
vinculando la parte practica de las asignaturas de Audicion Musical Activa y de Didactica de la
Expresidon Musical, de tercer y cuarto curso respectivamente (en el caso de la ULE), al proyecto
de creacidn de una televisidon online del profesorado. Asi, en este periodo trabajamos con el
mismo grupo de alumnado ambos cursos. Posteriormente, en los cursos de 2020-2021 a 2023-
2024 conectamos la actividad con la asignatura de Formacion Vocal y Auditiva, de cuarto curso
de la titulacion homoéloga en la Universidad de Oviedo. A ello hay que afiadir que en el curso
2020-2021 se contd con la participacion de ocho colegios de Asturias para la valoraciéon de los
productos audiovisuales, por parte de maestros y maestras de Primaria, mientras apoyamos la
labor del profesorado todavia en tiempos de pandemia. Asi, los recursos obtenidos en video se
destinan a la educacién musical en Primaria, mientras su elaboracién se inserta en los procesos
de aprendizaje de los futuros maestros.

Los productos de la actividad se recogen, primero, en el canal de YouTube DidacTic
MUSICART ULE?, inaugurado en 2018. El canal DidacTic MUSIC-ART UO? es mads reciente, con

1Vease https://www.youtube.com/@didacticmusicartule1896 (Consultado por ultima vez, en 7 de junio de 2024).

2 Véase https://www.youtube.com/channel/UCJfAzHcz-cZkZch-Ddb4PKQ. Estos canales se integran en la web
didactictac-tv, junto a los demas canales del proyecto, en https://www.unioviedo.es/didactictac-tv (Consultado por
ultima vez, en 8 de junio de 2024).
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menos videos y visualizaciones, como veremos en el apartado siguiente de resultados. También,
hay que afiadir que la posibilidad de realizar videos diddacticos se abrié al alumnado de la
asignatura de Desarrollo de la Expresiéon Musical, de segundo curso de Grado en Maestro en
Educacidn Infantil de la Universidad de Oviedo. En esta asignatura, el alumnado realiza
proyectos educativos multidisciplinares y grupales vinculados a la musica en Infantil, que
incluyen diferentes actividades que engloban distintos dmbitos de la educacidn musical, de
acuerdo con las areas de conocimiento de dicho nivel educativo. Una de las actividades consiste
en un cuento sonorizado de invencién propia del alumnado, que incluye instrumentos
cotidiafonos o realizados con material desechable, dentro de libertad de fuentes sonoras, para
realizar la sonorizacidn; esto es, la incorporacién de sonidos con fines descriptivos,
identificativos y emocionales, fundamentalmente. En algunos casos, el propio alumnado
demandaba la posibilidad de realizar esta actividad en formato digital, de manera que en ambos
canales pueden encontrarse también videos de cuentos sonorizados, en los que se cuidd aportar
en imagen las fuentes sonoras para referencia de nifios y nifias.

Por otro lado, en el presente curso 2023-2024 se probé a adaptar la actividad de generacion
de videos didacticos con alumnado de la asignatura de Taller Interdisciplinar de Analisis e
Expresion, de las materias de Musica y Plastica, del Master Universitario en Formacion del
Profesorado de Educacién Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacién Profesional, de la
Universidad de Oviedo. En este caso los videos resultantes no se llegaron a incorporar al canal
en YouTube, pero cabe notar la adaptacién de formatos de redes sociales en la resolucion de la
actividad, siendo los videos un recurso audiovisual integrado en un proyecto interdisciplinar.
Con todo, en este capitulo nos centraremos en el trabajo realizado por el profesorado de
Educacién Primaria en formacion.

OBIJETIVOS

Los objetivos que perseguimos con la implementacion de esta actividad de proyecto, se
enmarcan en los objetivos del proyecto de innovacién docente, mientras consideramos unos
propdsitos especificos en el dmbito de la educacién musical, dirigidos al profesorado de
Educacién Primaria en formacion (Diaz Gonzalez, 2022):

e Valorar las posibilidades de la musica como lenguaje expresivo en propuestas
audiovisuales de nueva creacién con fines didacticos.

e Favorecer el desarrollo de habilidades comunicativas y linglisticas del futuro
docente, a través de la utilizacién y adaptacién de elementos sonoros que se
articulen en producciones audiovisuales propias.

e Realizar propuestas que conecten con necesidades educativas actuales, situando al
estudiante en el centro de los procesos de aprendizaje en educacidon musical.

e Valorar las herramientas y recursos digitales disponibles para su utilidad en
educacién musical, favoreciendo su manejo por parte del alumnado universitario.

PLAN DE TRABAJO, MEDIOS E INSTRUMENTOS UTILIZADOS

En el plan de trabajo seguimos las dos primeras fases que muestra la tabla 1 en cada curso
académico, considerando que todas son asignaturas de primer semestre de grado (a excepcion
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del taller interdisciplinar del Master mencionado), ampliandose el plan en 2020-2021 con la

participacién de los colegios, como se recoge a continuacion.

Tabla 1. Plan de trabajo desarrollado durante los cursos de 2018-2019 a 2023-2024

Observaciones y
ampliacion de la

Fase Temporalizacion Objeto de la fase L
experiencia con centros
Fase | Septiembre, Presentacion del proyecto al alumnado En el curso 2019-2020 se
octubre universitario, entrega de material, y formacién decidié que la practica
de parejas de trabajo. fuese individual,
. L, L . integrados los videos en
Dedicamos una sesidn a decidir los contenidos ) o
musicales del video. unidades didacticas.
Segun el curso, a peticion
Evaluacion inicial sobre el conocimiento del de algunos estudiantes,
alumnado de distintas herramientas también trabajaron
tecnoldgicas. individualmente.
Organizacion del trabajo colaborativo implicando
al alumnado, para la busqueda y seleccién de
herramientas mas adecuadas, con puestas en
comun de una hora semanal del grupo clase.
Fase Il Noviembre, Se dedicaron cinco horas presenciales para la En noviembre de 2020 se
diciembre tutorizacién grupal durante la realizacion de los conecto con los colegios
videos, la cual se planted en horas presenciales via email para determinar
de las asignaturas y también de forma no los centros participantes.
presencial, considerando las tutorias de la
profesora, presenciales u online.
En diciembre se llevo a cabo la evaluaciéon
practica del alumnado con la exposicién de los
trabajos (utilizando también la coevaluacion),
seguido de grupos de discusion para la
evaluacién de proyecto en cada curso, ademas
del cuestionario online de proyecto.
Fase lll Enero, mayo Subida de los videos a los canales de YouTube Enenero de 2021 se
correspondientes. enviaron los enlaces a los
canales y el cuestionario
a los maestros y maestras
de centros, manteniendo
con ellos el contacto via
email.
Fase IV Mayo, junio Recibimos las respuestas

al cuestionario por parte
del profesorado, tras
utilizar los recursos en
sus aulas durante el
semestre.

Respecto a los medios y materiales empleados por el alumnado en la creacidn de los videos,

a excepcion de dos videos alojados en DidacTic MUSICART ULE —para los que se utilizé material
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fungible en las exposiciones musicales del alumnado; por ejemplo, para explicar las texturas
musicales—, todos utilizaron recursos digitales para sus composiciones audiovisuales. Las
herramientas utilizadas fueron Genially, Canva, Power Point, Active Presenter, aplicaciones de
grabacion de video y voz, aplicaciones de creacién de videos como Powtoon y Acapella Maker,
herramientas para grabacioén y edicién de videos como Camtasia, FilmoraGo y Vegas, iMovie y
Keynote para Mac, editores de fotografias como Photoshop y reproductores como Media Player,
asi como librerias de sonido y musica, como de YouTube.

Es necesario aifadir que, con motivo de nuestra actividad en el Proyecto Open Innovative
Resources for Distance Learning (OIR), del Programa Erasmus+ KA 226 (Cddigo: 2020-1-PLO1-
KA226-HE-096059)3, incorporamos unos materiales para apoyar y organizar la realizacién de la
actividad por parte del alumnado, a partir del curso 2021-2022. Se trata de un par de fichas de
alumnado. La primera, para recoger las caracteristicas previas del video a nivel educativo (de
acuerdo con la fase de preproduccion) y la plantilla de guion técnico (el cual tuvo en cuenta los
siguientes aspectos: minutaje, numero de seccion o bloque, descripcion del contenido
audiovisual, descripcidn del contenido sonoro y del contenido musical, textos y observaciones).
En este punto suele ser preciso repasar elementos visuales como el tipo de planos fotograficos,
los movimientos dpticos y fisicos o de cdmara. También, se hizo preciso poner en valor los
distintos elementos que interactian en la banda sonora, teniendo en cuenta los didlogos y el
uso de la voz, el sonido y el ruido (introduciendo, entre otras cuestiones, las posibilidades del
paisaje sonoro, en ideas de Murray Shafer), la musica en su interaccién con la imagen y también
el sonido.

Esta primera ficha plantea cuestiones fundamentales para el disefio del recurso audiovisual,
como los contenidos a trabajar, el tipo de video, curso o nivel al que se va a dirigir, posibles usos
metodoldgicos, o el tipo de retroalimentacién del alumnado (si se considera) que podria obtener
el profesor o profesora de implementar este recurso. Ademas, se pide responder sobre los
puntos fuertes de la propuesta audiovisual de cada grupo, y las limitaciones principales que
hubiesen encontrado en la realizacién y planteamiento del video. Esta ficha, al igual que la
descrita a continuacién, pasaron a formar parte de los productos del alumnado para la
evaluacidn de la practica, de manera que la creacion de los videos pasd a ser mucho mejor
fundamentada, dentro de los procesos de ensefianza-aprendizaje planteados en torno al recurso
audiovisual (véase Figura 1).

La segunda ficha incorpora cuestiones importantes a tener en cuenta en la fase de
produccidn, y respecto a la tercera fase de postproduccion se propone una tabla para clarificar
el uso de las herramientas seleccionadas para la composicién del video didactico. También, se
pregunta por los aspectos tenidos en cuenta para la grabacidn del video a nivel técnico, y los
aspectos para la grabacidn a nivel estético o artistico. Por ultimo, se pide indicar posibles
elementos que se hubiesen incluido para la accesibilidad del recurso (subtitulado,
transcripciones del texto, composicién de los elementos visuales, control de los niveles de audio
previamente a la grabacion, etc.).

3 En el proyecto internacional OIR participaron tres universidades europeas: Maria Curie-Sktodowska University de
Lublin (Polonia), Universita degli Studi di Messina (Italia) y Universidad de Oviedo (Espafia). Véanse productos del
proyecto, elaborados por los y las integrantes de la faccion espafiola de proyecto de la UO, en
https://www.youtube.com/@oirspain (Consultado por ultima vez, en 9 de junio de 2024).
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Contenidos musicales
Tipo de video
Curso de Primaria

Posibilidades de
retroalimentacién

Guion técnico

Elaboracion

de videos
didacticos

Aspectos técnicos y
artisticos del video

Herramientas digitales
para la creacion de
videos

Elementos para la
accesibilidad

Figura 1. Proceso para la elaboracion de videos diddcticos, con la incorporacion de materiales de apoyo
para la organizacion del alumnado (fuente: elaboracién propia)

Asimismo, se facilitd al alumnado una propuesta de instrumento de evaluacidn de videos
educativos y didacticos, en adaptacion de Marqués (2010) y Bravo (2000), que contempla
distintos items sobre: la utilidad o elementos funcionales de este tipo de recursos educativos;
aspectos técnicos, estéticos y expresivos (elementos audiovisuales, y su interaccidn, estructura
y ritmo); aspectos pedagdgicos (capacidad motivadora, organizacion y planteamiento didactico)
y observaciones. Hay que afiadir que este instrumento se utilizé a final de asignatura en la
exposiciéon de trabajos del alumnado universitario, como instrumento de coevaluacién de esta
actividad, como mostraba la Tabla 1.

Para la evaluacién de la actividad de proyecto se empled un cuestionario individual de
proyecto via Google Forms dirigido al alumnado universitario, con una relaciéon de items a
valorar en escalas Likert con cinco niveles de valoracién (de 1 a 5, de menor a mayor acuerdo);
este cuestionario servia de guia para la puesta en comun del grupo clase, tras la coevaluacion
en la jornada de exposicion de trabajos del alumnado universitario. Dicho cuestionario incorporé
items relacionados con la competencia linglistica y comunicativa del alumnado universitario,
sobre su competencia docente, tecnoldgica, también sobre la competencia artistica, y aspectos
motivacionales. Por otro lado, se disefid un cuestionario especifico para el profesorado de los
colegios asturianos, para valorar las caracteristicas y utilidad de los videos didacticos en
Primaria. Sera en los resultados de evaluacién de actividad de proyecto en lo que nos
centraremos en el apartado siguiente del capitulo. En cuanto a la evaluacién del alumnado
universitario, afiadir que la actividad de generacion de video didactico supuso un diez por ciento
del plan de evaluacion de las practicas de las asignaturas de la mencidon musical de Primaria.
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Resultados de la actividad de proyecto

Con lo dicho, el canal DidacTic MUSICART ULE en YouTube ha alcanzado los 175 suscriptores,
con un total de 29.978 visualizaciones, de 21 videos realizados por el alumnado. Cabe notar que
la coincidencia con la crisis sanitaria de la Covid-19 durante los cursos de implementacién de
proyecto en la ULE, pudo influir en la obtencién de un nimero tan elevado de visualizaciones®.
De otro modo, el canal DidacTic MUSIC-ART UO en YouTube ha alcanzado de momento 31
suscriptores, con un total de 19 videos del alumnado, obteniendo 2.209 visualizaciones.

Los contenidos musicales que se desarrollaron en los videos de ambos canales incluyen las
cualidades del sonido; el sonido, ruido y silencio; la identificacién sonora y visual de
instrumentos musicales; actividades de ritmo y movimiento; percepcion de musica y emociones;
ejercicios de educacién y técnica vocal (respiracion); identificacién de estilos musicales, también
de texturas musicales; musicas populares y aspectos relacionados con la creacién musical. Ello
se contempla en distintos tipos de videos, mientras se pretendia fomentar la respuesta activa
del receptor infantil —el mayor reto en el planteamiento de las producciones, junto con la calidad
técnica del video—, mientras el alumnado universitario articula distintos elementos visuales y
sonoros en los videos. Ello, en consideracién hacia las percepciones del profesorado de los
centros educativos participantes en la actividad en el curso 2020-2021, como explicamos mas
abajo. Los canales de videos incluyen ademas juegos de percepcién auditiva, musicogramas,
tutoriales de composicidn, exposiciones y actividades para el aprendizaje vocal por imitacién.

Cabe destacar que los videos mas vistos en DidacTic MUSICART ULE coinciden con propuestas
de musicogramas®. Tal es el caso del musicograma del tema principal de la banda sonora de
Harry Potter, con el mayor nimero de visualizaciones (11K) (véase Figura 2) o el video con
percusiones corporales para acompainar “We will rock you” de Queen.

Por otra parte, en el canal DidacTic MUSIC-ART UO despunta un video realizado con Canva
para la comprensién de la cualidad del sonido del timbre, y la discriminacidn auditiva de timbres
de variedad de instrumentos, voces. Este video, de sencillo formato, incorpora un juego para
identificar timbres de instrumentos al final del video, y ha obtenido, hasta la fecha, 1.100
visualizaciones.

4 A este respecto, afiadimos que durante la realizacion del Practicum de la especialidad, de forma no presencial en
tiempos de pandemia, algunas de las alumnas de la mencién musical de la ULE decidieron realizar mas videos, y
aportarlos al mismo canal, para su utilizaciéon por parte del alumnado de Primaria. Es el caso de algunos videos
dedicados a musicogramas sobre El Carnaval de los animales, de Camille Saint-Saéns.

5 Los musicogramas se utilizan para representar de forma grafica determinados elementos de la musica, como la
estructura de una pieza, las alturas, el ritmo o el pulso... con objeto de favorecer la escucha activa del alumnado.
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Figura 2. Captura de pantalla de la propuesta de musicograma del tema principal de Harry Potter,
realizado por alumnado de la ULE en el curso 2018-2019 (https://youtu.be/ZDIVGUpjwG4)

Segln recogimos en Diaz Gonzalez (2022), el alumnado universitario de la ULE destacé las
posibilidades del formato audiovisual para relacionar distintos lenguajes artisticos en
actividades interdisciplinares, a través de la imagen, el sonido y la musica, y el ritmo vy
movimiento. Esto, tanto en la coordinacidon de los elementos sonoros y visuales, a nivel de
produccién, como en ideas de integrar coreografias en los videos, o de adaptar otros formatos
como el videoclip, o las posibilidades de TikTok, con fines didacticos. No obstante, las
consideraciones de los estudiantes sobre las dificultades para la creaciéon audiovisual se
repitieron durante los diferentes cursos, si bien valoraban el reto que supone la creacion de este
tipo de recursos para el desarrollo de su competencia tecnoldgica.

Asi, los items del cuestionario sobre competencia linglistica y comunicativa del alumnado
contemplaron las diferencias mas significativas en los resultados (véase Figura 3). En 2019-2020
la suma de promedios se situé en 4,3 (lenguaje oral) y 4,2 (lenguaje escrito) de media, segln las
escalas Likert con 5 niveles de valoracion. Las categorias del cuestionario incluyeron ademas la
competencia docente, tecnoldgica y la motivacidon hacia la actividad, como sefialamos mas
arriba. Segun lo dicho, no extrafia que los resultados relacionados con la competencia
tecnoldgica sean algo inferiores, aunque la media aumenté de 3,5 a 3,9, con las puntuaciones
mas bajas para los items sobre el manejo de herramientas de edicidn y la utilizacidn de las
nuevas tecnologias para expresar valores artisticos. En los demas items los resultados promedios
se situaron entre 4 y 5 en el curso 2019-2020, sin diferencias significativas en motivacion. Si
observamos un ascenso de la valoracion de items en competencia artistica (de 3,6 a 4,2 de media
en 2019-2020), sobre la comprensién y valoracién del lenguaje artistico como recurso de
expresion, y el desarrollo de habilidades expresivas a través de herramientas de comunicacion
no verbal.
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Motivacion

Competencia docente

Competencia linguistica (oral)

Competencia lingistica (escrito)

Competencia artistica

Competencia tecnoldgica

o

o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5

M curso 2019-2020 m curso 2018-2019

Figura 3. Resultados de la evaluacion de actividad de proyecto por parte del alumnado universitario, en
los cursos que se indican en el grdfico (fuente: elaboracion propia)

Es necesario afiadir, como limitacién de resultados de investigacion, que en 2020-2021 solo
obtuvimos dos respuestas al cuestionario, no considerando significativos estos resultados. El
mismo problema de reduccidon de respuestas ocurre en cursos siguientes, debido al descenso de
alumnado de la mencidon de musica en la universidad asturiana, sobre todo en los cursos 2022-
2023 y 2023-2024. En cualquier caso, se observa la misma tendencia en los resultados. Asi, por
ejemplo, en los resultados del curso 2021-2022 (con ocho alumnos y alumnas en Formacion
Vocal y Auditiva), el promedio de los resultados de items relacionados con la motivacion se situé
entre 4,6 y 5 puntos, atendiendo a los mismos niveles de las escalas Likert. Los items
relacionados con la competencia docente obtuvieron resultados un tanto mas elevados que en
cursos anteriores, con un promedio no menor de 4,1. En este apartado del cuestionario, el item
con menor puntuacién (2) se refiere a la disposicion de espacios para la realizacién de la
actividad.

Paralelamente, los aspectos relacionados con el desarrollo del lenguaje (expresion,
estrategias comunicativas, elaboraciéon del guion) obtuvieron promedios de 4,6 a 5. La
competencia cooperativa y de trabajo en grupo en este caso fue la mas valorada con un
promedio de todas las respuestas de 5 puntos. Hay que destacar un mayor puntaje en resultados
de items sobre competencia artistica (con promedios entre 4,5y 5), respecto a cursos anteriores,
si bien los items “Aprender a manejar tics para trabajar de forma interdisciplinar la comunicacién
verbal y no verbal” y “Apreciar la expresion artistica como didlogo intercultural” obtuvieron
resultados algo inferiores (3 y 4). Por ultimo, se observa que los valores inferiores para los items
sobre competencia tecnoldgica se mantenian, aunque los superiores se ampliaron hasta 5. Al
respecto, aspectos como la consulta de Internet como fuente de informacién y la utilizacién de
las tecnologias para generar critica, se relacionan con los items menos valorados por el
alumnado universitario.
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Recuperando los resultados del cuestionario dirigido al profesorado de Primaria de Diaz
Gonzalez (2022), afiadir que el 75% de los y las participantes utilizé los videos para afianzar
contenidos y el 37,5% para introducir nuevos contenidos. La mitad de los encuestados y
encuestadas dio la maxima puntuacién a la conveniencia de los elementos sonoros y visuales
utilizados en las producciones, destacando las exposiciones orales y considerando la necesidad
de opciones mas atractivas en lo visual. Ademas, el 75% coincidid en la necesidad de reforzar la
interaccion y participacién del alumnado infantil, por ejemplo, con la propuesta de actividades
relacionadas con los videos. Estos aspectos procuramos asi considerarlos en las producciones
del alumnado de cursos siguientes, como expusimos anteriormente.

Conclusiones

La educacidn artistica en el nivel de Educaciéon Primaria se contempla como un mundo de
posibilidades para trabajar de manera interdisciplinar el sonido (musica) y la imagen. La
oportunidad que brindan actividades de proyecto como la que tratamos, permite al alumnado
universitario reflexionar acerca de las relaciones entre elementos sonoros y visuales en el
formato audiovisual, con fines diddcticos, adaptando su discurso y la produccién para el
alumnado infantil. Seria interesante abrir esta experiencia a otros videos de tipo educativo,
como asi ya iniciamos con relacién a los estudios de Master de Formacion del Profesorado de
Educacidn Secundaria. Pensemos que ampliar las posibilidades artisticas, e incluso técnicas, en
la elaboracién de distintos tipos de videos educativos podria reforzar algunos resultados de los
cuestionarios referidos a estos campos. Actualmente, consideramos la posibilidad de realizar un
nuevo envio de los videos didacticos a los centros educativos, buscando su colaboracién para
otra valoracidn de los videos realizados por los maestros y maestras en formacion. Sin embargo,
la disminucidn de alumnado universitario varios cursos de la mencidon de musica, limita la
elaboracion de mas videos con los que enriquecer el canal de la Universidad de Oviedo, de
manera que es dificil justificar una nueva colaboracidn de los centros de Primaria para este fin,
al menos por el momento. En cualquier caso, hay que destacar la revisién del plan de
implementacién de esta actividad de proyecto durante los ultimos cursos, en el marco del
proyecto de innovacidn y con las aportaciones del trabajo realizado para el proyecto europeo,
qgue han permitido a la autora de este trabajo realizar mejoras en los procesos de ensefianza
aprendizaje de educacion musical del profesorado en formacion.
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Introduction

In recent decades the instruction of foreign languages based on archaic grammar/translation
methods have been progressively substituted by more content-focused communicative
strategies designed to equip students with practical skills applicable outside the classroom
environment (Richards, 2006). This paradigm has often left many language instructors struggling
to create relevant means of contextualizing material taught in the classroom (Labiste, 2019).
Didactictac TV has provided language teaching with new possibilities that furnish a wide variety
of educational benefits for both teachers and learners of languages. The production of videos
that can be uploaded and shared has allowed students to utilize classroom content in more
authentic contexts and to help develop autonomous language learning skills. Additionally, it has
provided instructors a platform to share teaching ideas and methods as well as to foment
intercultural communication and experiences. Studies indicate that the utilization of these
multimedia resources has improved language teachers’ ability to negotiate the diverse needs of
the formal language learning experience and has proved to be an exceptional tool in the training
of future educators (Torralba-Burrial et al., 2021; Torralba-Burrial & Garcia-Sampedro, 2022).
The present article offers a glimpse of an example of how these audio-visual resources have
been integrated into a Japanese language learning classroom in the teacher training program at
Kio University.

Implementation of the educational experience

Located in the suburbs of Nara, Japan, Kio University is a private institution which caters
mostly to students in the Kansai region. The Department of Education provides teacher training
programs for future primary and secondary public-school teachers. In the department of English
Language Studies, Didactictac TV has proven to be an invaluable teaching resource in classes
that focus on communicative language learning. Specifically, the educational video platform has
been integrated into the curriculum of Oral Communication B, an English language class that
focuses on communicative competency. In this course the final assignment is the production of
“movie” in which small groups are required to make a 10-minute video. The groups are free to
choose the theme and genre of their video, but must adhere to certain criteria related to the
length and content. This includes the usage of particular idiomatic and grammatical structures
taught throughout the course. The groups have roughly one month to design and organize the
script, any costume or set design, and conduct the filming process.

The assignment has numerous objectives designed to facilitate language learning as a social
process. The production of a video allows the students to contextualize language structures
learned in the classroom. More often than not, language classes emphasize linguistic objectives
and structure that may lack context and authenticity. The assignment allows students to create
context for the vocabulary and grammatical structures taught in class and promotes the learning
of more natural communication in the target language. In addition, it allows students to
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negotiate the target language in innovative ways overlapping in the critical thinking process.
Recent studies (Derakhshan et al.,, 2023; Gabbrielli, 2012; Greenier et al., 2023) have
demonstrated a strong correlation between second language acquisition and creativity,
underlining the importance of fomenting inventive approaches in the language learning
classroom. This exercise also cultivates the development of collaboration and communication
skills among learners. The nature of the assignment requires that the members engage in new
as well as preexisting knowledge to negotiate problem-solving and decision-making processes
fostering the development of communication and collaboration skills. Studies on second
language acquisition and identity underscore the importance of social engagement and this
assignment presents the opportunity for students to cultivate effective and meaningful
communication in the target language (Morgan, 1997).

The final products of these collaborative efforts are uploaded to the Didactictac TV platform
on YouTube where they can be shared for their pedagogic and entertainment qualities. By
viewing these videos teachers as well as students from around the world can familiarize
themselves with Japanese cultural content and learn about English education in the Japanese
scholastic system. The videos provide insights into cultural, linguistic and educational contents
of Japanese society and cultural and can be a catalyst to promote interest in further learning. In
addition, students from Oral Communication B who are organizing the production of their
assignment can view videos from previous years to attain ideas on the topic of the videos as well
as different filming techniques.

Ashitalkai;

vSsS
"Totoxo

Japanese Folk Stories and Legends

LITTLE
MERMAID

Original Renditions of Disney Classics

Figure 1. Some examples of videos generated by students

A questionnaire regarding student perceptions of the assignment and its dissemination on
the Didactictac TV platform revealed that students viewed the experience positively and
considered it an effective method for promoting a productive language learning process. The
guestionnaire consisted of five questions: 1) Explain the process of making your movie, 2) What

103



Muth. The Art of Filmmaking in the ESL Classroom

part of the process was most difficult, 3) What part of the process was fun, 4) What did you learn
in the process, and 5) Do you think the project is useful for studying English. All of the
respondents had positive perceptions of the project and considered it an effective method for
the language learning classroom. A follow up interview would provide useful qualitative data
and give further insight into the learning experience of the participants.

Final remarks

The Didactictac TV platform on YouTube is a space of intercultural communication where
teachers and students alike can share in the language learner process through video cultural
exchanges. It has also facilitated language learning by supplying a medium through which
students can creatively express themselves in the target language. The Oral Communication B
assignment attests to the effectiveness of this platform and provides a case study on which
future research can further substantiate the validity this project.

Referencias

Derakhshan, A., Greenier, V. & Fathi, J. (2023). Exploring the interplay between a loving
pedagogy, creativity, and work engagement among EFL/ESL teachers: A multinational
study. Current Psychology, 42, 22803—-22822. https://doi.org/10.1007/s12144-022-03371-w

Gabbrielli, R.R.P. (2012). Interactive decision-making in the classroom. Modern English Teacher,
21(3), 76-78.

Greenier, V., Fathi, J., & Behzadpoor, S. F. (2023). Teaching for creativity in an EFL context: the
predictive roles of school climate, teaching enthusiasm, and metacognition. Thinking Skills and
Creativity, 50, 101419. https://doi.org/10.1016/j.tsc.2023.101419

Labiste, J. (2019). Contextualization in English language Education: Navigating the Place of
Maritime Culture in Philippine English language Teaching. Asian EFL Journal, 23 (6.2), 83-108.

Morgan, W. (1997). Critical Literacy in the Classroom. The art of the possible. London & New

York: Routledge.

Richards, J. C. (2006). Communicative Language Teaching Today. New York: Cambridge.

Torralba-Burrial, A. & Garcia-Sampedro, M. (2022). Key factors to implement a multilingual and
cross-curricular YouTube - Based Portal as an online Teacher Training resource. Pp 1276-1287
en Esteve Faubel, JM. et al. (eds) Transformando la educacion a través del conocimiento.
Editorial Octaedro. http://hdl.handle.net/10651/65605

Torralba-Burrial, A., Alvarez, D., Herrero, M. & Garcia-Sampedro, M. (2021). Recursos didacticos
audiovisuales en YouTube sobre Medio Natural: generacion y autoconsumo por futuros
docentes de Educacidn Primaria. Pp. 810-817 en 29 Encuentros de Diddctica de las Ciencias
Experimentales. Cérdoba: Universidad de Cordoba y APICE.
http://hdl.handle.net/10651/57933

104


https://doi.org/10.1007/s12144-022-03371-w
https://doi.org/10.1016/j.tsc.2023.101419
http://hdl.handle.net/10651/65605
http://hdl.handle.net/10651/57933

Generacion de videos educativos: experiencias en los contextos universitario y escolar

Creacion de videos en la enseianza-aprendizaje de la lengua asturiana

Roberto Avello Rodriguez
Facultad de Formacion del Profesorado y Educacion

Correspondencia: avelloroberto@uniovi.es

Introduccion

El presente capitulo expone los resultados de la experiencia llevada a cabo en la asignatura
Diddctica de la Lengua Asturiana Il dentro del Grado en Maestro en Educacion Primaria con
Mencién en Lengua Asturiana en el marco del proyecto de innovacién y el encuentro sobre
Generacion de videos educativos: experiencias en los contextos universitario y escolar.

Como lengua propia y tradicional de Asturias, el asturiano debe coexistir con el castellano
como lengua estatal y oficial, y con el inglés como lengua franca internacional y con presencia
mayoritaria dentro del sistema educativo. Esta situacion de minorizacidn histérica que deriva en
una situacién de diglosia, hace que la realidad sociolingliistica del Principado de Asturias y, sobre
todo, la escolarizacion de esta lengua, sea compleja y con unas caracteristicas ciertamente
peculiares (Gonzalez-Riafio y Fernandez-Costales, 2024). En este sentido, la Ley 1/1998, de uso
y promocidn del asturiano, plantea en su articulado el derecho de todos los ciudadanos a
utilizarla ante la administracién autonémica y a cursarla en cualquiera de las etapas educativas
obligatorias y postobligatorias, sin embargo, todavia siguen existiendo ciertos prejuicios
linglisticos que impiden que los ciudadanos puedan utilizarla en condiciones de igualdad
(Fernandez Villanueva, 2021). Asi pues, el proceso de normalizacidn linglistica se plantea como
eje fundamental situar al asturiano en una posicion de igualdad para con el castellano. Uno de
los contextos clave para iniciar este proceso de normalizacidn se sitda en los centros educativos
de cualquier etapa, en donde los estudiantes pueden mejorar sus habilidades linglisticas y
comunicativas en lengua asturiana, y con el que continuar con este proceso de normalizacion
en el que nos encontramos (Avello-Rodriguez y Fernandez-Antén, 2019).

El ambito universitario se sitla como uno de estos contextos educativos clave de los que
hablamos, puesto que los jovenes asturianos de edades comprendidas entre los 16 y los 29 afios
—en donde se centra, mayoritariamente, el inicio y final de los estudios universitarios—,
manifiestan utilizar la lengua asturiana, en sintonia con el castellano, en todos los ambitos de su
vida —contexto familiar, con el grupo de iguales y en ambitos publicos— con porcentajes nada
desdefiables que rondan y superan el 50% de la poblacién encuestada (Hevia-Artime, 2018). En
esta franja de edad se encuentran los estudiantes de la asignatura Diddactica de la Lengua
Asturiana ll, a la que acceden jévenes con diferente nivel de dominio de la lengua asturiana pero
que, en su gran mayoria, manifiestan tenerla como su lengua materna.

Ademas de todo ello, en cuanto a la ensefianza-aprendizaje de lenguas, el planteamiento de
enfoques comunicativos en las aulas —donde se generen situaciones de interaccion multiple en
los que se ponga en juego la lengua objeto de estudio para poder utilizarla con distintos
interlocutores y unas determinadas intenciones comunicativas dependiendo de cual sea la
situacién y las necesidades de comunicacién que tengamos en cada momento—, se plantea como
fundamental para este desarrollo de la competencia comunicativa de los estudiantes (Dornyei,
2013). Pero, si vamos un paso mas alld, como ya senalaba Puren (2007), la ensefianza-
aprendizaje de lenguas debe plantearse como un proceso en el que los estudiantes la puedan
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emplear para hacer cosas socialmente significativas y relevantes. En el caso del asturiano, esto
implicaria: asumirla como lengua propia y usual —aunque no exclusiva—; poder utilizarla fuera
del aula, mas alld del propio contexto escolar; y poder emplearla para participar en actividades
sociales que lo tengan como lengua vehicular y donde se le dé importancia desde el punto de
vista personal y/o emocional.

Con este trasfondo es pues, aqui, donde entra en juego la participacion de los estudiantes
del Grado en Maestro en Educacion Primaria con Mencién en Lengua Asturiana en este proyecto
gue explicaremos a continuacidn y cuyos objetivos son:

- Desarrollar la competencia comunicativa en lengua asturiana.

- Desarrollar las competencias docentes propias de la profesidon (trabajo en equipo,
competencia digital...).

- Generar videos didacticos como herramienta para la ensefianza-aprendizaje de la lengua
asturiana en el contexto escolar.

- Diseflar y crear videos en lengua asturiana como instrumento de normalizacién
linguistica.

Descripcion de la experiencia educativa

La experiencia, como hemos comentado, se adscribe a la asignatura Did4ctica de la Lengua
Asturiana |l del cuarto curso Grado en Maestro en Educacidn Primaria con Mencién en Lengua
Asturiana. Para llevarla a cabo, se presenta el proyecto a los estudiantes durante la primera
semana de clasey se les indica, como Unicos requisitos, que sus videos deben tener una duracion
de entre 3-5 minutos, que deben ser grabados desde un dispositivo mévil y que para su
realizacion deben utilizar, como lengua de comunicacién, el asturiano. Ademas, para la creacion,
disefo, montaje y grabacion, los estudiantes podran trabajar en equipos de entre 3-5 personas,
sin que este sea un requisito necesario.

Una vez finalizados y revisados los videos en todas sus dimensiones —lingliistica, estilistica y
en cuanto a su adecuacion para el dmbito educativo—, se compartirian con toda la comunidad
en el Canal de YouTube de la asignatura (@didacticadelalenguaasturia56) (Figura 1). Para darles
difusion, se emplearian la propia plataforma Didactictac-TV® y sus redes sociales, pero también
las propias redes sociales profesionales y las de los estudiantes, que ademds lo compartirian con
familiares y amigos a través de mensajeria instantanea.

Oclu y tiemrpu Iibee B Frpsdecs wie

§ Colamtojer abtes 14 | Colryhatger dabasen
Satiads o i

Figura 1. Pdgina principal del Canal de YouTube de la asignatura.

6 https://www.unioviedo.es/didactictac-tv
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Asi pues, entre el periodo que abarca los cursos 2018 y 2024 y en el que participaron unos
180 estudiantes, se generaron 54 videos divididos en 8 temadticas diferentes (documentales,
informativos, cuentacuentos, etc.), con una duracion total de 305 minutos y que registraron mas
de 3450 visualizaciones hasta la fecha.

Para evaluar los resultados del proyecto, se elabora un cuestionario adhoc, con una escala
de Likert de 5 puntos, mediante el cual se pretende conocer el grado de satisfacciéon del
alumnado con estas actividades y, sobre todo, su percepciéon sobre el desarrollo de la
competencia comunicativa en lengua asturiana ademds de otras como la docente, la digital o la
de trabajo cooperativo.

Resultados

Los resultados reflejan un alto grado de satisfaccién y una mejora de las habilidades
lingliisticas y comunicativas en lengua asturiana y también en el resto de competencias antes
comentadas, superando en todas los 4 puntos (Figura 2).

DIGITAL [ 477 ]
ARTISTICA | 478 |
COOPERATIVO [ 177 ]
LINGUISTICA [ 4] |
DOCENTE | 4,09 ]
MOTIVACION [ 1,13 |
0 1 2 3 4 5

Figura 2. Cuestionario percepciones de los estudiantes

Estos resultados, como vemos, coinciden con resultados de otras investigaciones donde se
plantea como la utilizacién de dispositivos moviles dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje
permite al alumnado la construccion de conocimiento y el desarrollo de multitud de habilidades
como la digital, la artistica o la cooperativa (Brazuelo y Gallego, 2011).

Supone también un elemento motivador que contribuye a una formacion critica, responsable
y solidaria (Garcia-Sampedro et al., 2018), lo que genera ademas la reduccidn del filtro afectivo,
facilitando asi el aprendizaje de la lengua (Krashen, 1983). En este sentido vemos como, en
cuanto al desarrollo de la competencia linglistica o comunicativa de los estudiantes, la
experiencia arroja unos resultados muy positivos en la misma linea de otros estudios (Rico y
Agudo, 2016; Moreno et al., 2016; Fombona y Pascual, 2013).

Podriamos concluir, derivado de estos resultados, que el proyecto cumple con los objetivos
propuestos, sobre todo, en cuanto a la construccién de unas actitudes linglisticas favorables
hacia la lengua asturiana que ayuden en el proceso de normalizacién perseguido. El entorno
social y los profesores —y futuros docentes, ahora estudiantes del grado—, de Lengua Asturiana
y Literatura de Educacién Primaria, van a ejercer un impacto significativo en la formacioén de
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estas actitudes linglisticas su entorno social y, sobre todo, de las futuras generaciones (Avello
Rodriguez y Gonzalez-Riano, 2023; Bier y Lasagabaster, 2023).
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Introduccién

La experiencia adquirida en los cursos iniciales de Didactictac-TV permitid reflexionar sobre
las necesidades que tanto docentes como alumnado tenian a la hora de afrontar el empleo, el
acceso y la generacion de videos educativos. Necesidades que se vieron magnificadas con la
llegada de la pandemia (livari et al., 2020; Winter et al., 2021) y la constatacidon de que la
formacidn docente previa no habia permitido desarrollar las competencias digitales docentes
en la magnitud necesaria para afrontar ese reto (Avanesian et al., 2021; Garcia-Sampedro et al.,
2021; Lockee, 2021).

A la hora de desarrollar estas competencias docentes, el futuro profesorado percibe como
muy efectiva la generacion de videos educativos (Garcia-Sampedro et al., 2024). Esto es, no
como actividad educativa no solo mejora el aprendizaje sobre una materia, sino también sobre
como lograr que otros aprendan con ella (Ribosa & Duran, 2022; Zhang et al., 2006). Su
utilizacidon en abierto, confluyendo en el mismo portal las producciones de distintas etapas
educativas (desde infantil a la universidad), puede generar un ambiente de conexion entre las
escuelas y la formacién del profesorado (Torralba-Burrial & Garcia-Sampedro, 2022), asi como
comparar como distintas facultades de formacién del profesorado abordan la cuestién desde
una perspectiva multicultural, como ha sido el caso de Didactictac-TV (Torralba et al., 2023).

No obstante, seguian quedando cuestiones sobre como dotar al futuro profesorado, y al
profesorado en activo, de las herramientas adecuadas para que sus disefios de ensefianza-
aprendizaje cuando empleaban Internet (ya fuera en formacién on-line o en los cada vez mas
frecuentes entornos hibridos), y con ellos los recursos didacticos audiovisuales que generaran,
pudieran ser mas accesibles e inclusivos, sin dejar atras a estudiantes con algunas necesidades
o requerimientos concretos, y facilitando el aprendizaje de todo el alumnado (Dalmau Montala
et al., 2015; Diez & Sanchez, 2015; Parody et al., 2022).

Es en ese contexto de salida de la pandemia derivada de la COVID-19 y la comprobacion de
lo que representé el cierre presencial (Winter et al., 2021), del desarrollo de un curso académico
totalmente en linea, y de la constatacion de cdmo se habia abordado y se abordaba en las
escuelas y la universidad ese tipo de recurso didacticos (Avanesian et al., 2021), de donde surge
el proyecto OIR para intentar mejorar nuestras herramientas ante ese desafio educativo.

Descripcién de la experiencia educativa

El proyecto Erasmus+KA226 OIR (Open Innovative Resources for distance learning) surge por
tanto teniendo como objetivo fortalecer la capacidad de las universidades para brindar una
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educacion digital de alta calidad favorable a la inclusion social, y en particular, mejorar formas y
métodos de formaciéon docente atendiendo a estas necesidades en entornos hibridos y a
distancia. En el mismo participan las facultades de formaciéon del profesorado de tres
universidades europeas (Universidad Maria Curie-Sktodowska de Lublin, Universidad de
Estudios de Messina y Universidad de Oviedo).

Para conseguirlo, se ha desarrollado una investigacidn previa y una reflexidon profunda sobre
las necesidades educativas que se debian abordar, sobre qué herramientas eran necesarias para
llegar con mayor facilidad al alumnado en estas situaciones, sobre en qué medida resultaban o
no inclusivas y accesibles, y qué metodologias podian resultar mas adecuadas en cada caso.

Con esos planteamientos en curso, cada universidad ha desarrollado recursos didacticos en
linea especificamente para la educacién superior, centrados en la formacion de docentes y
mostrando las diferentes aproximaciones seguidas por cada equipo, que reflejan las distintas
inquietudes docentes y de investigacion relacionadas con la formacién en linea inclusiva en cada
Universidad.

Los recursos (Figura 1) se han presentado en una variedad de formatos complementarios y
alternativos. En cada universidad se han producido videos educativos breves, generalmente de
menos de 10 minutos, con subtitulos y versiones de audio tanto en inglés como en el idioma
local de la universidad (espafiol, italiano o polaco), y también con audiodescripcion. Estos videos
iban dirigidos a abordar metodologias de ambito mas general. Ademas, se han desarrollado
lecciones audiovisuales mas largas, que abordan temas especificos y con una duracién entre 30
y 50 minutos, igualmente subtituladas y en el idioma nacional. Finalmente, se han creado
podcasts de diversas duraciones, con tematicas concretas, que buscaban complementar los
recursos anteriores. Todos ellos estan disponibles desde la pagina web del proyecto y desde tres
canales de YouTube, uno por cada Universidad participante (en el caso de la Universidad de
Oviedo, disponible en OIR Spain https://www.youtube.com/@oirspain).

Ademas, se han generado una serie de materiales didacticos complementarios para trabajar
esos temas, que abarcan desde ejercicios breves a tareas mas complejas, acompafiados de
material grafico y bibliografia.

Estos recursos didacticos generados se han utilizado en asignaturas de cinco titulaciones
impartidas en la Facultad de Formacién del Profesorado y Educacidn de la Universidad de Oviedo
(tres grados y dos mdsteres) con buenos resultados tanto para el seguimiento de los videos
como para la implementacion de las tareas y ejercicios, y especialmente para la reflexion sobre
herramientas tecnoldgicas educativas y su aplicacidn con distintas metodologias.

Conclusiones

El desarrollo del proyecto OIR nos ha dejado algunas reflexiones y conclusiones interesantes
sobre la generacidn de recursos audiovisuales para la generacidon de recursos audiovisuales
inclusivos. La primera tiene que ver con la necesidad de abordar esos mismos criterios de
inclusividad en la generacion de los recursos didacticos iniciales. La segunda, que resulta
necesario un andlisis previo de las situaciones, generales y particulares, a la hora de realizar ese
disefo, y que dar respuesta a esas necesidades representa una investigacién concreta de la
situacién y herramientas disponibles en cada caso, en un contexto de continuo cambio con
posibilidades crecientes y herramientas tecnolégicas cambiantes que pueden ser empleadas en
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educacion. Esa investigacién debe incluir la relacion entre los agentes educativos de las distintas
etapas, especialmente en un campo como la formacién docente, que deberia ser especialmente
propicio para los intercambios de experiencias, planteamientos y situaciones entre las escuelas
y universidades. Para conseguirlo, resulta necesario un abordaje multidisciplinar, con fuertes
componentes de pensamiento visual (en la medida que sea factible) y que permita abordar los
distintos contextos educativos virtuales e hibridos, y personales implicadas

LECCIONES

El disefo universal aplicado a la ensefnanza universitariay el DUA en la formacion del
profesorado

Estrategia bisagra entre tipos de conocimiento: pensamiento visual

El pensamiento visual como bisagra entre el saber disciplinar y el saber pedagogico
é¢Como nos enfrentamos a los contextos educativos virtuales? Tecnologia y Aprendizaje
activo

Usando Genially para potenciar la educacion ambiental en linea

Herramientas digitales y sugerencias para la elaboracion de videos didacticos
Implementacion del aprendizaje cooperativo en contextos de ensefianza no presencial

VIDEOS DIDACTICOS

Innovacion educativa

Las redes socialesy las personas mayores. Nuevos retos para la educacion

Inclusion y vulnerabilidad en los escolares hoy. Fisuras en el sistema educativo

Consejos para la evaluacion de recursosy estrategias de Pensamiento Visual

Consejos para la evaluacion de recursosy estrategias de Pensamiento Visual

Actualizar la formacion docente a través del pensamiento visual

Combinando herramientas tecnologicas en experiencias de aprendizaje en linea sobre el
medio natural

PODCAST

Didactictac TV. Un canal de tv en la facultad de formacion del profesorado

The interview and the focus groups as assessment tools

Mi experiencia con el pensamiento visual. Discusion con el alumnado de magisterio
Potenciando la accesibilidad en entornos de aprendizaje mixto para la formacion de
docentes

Ensefianza y aprendizaje de la ciencia utilizando herramientas de ciencia ciudadana en linea
La educacion musical en tiempos de pandemia.

Realizacion de videos educativos para la primera dimension del DUA

Entrevista con profesional experta implantacion DUA

Figura 1. Recursos audiovisuales disponibles en el canal de YouTube @oirspain, generados por el equipo
de la Universidad de Oviedo del proyecto Erasmus+ OIR
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Introduccion

La Filologia Romanica, también llamada Romanistica, es una disciplina eminentemente
comparatista e histdrica que nacié en el siglo XIX vinculada al movimiento de renovacion
cientifica de las humanidades, para estudiar la formaciény la relacién de las lenguas y literaturas
neolatinas. A raiz de su florecimiento europeo, los estudios de Romanistica se integraron en las
universidades espafolas con el fin de actualizar la oferta académica nacional y de contribuir al
desarrollo de trabajos cientificos de vanguardia que fomentasen el intercambio intelectual con
el extranjero en este ambito. El resultado fue fructifero, dado que la escuela espafola formé a
romanistas de renombre, como Ramdén Menéndez Pidal o DAmaso Alonso, cuyas contribuciones
favorecieron la fundacién de una tradicién lingtistica y filoldgica espafnola. Sin embargo, desde
mediados del siglo XX, se ha venido produciendo un cambio de tendencia en las universidades
espanolas que ha llevado a privilegiar, progresivamente, el desarrollo de la Filologia Hispanica 'y
de otros estudios de especializacién en una determinada lengua romance, en detrimento de la
Filologia Romdnica, de modo que esta disciplina ha ido perdiendo su caracter vertebrador en los
departamentos de Filologia de las universidades espafolas. Este proceso de cambio se ha
intensificado en el siglo XXI con la adaptacién al modelo del Espacio Europeo de Educacién
Superior (EEES), provocando como resultado la eliminacién y reduccién de la oferta académica
de Filologia Romanica, por lo que es habitual que figure hoy en los planes de estudio como
complemento de otras disciplinas afines (Mejia Ruiz et al., 2013; Mufiiz Muiiiz, 2016).

En la actualidad, la Universidad de Oviedo es una de las pocas instituciones espafolas que
mantiene la especializacion en Filologia Romdnica en uno de los itinerarios del Grado en Estudios
Cldsicos y Romadnicos, tras haber fusionado las antiguas titulaciones de Licenciatura en Filologia
Clasica y Licenciatura en Filologia Romdnica. Sin embargo, como se muestra en la Figura 1, el
numero de estudiantes que se matricula cada afio en la actual titulacién de Grado es inferior a
cincuenta, siendo ademds minoritario el itinerario de Estudios Romanicos.
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Figura 1. Matricula del Grado en Estudios Cldsicos y Romdnicos (fuente: Universidad de Oviedo)
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Esta limitacidn en el nimero de estudiantes de Filologia Romanica acarrea dos problematicas
importantes en el contexto de Oviedo. En primer lugar, en términos de gestion institucional,
dicha situacién pone en riesgo la continuidad de la titulacién, dado que no siempre es posible
garantizar un minimo de matriculas para activar todas las asignaturas de la referida especialidad.
En segundo lugar, en el plano didactico, la cifra reducida de estudiantes provoca también una
limitacidén a la hora de incorporar en el aula dindmicas por equipos o parejas que, en otros
contextos, ayudan a mejorar la calidad de los procesos de aprendizaje y a superar los modelos
tradicionales basados en el uso abusivo de la leccién magistral. Asi, por ejemplo, aunque las
guias docentes de la especialidad prevén la realizacidn colaborativa de exposiciones orales en el
aula, esta practica puede perder su sentido en aquellos casos en que no hay alumnado suficiente
para garantizar la interaccién y el intercambio de experiencias ante un auditorio de iguales.

Dadas las dificultades referidas, como docentes de Filologia Romdnica del Grado en Estudios
Cldsicos y Romdnicos de la Universidad de Oviedo, nos hemos encontrado en los ultimos afios
ante el reto y la responsabilidad de encontrar nuevas estrategias metodolégicas que nos
ayudasen a promover la continuidad académica de nuestra especialidad y, a su vez, a dinamizar
los procesos de aprendizaje en las condiciones que hemos descrito. En este camino, una de las
posibles vias que nos ofrecia la Universidad para tratar de paliar las carencias referidas era la
participacién en redes y comunidades docentes de aprendizaje orientadas al desarrollo y a la
comunicacién social de acciones transversales de innovacion educativa. En concreto, tal y como
se recoge en la literatura, la colaboracion docente en proyectos de caracter interdisciplinario y
multinivel permite al profesorado desarrollar estrategias didacticas compartidas y probar su
eficacia en contextos educativos diversos, con el fin de obtener una panordmica mas amplia de
sus resultados y sus posibles aplicaciones (Blanchard & Muzas, 2018; Vega, 2020).

Una de las redes de innovacién docente de mayor alcance en el contexto de la Universidad
de Oviedo que nos ofrecia respuestas a las necesidades descritas era Didactictac-TV, a la cual
decidimos unirnos en el curso académico 2020-2021. Se trata de una comunidad docente de
aprendizaje creada en el afio 2018 con el fin de poner en funcionamiento un canal de television
on-line, de caracter multilinglie, multinivel e interdisciplinario, destinado a promover los
productos audiovisuales realizados por el alumnado de numerosas asignaturas. Desde su
activacion, se desarrollado cinco proyectos de periodicidad anual, en los cuales han participado
mas de ochenta docentes de varios paises con su respectivo alumnado, favoreciendo la
representacion de los niveles de educacidn primaria, secundaria y superior (Torralba-Burrial &
Garcia-Sampedro, 2022). Principalmente, esta red ofrece a los participantes un nuevo enfoque
metodolégico, basado en fomentar que el alumnado reflexione sobre los contenidos de su
asignatura y aprenda a elaborar de manera auténoma pequefios videos en los que revise o
amplie alguno de ellos. Dichos productos audiovisuales son realizados con el teléfono movil y se
suben al canal de Youtube de la asignatura correspondiente, el cual figura en la pagina web de
Didactictac-TV junto a los canales de los demds contextos educativos implicados (Garcia-
Sampedro et al., 2021).

El funcionamiento de Didactictac-TV nos resultaba especialmente pertinente no solo porque
nos podia ayudar a satisfacer las necesidades particulares de nuestro contexto, sino también
porque la participacion del alumnado en sus proyectos contribuye, con cardcter general, a que
adquiera y desarrolle las siguientes competencias transversales que fortalecen su perfil de
salida, conforme a la Ley Orgdnica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE): la Competencia en
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comunicacion linglistica, la Competencia digital, la Competencia emprendedora y la
Competencia personal, social y de aprender a aprender. Ademas, los videos recopilados también
pueden emplearse como recurso de aprendizaje, lo cual favorece el desarrollo de Ia
Competencia plurilinglie y la Competencia en conciencia y expresién culturales.

Paralelamente, el planteamiento de Didactictac-TV es afin al Disefio Universal de Aprendizaje
(DUA): un modelo de ensefianza que reconoce la diversidad del alumnado y que tiene por objeto
desarrollar una educacion inclusiva real para reducir las barreras del aprendizaje, promoviendo
alternativas que permitan a todas las personas aprender sean cuales sean sus necesidades. En
concreto, el DUA defiende tres principios: proporcionar multiples formas de representacion de
la informacion (visual, auditiva, sensorial, etc.); proporcionar multiples formas de expresion del
aprendizaje, dado que cada estudiante tiene sus propias estrategias y maneras de expresar lo
aprendido; y proporcionar multiples formas de implicacion (individual, parejas, grupos), para
que todo el alumnado se sienta implicado y motivado durante el proceso de aprendizaje (Pasarin
Lavin, 2021). En el caso de Didactictac-TV, las fases de disefio, grabacion, edicidn, presentacion
y evaluacion de los videos permiten combinar distintas formas de expresidn y representacion,
segln lo que se estime mas conveniente para cada contexto educativo. De igual modo, en esta
practica los agrupamientos son flexibles, lo cual refuerza el enfoque dindmico y adaptativo de la
propuesta, de manera que cada docente elegira los agrupamientos que mds le convengan en
funcién de la situacidn real de su contexto (Pasarin Lavin, 2024).

Descripcion de la experiencia educativa

Dada la pertinencia de esta iniciativa para el desarrollo competencial del alumnado y su
encaje con las necesidades que habiamos detectado en nuestro contexto, decidimos participar
en los proyectos de Didactictac-TV con el fin de dar respuesta a los siguientes tres objetivos:

1. Integrar una actividad alternativa a las exposiciones orales en el aula.
2. Involucrar al alumnado en la promocién académica de la Filologia Romanica.
3. Estimular el desarrollo de la competencia digital del alumnado del Grado.

Como orientacién inicial, fijamos una consecucién progresiva de estos objetivos a medio
plazo, a lo largo de tres cursos académicos, para facilitar la transicién epistemoldgica y
metodolégica hacia este nuevo modelo metodolégico, dado que el alumnado de Filologia
Romadnica no estaba habituado a este tipo de experiencias. Asi, en nuestro primer afio, 2020-
2021, involucramos en Didactictac-TV al estudiantado de la asignatura “Literaturas Romanicas
Minorizadas”. En el segundo afio, 2021-2022, trasladamos la experiencia al contexto de las
asignaturas “Lenguas Minorizadas y Contacto de Lenguas en la Romania” y “Formacién y
Emergencia de las Lenguas Romances”, con el fin de probar la experiencia en dos escenarios
diferentes. Por ultimo, en el curso 2022-2023, mantuvimos estos mismos contextos, repitiendo
la experiencia con alumnado diferente.

Para contribuir al logro del primero de los objetivos marcados, sustituimos las actividades
tradicionales de exposicion oral en los contextos educativos referidos por la realizacién de
videos para los proyectos de Didactictac-TV. En nuestro caso, solicitamos la realizacidn individual
de los videos por las limitaciones de nimero, pero invitamos al alumnado a que los presentase
en el aula para socializar los resultados en la medida de lo posible, antes de su correspondiente
evaluacidon y difusién en la web del proyecto. A la hora de organizar las contribuciones, se
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habilit6 para cada una de las asignaturas un canal de YouTube distinto, cuyas respectivas
caracteristicas se describen a continuacion:

1. Literaturas Romdnicas Minorizadas: se trata de un canal que remite a la asignatura del
mismo nombre, impartida durante el segundo semestre del tercer curso del Grado en
Estudios Cldsicos y Romdnicos de la Universidad de Oviedo. Esta asignatura pertenece a
la materia Literaturas Romdnicas y tiene como objetivo analizar la manifestacion de las
desigualdades lingliisticas y sociales en el ambito literario. Por ello, los videos solicitados
al alumnado se dirigen a que presente y analice ejemplos de productos literarios escritos
en una lengua minorizada, tales como el asturiano, cataldn o ladino.

2. Lenguas Romdnicas Minorizadas: este canal alberga los videos de la asignatura “Lenguas
Minorizadas y Contacto de Lenguas en la Romania”, impartida durante el primer
semestre del segundo curso del Grado y correspondiente a la materia Sociolingdiistica
Romadnica. El fin de la asignatura es que el alumnado se familiarice con los conceptos,
procesos y problematicas asociados a las desigualdades linglisticas en el ambito
romance, por lo que se abordan contenidos relacionados con la diversidad lingliistica y
la normalizacidon social de las lenguas romanicas minorizadas. En concreto, los videos
solicitados se destinaron al andlisis comparativo de prejuicios linglisticos en la prensa
digital y redes sociales, por lo que, en ellos, se hace referencia a idiomas de Espafia como
el gallego o el aragonés, asi como también a otras lenguas europeas como el sardo.

3. Lingiiistica Romdnica: es un canal dedicado a la asignatura “Formacién y Emergencia de
las Lenguas Romances”, impartida durante el primer semestre del tercer curso del
Grado. Se trata de la primera asignatura sobre Lingiiistica Romdnica obligatoria para
todo el alumnado del Grado en Estudios Cldsicos y Romdnicos de Oviedo, por lo que es
la primera de Romanistica que cursa el alumnado del itinerario en Estudios Clasicos. Esta
situacién provoca la necesidad de remarcar cuadl es el significado y el alcance de la
Filologia Romanica, a la hora de abordar sus contenidos sobre el origen y la evolucion
de las lenguas romances. Por ello, los videos de este canal se dirigen a que el alumnado
trate de explicar en qué consiste la Filologia Romanica y qué procesos fundamentales se
podrian destacar sobre el origen y el desarrollo de las lenguas romances. Asi, en este
canal aparecen mencionadas cuestiones que afectan a lenguas como el portugués, el
espanol, el francés, el occitano, el italiano o el rumano, entre otras.

Por lo que respecta a la clasificacion de los videos realizados por el alumnado de Filologia
Romadnica, nuestra decision de mantener en el tiempo un mismo canal para cada asignatura
estuvo motivada por el deseo de contribuir al logro del segundo objetivo, dado que, de este
modo, lograbamos ofrecer mas contenido, favoreciendo la consolidacién y la visibilidad de cada
canal. Al mismo tiempo, con esta concatenacion de los productos audiovisuales de varios afios
académicos quisimos transmitirle al alumnado participante un mensaje de unién en torno a una
causa comun, la difusion académica de la disciplina, para que percibiera que cada una de sus
aportaciones contribuia a mejorar la visibilidad del proyecto y el impacto de la iniciativa.

Por otro lado, en lo relativo a nuestro compromiso con el tercer objetivo, solicitamos al
alumnado el uso de herramientas de disefio como Canva o Genially para la elaboracion de los
videos, asi como el empleo de programas de edicién sencillos, con el fin de que lograra fortalecer
el desarrollo de las competencias transversales anteriormente sefialadas y de que aprendiera a
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familiarizarse con las funcionalidades y posibilidades que le ofrecia cada uno de los recursos
tecnolégicos manejados. Con esta medida, queriamos potenciar asimismo la consecucién de
productos visualmente mas atractivos, como los que se muestran en la Figura 2.

dgst asiatique

passin pacifique

R Reggona e langue neciative OMicate ety mafbmele
Régions avec présence da langus néciatine forts
Régioms avec presance de langue neciatre fable

Calvo del Olmo, F. (2020). Experiencios diddcticas de

intercomprensin entre lenguas romdnicas como Distrib ica de daes d
abordaje para una formacidn lingdistica plural en istribucion xeogréfica de les comunidaes de

(Gmbito universitario. {mapa) fales romaniques a principios del sieglu XXI.

o =2 g0 0

en Twitter Qué es la Filologia Romanica y de qué se ocupa

E pos y prej

Figura 2. Ejemplos de los videos realizados por el alumnado de Filologia Romdnica

Resultados

La naturaleza relacional de estos proyectos y la permanencia de los recursos audiovisuales
en Internet nos llevan a considerar necesariamente una valoracién de los resultados con un
caracter provisional, dado que la red Didactictac-TV continlia sumando recursos en sus distintos
canales y, por nuestra parte, el nimero de visitas acumuladas en los videos sobre Filologia
Romanica se actualiza diariamente en funcidn de las interacciones de los usuarios. En todo caso,
deseamos presentar a continuacion un balance orientativo sobre nuestra trayectoria vinculada
al Grado de Estudios Cldsicos y Romdnicos de la Universidad de Oviedo.

En lo que respecta al cumplimiento del primer objetivo, Integrar una actividad alternativa a
las exposiciones orales en el aula el alumnado, cabe reconocer que el alumnado mostré
inicialmente reticencias porque estaba habituado a un sistema de evaluacion basado en Ila
combinacion de tres tareas: la entrega de porfolios o de comentarios de texto, la realizacién de
exposiciones orales en el aula y la superacion de un examen final. Ademas, el alumnado admitia
su inexperiencia en la realizacion de videos y en el uso de herramientas digitales como Canva o
Genially, lo cual les preocupaba. Por otro lado, les costaba entender la utilidad de la tarea y su
vinculacidon con el contexto de la asignatura, dado que en la tradicion académica de la
especialidad no se habian contemplado este tipo de retos transversales que ponen el foco en la
mejora de los aprendizajes. En consecuencia, para vencer estas barreras iniciales, se insistio en
la explicacion de la tarea y de su utilidad, facilitando orientaciones relacionadas con Ia
metodologiay la realizacidn del video. Finalmente, una vez superadas estas resistencias iniciales,
el alumnado se volcd en la tarea y se obtuvieron resultados positivos, dado que la tasa de
participacién en la tarea fue del 80%: en total, realizaron su video 32 estudiantes de las 40
personas que estaban matriculadas en las asignaturas mencionadas durante los periodos
contemplados en el proyecto. Asi, hasta ahora hemos compartido 32 videos: 10 sobre Lenguas
Romdnicas Minorizadas, 7 sobre Literaturas Romdnicas Minorizadas y 15 sobre Lingiiistica
Romadnica, si bien algunos de estos se han debido retirar a causa de las politicas restrictivas de
Youtube relacionadas con los derechos de autor de algunos recursos musicales empleados.
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En segundo lugar, se esta contribuyendo de manera satisfactoria al cumplimiento del
segundo objetivo, Involucrar al alumnado en la promocion académica de la Filologia Romdnica,
dado que los videos que se han compartido en los tres canales de las asignaturas de Filologia
Romanica han llamado la atencién de numerosos usuarios, logrando a fecha 8 de abril de 2024
un total de 3299 visualizaciones, como se muestra en la Figura 3. Estas cifras son significativas
considerando el escaso niumero de videos, en comparacion con los aportes de otras asignaturas,
debido a la limitacién en el nimero de estudiantes sefialada.
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2500 50
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1000 20
500 - 10 -
0 0
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B Lenguas Romanicas Minorizadas B Lenguas Romdnicas Minorizadas
M Linglistica Romanica M Linguistica Romanica
Literaturas Romanicas Minorizadas Literaturas Romanicas Minorizadas

Figura 3. Resultados de los canales sobre Filologia Romdnica (fuente: elaboracion propia)

En relacién con estos datos, si se tiene en cuenta la relacién entre el computo global de
visualizaciones y el nimero de productos disponibles, se considera que los resultados son muy
satisfactorios y que el segundo objetivo se estd logrando de manera satisfactoria, pues el
alumnado estd contribuyendo en primera persona a difundir los contenidos propios de las
materias de esta especialidad consiguiendo un alcance significativo. En concreto, los videos mas
visitados hasta la fecha han sido aquellos relacionados con el tratamiento de los prejuicios
linglisticos en el ambito sociolingtiistico del asturiano, ubicados en el canal Lenguas Romdnicas
Minorizadas, asi como los que describen evoluciones fonéticas en el paso del latin al castellano,
propios del canal Lingiiistica Romdnica. En contrapartida, los resultados de visualizacion revelan
que el canal que ha obtenido menos rendimiento es el de Literaturas Romdnicas Minorizadas,
pues es el mas antiguo y solo se empled durante un curso. Esta diferencia nos ha permitido
confirmar la pertinencia de mantener en el tiempo un mismo canal para sumar mas productos
y mejorar su posicionamiento, dado que los canales mas visitados y con mas suscritos son
aquellos en los que la vinculacidn al proyecto ha sido mds prolongada y en los cuales se han
agregado productos audiovisuales durante varios afios consecutivos.

En tercer lugar, en lo relativo a la implicacidon y el desempeio del alumnado, estos se
reflejaron en los resultados de la evaluacidn, dado que todas las personas que participaron en
el proyecto superaron su asignatura de manera satisfactoria y la nota media correspondiente a
la calificacién de esta actividad fue de 8,55 sobre 10. Igualmente, los resultados de las encuestas
generales de satisfaccion de los proyectos reflejaron la pertinencia de la actividad para reforzar
las competencias transversales indicadas anteriormente, destacandose sobre todo en nuestro
caso la Competencia Digital y la Competencia personal, social y de aprender a aprender. En este
sentido, los resultados recabados han coincidido con los que se han mostrado en otros grupos
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de participantes del proyecto, cumpliendo con nuestro tercer objetivo de fomentar el desarrollo
competencial del alumnado (Garcia-Sampedro et al., 2024).

En sintesis, con nuestra participacién deseamos poner en valor no solo el aprovechamiento
de Didactictac-Tv como palanca para mejorar el desarrollo competencial del alumnado y
estimular la colaboracién multinivel del profesorado, lo cual ha sido ya probado y destacado en
otras experiencias previas, sino también destacar los beneficios de su potencial como recurso
para facilitar la actualizacidon y difusién de aquellas disciplinas que gozan de una menor
repercusidon académica y social en nuestro tejido universitario, como la Filologia Romdnica. Los
datos de difusidon son alentadores y nos invitan a continuar por esta via, animando a otros
docentes de Filologia Romanica a realizar lo propio desde sus respectivos contextos. Ademas, la
difusién de videos que hacen referencia a la superacién de desigualdades linguisticas es una
accién educativa que contribuye al cumplimiento del Objetivo de Desarrollo Sostenible 10:
Reduccidn de las Desigualdades (Asamblea General de las Naciones Unidas, 2015), asi como al
logro de los Retos del Siglo XXI denominados Resolucién pacifica de conflictos y Cooperar y
convivir (LOMLOE).

Por otro lado, como aspectos susceptibles de mejora, una vez lograda la integracion de la
actividad y la involucracion del alumnado de Romanistica en el proyecto, nuestro siguiente
objetivo es iniciar una segunda fase de perfeccionamiento para que el alumnado de nuestro
Grado comience a implementar mejoras en relacion con la calidad artistica de los videos, con los
formatos y con la accesibilidad de los recursos, tales como la integracién de subtitulos, como ya
se ha estado haciendo en otras titulaciones y niveles educativos. A tal efecto, desde nuestra
labor como facilitadores, les proporcionaremos un guion con recomendaciones previas a este
respecto e incorporaremos la valoracion de los aspectos sefialados en la ribrica de evaluaciéon
gue utilicemos para valorar los productos audiovisuales de nuestro alumnado.
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Introduccion

La integracion de la inteligencia artificial (IA) en la educacidon ha generado un interés
significativo en la comunidad académica y educativa. En particular, la generaciéon de videos
educativos mediante IA presenta una oportunidad Unica para apoyar a los docentes en la
elaboracion de contenidos didacticos de alta calidad y accesibilidad. La creacién de videos
educativos es una tarea que requiere gran cantidad de tiempo y recursos, especialmente para
los profesores que desean ofrecer materiales didacticos atractivos y eficaces. La inteligencia
artificial ha emergido como una herramienta poderosa que puede facilitar este proceso,
permitiendo a los docentes producir videos de alta calidad con menor esfuerzo y en menos
tiempo. Este articulo explora el potencial de la IA en la produccién de videos educativos
presentando una guia prdctica sobre cémo utilizar la IA para generar estos videos, destacando
las herramientas disponibles, los beneficios de su uso y algunas consideraciones importantes
para los educadores.

La IA como apoyo al profesorado

Asi, es necesario desarrollar estrategias y herramientas que permitan al profesorado
apoyarse en la IA para generar recursos, materiales e ideas que hagan mas eficientes las tareas
asociadas a la docencia y el aprendizaje.

En el caso de la elaboracion de videos educativos, es necesario seguir una serie de pasosy en
cada uno de ellos las herramientas de IA pueden ser de gran ayuda.

El Paso 1, planificacién del contenido, consiste en definir los objetivos de aprendizaje, el
publico objetivo y los puntos clave que se desea cubrir. Las herramientas de IA especializadas
en disefo instruccional pueden ser de gran utilidad en este punto. El propio ChatGPT o alguno
de las aplicaciones especificas de disefio instruccional puede asistir en esta tarea.

El Paso 2, Redaccién del Guion, suele resultar el mas trabajoso. El guion es la base del video
educativo. Debe ser claro, conciso y estructurado de manera que los estudiantes puedan seguir
el flujo del contenido facilmente. Herramientas como ChatGPT pueden ayudar a redactar
guiones de manera rapida y eficiente.

El Paso 3 consiste en la elaboracion del video propiamente dicho. Este es el paso mas costoso
en recursos y para el que se requieren mas habilidades técnicas de grabacion y edicidn. Hasta
ahora: diversas herramientas de IA generan videos de una forma muy sencilla, barata y rapida,
facilitando la labor de unos profesionales, los docentes, que generalmente no tienen estas
habilidades de disefio. Son variadas las herramientas disponibles para este fin y se recomienda
seleccionarla en funcién de las caracteristicas que se desean para el video. Hay herramientas
especificas si, por ejemplo, se necesitas un video con un avatar que explique conceptos, o si se
prefiere un video animado basado en un articulo.
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El ultimo paso, la edicidén y revision del video, es responsabilidad del docente ya que, aunque
pueda usar un programa de edicién de video manejable que le facilite la tarea, es su
responsabilidad final verificar la precisién del contenido y la claridad de la presentacion.

Los beneficios de utilizar estas herramientas como apoyo son variados e importantes:

1. Ahorro de tiempo y costes: la automatizacidn del proceso de creacion de videos permite a
los docentes ahorrar tiempo significativo, y producir videos a bajo coste.

2. Consistencia y Calidad: las herramientas de IA pueden producir videos de alta calidad de
manera consistente, garantizando que el contenido educativo sea claro y profesional.

3. Personalizacion y Accesibilidad: la IA facilita la personalizacién de los videos segun las
necesidades de los estudiantes. Ademas, la capacidad de generar videos en multiples idiomas y
afiadir subtitulos mejora la accesibilidad del contenido educativo.

Evidentemente también suponen una serie de desafios. Hay una serie de peligros a los que
hacer frente, miedos que superar con formacidn y conocimiento, y cautelas a tener en cuenta:

1. Supervisién y Control: es crucial que los docentes supervisen y revisen el contenido
generado por IA para asegurar su precision y relevancia. La IA debe ser vista como una
herramienta de apoyo, no como un sustituto del juicio pedagdgico humano.

2. Privacidad y Seguridad de Datos: el uso de herramientas de IA implica el manejo de datos
sensibles. Los educadores deben asegurarse de que las herramientas cumplan con las
normativas de privacidad y seguridad de datos.

3. Cuestiones éticas y sesgos: los algoritmos de IA pueden contener sesgos inherentes que
deben ser identificados y mitigados. Es importante utilizar herramientas que promuevan la
equidad y la inclusion.

4. Costes de Implementacidn: aunque la IA puede ahorrar tiempo, la contratacion inicial de
estas herramientas puede ser costosa. Las instituciones educativas deben evaluar el retorno de
inversion y buscar opciones que se ajusten a su presupuesto. En cualquier caso, hasta hace muy
poco tiempo, la grabacién de un video era un proceso muy caro que necesitaba de la
colaboracidn de profesionales multimedia. Con estas herramientas todo ello se simplifica y
abarata mucho con resultados de calidad muy aceptable para el fin didactico que nos ocupa.

Ejemplo de elaboracién de un video didactico con IA

Como ejemplo, vamos a plantear el objetivo de elaborar un video educativo a partir de unos
resultados de aprendizaje y unos contenidos que ayude a explicar los conceptos clave a los
estudiantes. Para ello, se utiliza ChatGPT y se le propone abordar el tema del constructivismo,
concretamente del constructivismo social y el concepto de la zona de desarrollo préximo. Los
estudiantes cursan el Master de Formacién del Profesorado y no tienen muchos conceptos
previos educativos ya que proceden del mundo de la economia. Los resultados de aprendizaje
que se proponen a la IA son la que los alumnos fueran capaces de comprender el concepto,
analizar las consecuencias del mismo si se aplica en un disefio instruccional y valorar su
incorporacién a una clase de economia de 4 de la ESO. Con esa informacidn, el chat procede a
elaborar un video educativo de entre 3 y 5 minutos que cubra estos aspectos. Una vez obtenido
el guion del video, que satisfaga las expectativas y estandares del docente, se selecciona una de
las multiples herramientas de IA existes para la elaboracion de videos. En este caso se ha
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seleccionado invideolA. La aplicacion elabora el video, que se traduce al espafiol y se le ponen
subtitulos. Sorprendentemente, el propio programa de generacion de videos, afiade partes al
mismo, mas alld del guion propuesto, que completan y mejoran el producto final. El video se
puede ver en el siguiente enlace: Constructivismo Social y Zona de Desarro 2024-04-08.mp4. Las

partes en ingles son las que corresponden a la aportacién propia del programa y se han dejado
en este idioma para distinguirlas del guion inicial propuesto por ChatGPT, es necesario
desarrollar estrategias y herramientas que permitan al profesorado apoyarse en la IA para
generar recursos, materiales e ideas que hagan mas eficientes las tareas asociadas a la docencia
y el aprendizaje.

Conclusiones

La inteligencia artificial ofrece una oportunidad Unica para transformar la creacidn de videos
educativos, proporcionando herramientas que pueden hacer que este proceso sea mas
eficiente, accesible y de alta calidad. Al integrar la A en el aula, los docentes pueden enriquecer
su ensefianza y ofrecer a los estudiantes recursos valiosos para su aprendizaje. Sin embargo, es
esencial abordar los desafios asociados y utilizar estas tecnologias de manera ética y
responsable.

Al final, la combinacidn de la creatividad y el juicio pedagdgico de los docentes con las
capacidades avanzadas de la IA puede llevar a la creacién de experiencias educativas
innovadoras y efectivas. A medida que la tecnologia continta evolucionando, es fundamental
que los educadores se mantengan informados y preparados para aprovechar al maximo las
nuevas herramientas disponibles.
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Introduccion

El video es una herramienta muy util en el ambito educativo, no solo para la transmisidn de
informacidn por parte del profesorado, sino también como fuente de aprendizaje de los
estudiantes en plataformas tipo YouTube, donde hay disponibles recursos audiovisuales para
diversos niveles educativos y en distintos campos (Ramirez-Ochoa, 2016). De esta forma, el
estudiante puede acceder facilmente en el momento y el lugar que le resulte mas conveniente,
lo que permite su organizacion y distribucidn del tiempo para realizar sus tareas académicas
(Moghavvemi et al., 2018).

Una ventaja importante que ofrece este tipo de recurso es que facilita la comprensién de
contenidos complejos de una manera atractiva y dinamica (Kohler & Dietrich, 2021). Ademas,
se adapta a distintos estilos de aprendizaje porque un mismo concepto puede abordarse desde
enfoques y con formatos diferentes. Por este motivo, implicar al alumnado en la elaboracién de
videos educativos favorece su participacion activa en el proceso de aprendizaje (Orus et al.,
2016). A su vez, fomenta la puesta en practica de los contenidos aprendidos y es de utilidad para
el profesorado para detectar aspectos de la materia impartida que presentan una mayor
dificultad para los estudiantes. Por otro lado, este proceso es relevante para generar contenido
con una finalidad didactica por parte de los futuros docentes en las distintas etapas educativas
(Primaria, Secundaria, Bachillerato, Formacion Profesional, Universidad). En este sentido,
existen experiencias previas descritas con resultados positivos acerca de la creacidn de videos
como recurso de ensefianza-aprendizaje orientado a la Educacién Primaria (Torralba-Burrial et
al., 2021). Estas actividades se han implementado también implicando a instituciones educativas
de distintos paises, con la produccién de videos educativos en distintas dreas de conocimiento
y en una variedad de idiomas (Torralba-Burrial & Garcia-Sampedro, 2022).

En este proyecto se ha planteado la creacién de videos educativos en dos titulaciones de
master: Formacion del Profesorado (itinerario Fisica y Quimica) y Biotecnologia del Medio
Ambiente y la Salud. Los estudiantes se encuentran ya cerca de adentrarse en el mundo laboral,
por lo que la practica y mejora de competencias técnicas, metodoldgicas, participativas y
personales adquiere especial relevancia. Ademds, en el dmbito cientifico en particular es
necesario dominar y manejar el lenguaje cientifico-técnico, tanto para generar contenidos
educativos adecuados como para ser capaces de divulgar posteriormente, de forma que el
conocimiento cientifico sea accesible a la sociedad.

Descripcién de la experiencia educativa
El proyecto se llevo a cabo en dos titulaciones de master de la Universidad de Oviedo:

e Master Universitario en Formacion del Profesorado de Educacidn Secundaria
Obligatoria (ESO), Bachillerato y Formacién Profesional (FP): esta actividad se
propuso en la asignatura El Laboratorio de Ciencias Experimentales. Es una optativa
de tres créditos que abarca la totalidad de las Ciencias Experimentales, ya que es
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elegida tanto por el alumnado de la rama de Biologia y Geologia como de Fisica y
Quimica. Se trabajan competencias encaminadas a adquirir destrezas propias del
trabajo en un laboratorio adaptado a los distintos niveles formativos.

e Master Universitario en Biotecnologia del Medio Ambiente y la Salud: la actividad se
propuso en la asignatura Biosensors. Es una optativa de cuatro créditos en el segundo
afio de master que se imparte en inglés. Se estudian contenidos especificos sobre los
componentes de los biosensores, sus aplicaciones en los campos del medio ambiente
y la salud y sus limitaciones. Una de las competencias que se trabaja con el alumnado
es la preparacion de materiales y posterior presentacion en lengua inglesa.

Estas actividades se llevaron a cabo en contextos y entornos diferentes (Figura 1). Con motivo
del periodo de confinamiento vivido entre los meses de marzo y junio de 2020, la elaboracién
de videos fue un recurso en si mismo para adaptar al entorno online una practica presencial en
El Laboratorio de Ciencias Experimentales. Se propusieron temas no solo relacionados con los
contenidos de la asignatura, sino también de relevancia en ese contexto excepcional: normas
de prevencion y elaboracion de gel hidroalcohdlico casero. En el caso de la asignatura
Biosensors, impartida de manera presencial, se organizaron grupos para disenar el contenido y
el guion del video y para fomentar el aprendizaje colaborativo entre los miembros del equipo.
Con esta actividad no solo se afianzaron los contenidos propios de la asignatura, sino que se
trabajaron competencias relacionadas con la divulgacidn cientifica. De esta forma, los videos
generados pueden dirigirse tanto al alumnado escolar como al publico general, ya que explican
de una forma muy sencilla y didactica cdmo funciona y para qué sirve un biosensor.

Videos educativos >~
~
4 N
4 N
4 \
/ \
Master en Formacion del Master en
Profesorado Biotecnologia
! \
_ EI.Laborato.rlo de Biosensores
Ciencias Experimentales
1 T
Online .
- Presencial
(confinamiento)
% 1
p
Trabajo individual Trabajo en grupo
A
\ , %
» ’
- ’
» Alumnado escolar -,
Publico general

Figura 1. Resumen de la experiencia llevada a cabo para la elaboracion de videos educativos en estudios
de mdster

Resultados y conclusiones

Los estudiantes crearon y guionizaron videos de entre dos y cuatro minutos y medio sobre
los temas proporcionados (Tabla 1), que después se subieron a la plataforma YouTube.
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Tabla 1. Resumen del contenido de los videos creados por los estudiantes
El Laboratorio de Ciencias
Experimentales
Virus SARS-CoV-2 y normas de

Biosensors

¢Qué es un biosensor?

prevencién
Como hacer gel hidroalcohdlico en . . .
éCoémo funciona un biosensor?
casa
La importancia de lavarse las manos
con jabon para protegernos del Biosensor de glucosa

coronavirus

Resulté muy interesante ver los distintos enfoques escogidos por el alumnado para presentar
contenidos similares y relacionados. Ademas, en la tarea de preparar el guion del video se pudo
valorar cémo el lenguaje utilizado se adaptd para que el contenido pueda ser comprendido
facilmente para un publico no especializado o en formacion. En la Figura 2 se muestran algunas
de las imdgenes de los videos creados por los estudiantes de las dos asignaturas en las que se
llevo a cabo la actividad.

[ El Laboratorio de Ciencias Experimentales ]

MEDIDAS DE PREVENCION DEL CORONAVIRUS (Covid-19)

3. TOSER O ESTORNUDAR
¥ Cubrirse la cara con un pafiuelo de papel desechable.
¥ Cubrirse nariz y boca con la parte interna del codo.

INUNCA CON LAS MANOS! — después tocas persona o superficie = FOCO TRANSMISION

O@E%ﬁ

Why is glucose detection important?

Biosensors ]

HOW THIS TEST WORKS?

TEST BAND VISIBLE . CONTROL BAND VISIBLE ctm s oot

[ '+— 9,3% &
& | @ mmev % 1 1 - ‘ ........
PR "‘ Diabetic people J:; w - - " @ ''''' 3

Figura 2. Imdgenes de los videos generados en las asignaturas El Laboratorio de Ciencias Experimentales
y Biosensors

La experiencia de creacién de videos educativos tuvo muy buena acogida por parte de los
estudiantes. En el caso de El Laboratorio de Ciencias Experimentales fue una actividad que,
dadas las circunstancias, pudo reemplazar a una practica presencial. En el caso de Biosensors el
proyecto sirvid ademas para fomentar el aprendizaje colaborativo en el alumnado. En ambos
casos, se ha visto que estas actividades presentan la ventaja de que pueden implementarse en
entornos virtuales, presenciales y mixtos.
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Generacion de videos educativos: experiencias en
los contextos universitario y escolar

Didactictac-TV es una experiencia innovadora relacionada con la generacion de
recursos educativos audiovisuales comenzada en 2018.

Organizada a modo de plataforma de televisidén en linea multicanal basada en
YouTube, su creacidn y desarrollo parte de la implementacién de varios proyectos de
innovacion docente de la Universidad de Oviedo.

Originada en la Facultad de Formacion del Profesorado y Educacidn, ha conectado
varias didacticas de los distintos titulos de esta Facultad, varias Facultades de
Educacidén espaiolas (Universidad de Ledn, Universidad Complutense de Madrid,
Universidad de Cérdoba, Universidad de Castilla-La Mancha) y de otros paises
(Universidad Marie Curie Sklodowska en Polonia, Universidad de Kio en Japén),
ademas de 20 centros de educacién primaria y secundaria en Asturias).

Los videos generados en Didacticac-TV son accesibles a través del canal de YouTube
@didactictac-tv

D]

DIACTICTAC TV
En el marco de este proyecto, se organizo en abril de 2024 un encuentro en la Facultad
de Formacion del Profesorado y Educacién de la Universidad de Oviedo, con el fin de
intercambiar, comentar, difundir y debatir, en suma, compartir, practicas educativas
de generacién de videos educativos en contextos universitario y escolar (educacién
primaria, educacién secundaria, educacién universitaria de formacién del profesorado
y otra educacidén superior), que permitiera el intercambio efectivo de estas
experiencias y recursos didacticos, asociados principalmente en el marco de
Didactictac-TV. Este libro contiene las actas del encuentro.
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https://www.youtube.com/@didactictac-tv



