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1. INTRODUCCION

En las practicas que he cursado hasta ahora he observado que la forma de abordar
el aprendizaje del léxico no se da de forma especifica, pues generalmente se trabaja
mediante actividades que aparecen en el libro de texto, lo que resulta poco llamativo y
motivador para el estudiantado. Es por ello que se ha decidido plantear una propuesta
didéctica con los objetivos, primero de estudiar y contabilizar el vocabulario, a través de
los campos semanticos; y segundo, para ampliar el vocabulario del campo seméantico de
los alimentos, en un grupo de alumnos de primer curso de Educacién Primaria. Para
conseguir estos objetivos, se han seleccionado metodologias ludicas y colaborativas con
el fin de generar en el estudiantado una actitud activa y participativa en el proceso de
aprendizaje. Asimismo, la interaccién permite a los estudiantes intercambiar y compartir
el conocimiento acerca de los significados de las palabras con las que estan trabajando
(Maley, 2004 en Nufez y Del Moral, 2010). Esto provoca que el alumnado se muestre
mas receptivo a la hora de desarrollar las actividades, lo que es clave para mantener la
motivacion del alumnado. De este modo, se desarrolla la capacidad para utilizar el
vocabulario de manera precisa y adecuada en cualquier situacion comunicativa. Por otra
parte, la propuesta de actividades trata de ofrecer una forma de aprendizaje mas
contextualizada para que el alumnado consiga dominar los significados. Los campos
semanticos son la herramienta elegida porque permiten comprender las palabras y
establecer relaciones entre ellas facilitando su memorizacion y aprendizaje.

Este Trabajo de Fin de Grado se estructura de la siguiente manera: en primer lugar,
se presenta una revision bibliografica en la que se basa la intervencion didactica
planteada. A continuacion, se citan los objetivos y la metodologia seguida para abordar
en el aula el trabajo del léxico, asi como las actividades propuestas. Por ultimo, se
plantean los resultados y las conclusiones. Asimismo, se afiaden los anexos que contienen
los materiales empleados en el aula.

2. FUNDAMENTACION TEORICA

2.1, LENGUAJE

El lenguaje es la via que permite a las personas comunicarse, lo que conlleva poder
relacionarse con el resto, compartir ideas, opiniones, sentimientos, etc. En el pasado
estaba muy arraigada la creencia de que el lenguaje no se desarrollaba hasta que el nifio
pronunciase sus primeras palabras, sin embargo, en la actualidad son numerosos estudios
los que han investigado y demostrado que esa idea es incorrecta, pues como explica Veiga
(2004), el lenguaje comienza a desarrollarse en el momento en el que nuestros érganos
auditivos estan desarrollados por completo. Para comunicarnos de manera precisa, tanto
de manera oral como escrita, es necesario poseer vocabulario, lo que hace que sea un
elemento fundamental en la ensefianza de una lengua. Segun la Real Academia Espafiola,
la primera de las acepciones con las que se define el vocabulario es como el “conjunto de
palabras de un idioma, vocabulario o idioma de una regién”. Asimismo, Loraine (2009)



distingue entre vocabulario expresivo y vocabulario receptivo, el primero abarca las
palabras que los hablantes emplean cuando se expresan, y el segundo, las que entienden
al leer o al escuchar.

El aumento de vocabulario a lo largo de toda la vida, es inherente a los seres humanos,
ademas su nivel de desarrollo esta estrechamente ligado al entorno, a los medios de
comunicacion y al &mbito escolar de la persona (Gonzalez, 2009). Cada afio que va
pasando en la vida de la persona se va produciendo un aumento notable en la cantidad de
vocabulario que posee.

2.2. LEXICOY VOCABULARIO

Dubois y Dubois-Charlier (2010) explican que el Iéxico es el conjunto de unidades
de la lengua, y el vocabulario, el conjunto de unidades del habla. Pastora (1990) también
diferencia entre Iéxico y vocabulario, el primero lo define como “todas las palabras que
un individuo conoce”, y el segundo como “la actualizacion en el tiempo y la adecuacion
de ese léxico a cada situacidon comunicativa” (p.60).

La RAE define léxico en la primera acepcion como “perteneciente o relativo al
Iéxico, vocabulario de un idioma o regidon”, y en la segunda, como “vocabulario, conjunto
de las palabras de un idioma, o de las que pertenecen al uso de una regién, a una actividad
determinada, a un campo semantico dado, etc.” Por otro lado, el vocabulario aparece
definido en su primera acepcion como ‘“conjunto de palabras de un idioma”, y en su
segunda acepcion como “conjunto de palabras de un idioma pertenecientes al uso de una
region, a una actividad determinada, a un campo semantico dado, etc.” Estos dos términos
se pueden empelar como sindnimos (Parrales y Gonzalez, 2024, p.65.)

Parrales y Gonzalez (2024) afirman que el vocabulario es la muestra de la
competencia Iéxica de los hablantes (p.65). La competencia Iéxica es definida por el
Marco Comun Europeo de Referencia de las Lenguas (MCERL) como el “conocimiento
del vocabulario de una lengua y la capacidad para utilizarlo y se compone de elementos
Iéxicos y elementos gramaticales” (p.108). Asimismo, desde las aportaciones que dejan
la linglistica y la psicolinglistica, la competencia Iéxica se explica como el conocimiento
que tienen las personas acerca de las palabras de una lengua (Sanjuan, 2013). Siqueira
(2007) especifica que adquirir la competencia léxica implica mas que simplemente
conocer las palabras, recalca que es necesario saber emplear las palabras con precision en
diferentes contextos y situaciones.

La competencia Iéxica es una parte de la competencia comunicativa (Baralo, 2005),
Hymes (1971) citado en Cerda y Querol (2014), introdujo el concepto de competencia
comunicativa como el “conjunto de habilidades y conocimientos que permiten que los
hablantes de una comunidad lingiiistica puedan entenderse” (p.18). Con esta definicion,
Hymes va mas alla de la gramética y se centra en la complejidad de factores individuales,
sociales y pragmaticos del lenguaje. Esto significa que la competencia comunicativa es
mucho mas que conocer las normas linglisticas ya que implica saber lo que se dice, a



quién va dirigido, cdmo y cuando decirlo, etc. (Parra, 2004, citado en Cruzata y Salazar,
2012). Asi pues, se considera que la comunicacion es efectiva si se comprenden las
normas sociales, la intencion de los hablantes y del contexto en el que se produce la
interaccion (De Alba, 2011). Esta idea quiere decir que la competencia comunicativa no
se limita Gnicamente al conocimiento de las reglas gramaticales, sino que incluye la
habilidad para utilizarlas efectivamente.

Por tanto, el alumnado no debe de poseer Unicamente un amplio vocabulario, sino
que debe utilizarlo adecuadamente cuando corresponda. Tener un conocimiento pleno de
una palabra implica poseer la capacidad de darle un contexto segln su significado, en
otras palabras, ser capaz de construir oraciones en las que se emplee el significado de
manera correcta y adaptada a su contexto. Pongamos por caso que un estudiante esta
trabajando la palabra ratén. Como docentes podemos verificar que ha entendido y ha
fijado los significados que esta palabra pueda tener pidiéndole que cree una oracion para
cada significado. Lo que este alumno nos puede dar como ejemplo es: “En la casa de
campo de mi abuela hemos puesto trampas para cazar a los ratones” y “El raton del
ordenador esta estropeado”. Con esto, se puede afirmar que este estudiante entiende que
el raton es un animal o un componente del ordenador. Beck, Mckeown y Omanson (1987)
citados en Wagner, Muse y Tannenbaum (2007, p.9) consideran que hasta llegar a este
punto, el alumnado pasa previamente por otros cuatro niveles: 1) desconocimiento de la
palabra; 2) informacion general de la palabra; 3) significado aplicado a un solo contexto;
y, 4) relacion de la palabra con algo del entorno, pero sin saber el significado
completamente.

Prado (2004) plantea la idea de que la comunicacion funciona de manera global
gracias a la relacion entre la fonologia, la morfosintaxis y el léxico en los distintos
contextos de expresion y comprension tanto oral como escrita, por tanto, para integrar
plenamente el nuevo léxico, también hay que ser competente en su uso, es decir, se debe
desarrollar la competencia léxica. Para aprender nuevas palabras se necesita otorgarles
sentido basandose en un contexto o en una situacion. Murillo (2010) menciona que para
entender un texto en el que aparece léxico desconocido se emplean estrategias que
relacionan los aspectos situacionales, conceptuales y gramaticales. Esto ayuda poco a
poco a ampliar la memoria a largo plazo, que se activa de manera automatica ante
situaciones en las que hay palabras desconocidas. Las estrategias para adquirir léxico
nuevo y ampliar el conocimiento deben trabajarse antes de que se vuelvan automaticas.

Las estrategias especificas de aprendizaje del vocabulario no son otra cosa que
aplicaciones particulares de estrategias generales de aprendizaje. La ensefianza de
procesos estratégicos es lo que permite que el alumno organice de manera significativa
sus conocimientos previos y los nuevos para aplicarlos en situacion de comunicacion, de
tal modo que el alumno se convierte en una persona aprendiente autbnomo y asuma el
control de su expresion. (Lescano, 2000, p. 64)

Por tanto, se puede decir que la adquisicion de nuevo léxico se fundamenta en un
aprendizaje significativo, que debe abordarse desde las aulas. EI alumnado no tiene que



conocer unicamente las palabras, también debe saber sus caracteristicas y funciones en
cualquier dimension de la comunicacién. Por ello, seria realmente Util dar un uso real a
esas nuevas palabras que aprenden.

En el momento de aprender, el estudiante pone en juego nUMeErosos procesos que
le permiten memorizar el Iéxico nuevo. El proceso de almacenar palabras en la memoria
requiere entender el significado (seméantica) y la forma de las palabras. Para que se
produzca esta asimilacion es necesario establecer asociaciones entre las palabras, que
estan influenciadas por caracteristicas personales y por el entorno. Dichas asociaciones
van cambiando cada vez que se aprende una palabra nueva, lo que hace que la cantidad
de palabras aprendidas aumente. Para retener el vocabulario en la memoria existen
estrategias como la repeticion o la asociacion a un sentido o0 a una sensacion. Sin embargo,
antes de llegar a esta parte de fijacién en la memoria, Navarro (2000) citado en Pérez
(2010, p.2) propone seis etapas por las que hay que pasar para incorporar nuevas unidades
Iéxicas:

a) Necesidad o deseo de aprender una palabra.
b) Primer encuentro e identificacién o comprension de su significado.
c) Analisis y procesamiento de su significado.

d) Aplicacion de estrategias de aprendizaje o estudio para la memorizacién de la
palabra.

e) Reencuentro con la palabra en el mismo contexto o variados.
f) Uso comunicativo de la palabra.

La persona poco a poco va comprendiendo y tratando de retener el nuevo término,
ya sea en un mismo contexto o en otros a traves de actividades y tareas. Finalmente,
cuando asimila el nuevo concepto, lo utiliza para comunicarse, es decir, lo afiade a su
vocabulario.

Moreno (2002) citado en Péerez (2010) propone seis metodologias para enriquecer
el vocabulario del alumnado en el aula:

e Convencionales: este tipo de tareas son las que aparecen en los libros de texto de
lengua castellana y literatura. Se caracterizan por ser muy mecanicas,
tradicionales y sin aplicacién practica.

e Ludicas: son muy similares a las anteriores, pero lo positivo y motivador es que
emplean juegos.

e Contextualizadas: son las actividades que dan importancia al contexto en el que
aparecen las palabras, de ahi que el alumnado pueda inferir los significados. Entre
ellas, destacan las tareas de prensa. El vocabulario se trabaja a traves de cualquier
tipo de publicidad.

e Realias: son las que engloban el uso de objetos 0 documentos reales, personas
invitadas al aula y fotografias o carteles.



e Constelaciones: son mapas de palabras que se construyen colaborativamente, de
forma que las personas pueden explorar y descubrir nuevo vocabulario de manera
activa y creativa. Cada palabra esta conectada con otras significativamente, lo que
permite descubrir relaciones y significados entre ellas. Moreno (2002) afirma que
la sinonimia, antonimia, derivacion, composicion y asociacién son las relaciones
mas importantes que se producen entre las palabras.

e Dramatizacién: no es una estrategia reservada Unicamente para ensefiar nuevos
términos en el aula, pues ofrece multiples ventajas pedagdgicas. Involucra
distintas habilidades comunicativas, asi como &reas de conocimiento favoreciendo
la cooperacién y la diversion. Por tanto, puede ser de gran utilidad para motivar
al alumnado.

Siqueira (2007) sefiala que el vocabulario es imprescindible para comprender, tanto
lo oral como lo escrito, y por ello, afirma que conocer el vocabulario significa “dominar
todo tipo de palabras (sustantivos, verbos, adjetivos, etc.) (p.458)”. Igualmente, Alvar
(2003) aclara que, para adquirir el vocabulario, es necesario ensefiarlo previamente, lo
que consiste en instruir a los alumnos en el conocimiento, aprendizaje y uso de las
palabras. Siqueira (2007) explica que un estudiante aprende una palabra nueva cuando:

e Es capaz de pronunciarla.
e Es capaz de escribirla correctamente.

e Sabe reconocerla al oirla de forma aislada y en combinacidn con otras palabras o
al verla escrita.

e Viene a la mente en el momento en que se la necesita.

e Se sabe cdmo funciona gramaticalmente, es decir, si es un verbo se conoce la
conjugacion; en el caso de un adjetivo, su concordancia, etc.

e Se conocen los significados importantes.

e Se sabe utilizar de forma apropiada en el contexto. Se saben las connotaciones
gue tiene tanto geografica como socialmente (pp. 458-459).

En definitiva, ensefiar nuevo vocabulario va mas alla de proporcionar una
definicion al alumnado, pues requiere comprender el contexto en el que se utilizan las
palabras. En la eleccidn del vocabulario es importante priorizar aquellas palabras que los
estudiantes necesitaran con mas frecuencia y que les permitirdn comunicarse de manera
efectiva.

La diversidad de enfoques para ensefiar vocabulario en el aula de Educacion
Primaria demuestra que existen multiples formas efectivas de tratar este aspecto en el
aula. Cada tipo de actividad tiene sus ventajas y desventajas, por eso el docente tiene la
responsabilidad de seleccionar la que mas se adapte al contexto de la clase y a los estilos
de aprendizaje. Asi, se pueden ofrecer experiencias de aprendizaje mas enriquecedoras y
motivadoras para los estudiantes, lo que colabora en un mayor dominio del lenguaje.



Es importante fomentar la adquisicion de nuevas palabras, ya que el hecho de poseer
un vocabulario pobre se puede ver reflejado en dificultades de comprension lectora.
Cuando se aprende a leer una de las condiciones que hay que conseguir es la fluidez,
definida por Ferrada y Outon (2017) como “la habilidad para leer un texto con exactitud,
de forma automadtica y con la prosodia adecuada”. Ramirez, Ostrosky, Fernandez y
Ardila-Ardila (2005) sefialan que consiste en evocar con rapidez el maximo nimero de
palabras posible con facilidad semantica o fonol6gica. Sus componentes son la exactitud
y la velocidad. Por un lado, el primero es el que permite al nifio leer correctamente la
palabra. Hay palabras que van a ser decodificadas con méas dificultades que otras, por
ejemplo, las desconocidas por el nifio (Fischer-Baum, Dickson y Federmeier, 2014). Si
un estudiante se topa en un texto con una palabra que nunca ha escuchado o leido
anteriormente, es muy posible que la lea con errores o trabandose y sin entenderla. Por
otro lado, el segundo elemento dota de velocidad al lector. Cuando un alumno lee las
palabras poco a poco, lo que le sucede es que esta ocupando toda su atencion en
decodificar sin error la palabra, por tanto, no va a tener espacio en su memoria para
comprender el significado (Ferrada y Outon, 2017). La memoria que entra en juego en
esta habilidad es la de a corto plazo porque el significado de las palabras permanece muy
poco tiempo almacenado cuando se esta leyendo. En consecuencia, el nifio al leer perdera
el hilo del texto y no entendera practicamente nada (Hirsch, 2007). En definitiva, el
vocabulario es un factor clave que facilitara el proceso de aprendizaje de los estudiantes,
y sobretodo el de lectura que es fundamental para todo.

2.3. CAMPOS SEMANTICOS

La semantica es la disciplina que estudia los significados de las palabras, sus
asociaciones, etc. Esta es definida por la Real Academia Espafiola como “la disciplina
que estudia el significado de las unidades lingiiisticas y de sus combinaciones”.
Asimismo, Fernandez (2019) anuncia que la semantica ayuda a entender como la lengua
se relaciona con el mundo.

Los campos semanticos son “palabras y expresiones que comparten un determinado
ambito” (Del Moral, 2023, p.96). Dicho de otra forma, el ambito es el tema o campo
semantico, y las palabras se relacionan entre si porque comparten algun rasgo que las
hace pertenecer al mismo tema, ambito o campo semantico. Por ejemplo, las palabras
armario y cama se incluyen en el campo semantico de los muebles. Esto recalca la idea
anterior sobre el almacenaje de las palabras en la memoria, ya que se hace a través de
conexiones, como los campos seméanticos (Cervera, 2012).

2.4, MARCO LEGISLATIVO

La enseflanza-aprendizaje del vocabulario debe trabajarse en todas las areas, aunque
de manera mas especifica en la de Lengua Castellana y Literatura. Para obtener nuevo
vocabulario es fundamental el desarrollo de la competencia comunicativa, y esto se



recoge en el Decreto 57/2022, de 5 de agosto, por el que se establece el Curriculo de
Educacion Primaria en el Principado de Asturias.

Dentro del area de Lengua Castellana y Literatura, el primer ciclo de Educacion
Primaria, generalmente se enfoca en aspectos fundamentales del lenguaje como la
adquisicion de la lectoescritura, la comprension lectora o habilidades comunicativas
basicas. En el curriculo del Principado de Asturias dentro del area de Lengua Castellana
y Literatura para el primer ciclo de Educacion Primaria, sélo existe un saber basico
relacionado con el vocabulario, que es el siguiente:

- “Procedimientos elementales de adquisicion de vocabulario. Reflexion
contextualizada sobre la relacion de significado entre unas palabras y otras, teniendo en
cuenta el dominio linguistico de Asturias” (p. 161).

Los criterios de evaluacidn expuestos en el Curriculo de Educacién Primaria en la
Comunidad del Principado de Asturias que se emplean para valorar la adquisicion de
vocabulario son:

- Producir textos orales y multimodales coherentes, con planificacion acompafiada
y utilizando recursos no verbales elementales (p. 148).

- Comprender el sentido global y la informacion relevante de textos cercanos,
escritos y multimodales, a partir de estrategias basicas de comprensién antes, durante y
después de la lectura (p. 149).

- Producir textos escritos y multimodales sencillos y coherentes en distintos
soportes, desde las diferentes etapas del proceso evolutivo de la escritura, ajustandose a
modelos dados y movilizando, de manera acompafada, estrategias elementales,
individuales o grupales, de planificacion, textualizacion y revision (p. 150).

- Leer con progresiva autonomia textos de distintos autores y autoras acordes con
sus gustos e intereses, seleccionados de manera acompafiada, desde las diferentes etapas
del proceso evolutivo de la lectura (p. 152).

3. OBJETIVOS

Los objetivos de este trabajo son:
e Contabilizar el vocabulario en el campo semantico de los alimentos.
e Elaborar una propuesta didactica para ampliar el vocabulario del campo

semantico de los alimentos, en un grupo de primer curso de Educacion
Primaria.

4. PROPUESTA DIDACTICA

4.1. CRONOGRAMA

Con respecto a la organizacion temporal, la intervencion completa fue llevada a
cabo en un total de 8 sesiones, todas ellas de una hora de duracion. Se realizaron los



martes y miércoles a primera hora porque es el tiempo en el que el alumnado se
encontraba mas concentrado. La propuesta didactica comenzd el dia 6 de febrero y
termino el dia 5 de marzo (véase Figura 1).

Figura 1

Este Calendario Refleja, en Color Negro, el Dia de Inicio y de Final de la Puesta en
Préctica de la Propuesta Didactica
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Fuente: Educastur.es (2024)

4.2. METODOLOGIA

La propuesta didactica que se expone en el presente trabajo ha sido disefiada para
el alumnado del primer curso de Educacion Primaria del Colegio Publico EI Quirinal
situado en Avilés. El tema seleccionado fue Los alimentos con el objetivo de conectar los
contenidos trabajados en las areas de Ciencias Naturales y Ciencias Sociales con el area
de Lengua Castellana y Literatura.

La estructura seguida a lo largo de todas las sesiones fue: EIl docente planteaba la
tarea al alumnado mediante una breve explicacion, ya que buscaba conceder libertad en
la resolucion de las tareas sin apenas intervenir. Por ello, la mayoria de actividades eran
en grupos heterogéneos, y se corregian o revisaban entre todo el grupo-clase. En las
actividades el docente no exponia los contenidos completos, sino que proporcionaba las
herramientas necesarias para resolver la tarea. Estas herramientas eran los materiales
manipulativos elaborados para cada actividad. El profesor se limitaba a guiar y a dar
breves indicaciones con el fin de que el alumnado descubriera los nuevos conceptos. Esto
se asemeja a la teoria del aprendizaje significativo planteada por Bruner, en la que recalca
la importancia de la participacion activa del estudiante y del papel del profesor como
mediador del aprendizaje, dando la oportunidad de realizar la tarea libremente (Baro,
2011, pp. 5-7).

El trabajo cooperativo estuvo presente en tres actividades de la propuesta didactica.
Zariquiey (2015) citado en Rodriguez, Alvarez y Ordiales (2020) explica el aprendizaje
cooperativo como “grupo de procedimientos de ensefianza que parten de la organizacion
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de la clase en pequefios grupos mixtos y heterogéneos donde los alumnos trabajan
conjuntamente de forma coordinada” (p.158). Esto quiere decir que el trabajo cooperativo
es un enfoque de ensefianza que implica dividir a los estudiantes en pequefios grupos
heterogéneos en cuanto a habilidades y conocimientos. En estos grupos, los estudiantes
aprenden mejor cuando trabajan juntos de manera activa y colaborativa, aprovechando
las fortalezas individuales de cada miembro del equipo para alcanzar un objetivo comun.
Para las tareas realizadas en grupo, la clase se dividia en cinco equipos fijos, de modo que
se formaban cuatro grupos de tres miembros y uno de cuatro. En las actividades
planteadas para trabajar en grupos, los alumnos hablaban entre ellos para dar solucién a
la tarea, lo que permitia una comunicacion e interaccién directa impulsando el
intercambio de ideas y opiniones. El trabajo cooperativo influye positivamente en la
conducta social y motivacional del alumnado (Garcia, Traver y Candela, 2019). Son
numerosas las ventajas que proporciona este modo de trabajo: Garcia, Traver y Candela
(2019) destacan que “la interaccion entre compafieros proporciona oportunidades para
practicar conductas como ayudar o compartir” (p.49). Ademas, Domingo (2008) afirma
que el trabajo en grupo mejora y desarrolla las capacidades de liderazgo, de decision, de
gestion de conflictos y de comunicacion.

Los juegos son valiosos recursos para hacer que el proceso de ensefianza-
aprendizaje sea mas entretenido y participativo. En concreto, los juegos educativos son
una excelente alternativa a los métodos tradicionales de ensefianza, pues permiten trabajar
los contenidos curriculares de forma mas dinamica y divertida. Es mas, jugar en el aula
contribuye en el desarrollo cognitivo y social del alumnado (Baretta, 2006). En esta
propuesta didactica empleo el juego del Kaboom. El kaboom es una dinamica o juego en
la que se da a cada grupo una tabla en la que aparece un nimero, y junto a este una imagen
de un alimento. Con la hoja, se reparten los palos de madera marcados con todos los
nameros que haya en la tabla para que, por turnos, cojan uno. Deben buscar el nimero
que les ha salido en la tabla y describir el alimento correspondiente para que lo adivine el
resto. Si los compafieros aciertan el alimento, quien realiza la explicacion se queda el palo
de madera a modo de punto, sino lo devuelve al monton. Por tanto, el aprendizaje basado
en juegos es la metodologia aplicada en una sesién. Rodriguez, Alvarez y Ordiales (2020)
establecen que el aprendizaje basado en juegos “implica utilizar el funcionamiento y la
mecanica del juego en un contexto educativo, aprovechando asi sus ventajas como
elemento motivador, social e interactivo para el alumnado” (p. 168). Solas, Suarez,
Martinez y Ruiz (2023) definen de forma mas clara el aprendizaje basado en juegos.
Explican que “es una metodologia educativa que utiliza el juego para motivar el proceso
de ensefianza-aprendizaje y ensefiar habilidades y conocimientos” (p.9). De este modo,
el aprendizaje se convierte en una experiencia dindmica y estimulante que fomenta la
participacion y la motivacion del alumnado gracias a presentar el contenido académico
COmo un juego.
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4.3. ACTIVIDADES

A continuacion, se presentan, de manera breve, las ocho actividades implementadas
en esta propuesta docente:

Tabla 1

Cuadro Resumen Actividad Sesién 1

Sesion 1 - ¢Qué tan rapido eres?

Duracion: 1 hora Lugar: Aula ordinaria

Materiales: Folios en blanco y boligrafo Agrupamiento: Individual

Objetivos

e Evaluar el conocimiento previo del alumnado.
e ldentificar los campos semanticos con los que trabajar.

Desarrollo de la actividad

Para averiguar las palabras conocidas por el alumnado en el campo semantico de los
alimentos, se llevo a cabo una tarea de fluidez verbal. En este caso, era una tarea con
facilidad seméantica porque pedia que enunciasen en un minuto todos los alimentos que
recordasen. Esto se realizd con todos los nifios de la clase, de uno en uno, apuntando
sus respuestas en un folio en blanco. Posteriormente, se hizo un recuento de las
respuestas organizandolas en grupos para analizar los campos semanticos mas y menos
frecuentes, asi como palabras mas y menos repetidas. A partir de los resultados se
seleccionaron los campos semanticos y alimentos que se emplearon en actividades
sucesivas. No obstante, primero se trabajé con alimentos en general para que los
conociesen antes de clasificarlos. Los campos semanticos y alimentos elegidos para las
siguientes tareas fueron:

e Lacteos: nata, mozzarella, yogur, mantequilla y leche.

e Pescado: lenguado, anchoa, salmén, lubina y merluza.

e Carne: jamdn york, costillas de cerdo, pechuga de pollo, conejo, chorizo y
cecina.

e Fruta: caqui, pifia, pomelo, frambuesas, nectarina y paraguayo.

e Verdura: rabanos, coliflor, berenjena, puerro, remolacha y calabacin.

Se prioriz6 seleccionar aquellos alimentos que puedan ser desconocidos o extrafios por
los nifios.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 2

Cuadro Resumen Actividad Sesién 2

Sesidn 2 — Emparejamientos deliciosos

Duracion: 1 hora Lugar: Aula ordinaria
Materiales: Material Anexo 1 (véase en Agrupamiento: Grupos heterogéneos
pagina I) (cuatro grupos de tres miembros y uno de
cuatro)
Objetivos

e ldentificar nuevos significados.
e Desarrollar la comprension lectora.

Desarrollo de la actividad

Se organizé al alumnado en grupos de 3y 4 personas (cuatro equipos de tres miembros
y uno de cuatro miembros). A cada equipo se le entregaron dos bloques de tarjetas
(Anexo 1, véase en pagina I). Un bloque de tarjetas con los nombres de los alimentos,
y otro bloque de tarjetas con las imagenes de los alimentos. Lo que tenian que hacer
era relacionar cada nombre con una imagen.

Para saber si realizaron correctamente las tarjetas, se les dio cinco minutos para
contrastar las respuestas con otros equipos. Después, el docente paso por cada grupo
revisando las soluciones.

Una vez hechas las asociaciones, se comenzo con la segunda parte. Esta consistia en
afladir a cada pareja de tarjetas de nombre e imagen, una de descripcion. Estas
descripciones mencionan los siguientes aspectos: color, tamafo, sabor, lugar de origen
y en qué platos estan presentes. Para terminar, se hizo la correccién entre toda la clase.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 3

Cuadro Resumen Actividad Sesién 3

Sesién 3 - ¢ Lo puedes adivinar?

Duracion: 1 hora Lugar: Aula ordinaria

Materiales: Material Anexo 2 (véase en Agrupamiento: Gran grupo
pagina VI1I1), folios en blanco, lapices y
gomas de borrar

Objetivos

e Reflexionar sobre las caracteristicas de cada alimento para resolver las
adivinanzas.
e Redactar adivinanzas.

Desarrollo de la actividad

Tras la primera toma de contacto con los nuevos vocablos, se comenzd a analizar y a
procesar los significados, a la vez que se aplicaron estrategias de aprendizaje para
conseguir recordar los significados.

En esta tercera actividad se planteé una serie de adivinanzas sobre los alimentos
trabajados en la actividad anterior. EI docente leia para toda la clase la adivinanza
(Anexo 2, véase en pagina VIII) y daba tres minutos para pensar la respuesta. Para
responder, los alumnos tenian que levantar la mano y esperar a que el docente les
sefalase. Si la respuesta era correcta, ganaban un punto quedandose con la tarjeta de la
adivinanza. Si la respuesta era incorrecta, se saltaba turno a otro alumno. Cuando todas
las adivinanzas se completaron, se dieron entre ocho y diez minutos para que cada
alumno redactase su propia adivinanza.

Luego, quienes quisieron, pudieron leer su adivinanza al resto de la clase. Todas las
adivinanzas hechas por los estudiantes se recogieron por el docente. Con esta actividad
el alumnado recordaba los significados para poder dar la respuesta a la adivinanza, lo
que les ayudo a ir interiorizando la descripcion de cada alimento.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 4

Cuadro Resumen Actividad Sesién 4

Sesion 4 — Kaboom de sabores

Duracion: 1 hora Lugar: Aula ordinaria
Materiales: Material Anexo 3 (véase en Agrupamiento: Grupos heterogéneos
pagina XII1) y palos de madera con (cuatro grupos de tres miembros y uno de
nameros cuatro)
Objetivo

Describir las caracteristicas de cada alimento.

Desarrollo de la actividad

En esta actividad se realizo un kaboom para continuar afianzando el significado o
descripcion de cada alimento. Lo primero fue explicar al alumnado en qué consistia el
kaboom. Tras ello, a cada grupo, se le entrego la hoja de juego (Anexo 3, véase en
pagina XIII) y los palos de madera marcados con todos los nimeros de la tabla para
que, por turnos, cogiesen uno. Debian buscar el nimero del palo de madera que les
salia en la tabla, y describir el alimento correspondiente para que lo adivinase el resto
de miembros del equipo (véase Figura 2).

Figura 2

Ejemplo del Material Empleado en un Grupo durante la Sesion

[ £

Si los comparieros acertaban el alimento, quien realizaba la explicacion se quedaba el
palo de madera a modo de punto, si no lo acertaban, lo dejaba de nuevo en el montén.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla s

Cuadro Resumen Actividad Sesién 5

Sesion 5 — El supermercado de las categorias

Duracion: 1 hora Lugar: Aula ordinaria

Materiales: Tarjetas de alimento (Anexo Agrupamiento: Grupos heterogéneos
1, véase en pagina I) y material Anexo 4 | (cuatro grupos de tres miembros y uno de
(véase en pagina X1V) cuatro)

Objetivos

e Reflexionar sobre similitudes y diferencias entre los alimentos de la misma
categoria.
e Reconocer campos semanticos.

Desarrollo de la actividad

Una vez conocidos los alimentos que previamente se han trabajado, se comenzd a
clasificarlos en grupos mas especificos. Gracias a las descripciones trabajadas en las
actividades anteriores, el alumnado distinguia qué alimentos son fruta, verdura,
carne...

La primera parte de la actividad tuvo una duracion de diez minutos. Se inicio
repartiendo las tarjetas de alimentos (Anexo 1, véase en pagina 1) y las imagenes de la
cesta de la compra (Anexo 4, véase en pagina X1V) a cada equipo. En estas imagenes
aparecen los nombres de los campos semanticos en los que tenian que colocar cada
alimento. Los campos semanticos eran: fruta, verdura, lacteos, carne y pescado. Una
vez estaba todo organizado, cada grupo comenzd a clasificar sus tarjetas de alimentos
en su cesta de la compra correspondiente. Por ejemplo, la tarjeta del mango, debia
introducirse en la cesta de las frutas.

La segunda parte de la sesion comenzo6 con la siguiente pregunta: ¢Por qué habéis
agrupado las tarjetas en esa cesta? y ¢En qué se parecen las tarjetas de cada cesta?
De esta manera, los estudiantes explicaron como hicieron la tarea, para lo cual tuvieron
que recurrir a las descripciones vistas anteriormente. Luego, se les pregunté acerca de
las tarjetas que dejaron sin clasificar con el fin de resolver las dudas y recordar las
descripciones entre toda la clase. Las cuestiones planteadas fueron la manera de obligar
al alumnado a reflexionar sobre su proceso de resolucion de la tarea. También fue una
ayuda para el docente para informarse sobre si estan entendiendo o no el vocabulario.
Por ultimo, se solicitd que cada grupo incluyese dos alimentos mas en cada cesta.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 6

Cuadro Resumen Actividad Sesién 6

Sesidon 6 — Alimento en la mente

Duracion: 1 hora Lugar: Aula ordinaria
Materiales: Material Anexo 5 (véase en Agrupamiento: Gran grupo
pagina XV)
Objetivos

e Activar la memoria Iéxico-semantica.
e Estimular la expresion oral y la habilidad para describir.

Desarrollo de la actividad

En esta actividad se emplearon cinco tarjetas (Anexo 5, véase en pagina XV), una por
cada campo semantico trabajado anteriormente. Todas ellas comparten seis
indicaciones como estas:

1. Diunalimento de este grupo.

2. Diun alimento que no pertenezca a este grupo.

3. Indica cual es la fruta/verdura/carne/pescado/lacteo que mas te guste y
describelo.

4. Di una fruta/verdura/carne/pescado/lacteo que no te guste y describelo.

5. Diuna fruta/verdura/carne/pescado/lacteo que nunca hayas probado.

6. Indica un plato en el que aparezca un alimento de este grupo.

Ademas, aparecen imagenes de alimentos del campo al que pertenecen.

Las tarjetas estaban colocadas boca abajo en la mesa del docente. Cuando elegian la
tarjeta, decian en voz alta el campo semantico de esa tarjeta. Luego, lanzaban un dado
para buscar el nimero que les saliese en la tarjeta. Tras leer la indicacion en voz alta,
daban su respuesta al resto de la clase. Con esta tarea se pretende activar la memoria
para que recuerden las descripciones de cada alimento, al mismo tiempo que lo
enuncian con sus propias palabras.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 7

Cuadro Resumen Actividad Sesién 7

Sesion 7 — Sabores en concurso

Duracion: 1 hora Lugar: Aula ordinaria
Materiales: Hojas de papel, lapices y Agrupamiento: Gran grupo
material Anexo 6 (véase en pagina
XVII)
Objetivo

Evocar el vocabulario relacionado con alimentos.

Desarrollo de la actividad

Un concurso de preguntas es una gran opcion de actividad ladica para trabajar en este
caso las descripciones o significados de los alimentos. A cada alumno se le ley6 una
pregunta (Anexo 6, vease en pagina XVII) segun la carta que le tocase. Si lo sabia,
enunciaba su respuesta, y si no, se pasaba el turno al siguiente compafiero. Cuando
acertaban, también debian indicar el campo seméantico al que pertenecia el alimento
(veéase Figura 3).

Figura 3

Ejemplo de Pregunta Realizada Durante la Sesion

Finalmente, se dejaron, aproximadamente unos 5-7 minutos, para que, de manera
individual, realizasen una pregunta acerca de un alimento que podian presentar al resto
de compafieros.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 8

Cuadro Resumen Actividad Sesién 8

Sesion 8 - Detecta al intruso

Duracion: 1 hora Lugar: Aula ordinaria

Materiales: Lapiz, goma y material Agrupamiento: Individual
Anexo 7 (véase en pagina XX)

Objetivos

e ldentificar y clasificar alimentos seguin su campo semantico.
e Definir los alimentos.

Desarrollo de la actividad

Para esta actividad se entreg6 a cada alumno una ficha del modelo A o B (Anexo 7,
véase en pagina XX). La estructura en ambos modelos era igual, pero el contenido era
distinto. Cada ficha constaba de tres partes: cada una mostraba las iméagenes de cuatro
alimentos de los cuales tres pertenecian al mismo campo semantico (carne, pescado,
fruta, verdura o lacteo) y el alimento restante, correspondia a uno distinto. Con el color
rojo rodeaban el alimento intruso para identificar cual de ellos no formaba parte del
mismo campo semantico que los demas. A continuacion, debajo de cada imagen
escribian el nombre del alimento y de su campo semantico.

A continuacion, debian describir/definir el alimento intruso. Para ello, disponian de
unas lineas en las que debian redactar todo lo que supiesen de ese alimento. Ademas,
debajo del espacio para escribir, tenian una linea més en la que afiadian dos alimentos
del campo semantico al que pertenece el alimento intruso. Por ejemplo, si el alimento
errdneo era una naranja, afiadian dos frutas.

Fuente: Elaboracion propia.
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4.4.

EVALUACION

En el proceso de evaluacion se busco valorar si el alumnado era capaz de diferenciar
entre los distintos campos seméanticos, asi como de definir cada alimento con lo trabajado
a lo largo de las actividades. Las descripciones realizadas en la actividad de la sesion 8 se
evallan a partir de una rubrica (véase tabla 9). Los indicadores de evaluacion son
conocidos por el alumnado antes de realizar la actividad.

Tabla 9

Rubrica para la Evaluar las Producciones del Alumnado realizadas en la Sesion 9

Indicadores 3 Excelente 2 Satisfactorio 1 En proceso
Campo El nombre de los | El nombre de tres | El nombre de dos
semantico seis campos a cinco campos 0 Menos campos
semanticos es semanticos es semantico es
correcto. correcto. correcto.
Nombre del El nombre de los | El nombre de seis El nombre de
alimento quince alimentos | a quince alimentos | menos de cinco
es correcto. es correcto. alimentos es
correcto.

Descripciones

La descripcion
incluye sabor,
color, tamafio y
forma. Ademas,
afiade algun plato
en el que se usa
como ingrediente.

La descripcion
incluye sabor,
color, tamafio y
forma, pero no
afiade ningun
plato en el que se
usa como
ingrediente.

La descripcion es

incompleta. Faltan

muchos aspectos
por definir.

Alimentos extras

Afiade los dos
alimentos que se
piden y ambos se

pertenecen al
campo semantico

correcto.

Afiade los dos
alimentos que se
piden, pero uno no
pertenece al
campo semantico
correcto.

Afiade los dos
alimentos que se
piden, pero
ninguno pertenece
al campo
semantico
correcto.

Fuente: Elaboracion propia.
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En este proceso de evaluacién también se consider6 muy importante la
autoevaluacién para hacer consciente al alumnado de su proceso de aprendizaje. Por ello,
se decidié llevar a cabo un proceso de reflexion empleando la escalera de la
metacognicion (véase figura 4). La escalera de la metacognicion es una herramienta muy
atil para que el alumnado reflexione sobre su aprendizaje. Mediante las preguntas se
estructura una reflexion, de modo que, al responderlas, los estudiantes asumen un papel
activo y consciente de lo aprendido. Asi, el docente puede saber dénde sera necesario
realizar adaptaciones (Rodriguez, Alvarez y Ordiales, 2020).

Figura 4

Escalera de la Metacognicién empleada para la Autoevaluacién del Alumnado

ESCALERA DE LA METACOGNICION
)¢ En qe dlwos ocosiores puedo wsods ?

3)¢ Povo. qf we o servido ?

2)3Como o he oprendido ?

1é Qe e opendido ?

Fuente: Adaptado de Rodriguez, Alvarez y Ordiales (2020).
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5. RESULTADOS

Una vez llevadas a cabo las actividades, se han obtenido unos resultados muy
interesantes. En términos generales, se ha trabajado el desarrollo del vocabulario a partir
una lista fija de alimentos y el campo seméantico del que forman parte.

La mayor parte de las actividades se han realizado de forma oral, excepto la
actividad ocho y una parte de la actividad tres. Por eso, los resultados expuestos proceden
de las observaciones y anotaciones tomadas al final de cada sesion.

5.1. RESULTADOS SESION 1: { QUE TAN RAPIDO ERES?

Los resultados en la primera sesion se obtuvieron a partir de la tarea de fluidez
verbal. Antes de comenzar con la tarea se explico a cada alumno de manera individual
que tenia que decir a la docente todos los alimentos que supiese en un minuto. A pesar de
preguntarles por alimentos, mas de la mitad del alumnado respondié con platos de
comida. Los mas repetidos fueron: pizza y sopa. También recurrieron a responder con
bebidas. La mas repetida fue agua, seguida de Coca-Cola y de zumo. Una respuesta
Ilamativa fue la de un nifio que contesto tres veces empleando la palabra huevo, pero
afiadiendo detras algunas formas en las que se puede cocinar: huevo cocido, huevo frito y
huevo a la brasa. Otras palabras bastante utilizadas por el alumnado fueron sal, azicar y
ketchup. Si se hace el recuento con palabras similares a estas, se puede aproximar que de
manera individual el nimero de palabras dichas por alumno se halla entre diez y doce
vocablos. Cada estudiante en su respuesta nombraba alrededor de cuatro o cinco comidas
0 bebidas, el resto si que eran alimentos.

Los alimentos mencionados por el alumnado se muestran en la Tabla 10.
Tabla 10

Resultados Obtenidos en la Tarea de Fluidez Verbal

Alimento Numero de veces nombrado
Platano 13
Fresa 12
Agua 12
Coca-Cola 11
Macarrones 11
Manzana 10
Tomate 10
Lechuga 10
Fresa 10
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Uva

Huevo
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Kétchup
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Chuche
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Huevo cocido

Huevo a la brasa

Huevo frito

Esparrago

Avellana
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Fuente: Elaboracion propia.

El campo semantico més repetido fue el de las frutas seguido de las verduras, tras
estas, los lacteos y la carne, aunque estos Unicamente aparecieron con dos alimentos cada
uno (leche, yogur, pollo y hamburguesa).

Tras el andlisis de los resultados obtenidos en la primera actividad, se elabor6 la
siguiente lista:

« L4cteos: nata, mozzarella, yogur, mantequilla y leche.

* Pescado: lenguado, anchoa, salmon, lubina y merluza.

« Carne: jamén york, costillas de cerdo, pechuga de pollo, conejo, chorizo y cecina.
« Fruta: caqui, pifia, pomelo, frambuesas, nectarina y paraguayo.

« Verdura: rabanos, coliflor, berenjena, puerro, remolacha y calabacin.

Las palabras seleccionadas para trabajar a lo largo de las actividades las pueden
encontrar facilmente en su entorno.

5.2. RESULTADOS SESION 2: EMPAREJAMIENTOS DELICIOSOS

En esta sesion se dividio al alumnado en grupos para que relacionasen cada tarjeta
de alimento con su nombre, y posteriormente, con su descripcion. Esta actividad se
caracterizo por ser muy dinamica, es mas, el alumnado la acogié positivamente ya que no
estaba acostumbrado a realizar tareas en grupo. Esto facilité que participasen mucho méas
y se sintiesen verdaderamente motivados. No obstante, uno de los grupos tuvo un pequefio
conflicto debido a que no se ponian de acuerdo con las respuestas que dar. Aun asi, dos
de los cinco grupos se dividieron las tarjetas para buscar su nombre y luego las
comprobaban entre todos. Estos fueron los primeros grupos en acabar y con mas tarjetas
acertadas que los otros tres equipos.

El campo semantico que tuvo mas respuestas incorrectas fue el del pescado seguido
del campo semantico de la carne. En el pescado las Unicas tarjetas que se emparejaron
correctamente con su nombre fueron las del lenguado y anchoas.

En las asociaciones del campo semantico de las verduras, tres de los cinco grupos
relacionaron la berenjena con el nombre del calabacin y viceversa. Lo mismo sucedid
con el rabano y la remolacha. Las frutas que méas ocasionaron problemas fueron el caqui,
el pomelo, la nectarina y el paraguayo. En cuanto a las carnes, casi todos los grupos
dejaron de ultimo la imagen de la carne del conejo.

La segunda parte de la actividad result6 mas compleja, debido a las habilidades
incipientes de lectoescritura al tratarse de un grupo de primero de Educacion Primaria:
ningln equipo consiguid relacionar todas las tarjetas de descripcion. La actividad
finalmente se modificd en el acto para que la maestra en précticas leyera las tarjetas y los
alumnos contestaran oralmente, lo que supuso un incremento en el tiempo de dedicacion
de esta actividad. Los cambios que se proponen para mejorar esta actividad son:
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1) Dividir la actividad en dos partes méas claras y emplear una sesion para cada
parte.

2) En el caso de querer realizarla en una Unica sesion, la alternativa seria la
utilizacién de menos tarjetas por equipos.

5.3. RESULTADOS SESION 3: ¢ LO PUEDES ADIVINAR?

La tercera sesion presentd dificultades: algunas de las adivinanzas propuestas
resultaron ser poco claras. Ante esa situacion, se les dié la oportunidad de hablar con su
compafiero de mesa, asi como dejarles ver las iméagenes y descripciones de cada alimento.
Con esta ligera modificacion el ritmo de la actividad se pudo retomar, lo que facilité que
el alumnado se mostrase mucho mas participativo.

Las adivinanzas propuestas por el alumnado fueron muy creativas. Los alimentos
que mas emplearon para realizar sus propias adivinanzas pertenecian sobre todo al campo
semantico de las frutas y de los lacteos. Esta segunda parte de la sesion fue en la que mas
implicados se mostraban, pues son pocas veces las que tenian tiempo para crear y pensar
por si solos en tareas de este tipo.

5.4. RESULTADOS SESION 4: KABOOM DE SABORES

La cuarta actividad realmente fue un gran éxito. El alumnado nunca habia hecho
este juego y les gustd bastante, a pesar de que les costdé entender la dinamica,
permanecieron toda la hora concentrados.

El sistema de conseguir mas palitos de madera genero algo de competitividad entre
el alumnado, sin embargo, no causo ningun conflicto. Simplemente hizo que esperasen
impacientes a que llegara su turno para dar la respuesta correcta y conseguir el punto.

Las descripciones dadas por los estudiantes fueron bastante completas ya que
incluian sobre todo aspectos como el color, la forma, el tamafio y la categoria. Luego, Si
habian comido el alimento alguna vez, mencionaban el sabor e incluso un plato en el que
se usase como ingrediente.

5.5. RESULTADOS SESION 5: EL SUPERMERCADO DE LAS CATEGORIAS

En esta sesion se tenia que clasificar cada alimento en su campo semantico
correspondiente. La actividad resultd sencilla para el alumnado. Todos los equipos
clasificaron correctamente los alimentos en su cesta. En esta ocasion, a diferencia de la
primera actividad, todos los grupos se repartieron las imagenes de los alimentos para ir
mas agiles, y posteriormente, revisaron cada cesta entre todos.

Tras eso, se hicieron dos preguntas: ¢Por qué habéis agrupado las tarjetas en esa
cesta? y ¢ En qué se parecen las tarjetas de cada cesta? Las respuestas que dieron fueron:
porque son frutas, son verduras, todas son carne y son pescado. Les costo referirse a los
lacteos, ninguno conocia esta palabra, pero si que alguno comenté que se hacen con leche.
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A partir de eso, se explicd lo qué son los lacteos. Esto foment6 el dialogo entre ellos y
solicitaron, incluso, que se les diese més fichas para colocar.

Ante esa situacion se decidié que cada grupo podia dibujar dos alimentos méas para
afiadir en cada cesta. Inmediatamente, todos volvieron a trabajar. Practicamente los cinco
grupos decidieron primero qué alimentos afiadir en cada cesta, y luego, se repartieron
quién iba a dibujar y a colorear. Cuando todos los equipos incluyeron sus alimentos en
las cestas, se observo y anot6 cuales habian afiadido. La cesta del campo semantico del
pescado no se completo en tres de los cinco grupos. Un equipo incluyé sardinas y trucha,
y el otro equipo solo puso bonito. En cuanto a las carnes, la mas afiadida fue hamburguesa
de pollo y de vacuno. También colocaron salchichas, jamon serrano, pavo y salchichon.
Las frutas y verduras fueron realmente variadas, pero las mas repetidas fueron lechuga,
tomate y cebolla. En el campo semantico de los lacteos todos los grupos afiadieron
helado.

5.6. RESULTADOS SESION 6: ALIMENTO EN LA MENTE

En esta sexta actividad, casi toda la clase se presto voluntaria al inicio para salir a
tirar el dado y responder, por eso para que participaran todos, se decidio ir en orden de
lista.

En la mesa de la tutora se colocaron boca abajo las cinco tarjetas. Cada tarjeta mostraba
una imagen de un campo semantico (fruta, verdura, lacteos, carne y pescado) y seis
indicaciones:

Di un alimento de este grupo.

Di un alimento que no pertenezca a este grupo.

Indica cudl es tu fruta/verdura/carne/pescado/lacteo favorita y describela.
Di una fruta/verdura/carne/pescado/lacteo que no te guste y describela.
Di una fruta/verdura/carne/pescado/lacteo que nunca hayas probado.
Indica un plato en el que aparezca un alimento de este grupo.

o0k owhE

El alumnado seleccionaba una de esas tarjetas y le daba la vuelta para decir a qué
campo semantico correspondia. Tras ello, se lanzaba un dado y se buscaba el nimero en
la tarjeta para responder a lo que pedia.

Al escoger la tarjeta todos dijeron correctamente el campo semantico que reflejaba
la imagen. Para responder a los puntos del uno al cinco no presentaron problemas,
practicamente todos dieron una buena solucion. El Gnico punto que les llevaba mas
tiempo pensar fue el seis. Para este punto, en el caso de las frutas, lo que mas dijeron fue
batidos, zumos y macedonia. También hablaron de las ocasiones en las que tomaron ese
alimento. Por ejemplo, un nifio conté que probo la berenjena en un restaurante y que
estaba rellena de carne. El hecho de incluir anécdotas indica que van conociendo los
alimentos que estan trabajando.
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5.7. RESULTADOS SESION 7: SABORES EN CONCURSO

La actividad siete se realizé en gran grupo. La maestra escogia una pregunta para
leer en voz alta, el alumno que primero levantase la mano tenia la oportunidad de
responder a la pregunta.

Las preguntas podian ser:

e Verdadero o falso.

e Completar la frase con la palabra que falta.

e Respuesta libre.

e Indicar el campo semantico al que pertenecen determinados alimentos.

e Detectar al intruso.

e Dibujar un alimento.

e Retos grupales: Entre cinco nifios tenian que decir un alimento de un campo
semantico (fruta, verdura, carne, pescado o lacteo).

Las cuestiones de respuesta libre pedian indicar alimentos del campo seméantico de
la carne, del pescado, del lacteo, de la fruta o de la verdura. Las respuestas de los campos
semanticos de la carne y del pescado fueron siempre alimentos trabajados en clase, en
cambio, las respuestas de los campos semanticos de la fruta y de la verdura fueron mas
variadas porque incluian alimentos distintos a los estudiados en las actividades anteriores.

El campo semantico del pescado fue el que ocasiondé mas problemas. En el reto
grupal algunos estudiantes no supieron indicar un nombre de pescado, y en la tarea de
dibujar, no recordaban muy bien las formas de los pescados, los dibujaban todos de
manera muy similar.

5.8. RESULTADOS SESION 8: DETECTA AL INTRUSO

La actividad ocho tras ser valorada con la rubrica se puede destacar que lo peor
completado fue el apartado de descripcion, pues todavia son de primero de Educacion
Primaria y no han hecho muchas descripciones, no obstante, ningin alumno obtuvo la
calificacion roja. Lo que se buscaba con esta actividad era que discriminasen entre los
grupos a los que cada alimento pertenece, y se ha logrado. Practicamente todo el
alumnado identificé el intruso de cada grupo, Unicamente hubo tres alumnos que se
equivocaron en una ocasion, lo que también caus6é confusion al indicar el campo
semantico.

Los nombres de los pescados en nueve de dieciséis fichas no se rellenaron o se
sefialaron incorrectamente. EI mas acertado fue el salmon, seguido de las anchoas vy el
lenguado. La lubina se confundia con la merluza y a veces dejaban sin indicar el nombre.

En cuanto al grupo de la carne, el fallo méas repetido fue que tres de ocho alumnos
que hicieron el Modelo B denominaron a la cecina como jamon serrano. Con las costillas
de cerdo sucedi6 algo similar. En lugar de escribir costillas de cerdo pusieron conejo.
Con el chorizo y con la pechuga de pollo no hubo apenas errores.
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En el grupo de los lacteos un alumno de los ocho que realizaron el Modelo A dejé
en blanco el hueco de la nata, y otro escribié que era un helado. Luego, dos alumnos de
los ocho que rellenaron el Modelo A cambiaron el nombre entre la leche y el yogur. Esto
puede ser debido a que la imagen de ambos alimentos era confusa.

En el campo semantico de las verduras cuatro de los ocho alumnos que realizaron
el Modelo A llamaron repollo a la coliflor, y uno la denominé como col. En este modelo
a la remolacha la denominaron como rabano en dos ocasiones y una la dejaron sin
nombre. En el Modelo B, en tres ocasiones cambiaron los nombres entre la berenjena y
el calabacin.

En las frutas todos los nombres los escribieron bien, excepto en la nectarina. Tres
alumnos de ocho que completaron el Modelo B pusieron que la nectarina era un
paraguayo.

Los errores en esta actividad se deben fundamentalmente al parecido entre
alimentos y a que algunos nombres todavia resultan poco comunes para el alumnado.

6. CONCLUSIONES

En téerminos generales se estima que las actividades han sido adecuadas y con ellas
se han cumplido los objetivos.

La actividad de la sesion uno ha permitido averiguar los alimentos mas conocidos
por el alumnado poniendo en préactica la tarea de fluidez verbal definida por Ramirez,
Ostrosky-Solis, Fernandez y Ardila-Ardila (2005). Los resultados obtenidos con esta
tarea permitieron confeccionar la lista de palabras desconocidas con la que se trabajo
durante todas las sesiones.

En la actividad de la sesion dos: Emparejamientos Deliciosos, el alumnado pudo
identificar y comprender los significados de las palabras desconocidas, tal y como plantea
Navarro (2000) en Pérez (2010, p.2) en una de sus etapas propuestas para incorporar
nuevo léxico. Gracias a la asociacién de imagen-nombre-significado, los alumnos
experimentaron un primer encuentro con el nuevo vocabulario. El siguiente paso era
interiorizar las definiciones y descripciones. Por eso, con el resto de actividades los
estudiantes analizaron e interiorizaron poco a poco los significados.

Moreno (2002) citado en Pérez (2010) expone que el tipo de tareas empleadas en
las aulas son mecanicas y sin aplicacion préactica. Esto se corrobord con el analisis de un
libro de la asignatura de Lengua Castellana y Literatura de primero de Educacion
Primaria. Todas las actividades, que aparecian en ese libro, destinadas a trabajar las
palabras nuevas consistian en completar huecos, relacionar, etc. Por tanto, el aprendizaje
del vocabulario en las aulas de Educacion Primaria sigue una metodologia convencional.
Con el objetivo de cambiar esta forma de ensefianza, la metodologia seleccionada en la
propuesta de intervencién buscd fomentar la participacion y la motivacion de manera
activa y ludica. EI componente ludico aparece, sobre todo, en las actividades de las
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sesiones cuatro y siete. En ellas, el juego es el método utilizado para que el alumnado
aprenda.

Los campos semanticos fueron una manera de ayudar al alumnado a retener los
significados porque las palabras no se almacenan de manera independiente en la memoria,
sino que se hace a través de asociaciones (Cervera, 2012). Los campos semanticos
agrupan las palabras seguin aquellos rasgos que comparten. Todas las palabras con las que
se ha trabajado tienen en comin que son alimentos, dentro de este gran grupo, cada
palabra se organiza en otro subgrupo porque comparten otra caracteristica mas (fruta,
verdura, lacteo, pescado y carne).

En conclusion, la propuesta de intervencion se valora positivamente. La tarea de
fluidez verbal permitié cumplir con el objetivo de contabilizar el vocabulario del
alumnado en el campo seméntico de los alimentos. Con los resultados obtenidos en la
tarea se disefid una serie de actividades basadas en palabras poco conocidas por el
estudiantado. Tras analizar las respuestas obtenidas en la ultima sesion se puede concluir
que el alumnado amplié considerablemente su vocabulario en cada uno de los cinco
campos semanticos trabajados.

Ha sido sorprendente la implicacion de los alumnos en cada una de las sesiones, a
pesar de que alguna actividad deberia de modificarse para conseguir mejores resultados,
asi como una mayor participacion.
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8. ANEXOS

Anexo 1.

Material para la Sesion 2: Emparejamientos Deliciosos

Yoq/u/b I I Mamtequilla, Jamén York, ]
Le/nxa/uad& I I | eche Pechugo: de pollo I
Mebuza Caqui || Pura

Coatillas de cendo- Pormelo- l Frambuesas

Comnepo
Cecimar

=




Ea una nerduna de schor dulkce. Su colon nuede
“BaAM LAY desdss um ‘1\;[\ imlamas Aasla un tonas
> nasaria S tamato ea sumalan al
anzana. “o ovgmana de Cunona del
'-.u:!." hornensy oMo --).-.*_ﬁ.r.u‘--‘\-"'. “,

allan nana, dan colon o sabon o las emaaladas

Fa uwna werdura lli.‘ )q’m'\. suanse 11 cOTY Wwna,

o y
tectuna tievma 4 cujiente. Sw Isnvma en
LY LY

vi,ln"t‘/hjm_, ‘4 po de colon, wende .-.Yn.-m
k v
A r
prugimano de Aménica Cemtnal y del

'.,.",’.l.?.a‘ en .'K'.,-’."EC(JD.’;_, SONQL, I}l_.ﬂ;".{'v\‘.’.-




I:C)r LW 21, Ml d.(—} OzO,J'}U—'L 2ALOARE SO T tO-DrU.E'J

dufee. Su colon en Blanco en la base Y vende

intenao em lan ?‘M}jﬂ.&-. EL tamadio wania. Ea

OAGAMaNL0- de F'.J:"Iﬂrlﬂ.». Cy  um imqﬂfdipmiﬂ
=

E:mrrul’fm& oM GQUADGY 1\ emaaladas.

Es una werduna de rud; brillamte y monadoe
sacuno. Suw sabon es amango- y ow tamafio
sania. Ea onGiManios de o, India. Para cociman
re aelem nelleman com una mezela de canme,

vz, otnos verdunas Y eanecial.

e

:_ o LU S LOAL 0 !'JP; M.E'S-O-"‘:r ]"lfl).’fl.".la""'l.-'..c‘.a l‘y
EL‘%L’:'/J,-W:“"L’J’L dufee. Suw colan ea o jo /nosa
imdeman, aumaue tarmbisn, r,uede, nen de colon
barnco. Su tamadio suele sen ".,F!qg\.lﬁ-ﬁﬂ- Ea
.'}’v.f.%j.-"'na‘dn de Asia. Se wiiliza muche em nlatos

Aasdlalicoa.

I:"“_v wrds HQ«’IliLL’L“.L CJ.Q« AOTY DALANME Ld C‘.AJ..ECC SO

wnas lecluna cuagiende Es de color Bance com

A
LU0 T'xuymyumf gyﬁ}f’iiﬂ‘p. [—‘."Jr (VH.{;}J.;"I'UJ.-'H.{J. ae. Ao

Memon. .’::'e, wtiliza, em SOLa0 Y P}l.L""Jé-—"}




Ff"y WL _\r,'i,l.l.-‘.i:., calnico, fJJ('- r;’-.r:;r'- 1(]-""1-{1.‘!‘_.'!- COTL ['.di'j-
'!.fi-'\?.-l’:lp Qe rr.l-l".«if- THLALOS 2T .’f!tﬁ".- [= 1) gptuly 1”‘.{'-
'I'l.-."l")):ﬂ. O, O ':ﬂ}-“ Ca ".'.-I'.J.ci.r.":- Li, ‘1[.{}(’! .1-1”1'.:"'»{"..‘1- I"'.a
oigimania del  Sudeste  Asidbico. Se suele
COMOALTTIA GO _ﬁwf«:- de meaa, neno tambiém
se whiliza em zumos. Suele ercomtrance de

LTAAETI0e Qo [T,

Es uma fuute pequetiar de eolon 1ojar o moerada
Tieme uma. textuna suane con sahon dulce Y
r:,[t'?o acido. Ea o-ﬂi.{}a’.-r.a-’.i.@ ae ru-“ﬂf.@ ¥ Aaia. Se
auele comawmin como }1.«1.—';{« de. mean, pefo-

0 r~
Larmisidm, a8 IJ..'.l_Pn}’-\‘L [=h g r’l}s’}.’e"l,r‘f.'\, corn- Landan., oe

emcusnina deade ru’ Wwmansena hasla olofio.

Es una é'vuwc, dudce Y pugoso de Im,e’; brillamie
¢

com un colon O/T@’LOJ"XQOA.O- Es UGIMA U, de

Chima. Se auele comaumin comeo- fuuta de mesa,

‘-.&/ sele. emcomthanse en olofo-

) )
£s una hwtas thonical con una niel Goanena y
eanimoaa: de colon veade oacuno o, amanillo. Fa
Aulce. waosa w > S imterion

QAW A AGOOL 2= ol imdefuony

M9 ¢

~mmanidlo. Ea origimania de Aménica del S (
QMAONVAD-. LD D _)J?l MWD, A8 FmMenicar del ouny, e
)‘.LC].C' COMDATTWL  COMTUD- " witos C).I: ML, TEND-

tamtsiém, 3€ MAVZO, emv MOy, j'.l.C’.D

Ef‘u um- oij}wb.dry P}ﬂj}(}"n/)/‘{f}— oMy CaMme d{"/ cenao-

: Lay y .
nicados y com especian. ow dabon e imtenso- y e

GI.P/ C A'PED—’L ",Ov}f}- QDAL ’:; w?,f e temery gov"mna,

P [ | - C j
ciimdnica. Ea UMD TR Eanana. Se utiliza

em guinos, tontillas

Ea  wna cawne cunada s deshidnatada,
MNonmalmente de waca, caballe o cienveo. Ea de
eolon '?..D-éﬂ— sscune o mmaandn. ouw asabon ea
imtemnao- com un. ’.‘nq,up/ aalade- Ea r}-ﬂ_-ixl:_yi;mr"u'_a; de

La{w,ﬁa-. Se utitiza em tanas, bocadillos..




” o ha " ! I i , ;

Er uwna de.J.rl.a dulce Y jgoLar  COM r‘we/li
afes Lcijr)-pﬁ'.](m de colon amanifls o amar mnﬂ.uiuf
Sw imtenion ea amanidlo o blance. Ea :.-n,uy_-mrm
de Chima. Se auele comaumin como #*Lwl,o, de

TS0 '.é,- 2T ST

Ea una f,ﬂw;ta, fmfdc,, dudee W c'.,fqr} acida SILU puzb
en En:.a L&a ’&mlﬂ.a-wt& FL c»%:%i«mqm d;e, :'&,{m_fl. Sa
aele comaumin como gfvutr- de mena s e,

ABEAMD

Ea wn embutide de canme de cendo. Ea de colan
WO Y e sabon suame Y dulece. Ea AU cormlme
ey Fu,'wTL@ Y Amenica Latina. Se wtiliza en

samdasiches, emn tortillas, en pizzas.

SG—’I’L Uy nuande CLE’ E-Cv CONMe f;LG‘J CAQJI-CLE} TL@M

';'.:‘..A.Efﬁ-(}fﬁr E(].r'lqi){‘y Lj’ COTLOA00. COTE WL C.O;IIO: d.rF'/

GO0 Or»U.-G/ [e T} ﬁﬂh—o—";. SB "J;J,-Qat(‘,’"i..- TL'IJI?/TIO;’!,O;"I; ems

'E?‘O)""«’PEI QLA

Es una nante de la canme del pollo. Ea tienma, de
[t I
colon Manco y com uma, tectuna: suanse Se. niede
NIenanay de muchas ﬂ‘i&m"‘nﬂ;ﬁf dfb‘rfewﬂlfte} COMO- Qs
la nailla, asada, aalteada.. Se. wtiliza en
rL/ll

Pmr.-ﬁfﬂ{].an, samdusiches..

Es wna convme tienma con sabon suane similan
al nollo, neno :qucL méa dulee. Ea de colon woaada
o bameca. Las piezas de eata canme tiemder. a
sen nequenca y delgadac. Lo enugimania de
Euwiona 4 el MNoate de .‘"‘.t['{'-'uxxb. Se empdea em

Tj.c.-f‘;ﬂ-f‘z ‘d’ rm.':ogudﬂ-:,-.




Ff‘/ UM T‘lf’/ﬁf‘{".\d.{)’ AP/ [‘;{J-'ﬂ(_‘fu LONa O W%ﬂ;}ﬂ 1d; "I"I“.rU.,‘._j.f

aahroan Ea M{c_:,unarm del Ocsamo- Po.o.:i:lw ty del

Atlamtico. Ea emmndeado e el sushi

Ea um lacteo p.:odmoi,do» naimcinalmente. v
BACAl, OBeLal cabras. Ea un liquido- de colon
tance.  Se Miede  COMOUMAY de  muchas
TS0 L#« CO-T I'-'.r)ﬂ-(b er =% F‘j{].J:IH'I-"Iﬂf\"l» CALEOO e,

YOG,

2w neacade de cueano ndamo 4y onalado. com,
i

400 BT UM aofe lade de fo cabeza. Su I""""E en
e o i

AT COTY ﬂ"ﬂ""l.&rw.zl W OAAG. JU 2O el

suamne y dulee. Ea o nigimanio del Atlamtico- Noate
[

i r_:qf’. .u"r_u,:.l,’.-?.'l,’l.('w'no 'c:r- ks f.i.':,a, BT 2000 'j’

QA D

Ea um neacado [equeio y ndateado. Sw aabon ea
salade e imtenas. Sem comumes em l:uf-lm 2

ltakic. Se utilizam en emaaladas, pastas..

Ea wn lacteo com asaben dcide Yy teactuna,
-

clemosc. Do uede  emco ntran de muchas

p}”’ (FiggTols® 'I"I.{]rtl]."’!.{ ].r.rl COT § IJUJ].-.-[Iﬂ.r. i;."i-ia[-yl}«' » CAOT

AZALA ..

Ea un lacteo de colon amanillo. y com uma
tecxtuna: suase y cremoaa, Ea un m;:_ywdmn‘,e-
oue se uwiliza en. muchas necetos. Ea cormim
nae hacen toatadas comn menvmelada, asalaan,

(U {rein

VI



:_3' LT H{:.c,te,a Efj‘r LeO0- der 3{1150-3 GA.L#EKJE’. '_d,a d.E/ C-(_"E(‘-"l'
bMance. Se utiliza sobrstodo e nepostenia nand
hacen cneman, glaseados, moussen.. También se

Wd-: comen con futas come taa fresas.

Ea um turuo de queso elabonado con leche (lacieo)
Ea de colon Blamco com una textuna suave ¥
com sabon dulece. Se presenta en fovma de bola,
Ea Ay uiilizada em emasaladan Y (izzas

Ea ume p,em:qdo- o.[o.*Lcd,am de ru_ex cia%ﬁ.a,oe,o,- Eade
sokon  auame Y dulee. ko onigimania del
Meditenrdmeo- Yy del  Atlantico Ouental. Se

ulitizar emy 20100 Y (}wbm.

Co um pescacs '.:u"‘ﬂ,-".-?l;:).dxy y dﬁfl?n{m- de nisl
r‘{-"h'y.":-"f'm.- can una linea latenal bism mancada
Su ankoen ea dulee y suame. Ea oaigimania del.

Atlantico Noate 1§ ded Meditennamen. Se [eLaNa,

er: salaa wende Y 2 [uiece cotimary dine Fatelal

5.\'5-‘..-1 L.

Fuente: Elaboracion propia.
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Anexo 2.

Material para la Sesion 3: ¢Lo Puedes Adivinar?

Deﬂ@m,w%%w&f@w,%am
Reapuestas: la, leche

TWO}O@%M”@»WW%MWWr
de 2en?

R%Tuwata: la piia

Redmd&wmh&m&%%/mmhmﬂf\fb
hacen de leche.. ild,tdamt@dxc&&ﬁml

Umaefhmwtampmeffvmado-mwwﬂa,

VIl



lamco como danel,
) pmmento.« W ey,

rwwmd&w%amdw&m
Ealnﬁc}w/mamd,,

ef,mnf.

R%fuwotcu la, anchoa

R%fwm:eaoaqxw




No—u&mmNumYonk,pmoYmke&-mb
anellido.

Pmmmmwzmﬂoaw?mw
304y.

Yd&m‘wﬂz]mwmw
Reafwmtazzﬁalwnofao&a

Reo@um:ﬂo,mm,&m

Noao«*dwp&mw*o?woo&lw,r\mo'o?\o'm
wzo- el pelo- y soy mas sabroso-

Reoofweoata: el chonizo-

B&Jﬁmwm&mwmmemdalqodm
De&x[eoﬁ&pwuqo?mnuadamba
poolneammmwnlno‘

R%Ap,ueola/: o nata,




Blamco 4 cremose, azucanado o amange., con o

Re,opuaom: dtd,ocaw'u

MaﬂaﬂmLmDMm_memaﬂaﬂqod&
tfpfakead&,

Po mi bango- cuello- soy eb méo eobelto-del
Wm,?mww?%mmhmm
Reopuiesta; el puerno-

My westido- verde y mi cuerpo- alongade,
me convsienten em un excelente candidato-
nanas sen el primeno en las cremar de tw plato-
Reapwesta;: eb calabacim

Xl



Fuente: Elaboracion propia.
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Anexo 3

Material para la sesion 4: Kaboom de sabores

b

‘._
&
G{?j’*
8L

*

13 1

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 4

Material para la sesién 5: El supermercado de las categorias

Pescado

Fuente: Elaboracion propia

XV



Anexo 5

Material para la sesion 6: Alimento en la mente

. DVWMWMWWLW@M

C&/MJJ[’LO—.

s DDWWWWWM&.

Md@%ﬁﬁ/w‘
L
s
. wamo,&mwn)b(ywmpmwnm@@%/te
e

.IWWwWWMW%
descnibela.

.Dbm\mﬁuﬂuwmww%
descnibela.

.DLWWMWWWMD%QA&

a,&/m,e/n/h}d,e%/be/qnu{uo«
\
e

2. Dbma&ﬂwﬁowmpyvt@m@m
qwine-
describela.
4. Dbumoaquu&mtec&u/ﬁ)et*dmﬂ)eza.
6. Indica wn Muweyn/ e Gue Aoz Wiy

XV



1. Duma&/ﬁmﬂod&%&ew

.wamob/mmm%wmpmw/zma/eo/te/
g

descnibelo-
.Dumpmdowmw%m%dm%e&»

b, Duwmpmdowwnmkawrwo&ado
0. Indica un p,zam en el que anponezeas umv

\_

] wamab/nwn/t&a/lwmpywnma/e/yte

q/l/u/[w,

411\dede36&@@;0/\>%%

descnilselo-

4, Dvm%mwmww%dmm

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 6

Material para la sesion 7: Sabores en concurso

Dutﬂmﬂddm&qmpuedmmmmﬂaﬁgfm
Leo}w,mb@td,wm

En ol supermencado los hay de muchos sakores
Yoqun.

Todas las mamamnas tepm@p@me/ﬂdmwm
ella,. Leche.

Es el queso mas famose de las pizzas. Mozzanello.
GAWWMWMMWM%M
cenezan? Fuuta.

i\ qué campo- semémtico neatemecern lo lechuga 4
la, cebolla? Verduna.

Di doo alimentos del carmno- seméamiico- del pescado-
Re,o»]'w&wt@%ﬂe/.

Di doo alimentos del campo- semamtico de la cane.
RG/JTMM@%%.

Di dos alimentos del campo semamtico de bo futa.

XVII



é/\ q,u,é camyLo- semamiico pffvteyne,oe/m la
wamfsunq&m&d&wmgﬁjmm_

VERDADERO O FALSO: Ef quess: se elobona com leche,
OV e00- O &4 UMY lacteo-. Faloo-

VERDADERO O FALSO: Eb queso- se elabora con leche,
UO/L e00- 80 UMY lacteo. Vendadens-

VERDADERO O FALSO: Las frambuesas son unao
E/w)[a., de gram tamaio-. Falso

VERDADERO O FALSO: La. o, e6 uma, futa, troical.
Verdadeno..

VERDADERO O FALSO: Eb colobacim es de colon
amanillo. Faloo-

VERDADERO O FALSO: B lenguado es um tino- de

Uibuja, um queco y o compamencs tienem que
Dibujo, un chenize 4 e companenos tiemen gue
Dibujo, um ndbano 4 e compamiencs tiemern que
Dibuja eb alimento de cualquien campo- semamiico-
que quienans y e companeos  liemen  que

XVII



;Qué canme es pante de loo cocidos, de las lentejas.?
Chonizo-

COMPLETA LA FRASE: Eb samdasich de 4 queso
es mi famvonito. Jamémn York. ;A qué guno de
alimenios pentemece el jamén york? Canme.

;Qué  alimenio es el inbwso? Costillas de
6@@&&%%@5%‘? éQuéafmTw/mt@e/mef,
imtwoo? Tomate/judias/berenjena/ nectanima,
6Qué alimento- en el imtwso?

RETO GRUPAL: Entre cimco mﬁm/m teméin e

Novaepuedequﬂm.

RETO GRUPAL: Emtre cinco minoo/as teméis que
decin um alimento del campo semamtico de o
venduna. Nowpued&q&pwn_

Dibujor unar it 4 e compamencs tiemem que

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 7
Material para la sesion 8: Detecta al intruso

MODELO A

Nombne,

Rodea, com el colon odo- el alimento intruse- Luego., eacnibe el nombre

de cada alimento Y el camyuo- Sermi/miico- ol gue nedenece.

M ) 8
Ueacnibse come o ;\.&fx}b’u}/} el alimentoe intruso.-

Eacnibe doa alimentos del miomo ey semamiice. gue el adimenio-
UNAUWBO-

:\)(_\(Zl'c’/ll/ CoOTY &‘j/ C/)I.‘LV!/ '1,0301 E}:/ \'.’L&/”ff_’/wt/‘)' mAruse-. L.J.&(.&A} E/\)L/J.XJ‘J/ Ejz '!LO’YY\/:Z"’.E/

de cada alimento Y el cammyuo- sermimiico ol gue ne/iemece.

do &

o

7

XX



MODELO A

Describe com tuo nalabras eb alimento imtrwso-

Escnibe doo alimentos del mismo compo semémtico que el alimento
mAruuno:
Rodeamelwlofbﬂojoe&a&ﬂnmvwvm. Lueqo,eocxubee&'rwnvf)w
dewdaa&nmm?dmmommmdwpmmm.

Describe com tuo nalabras el alimento imtrwso.

EW@MMMWWWH@Wde
MAUB0-

XXI



Nombre,

¢ 5 3 1 ! p P
nooea, coms el U_\/ Oy 'L(}a/_\' d.. C..E-U”‘.A:/.'Lt/) mdrwne-. L'J.L‘ALV}, eacue el nombe

| PPy T ;
e Caa CLE'f.’YY'.i_‘/'Y'LIl.\‘ W ‘3/2 ’J_L"Y“vT WO Semma/mAanco- "J.L que ne/ Hemece.

= ) 2 3
Deacnibe com tuo nalabras el alimentes imtuso.-

Cacube aoy 'ILE’."" nemans di_"/f TIRDATO- CANT U'I' W semamiico- ae ‘_’/E- alimendo-

M W00

. s - - s
nooea, corv (‘/t codory ’b()r'_\' (:’j.,- ':LEﬁ_/YY'f:/ nto- intauuso- L'J.(.‘A:}}l}', eacnilse el '.'L()-'rf‘.‘b" e
[ [

de cada alimento- Y el camu. semdmiico- al gue nentenece.
¢

XX



MODELO B

m j e 13 . P P E 5 8 M s
Uepscnibse cory o nalobsnos el alvmemnio vniuuso-,

Eacnibe doo alimmentos del mismeo commae- semamiico aue el alimento

MBS0

-

Roaea o el colosy w40 el alimento imtrwso- La.ex_&o eacnibe el nombre

| &
de cada, alimento. Y el camuo- Semmamiico- al gue nendemnece.

Lescrnilse cory o 'W/(/Lpé"ul’.‘.' ;_,f atuvmenio itruso-.

Eacibe doa alimentos del mismeo commaue- semémtico aue el alimento

UNAUDO

Fuente: Elaboracion propia
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