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El uso de productos culturales audiovisuales para asimilar la asignatura de
historia economica

Maria Gomez Martin
Universidad de Cadiz

Correspondencia: maria.gomezmartin@uca.es

1. Introduccién y marco tedrico

En las ultimas décadas, numerosas universidades dentro y fuera de nuestras fronteras han
experimentado la idoneidad de la utilizacion de material cinematografico, documentales y peliculas
para facilitar el acceso al conocimiento historico (Caparros, 1997; Leet & Houser, 2003). No solo en
lineas generales sino también en aquellas aspectos mas concretos como puede ocurrir con el area de
conocimiento de Historia e Instituciones Economicas (Estapé-Triay, 1999; Barquin, 2003). Esto no
solo ocurre en el ambito audiovisual, sino también con otros productos culturales vinculados a la
literatura (Medina-Albaladejo & Calatayud, 2016; Gomez-Martin & Cafal-Fernandez, 2022;), el arte
(Barquin et al., 2018; Heredia, 2018; Iriarte, 2018) o la musica (Tinari & Khandke, 2000; Allende
Portillo, 2010;). Prueba de ello es el creciente protagonismo que cobran estos recursos didacticos en el
aula de Historia Economica, especialmente a raiz de la aplicacion del EEES puesto que permiten no
solo implementar las clases expositivas por parte del profesorado, sino también ofrecer un material de
apoyo atractivo que despierte la atencion del alumnado.

En este sentido, es Salvador Estapé-Triay (1999: 80) quien mejor resume las imbricaciones
existentes entre los materiales filmicos y la sociedad del siglo XXI al indicar que “vivimos en un
mundo dominado por las imagenes, donde el cine y la televisién ayudan a conformar en la gente su
idea de pasado”. Y precisamente este es el motivo por lo que el discurso visual contribuye a realizar
una representacion (detalle importante) del conocimiento que se tiene del pasado. De hecho, es esta
funcion figurativa del cine y no su posible uso como fuente histérica, a la que presta atenciéon el
presente trabajo; circunstancia que, por otra parte, salvaguarda el aparato teorico y metodoldgico del
debate postmoderno acerca del valor de la narracion filmica para representar la realidad (Cfr.
Robenstone, 1997).

No obstante, atender desde nuestra posicion como profesores de historia econdmica a
discusiones epistemoldgicas como la que tiene cabida entre los conceptos de realidad, verosimilitud,
representacion o ficcion (Cfr. Waugh, 1984; White, 2011) no es el nico de los obstaculos. El bagaje
cultural y audiovisual del alumnado, por regla general, es otra de las cuestiones que tenemos que
contemplar (Barquin, 2003). Igual ocurre con la propia programacion del curso académico y la
comprimida guia docente que debe proporcionarse, motivo por el cual el proyecto de investigacion
desarrollado no se centra en el analisis de peliculas o series completas si no en escenas concretas. En
definitiva, breves fragmentos que, para suplir los dos primeros obstaculos, deben ir acompafiados de
una advertencia por parte del profesorado de que se trata de un producto cultural y, por tanto, subjetivo
(Zallo, 1988) y de una sintesis del material original que permita al alumnado contextualizarlo en su
justa medida.

2. Objetivos del proyecto

Por todo ello, los objetivos de este proyecto de innovacion y mejora docente parten de una
premisa bidireccional. De un lado, demostrar la utilidad del conocimiento historico, en concreto de la
Historia Economica, para interpretar la realidad del momento. Y, de otro, ejemplificar como los
productos culturales, consumidos por todos los agentes implicados de forma diaria, se construyen
sobre ese mismo conocimiento historico. Es decir, estamos rodeados de contenido histdrico, tan solo
hay que tener el conocimiento y las claves para interpretarlo.
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Asi, los propositos principales de este proyecto giran entonces en torno a cuatro ideas matriz:

1. Intensificacion. En concreto del conocimiento vinculado al contenido teodrico de la asignatura,
observando de forma visual multiples perspectivas de la realidad historica, asi como aquellas
dimensiones —sociales, politicas, religiosas, culturales y, sobre todo, econdmicas— en las que
interfirieron los acontecimientos historicos.

2. Motivacion. Un factor sumamente importante para el buen desarrollo del aula y la adquisicion
de los contenidos minimos de la asignatura.

3. Estimulacion. También se pretende demostrar al alumnado que estin rodeados de referentes
historicos a cuyos significados solo pueden acceder mediante el conocimiento y que este a su
vez puede ser una herramienta que les incit¢é a un aprendizaje desde el interés y el
descubrimiento.

4. Satisfaccion. Asociada a la idea de que este proyecto no solo puede ayudar a superar la
evaluacion de la asignatura sino también a concluirla de una forma satisfactoria para todos los
agentes del aula.

3. Metodologia del proyecto
3.1. Caracterizacion del grupo

El presente texto parte entonces de la propuesta y los resultados de un proyecto de innovacion
y mejora docente titulado “Historia Econdmica TV. El uso de productos culturales audiovisuales para
comprender la asignatura de Historia Social y Econdémica del Mundo Contemporaneo” (Ref. sol-
202200229814-tra) aprobado para su implantacion en el curso académico 2022-2023 en el grupo
correspondiente a la asignatura de Historia Social y Econémica del Mundo Contemporaneo en la
Universidad de Cadiz en su sede de Algeciras. Esta es una asignatura obligatoria de primer curso que
se imparte conjuntamente en el grado de Relaciones Laborales y Recursos Humanos y en el PCEO de
Derecho y Relaciones Laborales y Recursos Humanos.

Tabla 1

Descripcion del grupo participante en el proyecto

Historia Social y Econdémica del Mundo Contempordneo

1°curso
n=24
Mujeres Varones Total
Participantes 14 2 16
Alumnado matriculado 18 6 24

3.2. Cronograma y sesiones

La asignatura sobre la que se implantd este proyecto consta de 24 sesiones, programadas para
los miércoles y jueves, de una duracion de dos horas cada una. Asi mismo, el temario se divide en 6
temas, por lo que a cada uno de los temas se le ha asignado 4 sesiones. Esto permite que las tres
primeras sesiones de cada tema tengan un contenido esencialmente teérico, mientras que en la cuarta
predomine el contenido practico. Esta division no solo es flexible sino también permeable, lo que
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permite tanto estructurar el contenido con antelacién, como poder asumir sin perjuicio las diferentes
contingencias que a lo largo de un cuatrimestre puedan surgir.

Teniendo en cuenta esta planificacion, el proyecto “Historia Econémica TV. El uso de
productos culturales audiovisuales para comprender la asignatura de Historia Social y Economica del
Mundo Contemporaneo” se organizo en torno a cinco sesiones (véase Tabla 2) —concretamente la 8,
12, 16, 20 y 24—y a la semana que les sigue.

Tabla 2

Cronograma de la asignatura y del proyecto de innovacion

Tema 1 Tema 2 Tema 3
Sesion 51 52 53 54 S5 S6 S7 S8 59 S10  Ss11  s12
Contenido | T1.1 T1.2 T1.3 PI1 |T21 T22 T23 P2 |T31 T32 T33 P3
i Ela E2a
PINN E1b
Tema 4 Tema 5 Tema 6 Ex
Sesion S13 S14 S15 S16| 817 S18  S19 S20 | S21 S22 823 S24
Contenide | T4.1 T4.2 T43 P4 | T5.1 T52 T53 PS5 | T61 T6.2 T6.3 PG
i E3a E4da E5a
PINN E2b E3b E4b ESb

Nota. S = Sesion; T = Sesion Teodrica; P = Sesion Practica; E = Entregable; PINN = Proyecto de
Innovacidn; a = primera parte del entregable; b = segunda parte del entregable; Ex = Evaluacion final.

En definitiva, segun esta distribucion la profesora contd con 18 sesiones teoricas y 6 practicas
para desarrollar una serie de actividades vinculadas con el proyecto de innovacion (descritas a
continuacion); mientras que la participacion del alumnado se concretd en la realizacion de 5 tareas
divididas en dos entregables cada una. En este sentido, las y los participantes en el proyecto
dispusieron de tres sesiones —en una horquilla temporal de dos semanas como minimo—, para
preparar la primera parte del entregable (a) y dos sesiones mas —una semana— para realizar la
segunda parte (b).

3.3. Desarrollo del proyecto

* Sesiones teoricas

Durante las sesiones tedricas (T), ha sido en la profesora sobre la que ha recaido el peso del
proyecto. Asi durante la clase expositiva, ha podido intercalar como material de apoyo —junto con
otro tipo de practicas de variada tipologia que acompaifian las explicaciones como fotografias,
ilustraciones, mapas historicos, graficas y tablas de datos, etc.— varias escenas de peliculas y series de
television (incluso de algin documental) entre uno y tres minutos de duracion. El corto visionado
permite comprender de una forma rapida y eficaz los efectos que tuvieron sobre la sociedad ciertos
acontecimientos historicos en clave econémica.

Asi, con cierta flexibilidad y dependiendo del transcurso de la sesion, al menos durante todo el
cuatrimestre el alumnado de la asignatura ha llegado a visualizar més de 18 escenas —minimo una por
sesion— de muy variada indole: desde ver (en la sesion T1.2) como se trabaja el algodon en las
primeras maquinas mecanicas (;Qué hizo la revolucion industrial por nosotros?, BBC, 1 y 2);
comprender (T1.3) el miedo que causaba a los primeros usuarios del ferrocarril viajar a una velocidad
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de 45 km/hora (Victoria [Goodwin, 2016, 1x7]); o entender (T4.1) el sentimiento de humillacion que
causo en el pueblo aleman el articulo 231 del Tratado de Versalles, por el cual Alemania se veia
obligado a asumir la culpabilidad de la Primera Guerra Mundial y pagar cuantiosas reparaciones (Las
aventuras del joven Indiana Jones [Lucas, 1992, 2x18]), por ejemplo. Aspectos todos vinculados a
cuestiones técnicas o emocionales que, igual de otra forma, no podrian llegar a entender.

* Sesiones practicas

Durante las sesiones practicas, entre otro tipo de actividades que el alumnado cometidé para
adquirir las competencias asociadas a la asignatura, se ha dedicado un cuarto de sesion (30 minutos) a
realizar un ejercicio concreto sobre una o dos escenas de una pelicula o serie de television
determinada.

El ejercicio consistid en visualizar un contenido, elegido previamente por la profesora, sobre
el cual el alumnado debia de contestar a una serie de preguntas asociadas al material audiovisual que
les permita profundizar en el objetivo de la actividad.

Tabla 3

Resumen de las actividades propuestas en las sesiones practica

s
Material audiovisual Contenido complementario
P1 Daens Trabajo infantil durante la revolucidn industrial y aparicién del
(Coninx, 1992) sindicalismo catdlico
Caballe de hierre
P2 (Ford. 1924) La importancia de la construccion del ferrocarril en Estados
= La edad dorada Unidos y la burbuja especulativa que generé
(Fellowes, 2022, cap. 1x1)
P3 La Guerra de las corrientes  La carrera entre Edison y Westinghouse para imponer un sistema
(Gémez-Rejon. 2017) de corriente continua o alterna
P4 Daoctor Zhivago Los efectos sobre la sociedad rusa ocasionados por la primera
(Lean. 1965) guerra mundial. la revolucion rusa y la posterior guerra eivil
Ps El Americano impasible El proceso de descolonizacion tras la segunda guerra mundial. asi
© (Noyee, 2002) como los diferentes escenarios donde se desarrolla la Guerra Fria
Cherndbil Ademas de conocer uno de los mayores accidentes nucleares de
a historia, ayuda a entender ¢l comportamiento de Moscu
P6 la hist d tender el 't to de M

7
(Mazin, 2019) durante los ultimos afios de la URSS

* Entregables a

En cuanto a la actividad propia del alumnado, su tarea se divide en dos partes. En esta primera
actividad, las y los alumnos deben escoger una escena de alguna pelicula o serie de TV cuyo contenido
acompafie a cada uno de los primeros cinco temas de la asignatura. El tema 6, por cuestiones de

-194 -



Modalidades de Aprendizaje para la Innovacién Educativa

tiempo, quedd excluido del conjunto de actividades realizadas por el alumnado. Asi, cada participante
tuvo que seleccionar una escena, de una duracion comprendida entre 1 y 3 minutos, compartirla con el
resto de sus compafieros a través de un foro habilitado en el perfil del campus virtual de la asignatura,
denominado ‘Videoteca’, y rellenar una ficha en la que se describe el material seleccionado y se
explican las motivaciones de su eleccion.

Como condicion previa se habia permitido la posibilidad de que se repitan pelicula/serie de
TV, pero no la misma escena. Esto condiciond a cada uno de los participantes a atender y visualizar el
trabajo de sus compafieras y compaiieros con anterioridad a la realizacion del suyo propio.

Para la ejecucion de esta tarea dispusieron de dos semanas una vez que se diera por concluido
el tema correspondiente en las sesiones expositivas y practica del aula.

Entregables b

Posteriormente a la realizacion de esta actividad, los estudiantes tuvieron una semana mas para
visualizar a través del foro las escenas compartidas por los demas y dejar un breve comentario sobre lo
que habian visto: lo que les habia parecido, el significado que le atribuyeron o lo que les sugirio.

4. Resultados

El proyecto ha contado con un elevado nivel de participacion entre el alumnado asiduo a las
sesiones del curso. De las 24 alumnas y alumnos matriculados en la asignatura al comienzo del
cuatrimestre, la asistencia continuada se ha mantenido en torno al 68% y el seguimiento del proyecto
de innovacion entre estos ha sido del 97,5%.

Tabla 4

Descripcion del nivel de seguimiento de las tareas propuestas

Historia Social y Econémica del Mundo Contempordneo

Entregable a Entregable b
Mujeres Varones Total
n=14 n=2 n=16
% % % Peliculas Escenas  Comentarios
Entregable 1 100 100 100 11 16
Entregable 2 92,9 100 03.8 12 15
Entregable 3 92.9 100 93.8 12 15
Entregable 4 100 100 100 15 16
Entregable 5 92.9 100 93.8 14 15
TOTAL 97,1 100 97.5 64 78 699

Igualmente, el desarrollo del proyecto ha permitido que el alumnado acceda al visualizado de
hasta 78 escenas de 64 peliculas o series de television —el diferencial se debe a que varias peliculas
(El joven Karl Marx, Tiempos Modernos o Danzad Malditos) fueran utilizadas en mas de una
ocasion—.

Por otra parte, mas alld de los resultados ligados al contenido del proyecto, también se ha
podido comprobar mediante la realizacién de una encuesta inicial y otra final como este mejorod
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sustancialmente la percepcion que el alumnado tenia sobre la asignatura y las disciplinas ‘Economia’ e
‘Historia’, que la componen.

Figura 1

Percepcion de la asignatura antes y después de su realizacion

Antes Después

e ECOMOMIA — Historia ssssss Media

Ademas, a la par que mejoraba su percepcion de la asignatura, también se modificd su opinién
acerca de su utilidad y acceso. De hecho, a las preguntas sobre qué grado de identificaciéon mantienen
con las siguientes afirmaciones (tabla 5), una vez finalizado el curso su apreciacion habia mejorado.

Tabla 5

Afirmaciones que el alumnado debia valorar segun su grado de identificacion

Cédigo Afirmacion

3.1 Me resulta muy complicado relacionar hechos y consecuencias
3.2 Me resulta muy complicado memorizar datos y techas

3.5 La asignatura me va a resultar aburrida

3.6 La asignatura s6lo se aprueba estudiando de memoria
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Figura 2

Grado de identificacion con afirmaciones negativas antes y después de su realizacion

35
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Antes Después
3.1 32 35 3.6

Igualmente, tanto de cara a su futuro proximo en la realizacién de estudios de grado, como en
lo que a su realidad concreta se refiere, el proyecto de innovacion les ayud6 a mejorar su opinion
acerca de la utilidad que tuvo este para entender otras asignaturas, asi como para comprender un poco
mejor el mundo que les rodea e interesarse por el presente historico.

Figura 3

A las preguntas sobre si el proyecto de innovacion les ha resultado de utilidad para...

Comprender el contenido tedrico 35

3,94

r

Motivar su interés por la asignatura

(]

[£5)
=]
=

Facilitar el estudio de la signatura

Nota. Siendo 1 la nota mas baja/completamente en desacuerdo y 5 la mas alta/completamente
de acuerdo).
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Por otra parte, el alumnado durante la ejecucidon del proyecto de innovacidon se ha encontrado
con diversas dificultades a las que tuvo que hacer frente de forma autéonoma (aunque orientados por la
profesora) vinculadas con la bisqueda de materiales audiovisuales y la seleccion de los contenidos, de
un lado, y con procedimientos tecnoldgicos de otro —grabar una escena, subirla al campus virtual o
comprender la dinamica del foro de participacion—.

No obstante, y a pesar de esta problematica, a la pregunta sobre la valoracion global que les
merecio el disefio y ejecucion del proyecto de innovacion, las y los participantes de este, le dieron una
nota media de: 8,24.

Figura 4

Desglose de las valoraciones recibidas en la valoracion final del proyecto
18 5

14

12
, . 1l

10

Una valoracion francamente positiva que también se ve reflejada en los comentarios que el
alumnado dejo reflejados en las observaciones de las encuestas. Es mas, la tonica general, en este
sentido, ha sido de sorpresa ante el interés que habia despertado en ellos mismos la asignatura puesto
que en un principio consideraban que iba a ser muy diferente.

5. Conclusiones

En definitiva, los resultados cuantitativos y cualitativos sobre el impacto del proyecto
permiten ser optimistas en lo que a la aplicacion de este y a la implicacion del alumnado se refiere. De
hecho, se percibe un importante incremento del interés de los estudiantes por la asignatura y los
objetivos que persigue. Ademas, la metodologia aplicada ha conseguido traspasar las aulas y les ha
proporcionado un bagaje cultural muy adecuado para los jévenes de su edad.

Cabe destacar, ademas, la elevada cantidad de escenas visionadas y peliculas/series de
television empleados durante el curso puesto que han resultado ser un material de gran efectividad en
la compresion de contenidos de historia econdmica entre un tipo de alumnado especialmente
predispuesto a este tipo de medios.

Finalmente, siendo conscientes de las opciones de mejora —especialmente en lo que al ambito
tecnologico o el espiritu critico se refiere—, el grado de satisfaccion alcanzado por todos los agentes
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del aula implicados, tanto por la profesora como por el alumnado, anima a repetir el proyecto en
cursos siguientes aplicando todos los ajustes necesarios
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