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RESUMEN

El agrupamiento en la ensefanza universitaria es diferente segin el nimero
de estudiantes, y en todos los tipos de agrupamientos las tecnologias pueden jugar
un papel importante para desarrollar una ensefianza mas innovadora, donde las fun-
ciones del mundo digital facilitan mayor calidad e impacto en los aprendizajes de los
estudiantes (visualizacion grafica, inmediatez, interaccion y retroalimentacién, etc.).
Estas ventajas se hacen especialmente atractivas en grandes grupos, que es donde
mas dificultad encontramos para crear actividades mas participativas. Muchos de los
contenidos que utilizamos en clase son documentos en formato video y multimedia,
que tradicionalmente han sido mas dificiles de gestionar, por ejemplo, los videos en
las exposiciones de clase, encontrar la secuencia en un video extenso, interactuar
cada estudiante con el video, etc. Varios grupos de investigacién pertenecientes a di-
ferentes universidades y en la Red Vidanet Project (1) comenzamos la tarea de hacer
mas interactiva y participativa la ensefianza en los distintos agrupamientos con ano-
taciones multimedia, especialmente en grandes grupos. Desde entonces y sin solu-
cion de continuidad creamos, experimentamos y mejoramos una herramienta propia
Coannotation.com aplicando y evaluando en diferentes agrupamientos con resultados
importantes y diferenciados en el impacto de los aprendizajes. Este capitulo expone
los principales resultados de estos estudios con la Metodologia de Anotaciones Multi-
media -MAM- experimentada y evaluada.

Palabras clave: Ensefianza universitaria, agrupamiento, anotaciones de video,
compromiso del estudiante
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MULTIMEDIA ANNOTATION METHODOLOGY TO MAKE UNIVERSITY
TEACHING MORE PARTICIPATORY
ABSTRACT

Grouping in university teaching differs according to the number of students,
and in all types of grouping technologies can play an important role in developing
more innovative teaching, where the functions of the digital world facilitate greater
quality and impact on student learning (graphic visualisation, immediacy, interaction
and feedback, etc.). These advantages are especially attractive in large groups, which
is where we find it most difficult to create more participatory activities. Many of the
contents we use in class are documents in video and multimedia format, which have
traditionally been more difficult to manage, for example, videos in class presentations,
finding the sequence in a long video, interacting each student with the video, etc.
Several research groups belonging to different universities and in the Vidanet Project
Network (1) started the task of making teaching more interactive and participative
in different groupings with multimedia annotations, especially in large groups. Since
then, we have continuously created, experimented and improved our own tool
Coannotation.com, applying and evaluating it in different groupings with important
and differentiated results in terms of learning impact. This chapter presents the main
results of these studies with the Multimedia Annotation Methodology -MAM- tested
and evaluated.

Keywords: Higher education, student grouping, video annotation, student
engagement

INTRODUCCION

Los videos educativos son uno de los recursos multimedia mads utilizados en
la ensefianza universitaria con los que podemos generar multitud de metodologias
(Blomberg et al., 2014) que dependen, entre otras, del nUmero de estudiantes en el
grupo, las tecnologias que lo soportan y la funcionalidad comunicativa que facilita la
propia tecnologia entre el recurso y los lectores, como la secuenciacion de la enseian-
za y las estrategias de evaluacién planificadas. El video es un recurso facil de exponer
a grandes grupos, posee implicitamente una metodologia de exposicién de uno a mu-
chos, como las clases expositivas de los docentes. El problema lo encontramos cuando
gueremos crear una dinamica mas activa y participativa en el aula con grupos grandes
(Rodriguez Andara, & Diaz de Corcuera, 2015). Especialmente todo se complica cuan-
do queremos profundizar en la comprensién de los diferentes niveles del mensaje o
narrativa del video por su linealidad y velocidad de exposicion. Como también, resulta
complicado compartir el significado que cada estudiante realiza del mensaje a todo el
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grupo de clase, especialmente cuando queremos saber dénde estan ubicados estos
comentarios en el video. Si a esto sumamos que en ocasiones utilizamos videos ex-
tensos, como las numeras clases grabadas por los docentes durante la pandemia de
la Covid19, resulta laborioso buscar o encontrar la secuencia de interés, como anotar
y plantear las cuestiones necesarias en el segmento deseado, incluso disponiendo del
listado de la secuencia temporal.

Para responder a esta dificultad implicita en la lectura de estos recursos en una
ensefianza con diferentes grupos de clase, no importa el tamafio, las anotaciones de
video es una tecnologia que permite anotar significados individualmente a segmentos
especificos en el propio video (solo en algunas herramientas) y compartirlos con otros
lectores de forma sincrona o asincrona, generando toda una conversacién colectiva. Al
mismo tiempo, y por la digitalizacién de los videos, estas anotaciones pueden acom-
pafarse de etiquetas con las que podemos establecer categorias, clasificaciones on-
tolégicas y mapas de significados, interacciones instantaneas... y todas las lecturas e
interpretaciones individuales y colectivas recogidas en una linea temporal susceptible
de analizar y visionar en clase, para buscar el sentido e interpretacidon que le otorga
el grupo de clase a los contenidos del video. Esta tecnologia como las estrategias me-
todoldgicas que facilitan son una novedad en aumento en la literatura especializada
(Monedero-Moya et al., 2015; Pérez-Torregrosa, 2017; Evi-Colombo, 2020; Chui-Lam,
& Habil, 2021) como un aumento en el nimero de servicios y herramientas que pode-
mos encontrar en internet.

HERRAMIENTAS DE ANOTACIONES MULTIMEDIA

Dentro de todas las herramientas multimedia para realizar anotaciones, las mas
conocidas y utilizadas por la comunidad universitaria han sido las anotaciones de textos.
En cambio, las herramientas para realizar las anotaciones en los videos fueron mas esca-
sas en el pasado, y actualmente han tenido un desarrollo importante debido entre otras
por la pandemia sufrida con la Covid19, que ha forzado a realizar un mayor interaccién
y colaboracion sobre videos en linea. En la tabla 1 se recogen una lista de herramien-
tas multimedia siguiendo otros trabajos de revisién anteriores (Monedero-Moya et al.,
2015), que pueden trabajarse directamente desde web, con la posibilidad de anotar o
no sobre el mismo mensaje, facilitar la colaboracidn entre los lectores, generar etiquetas
que clasifiquen y ordenen la lectura del mensaje profundo, exportar todas las anotacio-
nes para su analisis, generar estadisticas o nubes de palabras y etiquetas, como si son
de acceso libre.
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Tabla 1. Lista de anotaciones multimedia

¢Anota o .
2 . . B L
Web 3L sobre el  Colaboracion Etiquetar xp o.rta Graﬁcg de i
anotar . anotaciones anotaciones pago
mensaje?
Hypothesis
https://web.hypothes.is/  Texto Si Si Si Si No Libre
Annotation Studio
https://ww.w. Texto Si Si Si No No Libre
annotationstudio.org/
Factlink
https://factlink.com/ Texto Si Si No No No Libre
Google Drive Texto Si Si Si Si No Libre
Google Drive Imagen Si Si Si Si No Libre
VideoNotes
https://notes.free-video- Video No No No Si No Libre
maker.com/
VideoAnt
https://ant.umn.edu/ Video No No Si Si No Libre
Coannotation
‘ Lo Si, nube de
https://coannotation.com Vldgo y Si Si Si S l'mJa de palabras, Libre
sonido célculo

estadisticas

LINEA DE INNOVACION DOCENTE SOBRE ANOTACIONES DE VIDEO

En el grupo de investigacién -Gtea- Globalizacién, Tecnologia, Educacion y Apren-
dizaje de la Universidad de Malaga (gteavirtual.org) junto con otros grupos de investi-
gacion, y desde diferentes proyectos que arrancan en la red Vidanet -Video Annotation
Network- (1) se desarrolla una linea de experimentacion y evaluacién en el uso de las
anotaciones multimedia a los diferentes agrupaciones de la ensefianza universitaria, que
van desde los MOOC, grupos grandes o medianos (Cebrian-de-la-Serna et al., 2021) o
pequefios en la tutorizacion de las practicas externas TFG y TFM. Igualmente, la expe-
rimentacion se amplia a diferentes posibilidades mas alla del uso en clase, como es el
desarrollo de redes profesionales y comunidades de aprendizaje para el intercambio de
conocimiento y experiencias (Ruiz-Rey et al., 2021a), el uso de video-guias (Ruiz-Rey et
al., 2021b), etc.

Todas estas experiencias y publicaciones han formalizado la Metodologia de Ano-
taciones Multimedia -MAM- que tiene las siguientes cuatro fases generales (Cebrian-de-
la-Serna, 2020):

1. Fragmentary descomponer el mensaje
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Parten de su conocimiento para, posteriormente, etiquetar y generar anota-
ciones segun sus reflexiones, experiencias, lecturas...

2. Compartiry analizar las reflexiones entre pares

Valoracién de las anotaciones de otros compafieros (valorando, discutiendo,
co-evaluando, completando informacion...)

3. Debatir sobre las reflexiones

Andlisis del conocimiento del grupo a través de estadisticas, graficos, nubes
de palabras...

4. Profundidad en la complejidad del mensaje

Conclusiones que se obtienen entre todo el grupo de clase.

LAS FUNCIONES Y POSIBILIDADES DE COANNOTATION PARA UNA
DOCENCIA INNOVADORA

Algunas de las posibles tareas y ejercicios que podemos desarrollar con Coanno-
tation.com se recogen de forma breve a continuacion, no antes de presentar una ima-
gen (ver Figura 1) donde se muestra algunos de los elementos que dispone dicha plata-
forma para el desarrollo de la metodologia MAM.

Figura 1. Algunos elementos de la plataforma Coannotation.com

1. ;
* Etiquetando

i (Tags) las ! 4. _

: : ; Nt ETAR : g
sl (Nl | [ il

; oplnlone.s, = . — resultados

. percepcién, ™| ® :

| o | | —— o

: 3. Analisis de la :
: folksonomia

. Con estadisticos,
. nubes de :
: palabras...

‘nes. con
: anotaciones '

M B G2 7019 11 42108 GAUT 4200 Pir 0 vorand On Essegeh coviral 01 34
Identifica en de video, NO
SELECCIONES TODO EL woio $010 Una B0cUINCIa. Primero Gaie 8 18 anotacionts gl
¥ quédate solo el andlisis on esa socuencia. Estas son las etiquetas: Digitalizar
Informacién (Sabe recogor informacién on soportes tecnologicos). Exposicion Oral
comunicarse

. Etiquetas

(Sabe presentar informacion a tercero utilizando TIC) Comunicacion (Sabe S :
con s oo Croar (Sabe elaborar un material L lif—
Otras C (Otras que no s Indicaron por of e :

En el grupo Posibles tareas y ejercicios para realizar con la plataforma Coannota-
tion.com:

* Preguntas e investigaciones que plantea el docente para que los estudiantes
respondan, identifiquen... anotando dentro del mensaje.
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e Marcas e indicaciones sobre imagenes y videos para promover la atencion y
comprension del mensaje.

e Anotaciones para ampliar el sentido de lo que se estd leyendo, viendo u
oyendo.

e Dudas que anotan los estudiantes para identificar aspectos de interés.

e Segmentos de video seleccionados donde identificar argumentos, conclusio-
nes y evidencias de un razonamiento bien o mal planteado.

* Anotaciones con etiquetas para clasificar y analizar posteriormente y de for-
ma colectiva una noticia falsa.

* Andlisis, expresiones creativas, valoraciones... que plantea el docente o alum-
nado sobre una obra de arte.

e Glosario de términos, conceptos y teorias complejas.
e Apuntes sobre el mensaje para conectar con teorias, ideas, conceptos...

e Grdficos, nubes de palabras... para analizar de forma rdpida las anotaciones y
etiquetas de un grupo.

e Sefalar los elementos de un modelo, Teoria o concepto representado en una
imagen.

e [dentificar errores vs. aciertos anotando con etiquetas (si nos identificamos o
no, analizar una entrevista...).

e Y otros muchos mds que sequro estdn por describirse gracias a la creatividad
de los docentes.

EXPERIENCIAS Y DESCRIPCION DE LOS RESULTADOS MAS RELEVANTES

De todos los trabajos realizados seleccionamos tres casos como ejemplificacion
de aplicaciones realizadas con la metodologia MAM y Coannotation.com. La descripcién
es breve dado las dimensiones del espacio disponible; si bien, se afladen referencias
donde puede profundizar el lector interesado.

a. Prdctica colaborativa con anotaciones de video (Cebridn-de-la-Serna et al.,
2021).

Objetivo del estudio: Fomentar la colaboracion y pensamiento practico me-
diante el uso de las nuevas tecnologias de anotacién de video.

Muestra: 274 estudiantes.
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Metodologia: disefio de investigacidon por grupo y analisis de datos mixto
(cualitativos y cuantitativos) exportados desde el video.

Resultados: Los estudiantes segun los grupos (con etiquetas prefijadas onoy
con anotaciones de texto vs. de video) muestran diferencias entre la cantidad
y la calidad de las respuestas. En la folksonomia amplia (no hay etiquetado
definido, es libre por los usuarios) son mas numerosos, pero mas dispersos, y
viceversa.

Conclusidn: la produccién de anotaciones multimedia es una forma practica
de animar a los estudiantes a practicar el razonamiento y analisis reflexivo
sobre la realidad profesional.

Redes profesionales en tiempo de Covid19: compartiendo buenas prdcticas
para el uso de TIC en el practicum (Ruiz-Rey et al., 2021a)

Objetivo: crear, experimentar y evaluar un entorno de desarrollo profesional
para facilitar la reflexidn de los docentes sobre sus propias experiencias do-
centes y las de sus compafieros, apoyadas en videos cortos, para mejorar su
perspectiva profesional en el uso de las tecnologias para tutorizar el practicum.

Muestra: En uno de los ocho videos que se analiza en este estudio hubo 18
participantes (43,9% miembros de la red) de 8 universidades y 3 paises dife-
rentes.

[En el total de la Red participaron 41 investigadores y docentes de 17 Univer-
sidades y Centros de Educacion Superior de 7 paises Iberoamericanos (Argen-
tina, Brasil, El Salvador, Espafia, México, Peru y Portugal) que iniciaron la red
en el mes de septiembre 2019 y terminaron su trabajo en junio 2021].

Metodologia: MAM con etiquetado prefijado.

Resultados: La metodologia de anotaciones fue eficaz para compartir y anali-
zar los videos de experiencias de los miembros de la red.

Analisis de las videoguias (Ruiz-Rey et al., 2021b)

Objetivo: elaborar recursos mas interactivos y audiovisuales mediante “video-
guias”, aplicando una metodologia innovadora con anotaciones de video y
etiquetado social. Se respondieron a las preguntas:

e (Qué conocimiento tienen los estudiantes de las guias didacticas?
e ¢Qué satisfaccion otorgan los estudiantes al uso de videoguias?

e Qué satisfaccion tienen los estudiantes sobre las anotaciones de video
para el analisis de las videoguias?
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Muestra: 132 estudiantes de educacién de 2 universidades (UMA y UVigo).

Metodologia: disefio mixto, recogida de datos con cuestionario online y ana-
lisis descriptivo de las respuestas de los usuarios.

Resultados: La mayoria de los estudiantes no leen las guias docentes (91.7%),
o silo leen, no lo hacen con la suficiente atencion. A medida que subimos de
curso, leen y se preocupan del contenido de las guias docentes en mayor me-
dida. De la valoracion sobre las videoguias el 92.6% a favor frente a las guias
docentes tradicionales.

REFLEXIONES FINALES

El agrupamiento y el tamafio del nUmero de estudiantes en los grupos de clase
frente es una de las variables que necesitamos gestionar para el éxito del aprendizaje
de los estudiantes, y esto pasa porque los estudiantes se comprometan con su aprendi-
zaje, participen activamente en clase y la enseifanza desarrolle metodologias y técnicas
especificas para este tamafio de los grupos. Desarrollar una atencién y enseflanza mas
personalizada en todos los tipos de agrupamientos requiere metodologias y tecnolo-
gias especificas segun cada caso. Algunos piensan que personalizar es una clave, pero
casi imposible con grandes grupos. Es decir, no es lo mismo una ensefianza con grupos
de estudiantes muy numerosos como los MOOC, con grupos grandes con mas de 50
participantes, en otros casos medianos (entre 25-30 estudiantes), y finalmente, grupos
de 1 a 5 en tutorias, practicas externas y supervision de TFG o TFM. En todos los casos
debemos establecer metodologias diferenciadas con el apoyo de tecnologias, pero nos
interesa especialmente, conocer como realizar con éxito una atencién y compromiso de
los estudiantes en grandes grupos frente a los recursos de videos, que permita compar-
tir las interpretaciones y comprensién de su lectura como mayores interacciones con
este recurso de lectura lineal. De forma que nos facilite romper el discurso narrativo y
hacerlo mds comprensible en todos los niveles de significacion de su narrativa.

NOTAS

(1) Red Vidanet Project https://acortar.link/RUtmpF
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