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RESUMEN

El presente Trabajo Fin de Master es una propuesta de programacion didactica
contextualizada en un centro de Educacién Primaria situado en el Principado de Asturias.

Concretamente, esta dirigida a un grupo de estudiantes ucranianos que han llegado
a Espafia en los Gltimos meses debido a un conflicto bélico. La propuesta estad pensada
para un grupo de cuatro alumnos de doce afios que tienen varias sesiones semanales en
un Aula de Inmersion Lingistica debido al desconocimiento del idioma.

Los objetivos generales de la programacion son: la integracion del alumnado
extranjero en el entorno escolar y social y que obtengan una destreza linglistica propia
de un nivel A2 de espafiol.

A lo largo del trabajo se incide en la importancia de las nuevas tecnologias en los
espacios educativos. Por ello, las diferentes unidades que componen la programacion
ponen el foco del proceso de ensefianza-aprendizaje en las metodologias activas y en las
herramientas digitales.

ABSTRACT

This Final Master's Project is a contextualized didactic programming proposal in
a Primary Education School located in the Principality of Asturias.

Specifically, it isaimed at a group of Ukrainian students who have arrived in Spain
in recently due to a war. The proposal is designed for a group of four twelve-year-old
students who have several weekly sessions in a Language Immersion Classroom due to
lack of knowledge of the language.

The general objectives of the programming are the integration of foreign students
in the school and social environment and the achievement of an A2 level linguistic skill
of Spanish.

Throughout the essay the importance of new technologies in educational spaces is
highlighted. For hence, the different units that make up the programming focus the
teaching-learning process on active methodologies and digital tools.

Palabras clave:

Espafiol como Lengua Extranjera, tecnologia, innovacion, propuesta didactica, segunda
lengua, metodologia, Ucrania

Keywords:
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INTRODUCCION

El espafiol cuenta actualmente con un total de unos 496 millones de hablantes,
convirtiéndola en la segunda lengua mas utilizada del mundo (Agencia Europa Press,
2022). Si a esta cifra le sumamos las personas extranjeras que deciden estudiarlo como

segunda lengua ésta crecera significativamente.

En los Gltimos afios la cantidad de personas que se deciden por el espafiol a la hora
de aprender un segundo idioma ha aumentado considerablemente. Debido principalmente
a su gran extension geografica y a su importancia en diferentes ambitos como son el

social, el econémico, cultural y politico.

A pesar de que muchos estudiantes se deciden por un aprendizaje auténomo,
muchos otros si que buscan un profesor que sepa ayudarlos a lograr su objetivo. Los
métodos de ensefianza han cambiado a lo largo de los afios y ahi radica, precisamente, la
importancia de que los maestros estemos actualizados. La formacion debe ser continua
para estar al tanto de las estrategias metodologicas emergentes y  las herramientas

digitales de las que podemos sacar partido en nuestras aulas.

Este trabajo comienza con un primer apartado tedrico en el que se reflexiona sobre
la evolucion de la tecnologia en las Gltimas décadas y como ha influido notablemente en
muchos ambitos, entre ellos la educacion. Tras este anélisis se propone un ejemplo de
programacién didactica que pretende anexionar el mundo de la digitalizacion a la

ensefianza y aprendizaje del espafiol como lengua extranjera.

El gran objetivo que se persigue realizando este trabajo es ejemplificar como se
puede incluir la tecnologia en los espacios educativos, para lograr de una forma eficaz
que el alumnado alcance el nivel deseado en la segunda lengua y, por supuesto, facilitar

su adaptacion al contexto.

Antes de comenzar con el trabajo en si, quiero matizar que la programacion que
en él se recoge es un documento variable, que puede modificarse segin las necesidades

que se detecten en el grupo de estudiantes al que vaya dirigida.



1. IMPACTO DE LAS TECNOLOGIAS DIGITALES EN LA SOCIEDAD.
EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA EN LOS ULTIMOS ANOS.

Desde el inicio de los tiempos, el ser humano ha tenido la necesidad de
comunicarse con los demas y de comprender el mundo que les rodeaba. Con el paso de
los afios el contexto se fue volviendo cada vez mas complejo y estaba lleno de
informacidn que se deseaba compartir. Por ello, fue surgiendo la necesidad de crear
artefactos que sirvieran para almacenarla y transmitirla con mas facilidad, lo que detono
en el avance de lo que hoy se conoce como las tecnologias de la informacion y la

comunicacion.

Desde hace varias décadas, la cienciay la tecnologia se han convertido en dos ejes
centrales del progreso social y se han vuelto inseparables de nuestra vida moderna (Area,
2007). Ambas surgieron de la importancia de satisfacer las necesidades humanas en
cuanto a la busqueda y produccién de bienes, medios y servicios, cambiando

enormemente la forma de actuar y entender la sociedad para siempre.

Los avances de las TIC son el pilar de la Ilamada Tercera Revolucién Industrial,
que trae consigo grandes cambios en la sociedad. A dia de hoy, la tecnologia ya no es
considerada como un instrumento sino como un entorno donde las personas tienen la
posibilidad de producir, de comunicarse, de divertirse y de aprender, entre muchas otras

acciones (Lima y Araujo, 2018).

Resulta innegable pensar que nos encontramos en una era marcada por la
informacion a la que la tecnologia ha contribuido sustancialmente. Entre otras cosas a la
hora de aportar nuevas fuentes de busqueda, mayor almacenamiento y posibilidades de
comunicacion y velocidad. Es por ello que esta trasformacion supone el comienzo de una

nueva ella denominada la era de la informacién (Castells, 1997)

La Sociedad de la Informacién hace referencia al gran valor que se le concede a
la comunicacion y la informacion en nuestra sociedad actual, y como esto influye en las
relaciones sociales, economicas y culturales. A pesar de que, a priori, podemos pensar
que son dos conceptos que van unidos, y asi es, debemos aclarar que uno no es la
consecuencia del otro. Por ende, la tecnologia no es la base principal sobre la que se

sustenta la sociedad, pero si que influye en la misma, tal y como afirmé Webster (1994).



En apenas cuarenta afios se ha pasado de ver la pantalla de la television en blanco
y negro a la posibilidad de ver el interior del cuerpo humano con solo una aplicacion de
realidad aumentada® (Garcia, 2022), ¢quién iba a pensar hace dos décadas que se podria
hablar por teléfono sin la sujecién a un cable y tocando su pantalla con el dedo? Por no
hablar de la busqueda de informacion consultando libros o enciclopedias frente a la
rapidez y facilidad de introducir un texto o palabra en el buscador y tener acceso

instantaneo al conocimiento con un simple clic del raton.

Resulta evidente que la entrada en el mundo de las tecnologias y su evolucion ha
sido avasalladora y que la sociedad ha tenido que ir adaptandose a esta nueva forma de
vivir. En unas décadas han cambiado los métodos de aprendizaje, los habitos de consumo
y produccién, los modos de comunicacién y de entretenimiento y lo han hecho de una
forma tan vertiginosa que practicamente no nos damos cuenta de como estan modificando
nuestro modo de ver la vida. Pero ¢cuéles son las consecuencias que ha traido esta

innovacion?

Como resultado de la entrada de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la sociedad, se han producido grandes modificaciones en los ambitos
econdmicos, sociales y culturales, a los que las personas han tenido que adaptarse. Uno
de los aspectos que mas ha evolucionado es la comunicacién, facilitando el contacto con
otras personas desde cualquier lugar del mundo, asi como el acceso a la informacion para
todos, dando la posibilidad de lograr el conocimiento a través de una simple busqueda en
la red (Area, 2007)

Debido precisamente a este avance tecnologico, nuestra vida diaria se ve cada vez
mas invadida por la digitalizacién lo que nos lleva a un mundo mas conectado y, al mismo

tiempo, mas alejado fisicamente los unos de los otros.

Segun los datos mas recientes del Informe de la Sociedad Digital en Espafia?

(2022) y en comparanza con informes de afios queda més que claro que la pandemia ha

! Body Planet, Anatomy AR o Chrome Ville son tres herramientas que acercan la realidad aumentada a las
aulas para el estudio del cuerpo humano de una forma diferente a la tradicional. Las tres estan disponibles
en maviles, tablets y ordenadores y tienen dos versiones: una gratuita y otra de pago (Jaimes Osorio, C.,
2022)

2 El Informe de la Sociedad Digital en Esparfia recoge y contrasta el uso que se le da a la tecnologia en el
pais. Tomando como referencias metodoldgicas tres fuentes: la informacion que se recoge sobre el
ecosistema digital de forma nacional e internacional, encuestas a clientes de negocios de Telefonica y, por
Gltimo, una visién general por comunidades auténomas (Fundacién telefonica, 2022)



impulsado la transicion digital del pais, y ha puesto la tecnologia como palanca del
crecimiento economico y como herramienta para la recuperacion (Informe de la Sociedad
Digital, 2022:16) Puesto que, una gran parte de la actividad productiva fue capaz de
seguir su marcha gracias a factores como el teletrabajo y el uso de la tecnologia en

comunicacion y consumo.

El consumo de contenido digital se ha normalizado entre la poblacion espafiola,
revelando que practicamente la totalidad de los ciudadanos usan al menos un tipo de

contenido digital a través de diversas plataformas.

La mayor parte de las personas dedican una gran cantidad de horas del dia a estar
frente a la pantalla de un moévil o de un ordenador, lo que ha generado un gran cambio en

la manera de comunicarnos y relacionarnos con los demas.

El Ontsi (Observatorio Nacional de Tecnologia y Sociedad) publicé en 2022 una
guia que pretende analizar el uso que le dan los menores a la tecnologia. En ella se revelan

datos curiosos como los siguientes:

o EI'98% de nifios y nifias de entre 10 y 15 afios usan internet a diario.

o EI 70% de los menores tienen un teléfono movil propio, mayoritariamente en el

sexo femenino.

o Enlos tltimos dos afios ha aumentado un 5% la cifra de nifios y nifias (10-15 afios)
que utilizan el ordenador pasando a un 95% de la poblacion.

La guia muestra que hay una serie de factores que influyen en estas cifras como

lo son: el nimero de hijos en la familia, la posicidn socioecondémica familiar, los trabajos

de los progenitores o la comunidad auténoma a la que pertenezcan los menores, entre

muchos otros.

Los nifios y nifias de familias cuya posicidn social y econémica es muy buena
tienen un mayor acceso y uso de las herramientas digitales, mientras que los menores con

Menos recursos hacen un uso mucho menor.

En cuanto a las comunidades autonomas que lideran en el empleo de la tecnologia
por parte de los menores de edad se encuentran Catalufia (100%), el Pais Vasco (98%) y
Castilla y Ledn (98%), siendo las ultimas Ceuta (70%) y Melilla (78%) seguidas de
Aragon (89%)



Actualmente, es innegable que las TIC estan tan arraigadas a nuestra vida
cotidiana que parece imposible la idea de vivir sin ellas. Aunque su entrada ha influido

tanto de forma positiva como de forma negativa en la sociedad y en todos sus ambitos.

Entre las grandes ventajas que podemos destacar estan la accesibilidad universal
a todo tipo de informacidn, la facilidad para comunicarnos con los demas, las grandes
posibilidades de innovacion y creatividad o la diversidad de entretenimiento adaptado a

todos los gustos e intereses, entre muchas otras (Lima y Araujo, 2018)

No obstante, también ha traido consigo algunas desventajas como el aislamiento
social, la disociacion de la realidad o los peligros que corremos al exponer nuestra

privacidad como la suplantacion, los fraudes o el acoso (UNAD, 2018)

2. LATECNOLOGIA EN EL MARCO EDUCATIVO

En este apartado nos vamos a centrar en como ha evolucionado la tecnologia
dentro del ambito de la educacion y cuales han sido los retos a los que nos enfrentamos

los docentes para poder abordarlas desde las aulas.

2.1. La evolucion de las TIC en la educacién.

La escuela no deja de ser ajena a las transformaciones que las tecnologias han
provocado tanto a nivel personal, académico y social y, por tanto, debe adaptarse a las

nuevas formas de aprender que traen al aula las nuevas generaciones (Fandos, 2016).

Los procesos de ensefianza y aprendizaje se han visto influenciados por los
avances tecnoldgicos permitiendo nuevos modelos de aula, desde los espacios
presenciales a la modalidad virtual o mixta, ofreciendo la posibilidad de innovar a través
de recursos y herramientas digitales o facilitando el aprendizaje autbnomo con ayuda de
la red (Limay Araujo, 2018). No obstante, a pesar de los multiples intentos y avances a
la hora de integrar las TIC en el sistema educativo aun no se puede llegar a la conclusion

de haberlo conseguido por completo.



Se denomina “integracion” al proceso que pretende acomodar y unir las nuevas
tecnologias y la educacion (Rodriguez, 1995) Pero ;como ha evolucionado esa

integracion en el sistema educativo?

Ya en la década de los ochenta comenzaron a proponerse desde el Ministerio de
Educacion y Cultura algunos programas y proyectos que pretendian incluir la
competencia digital en las aulas, como el “Programa de Nuevas Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion” (Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de
Formacion del Profesorado, 2017). En ese momento se dotd a los centros de recursos
tecnoldgicos como ordenadores y se incorpor6 la informéatica como area de estudio. A
pesar de lo esperanzadora que resultaba esta innovacion en los espacios educativos, en
los afios siguientes fracasd estrepitosamente debido a la incapacidad, por parte de los
centros, de hacer frente a los costes econdmicos necesarios para sostener esa inversion,
lo que se tradujo en un estancamiento y desaparicion de esos programas y el desinterés
por parte de las administraciones. Esta situacion mejord cuando en 1992 el Congreso
Europeo llegd a la conclusion de que el posible uso de las tecnologias de la informacion

y la comunicacion mejorarian el sistema educativo (Area, 2002).

Maés adelante, en el afio de 2009, hubo otro intento de incluir la tecnologia en las
aulas Ilamado Escuela 2.0. Esto no ocurrio de forma aislada en nuestro pais, sino que
diversas politicas de los paises mas desarrollados del mundo en ese momento también se
sumaron a la idea. La Unidn Europea, por su parte, financid a algunos paises integrantes
de forma que todos ellos pudieran llevar a cabo el “modelo 1:1” en sus escuelas. Este
modelo consistia en un ordenador por cada estudiante (OCDE, 2010) pero no tuvo mucho
éxito. En Espafia, el gobierno lo impulsé desde 2009 hasta 2012, destinando las

herramientas digitales al alumnado de 5° y 6° de Educacion Primaria.

No obstante, no todas las comunidades autdbnomas quisieron seguir adelante con
este modelo. Esto hizo que durante los tres afios que durd este proceso, en Espafia nos
encontrabamos con dos métodos diferentes para implantar la tecnologia en los centros.
Por un lado, el llamado “Programa Escuela 2.0” que respondia al modelo 1:1, y por otro
el modelo “Centro Inteligente”. Madrid y Valencia fueron las dos Unicas comunidades
que se decantaron por esta Gltima opcidn, que consistia en dotar a una serie de centros

piloto con abundantes recursos tecnolédgicos para todos los cursos de la etapa de primaria.



Como ya comentaba antes, este programa no siguié adelante debido,
principalmente, a los recortes presupuestarios que impuso el nuevo gobierno a fin de

reducir el déficit publico del pais (Area, 2014)

Desde ese momento hasta la actualidad, las tecnologias no dejaron de impulsarse
e innovar en diferentes &mbitos de la sociedad como la sanidad, la administracion, el
comercio o la educacion. Aungue podemos decir que a la escuela ain le queda mucho por

avanzar en este aspecto.

En resumen, las TIC han ido incluyéndose en la educacion en base a dos ideas
clave: la primera, que la sociedad esta sufriendo una transformacién paulatinamente y la
escuela no puede quedarse al margen de ello, sino que debe formar a los ciudadanos para

gue sean competentes en su entorno digital.

Siguiendo a Wilson y Tuazon (2011), la competencia digital hace referencia a la
habilidad de usar la tecnologia para buscar, interpretar, utilizar y producir informacion,

asi como entenderla y usarla en diversos formatos (Bonilla y Aguaded, 2018).

De hecho, la LOMLOE? organiza estas habilidades de la competencia del
alumnado en tres blogues: saber, saber hacer y saber ser. El primero de ellos “saber” hace
referencia a conocer los riesgos que implica el uso de internet, las fuentes de informacion
y saber cudles son las principales aplicaciones digitales. En el bloque “Saber hacer” se
encuentran capacidades como la busqueda y seleccién de informacion y el uso de recursos
para crear contenido y resolver problemas. Por ultimo, el respeto a las normas de uso, la
actitud critica y la motivacion hacia el aprendizaje son algunas de las habilidades que se

enmarcan en el tercer bloque “Saber ser”.

Si tomamos como referencia lo establecido en el Marco Europeo de Competencia
Digital veremos que dentro de la competencia digital se encuentran cinco &reas:
informacién y alfabetizacion informacional, comunicacion y colaboracién, creacion de
contenido digital, seguridad y resolucién de problemas (Marco Europeo de Competencia
Digital, 2017) Siguiendo unos descriptores previamente fijados se establecen tres niveles

de dominio en cada area: basico, intermedio y avanzado.

3 La Ley Orgéanica 3/2020 de 29 de diciembre que modifica la Ley Organica 2/2006 de 3 de mayo de
Educacion es la que regula la ensefianza de Educacion Infantil, Primaria y Secundaria en Espafia.
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La segunda idea por la que las TIC se incluyen en los espacios educativos es el
aprovechamiento de las multiples posibilidades de innovacidén que permite su uso para
garantizar un sistema de ensefianza actualizado y de calidad (Barbera, 2008). Sobre esta

idea, el principal problema para

Siguiendo estas dos ideas y debido, por tanto, a la importancia que tiene la
tecnologia en nuestra sociedad actual, es conveniente que desde el sistema educativo se
planteen nuevos modelos que permitan desarrollar la competencia digital del alumnado y
fortalecer sus habilidades, capacidades y actitudes para desenvolverse en un entorno cada
vez mas tecnolégico. Los nifios crecen y se desarrollan en entornos digitales con multiples
estimulos tecnoldgicos. Sin embargo, esto no garantiza que hagan un uso adecuado y
responsable de los recursos que manejan. Surge entonces la necesidad de educar con el

fin de formar ciudadanos criticos y coherentes (Bonilla y Aguaded, 2018)

En palabras del profesor y neurdlogo Francisco Mora la mejor manera de trasmitir
conocimientos es a través de la emocion (Mora, 2021). La emocién es aquello que
despierta nuestra curiosidad por las cosas que a primera vista parecen simples, mon6tonas
y aburridas. Ahora bien, ;como se puede generar emocidn desde la educacion? La

respuesta esta en la innovacion educativa.

Desde hace unos afios ya es comun ver a los mas pequefios manipulando
dispositivos como maviles o tablets, debido a la gran capacidad que tienen estos objetos
para atraer su atencién. No obstante, es importante aclarar que la innovacion esta
totalmente ligada a los métodos que empleemos en la ensefianza. La idea que debe
perseguir el sistema educativo es integrar estos avances y herramientas trabajando con
metodologias actualizadas que logren generar emocion aprendiendo contenidos

curriculares (Sanchez, Colomo y Ruiz, 2020)

Tanto la legislacion vigente en nuestro pais como las administraciones pertinentes
recalcan la idea que el alumnado de cualquiera de las ensefianzas del sistema educativo
alcance los objetivos y las competencias clave. Estas competencias son las habilidades,
capacidades y actitudes que deben desarrollar los individuos para ser capaces de

desenvolverse de forma adecuada en la sociedad (Escamilla, 2008)

Las competencias clave aparecen recogidas en la Orden ECD/65/2015, de 21 de
enero, que establece la relacion entre los contenidos, las competencias y los criterios de

evaluacion para las etapas de educacion infantil, educacion primaria y educacion
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secundaria en el Principado de Asturias (Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, que
modifica la Ley Organica 2/2006 de 3 de mayo de Educacion, LOMLOE). Una de ellas
es la competencia digital que debe ser trabajada a lo largo de todos los niveles y de forma
transversal en el conjunto de las materias. La competencia digital hace referencia a la
capacidad y habilidad que tenga una persona a la hora de utilizar las herramientas
tecnologicas, la seleccion de la informacion relevante de diferentes medios, manteniendo
actitudes de responsabilidad y cuidado para dar solucion a cualquier problema que se le

presente.

En resumen, el desarrollo integral de las personas es el fin de todo proceso
educativo y para ello se debe tener en cuenta el contexto en el que se desenvuelven, las
caracteristicas individuales, las posibilidades y limitaciones y, por supuesto, sus intereses
y motivaciones. Con el fin de que las personas puedan desenvolverse de un modo
adecuado en su entorno serd fundamental trabajar la competencia digital desde edades
tempranas, favoreciendo su alfabetizacion digital y su conocimiento en cuanto a la

tecnologia presente en todos los aspectos de la sociedad.

2.2. Retos de los centros al incluir las TIC en la educacion.

En los centros educativos, cada vez mas, se utilizan los avances tecnoldgicos con
el fin de dinamizar el proceso de ensefianza y aprendizaje enriqueciéndolo en gran
medida. No obstante, esta integracion digital no implica una mejora de la educacion, sino
un cambio y unos retos en algunos de sus aspectos a los que, tanto los centros como la
comunidad que los forma deben adaptarse. La Revista Pedridtica Elizalde (2020)

identifica algunos de estos retos: son

e La metodologia, los recursos y herramientas, los contenidos y su evaluacion se
veran modificados al trabajar mediante el uso de las tecnologias, puesto que
supondran una diferencia significativa respecto al modelo de ensefianza mas

tradicional.

e Serequiere un gran desembolso econdmico por parte del centro para equipar todas
las aulas con dispositivos electrénicos que se puedan utilizar en la préctica
educativa. Algunas de las herramientas e instrumentos mas comunes en los
colegios, institutos o academias son las pantallas digitales, los proyectores, los

equipos de sonido, las tablets y los ordenadores.
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e La buena conexion a la red serda fundamental para que pueda ser utilizada por

varios dispositivos simultaneamente y las clases se den de forma rapida y efectiva.

e En las instituciones educativas se necesitard& una buena organizacion,
coordinacion y trabajo en equipo para conseguir el éxito a la hora de integrar y
trabajar con las TIC. Desde la colaboracion entre comparieros para solventar
problemas técnicos hasta la fijacion de horarios. Esto Gltimo sera fundamental a
la hora de impartir las clases en un modo no presencial o para usar los recursos y

aulas especializadas, como la sala de ordenadores o las tablets individuales.

e Al incorporar los avances tecnoldgicos es posible chocar con los ideales de
profesores o familias resistentes al cambio, bien por desconocimiento o por un
caracter conservador, lo cual implicard un mayor esfuerzo por parte del centro

para lograr la inclusion digital.

Incluye un parrafo en donde menciones sobre el impacto de la Covid en educacion y como
las tic han contribuido a poder continuar con esta labora y, por otro lado, como se ha visto

emerger una brecha digital educativa.

2.3. El rol del profesor en la integracion de las tecnologias.

Ademas de los retos ya comentados en el subapartado anterior, hay uno del que
dependera el éxito del proceso y la calidad de la educacion en gran medida y es justamente
la formacidn de los docentes. “La tecnologia sola no garantiza la innovacion educativa;
se requiere la intervencion activa del educador” (Gallego, 2011). Por consiguiente, la

formacion del profesorado sera fundamental garantizar la innovacion en el aula.

Los profesores seran los responsables de como se utilizan los medios tecnologicos
en las aulas y de orientar y ensefiar a los estudiantes su uso seguro y responsable. Ademas,
la figura del docente se convierte en esencial al tratar de provocar la emocion en los
aprendices y, para ello, deben tener unos conocimientos minimos sobre como aprovechar
las multiples oportunidades que brindan las nuevas tecnologias en las aulas y las
posibilidades de innovacion educativa que ofrecen. Su tarea no consiste Unicamente en
incluir herramientas y recursos digitales o en solucionar dificultades técnicas que puedan

surgir, sino en la adaptacion de los contenidos recogidos en el curriculo a la nueva era
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digital. Todo ello con el objetivo de dar un nuevo enfoque a esos conocimientos para que
los alumnos puedan aprenderlos de una forma interesante, dindmica y ludica, por medio

de la utilizacién responsable y guiada de instrumentos tecnoldgicos.

La introduccion de la digitalizacién hace que el profesor pase de ser el (nico
transmisor de conocimientos a ser el guia y orientador del proceso de aprendizaje
(Morimoto y Pavén, 2015). Ligado a ello, el alumnado cuenta con una mayor autonomia
a la hora de actuar como protagonista y deja a un lado su posicién de mero receptor y
reproductor de la informacion. Ademas, la digitalizacion supone la posibilidad de utilizar
innumerables herramientas y estrategias en las aulas que contribuyen a facilitar la accion
docente a la hora de disefiar y seguir las clases, motivar al alumnado y evaluar el proceso

utilizando diversos métodos.

Las funciones del tutor se han visto modificadas debido al gran cambio en los
entornos de aprendizaje y en los roles de los implicados. En este apartado se pretende
recoger una sintesis de algunas de las funciones que deben desempefiar los docentes desde
las aulas a la hora de integrar la tecnologia en las mismas. Citar de donde esté sacado esto

Antes de comenzar a trabajar con las herramientas tecnoldgicas sera necesario
indagar a cerca de los conocimientos previos que tienen los alumnos sobre ellas. Partiendo
de la informacion recogida en esa evaluacion inicial se disefiara una propuesta logica y
significativa, que tenga en cuenta el punto de partida y que permita ver la evolucién a lo
largo del proceso. En el caso de que se detecte que los alumnos no tienen los
conocimientos basicos adquiridos, el profesor seré el encargado de ensefiar las nociones
iniciales que les permitiran saber como funcionan, como se deben cuidar y qué cosas nos

permiten hacer.

El cambio en el rol del docente hace que ya no sean ellos la Unica fuente de
conocimiento, sino que hay otros medios para obtener informacion. El profesor sera el
encargado de seleccionar y adaptar la informacién que podréan consultar los alumnos, en
base a la tematica, la edad, los contenidos u otros factores. A pesar de que los estudiantes
sean los encargados de buscar y gestionar la informacién, el profesorado conviene que
tenga unas ideas previas de lo que se puede encontrar para asi ser los guias en el
aprendizaje y saber ayudarlos en caso de que se encuentren barreras que les impidan

avanzar. Siguiendo esta idea, serd fundamental que el alumnado seleccione la
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informacion relevante y tengan un sentido critico hacia las paginas que consultan y los

datos que encuentran (Barroso y Cabero, 2015)

Las fuentes tecnoldgicas hacen modificaciones en los entornos del aprendizaje
que afectan a las relaciones entre comparieros, puesto que permiten un trabajo individual
pero también ofrecen grandes posibilidades de cooperacién entre iguales. Para que haya
éxito en la practica de estos agrupamientos sera fundamental que el profesor dinamice las

sesiones y les ensefie técnicas, valores y normas que deben aprender y respetar.

Las posibilidades que ofrecen las TIC para atender a la diversidad del alumnado
hacen que sean una herramienta indispensable en cualquier aula. Mediante el uso de
recursos, aplicaciones o aparatos conseguimos adaptar el proceso de ensefianza-
aprendizaje a todos los alumnos, respetando los principios de educacion inclusiva y
oportunidades universales. Desde las administraciones se manifiesta que el sistema
educativo debe estar al servicio de todos y para ello es necesario amoldar la ensefianza a
las dificultades y posibilidades del alumnado, a sus intereses y a sus caracteristicas
personales.

2.4. El rol del alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La ensefianza tradicional estd caracterizada por la trasmision de conocimientos
por parte de los docentes, siendo los alumnos meros sujetos pasivos que los reciben, los
memorizan y los plasman en pruebas escritas que verifican el grado de dominio de los

mismos.

Por su parte, la sociedad actual requiere un cambio en el sistema educativo que
modifique este modelo de ensefianza tradicional hacia un proceso en el que los estudiantes
desempefien un rol mas activo y participativo. De este modo aprenderan y sabran
aprovechar todas las posibilidades de aprendizaje que les proporcionan las nuevas
tecnologias ya presentes en su entorno y el conocimiento de los riesgos de su uso
inadecuado. Debido al cambio vertiginoso que estad dando la sociedad desde hace unas
décadas convierte en prioritaria la formacién de personas con el objetivo de que puedan

adaptarse a las nuevas exigencias del entorno (Barroso y Cabero, 2015)

A pesar de que cada vez mas se empiezan a utilizar las tecnologias desde afios

mas tempranos, hay investigaciones que llegan a la conclusion de que
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“los alumnos son bastante competentes para desenvolverse instrumentalmente
con las tecnologias, pero no lo son tanto cuando se trata de utilizarlas en procesos de
ensefianza-aprendizaje, seleccionando y evaluando informacion pertinente y relevante,
realizando acciones de aprendizaje colaborativo y gestionando el tiempo que invierten en

su interaccion” (Barroso y Cabero 2015: 145)

Por ese motivo, es fundamental ese rol de guia y orientador de la figura del docente

que dirija el proceso.

Por otro lado, la introduccién de las TIC en el proceso educativo posibilita un
aprendizaje mas individualizado por parte del alumnado, adecuado a su punto de partida,
a sus intereses y a sus capacidades, ritmos y dificultades. Actualmente contamos con
muchas aplicaciones web que permiten el refuerzo o ampliacion de contenidos de forma
individual segun sus necesidades o herramientas adaptadas a las necesidades especiales
de algunos alumnos como personas con discapacidad visual o auditiva. Todo ello en
conjunto permite crear espacios de aprendizaje mucho mas inclusivos y respetuosos con
la diversidad, tal y como establecen Rose & Meyer (2002) en el Disefio Universal de
Aprendizaje* defendido por multiples autores como Coral Elizondo (2020), Santos
Guerra (2021) o Carmen Alba Pastor (2017).

Si la ensefianza tradicional se basaba en el trabajo individual e inactivo en cuanto
a la participacion en las sesiones, la ensefianza basada en las TIC pretende todo lo
contrario. La digitalizacion permite el trabajo cooperativo y en equipo para llegar juntos
hacia un objetivo comun. De este modo, se trabajaran habilidades como el diédlogo, la
participacion activa, la flexibilidad, la escucha, el control de la conducta y la
responsabilidad individual, entre otras. A dia de hoy, con todas las posibilidades que se
tienen al alcance de la mano para obtener informacién es fundamental recoger toda la
posible, seleccionarla y organizarla. Por tanto, cuantas mas personas haya encargadas de

recolectarla mas rico sera el trabajo y resultado final, de ahi la importancia del trabajo en
grupo.

4 El Disefio Universal de Aprendizaje es un modelo de ensefianza que tiene en cuenta la diversidad del
alumnado y cuyo objetivo es la inclusion educativa favoreciendo oportunidades para todos. Sus promotoras
fueron Rose & Meyer en 2002 y posteriormente fue defendido por multiples autores del campo de la
educacién. Entre sus principios mas importantes destacan la presentacion y evaluacién de la informacion
por diversos medios, la utilizacion de recursos y herramientas adaptadas y el permitir la participacion del
alumnado captando su interés y fomentando su motivacion hacia el aprendizaje.
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2.5. Las ventajas y desventajas del uso de la tecnologia en los espacios

educativos.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion son medios y herramientas
que han transformado el modelo de ensefianza y aprendizaje. Estan ofreciendo nuevas
oportunidades para conocer, desarrollar habilidades de cooperacién, transmitir valores
positivos y formar personas competentes en la sociedad actual. Sin duda alguna, la
digitalizacion esta invadiendo cada vez més los espacios educativos y esto aporta grandes

ventajas, pero también inconvenientes.

» Ventajas
Dentro de las ventajas sin duda debemos destacar que permite la ensefianza ante

cualquier circunstancia. La pandemia originada por el COVID19 vy las situaciones de
confinamiento que han surgido a raiz de la misma han servido para confirmar la utilidad

que tienen las tecnologias a la hora de adaptarse a cualquier situacion.

Esto también es una gran ventaja para las personas que deseen aprender de forma
auténoma sin acudir a un centro escolar o academia, por ejemplo, en el aprendizaje de
idiomas o los cursos formativos. Implica también la posibilidad de adaptar el tiempo de
ensefianza a los horarios y circunstancias individuales, puesto que hay una serie de
aplicaciones que permiten la grabacion de las clases para visionarlas en cualquier

momento y lugar.

Todo ello se resume en que las TIC nos permiten adaptar el proceso de aprendizaje
a las necesidades de cada persona al posibilitar nuevos modelos de ensefianza como las
clases virtuales o mixtas, en las que se combinan momentos presenciales con telematicos

(Morimoto, Ravon y Santamaria, 2015)

Otra de las grandes ventajas del uso de la tecnologia son las facilidades que dan
para asimilar contenidos, ya que generan gran interés en los alumnos y hacen que puedan
mantener la atencion durante mas tiempo de forma sostenida, por lo tanto, aprenden de

una forma mas rapida y sencilla.

Ademas, permite que el proceso de ensefianza-aprendizaje esté enfocado en la
persona y sus caracteristicas individuales, haciendo posible ir a diferentes ritmos, trabajar

contenidos diferentes, utilizar diversos soportes o herramientas adaptadas a sus
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necesidades. En resumen, las TIC facilitan que los docentes podamos atender a toda la
diversidad del grupo de una forma mas sencilla y personalizando el modelo de ensefianza

segun la heterogeneidad que nos encontremos en el aula.

El sistema educativo tiene como fin preparar a los estudiantes de cualquier etapa
para que sepan desenvolverse correctamente en su entorno. La introduccién y el uso de
la digitalizacion implica que los alumnos tengan que ser resolutivos y autosuficientes para
resolver los problemas que se les planteen en el contexto. No obstante, también es
fundamental recalcar que, como individuos sociales, debemos aprender a convivir con los
demas y a trabajar en equipo, colaborando para llegar a un fin comun. Las TIC permiten
todo ello al plantear actividades, investigaciones, juegos 0 experimentos para los que es
necesario la cooperacién entre los alumnos (Marqués, 2010) Los proyectos de robotica
o la gamificacién son propuestas magnificas que permiten el trabajo en equipo en

cualquier edad.

Las posibilidades que ofrece la tecnologia en cuanto a recursos e informacion hace
que haya diferentes puntos de vista y permite ampliar de forma vertiginosa nuestras
experiencias. La comunicacion con personas de distintos paises, la informacion sobre la
gastronomia, los juegos, la historia o el patrimonio cultural de otros lugares, asi como los
debates y la aceptacion de las opiniones ajenas abre un mundo de posibilidades sin

levantar los ojos de una pantalla.

En relacion a los recursos, las TIC abren un mundo de posibilidades tanto para los
profesores a la hora de seleccionar, disefiar o buscar ideas para trabajar desde el aula,
como para los alumnos si consideran que quieren ampliar o repasar algunos temas vistos
en las sesiones. La web est4 repleta de paginas dedicadas a la creacién de recursos
digitales o fichas interactivas descargables que se pueden emplear para trabajar los
contenidos como, por ejemplo, las paginas de mundoprimaria y educapeques, dirigidas a
los mas pequenios y twinkl o liveworksheets que disponen de materiales imprimibles de

multiples teméticas y para todas las edades.

Respecto a la socializacion, permite la relacion y transmision de informacion
instantanea lo cual facilita y agiliza, en gran medida, la comunicacién entre los miembros
de la comunidad educativa como el profesorado, alumnado, familias y otros agentes que
intervienen en el proceso como el personal de las ONG, el Ayuntamiento o salidas

complementarias.
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En cuanto a la evaluacion, siguiendo las ideas de autoras como Neus Sanmarti
(2020) o Dolors Reig (2017), es un elemento fundamental para lograr que el sistema
educativo sea de calidad al permitir detectar las posibles deficiencias del proceso de

ensefianza-aprendizaje y ponerles solucion a la mayor brevedad.

Las TIC aportan grandes ventajas a la hora de evaluar, puesto que permiten llevar
un control digital de las calificaciones del alumnado, asi como la posibilidad de hacerlo
a través de distintos instrumentos adaptados a las necesidades individuales como: pruebas
escritas, tipo test, formularios, actividades de relacionar, visualizacion de imagenes o

mediante la escucha de audios, entre muchos otros.

Ademas, con el avance de los métodos de evaluacidn han ido surgiendo numerosas
aplicaciones web que dejan ver el punto de partida de los estudiantes al inicio del proceso
educativo, asi como también el grado de adquisicién de los contenidos trabajados. Todo
ello desde una perspectiva gamificadora, que hace de la evaluacion un proceso ludico y

dindmico, permitiendo la diversién y participacién del alumnado.

Kahoot, Plickers, Quizizz, Socrative o ClassDojo, entre una gran variedad, son
algunas de las herramientas que se pueden introducir en las aulas, independientemente de

la edad y los contenidos que se quieran calificar.

No obstante, se debe hacer una distincion entre ellas, puesto que algunas estan
prevalentemente enfocadas al alumnado de infantil y primaria por no necesitar méviles o

tablets en las manos de los nifios, como ocurre con Plickers®.

> Inconvenientes

A pesar de las grandes ventajas que aportan las tecnologias dentro del marco
educativo también se deben contemplar algunos inconvenientes que influiran en la

practica educativa y en el aprendizaje del alumnado.

La principal desventaja que conllevan las tecnologias son las distracciones. Las
TIC ofrecen tantas posibilidades de entretenimiento que, en ocasiones, es probable que

5 La aplicacion Plickers es una herramienta que hace posible la evaluacion del alumnado en el aula a través
de preguntas de opcion maltiple. Resulta tremendamente Util a la hora de realizar un seguimiento e indagar
el dominio por parte del alumnado de los contenidos vistos en las sesiones. Cada alumno dispone de una
tarjeta con un codigo QR con cuatro posiciones (en funcién de como lo vaya girando sus respuestas seran
A, B, C 0 D) Cuando hayan contestado a las cuestiones el docente tiene que enfocar con el mdvil o tablet a
las tarjetas de los alumnos para saber si sus respuestas son correctas o no.
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no se haga la distincién entre momentos de ocio y momentos de trabajo. Es fundamental
tomar conciencia de lo que se debe hacer y evitar las distracciones en la mayor medida
para que no afecte al rendimiento escolar. Ademas, en caso de que la ensefianza sea
telematica si el profesor no implica lo suficiente a los alumnos es probable que estos
Ileguen a perder la motivacion por el aprendizaje, se aburran y se dispersen del

aprendizaje (Marques, 2010).

Como ya se apuntd en apartados anteriores, el rol del aprendiente cambia
radicalmente con el uso de la tecnologia en el aula. Los alumnos pasan a ser los creadores
0 buscadores de su propio conocimiento teniendo que indagar en numerosas referencias
bibliograficas que les aporten la informacidén necesaria. Desde las aulas se les debe
concienciar de que esta informacidn que aparece en internet no siempre es de calidad y
mucho menos fiable. Sera fundamental, en todos los casos, fomentar el desarrollo de una
mente critica y cientifica para que sean capaces de analizar y contrastar los datos
encontrados con informacion de otras referencias y asi lograr un aprendizaje significativo,

fiable y real.

El uso de la tecnologia, tanto en la educacion como en la sociedad en general,
facilita la comunicacion con los demas, pero en casos extremos puede llegar a producir
casos de aislamiento por desplazar la conversacion “cara a cara” o por la pérdida de

habilidades para las relaciones sociales (Pedrero, 2019).

Siguiendo esta idea y dadas las grandes posibilidades de entretenimiento que
aportan las tecnologias y la motivacién que transmiten a todo el que las usa, serd
fundamental tener una conciencia del tiempo que empleamos utilizandolas para evitar

posibles casos de adiccion.

Para los docentes también tiene una serie de desventajas como la dedicacion y el
esfuerzo constante que supone estar actualizando los materiales y recursos, la busqueda
de herramientas que sirvan para la practica educativa o la complejidad que supone la
formacién digital para ser competente a la hora de gestionar el aula. Ademas, como ya se
sefiald antes, una de las funciones del nuevo rol del profesor como guia en el proceso es
indagar en la web anticipandose a las actividades que se les plantearan posteriormente a
los alumnos con el fin de poder gestionar y resolver las dudas que se planteen en las
sesiones. Todo ello le requerird al docente una gran cantidad de tiempo, investigando,

contrastando y recogiendo la informacidn relevante.
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Cuando se reflexiona acerca de lo que supone tener dispositivos tecnoldgicos en
los centros, es inevitable pensar en un necesario control y mantenimiento de los mismos

para que estén siempre en perfectas condiciones de uso.

Este mantenimiento se debe realizar periédicamente sobre los equipos del centro
educativo, ya sea para la reparacion de averias o la actualizacion de los sistemas para los
que debe haber un responsable que tenga la formacién oportuna para poder desempefiar
estas labores. En algunos espacios educativos seran los propios docentes los que tendran
que cubrir estas funciones a pesar de no tener conocimientos especificos en la mayoria de
los casos. Por otro lado, algunos centros optan por la contratacion de profesionales que
puedan resolver los problemas originados y actualizar los dispositivos, requiriendo en

este caso un desembolso de capital (Marques, 2010).

3. Las tecnologias en la ensefianza del espafiol como lengua extranjera.

Tal y como quedd expuesto en el apartado anterior, la digitalizacion ofrece
grandes ventajas al espacio educativo entre las que se encuentra, sin duda alguna, las

inmensas posibilidades de innovacion.

En el marco del aprendizaje de las lenguas extranjeras, las TIC permiten utilizar
la lengua meta en situaciones contextuales significativas, siguiendo las premisas de los
enfoques comunicativos. Este modelo esta basado en la idea de que las lenguas se
aprenden al usarlas y manifiesta que una persona lingtisticamente competente es aquella
capaz de utilizar el idioma de forma correcta y adaptdndolo a diversas situaciones
contextuales (Duran, 2012) Por ejemplo, si planteamos tareas en las que se deban
comunicar a través de los chats, los blogs, las cartas o el correo electronico, estaremos

creando situaciones significativas puesto que la necesidad de comunicarnos sera real.

De hecho, el Marco Comun Europeo de Referencia para las lenguas (MCER,
2002) considera que los estudiantes de un idioma deben ser capaces de desenvolverse,
mediante el uso de la lengua en mdltiples situaciones comunicativas. Para ello, deben
tener un contacto estrecho con interlocutores con los que puedan interactuar en la lengua
meta y, desde las aulas, se tienen que proponer situaciones diversas que permitan el

desarrollo de la competencia linguistica en todos sus aspectos.
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En palabras de Juan Lazaro (2022), el uso de las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de lenguas implica un gran potencial estratégico. A pesar de que no son la
solucién para todo, aportan multiples posibilidades para responder a las necesidades que
demandan los estudiantes y la sociedad, en relacion con las ideas que plantea el método

comunicativo.

La etapa de primaria, por su parte, es una gran sucesion de cambios. Entre otros,
los nifios y nifias cuentan con una mayor autonomia y creatividad y un desarrollo enorme
en las capacidades linglisticas y sociales. Por consiguiente, en la practica educativa
también fomentaremos que participen de forma activa para resolver problemas, utilizando
todas sus habilidades, capacidades y recursos para ello, potenciando en todo momento la

autonomia a la hora de aprender.

Esto es un argumento a favor de la inclusion tecnoldgica en el aprendizaje, puesto
que la tendencia actual de la educacion es ensefiar al estudiante a ser cada vez mas
autonomo. De hecho, hoy en dia podemos afirmar que no se concibe el aprendizaje de
idiomas sin un desarrollo de la autonomia para aprender dentro y fuera de los espacios y

tiempos en los que se da el acto de ensefianza (Montijano, 2015)

Ademas de esto, también existen otras ventajas que nos aportan las tecnologias en
la ensefianza y aprendizaje de lenguas extranjeras. En palabras de Romero (2019) la
digitalizacién nos brinda una gran fuente de informacion y recursos de forma gratuita y
accesible —tanto para el profesorado como para los estudiantes—, lo cual facilita en gran
medida la innovacidon y el aumento de la motivacion en los espacios educativos (Romero,
Cabero y Castario, 2007)

Asimismo, promueven la comunicacién con personas de distintos paises y culturas
con los que pueden compartir informacién en diferentes idiomas al materno. Entre otras
ventajas que nos ofrecen estan la posibilidad de adaptar el proceso, el espacio y los
horarios a las necesidades individuales, que promueven una mayor implicacion del
alumnado y que permiten utilizar la lengua que aprenden en diversas redes sociales, en el

correo electrénico o en los blogs, herramientas muy Utiles a dia de hoy.

Por otro lado, entre las desventajas que se pueden atribuir al uso de las TIC en la
ensefianza de lenguas extranjeras estan: la necesidad de que los estudiantes dispongan de

una serie de conocimientos previos para trabajar con aparatos tecnoldgicos o la dificultad
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a la hora de trabajar las habilidades de comunicacion oral (Salmeron, Casas y Guerrero,
2017)

Por lo general, la digitalizacion permite incidir de una forma mas completa en la
comunicacion escrita, bien sea para leer o para escribir que en las destrezas orales, lo cual
es fundamental para trabajar aspectos como la pronunciacion, la proyeccion de la voz, el

lenguaje no verbal, la intencién de los hablantes, entre muchos otros.

Bien es cierto que, actualmente contamos con herramientas y recursos que nos
permiten hablar con otros a través de videoconferencias, escuchar videos o audios o
incluso grabar nuestros propios podcasts para practicar todos estos aspectos de la

comunicacion oral ya mencionados.

En relacion a esto, debemos ser conscientes de que la ensefianza online dificulta
en gran medida que el profesor pueda incidir en ciertos aspectos fundamentales de la
lengua desde el punto de vista practico y pragmaético.

Por otro lado, la ensefianza presencial motivard en una mayor medida al estudiante
a participar en situaciones comunicativas propuestas en las que puede relacionarse con

sus comparieros y consultar dudas rapidamente al profesor (Moreira y Araujo, 2018)

En resumen, la utilizacion de los avances tecnologicos en el aula permitira que los
estudiantes puedan conocer, analizar e interpretar multiples percepciones del mundo en
el que viven desde el punto de vista social, comunicativo y participativo. Ademas,
desarrollaran en el alumnado su capacidad para aprender de forma auténoma y le

ayudaran a tomar decisiones y a solucionar problemas.

3.1. Tipos de recursos TIC en la ensefianza de lenguas extranjeras.

Tras una breve sintesis de lo que implica la integracion de la tecnologia en los
espacios en los que se ensefia una lengua extranjera, el siguiente subapartado esta
dedicado a los principales recursos que nos aportan para la practica educativa.

Durante mucho tiempo se ha pensado que la web era una fuente inagotable de
recursos, herramientas y aplicaciones que nos aportaban contenidos de diferentes
tematicas segun los intereses de los usuarios. Estos recursos los disefiaban y colgaban
especialistas en diferentes &ambitos con conocimientos sobre tecnologia y gracias a ellos

teniamos acceso a toda esa fuente de informacion. Desde hace unos afios el poder de
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disefiar y compartir recursos, herramientas y datos ya no solo lo tienen esos especialistas,

sino que cualquier persona con conocimientos tecnologicos puede hacerlo.

Los blogs, las wikis, los podcast o algunas redes sociales como Facebook, twitter
0 Instagram son tremendamente valiosas en las aulas para trabajar la competencia
linglistica de los alumnos a través de recursos que les sean conocidos y motivadores.
Todos ellos cuentan con un estilo personal en el que se les permite expresar sus ideas a

través de imagen o texto e intercambiar informacién con otros usuarios.

Segun el profesor Moran (2016) el trabajo con estas herramientas es
extremadamente Util puesto que incrementara su motivacion y participacion en el proceso
de ensefianza-aprendizaje. Ademas, de que no se deben olvidar las facilidades de
comunicacion e interaccion que posibilitan estos recursos tecnoldgicos al permitir la

integracién de todo el alumnado dentro del grupo (Moran, 2016)

No debemos olvidar la necesidad de una buena comunicacion entre los agentes
del espacio educativo. Tal y como establecen la legislacion vigente y las administraciones
educativas, en la etapa de primaria la coordinacion entre docentes, familias y otros agentes
del sistema educativo debe ser continua para garantizar el éxito del proceso y la calidad
de la ensefianza. Las tecnologias de la informacion y la comunicacion hacen més rapida
y sencilla esta accion al intercambiar informacion desde cualquier lugar y en todo

momento (Garcia Gémez y Lopez Gil, 2020)

A modo de resumen, podemos concluir que la incorporacién de recursos digitales
(como los ya mencionados) y las redes sociales al aprendizaje surge de la idea de ofrecer
al alumnado situaciones comunicativas auténticas y que liguen sus intereses con la lengua
extranjera a aprender. Las redes sociales forman parte del dia a dia de los aprendientes y,
por ello, tienen un fuerte caracter motivador que se debe aprovechar en el aprendizaje
(Cordeiro, 2018)

Ademas, lo que algunos autores y profesores destacan como uno de los aspectos
mas positivos del uso de las redes sociales es que permiten el aprendizaje y la practica
autonoma por parte del alumnado fuera de las aulas. Generando asi una mayor confianza

en si mismos a la hora de utilizar la lengua meta para comunicarse con otras personas.

Por todo ello, el empleo de las redes sociales en las aulas es muy rentable, ya que

habitualmente los estudiantes se sienten comodos trabajando con ellas y proporcionan un
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uso real de la lengua que aprenden mas alla de los espacios educativos (Lima y Araujo,
2018)

Ahora bien ¢qué estrategias metodoldgicas son las mas recomendables para

ensefar espafiol a través de las tecnologias en la etapa de primaria?
3.2 Estrategias metodoldgicas para ensefiar espafiol a través de las TIC.

Si prestamos atencion a los enfoques metodoldgicos que mas relevancia estan
teniendo en el paradigma educativo actual nos encontramos con algunos estrechamente

relacionadas con las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Entre ellos destaco: el aprendizaje basado en proyectos (ABP), el aprendizaje

cooperativo, el flipped classroom o la gamificacion, entre muchos otros.

Por un lado, el Aprendizaje Basado en Proyectos consiste en disefiar un proyecto

final con un objetivo muy delimitado. Para ello se hace una secuencia de actividades y

tareas que faciliten su consecucion.

Un ejemplo de proyecto para realizar dentro de un aula ELE podria ser: la creacion de un
podcast mensual. Este consistiria en grabar una serie de audios en los que se resuman los
acontecimientos mas relevantes que han pasado en la academia/escuela a lo largo de ese
mes. El objetivo final de este proyecto serd el podcast como tal y algunas de las
actividades para lograrlo podrian ser: la basqueda de teméticas para abordar, la toma de
decisiones para seleccionar la informacion mas relevante, redaccion de los textos, disefio
de entrevistas, lecturas como fuente de informacidn, division de las tareas a realizar entre

los miembros del grupo...

Trabajar en las clases de ELE con los proyectos tiene numerosas ventajas. Entre ellas: el
desarrollo de la comunicacion y relacion entre compafieros, el autoaprendizaje, la
interdependencia positiva respecto al grupo, la asuncién de responsabilidades y la

motivacion de ver un resultado final satisfactorio.

Por otro lado, el flipped classroom o clase invertida es muy util cuando los

alumnos ya tienen un nivel medio de la lengua a aprender, puesto que el alumno es el
principal encargado del aprendizaje y cuando éste tiene un nivel bajo resulta complejo
ensefarles a trabajar de esta forma. Esta metodologia activa consiste en que el docente,

antes de la sesion, envia unas instrucciones a los estudiantes sobre las que deben
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informarse y trabajar. Cuando llegan al aula tras haber repasado esa informacion, se
plantean unas actividades que deben realizar, asumiendo el profesor el rol de guia y

mediador.

Su mayor ventaja es el claro aprovechamiento del tiempo integro de las sesiones
para realizar actividades précticas, puesto que la teoria ya la traen aprendida. Recalco que
esto solo tiene sentido realizarlo con grupos cuyo nivel de espafiol sea medio-alto para

garantizar unos buenos resultados finales.

Para concluir con este apartado, también quiero hacer mencién a dos metodologias
muy relevantes en la educacion actual como son: la gamificaciéon y el aprendizaje

cooperativo.

Ambas cuentan con una gran motivacion y participacion por parte del alumno. La
primera de ellas consiste en llevar al aula las estrategias y las dindmicas propias de los
juegos garantizando asi un aprendizaje ludico, activo y participativo por parte de los

alumnos.

La segunda, por su parte, consiste en la organizacion de los aprendices por grupos,
generalmente de cuatro personas, con un objetivo comdn. Cada uno de ellos tiene unas
responsabilidades dentro del equipo y deben trabajar unidos para poder lograr dicho

objetivo.

Estas Gltimas estrategias metodoldgicas estan presentes a lo largo de la
programacion didactica que expongo en la parte practica de este Trabajo Fin de Master,

por lo que méas adelante incidiré en ellas de nuevo.
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PARTE PRACTICA: LA PROGRAMACION
4. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION

Hasta ahora, en este trabajo, se han recogido todos aquellos fundamentos tedricos
relacionados con la tecnologia en la educacién. Por supuesto, esto debe ejemplificarse en
un marco practico donde se potencie el aprendizaje del espafiol como lengua extranjera
por medio del uso de las TIC. El aprendizaje de una nueva lengua es un proceso complejo
que involucra al alumno, al docente y a la comunidad educativa en general. Ademas,
existen factores contextuales que seran claves en el proceso y dominio final de una
segunda lengua. Por consiguiente, deben tenerse en cuenta para adaptar la ensefianza a

cada situacion individual y mitigar las dificultades y la pérdida de interés.

En esta parte practica del trabajo se presenta una programacion didactica
contextualizada en un aula de inmersion linglistica para un total de seis alumnos. Y
posteriormente una unidad extraida de esta programacién a modo de ejemplo sobre cémo

se trabajara con los estudiantes en el aula.

Para los nifios recién llegados a nuestro pais que se enfrentan a una gran cantidad
de cosas desconocidas serd fundamental el aprendizaje del espafiol de forma paulatina
con el objetivo principal de que puedan comunicarse con el resto de las personas. Cuando
Ilegan a un centro, muchos son los estudiantes que conocen los contenidos que deben
aprender y su Unica dificultad es que desconocen el idioma vehicular. Por ello, las aulas
de inmersién linguistica son un recurso fundamental que las escuelas ponen a disposicion
de los nifios con desconocimiento del idioma para que puedan aprender nociones basicas,
en este caso de espafiol, que les ayuden a ir adaptandose mejor tanto al entorno educativo

como social.

A pesar de que las aulas de inmersion linglistica son un espacio anexo a las clases
ordinarias donde un tutor y los especialistas explican contenidos, estas también deben
tener sus propias programaciones para organizar el trabajo con el alumnado extranjero.
Con ello quiero decir que, aunque la coordinacion sera un aspecto prioritario entre ambas,
cada una tiene un funcionamiento individual, puesto que si siguieran una misma linea de

actuacion no tendria sentido la existencia de las aulas de inmersion.

Me refiero con esto a que la seleccion y temporalizacion de los contenidos es igual

en los dos espacios, con la Gnica diferencia de que en las aulas de inmersion linglistica
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se trabajara de forma intensiva los aspectos del lenguaje. Por ejemplo, si en la unidad 4
de ciencias de la naturaleza en el aula ordinaria se explican los tipos y elementos de un
ecosistema, al mismo tiempo los alumnos extranjeros estaran en el aula de inmersién
linguistica aprendiendo gramatica, fonética, sintaxis y léxico relacionado con las plantas
y los animales. De modo que, cuando regresen al aula de referencia, puedan ir

comprendiendo a grandes rasgos lo que se explica para el resto de los comparieros.

Debido precisamente a la importancia que considero que tienen estos espacios de
aprendizaje para la integracién y el aprendizaje del alumnado recién llegado, he decidido
dedicar este apartado practico del Trabajo Fin de Master al disefio de una programacion
para un aula de inmersion linguisticas y una de las unidades didacticas que la forman. En
este trabajo se propone sélo una de ellas con el objetivo de poder incidir mas

profundamente en cada detalle de la misma.

Ahora bien, /qué es una programacion? La programacion didactica es el eje
fundamental en la organizacion del trabajo de todo maestro, pues secuencia y planifica
de forma ordenada todos aquellos elementos que propician un buen proceso de

ensefianza-aprendizaje adaptado a una situacion educativa concreta.

5. ELABORACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

En este apartado pretendo sintetizar aquellas referencias que he utilizado para el disefio
de la programacién. A la hora de organizar una programacion es importante tener como
base una serie de documentos que nos ayuden a seleccionar los elementos que la deben
componer. En este caso, como profesora de espariol para extranjeros me he basado tanto
en el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas como en el Plan Curricular
del Instituto Cervantes. A partir de ellos he sustraido los objetivos generales de la
programacién para el nivel que quiero conseguir en mi alumnado, asi como los contenidos

y los métodos de ensefianza.

Por otro lado, debo tener presente que trabajo con alumnos de sexto de educacion
primaria y, por tanto, los contenidos que debo recoger tienen que guardar relacion tanto
con los establecidos en el MCER como con los establecidos en el curriculo. Para ello, he
consultado el D82/2014 de 28 de agosto, que concreta el curriculo para la Educacion

Primaria en el Principado de Asturias.
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5.1 Contextualizacion

Para empezar con el disefio de la programacion es necesario conocer el contexto
de la situacion de ensefianza-aprendizaje a la que el profesor se va a enfrentar al inicio
del curso. En este apartado, se expone el colegio, el nivel y las caracteristicas de los
estudiantes a los que va dirigida la programacion. Para organizar mejor este epigrafe iré
describiendo desde el contexto méas genérico al mas especifico: entorno, colegio, aula 'y

alumnado.

La programacion que presento esta disefiada para un colegio situado en un entorno
rural, concretamente en una localidad del concejo de Tineo, en el occidente del Principado
de Asturias. Dicha localidad tiene una poblacion de unos 700 habitantes, aunque estos
Gltimos afios ha aumentado ligeramente con la llegada de familias extranjeras. Tineo,
cuenta con servicios basicos como un centro de salud, un supermercado y tiendas
variadas. Ademas de tener una casa de la cultura, una biblioteca y un parque del que
pueden disfrutar todas las personas, independientemente de la edad. En esta localidad
tinetense cuentan con un solo centro educativo, concretamente un Colegio Publico de
Educacién Basica, que comprende las etapas de educacion infantil, primaria y secundaria.
El colegio es de linea uno® y las clases son poco numerosas. En este nuevo curso escolar
las ratios se han incrementado levemente tras la incorporacion de alumnado extranjero,

la mayoria de ellos refugiados ucranianos.

Como consecuencia del conflicto bélico acontecido en Ucrania en 2022, muchas
han sido las familias que han llegado a Espafia buscando un futuro para ellos y sus hijos.
Segun los ultimos datos del Ministerio de Migraciones son aproximadamente 137.000 las
personas exiliadas de Ucrania que llegaron a Espafia tras iniciarse el conflicto armado. La
gran mayoria de familias comparten el mismo perfil: madres que llegaron con sus hijos y
se instalaron en casas de familiares o compatriotas sobre todo en las principales ciudades
como Madrid y Barcelona. EI Ministerio de Interior confirma que muchas familias han
obtenido una proteccion temporal que les permite trabajar y vivir en Espafia y, a sus hijos,

por supuesto, estudiar.

En relacion con las familias que han llegado al concejo de Tineo, gran mayoria

alojan dentro del pueblo y muchos padres y madres asisten a clases de espafiol en

¢ Se entiende como colegio de linea 1 aquel en el que solamente hay un grupo por cada nivel. Es
decir, hay una sola clase en 1°, en 2°, en 3°... y asi sucesivamente.
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academias y participan en talleres propuestos por las administraciones locales. El centro
educativo, por su parte, tiene un proyecto de integracion dirigido a todos los recién
llegados, tanto a padres como alumnos, donde los dias previos al inicio de curso se les ha
ensefiado los espacios y las instalaciones, los horarios, el profesorado, las aulas y como
se trabajara con los nifios. Unos dias antes del comienzo del curso se organizé en el centro
un taller de bienvenida destinado a los nifios ucranianos con el fin de que conocieran a

sus futuros compafieros en un entorno menos lectivo y mas ludico.

Volviendo al centro, cuenta con instalaciones cuidadas y actuales, con clases
amplias y luminosas, espacios verdes en los patios, una biblioteca, un salén de actos y un
aula TIC con ordenadores y tablets disponibles tanto para el profesorado como para el
alumnado. Dentro del Proyecto Educativo de Centro hay un Plan de Digitalizacion donde
se recoge toda la informacion relacionada con la estrategia y los recursos digitales del
centro. Asi como los programas de préstamos de tablets y ordenadores para los
estudiantes con menos recursos. En este Plan se recomienda la inclusion de las
tecnologias en algunas sesiones de forma transversal, es decir, en mas de un area de

conocimiento. Por supuesto, con el fin de mejorar la competencia digital del alumnado.

El colegio siempre ha estado muy volcado en la integracion social de todo el
alumnado y sus respectivas familias, por lo que se proponen actividades extraescolares

gratuitas para todos, talleres de formacion y se celebran efemérides de forma conjunta.

Como ya se ha mencionado antes, el centro cuenta con poco alumnado debido a
la despoblacion de la zona rural. Esto ha cambiado ligeramente con la llegada de los
estudiantes extranjeros. En la introduccion de este apartado practico se explico que la
programacién estd disefiada para un aula de inmersion linglistica con alumnos de
diferentes niveles. En el centro hay cuatro cursos en los que se han escolarizado nifios
ucranianos: 5 afios de infantil, 6° de primaria y 2° de la ESO. Concretamente, me centraré
en el alumnado de primaria para poder dirigir la programacion hacia un nivel concreto.
En el grupo de referencia habia escolarizados 8 alumnos a los que se les han sumado 6

estudiantes ucranianos con un nivel muy pobre del idioma vehicular.

Dentro del Programa de Atencion a la Diversidad y del Plan de Accién Tutorial,

se recogen una serie de directrices a llevar a cabo por los docentes para trabajar con el
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alumnado con desconocimiento del idioma’. Entre ellas se encuentra la docencia
compartida®, los agrupamientos flexibles® o el apoyo en las aulas de inmersion lingistica,

que seran explicadas a continuacion.

El Principado de Asturias cuenta con una amplia red de aulas de Inmersion
Linguisticas dirigidas al alumnado tanto de la etapa de educacion primaria como
secundaria. Actualmente se han escolarizado en esta comunidad auténoma un total de 159
nifos y nifias procedentes de Ucrania. Entre las medidas tomadas por la Consejeria de
Educacion para favorecer al maximo la acogida sociolingiistica y emocional, esta la
incorporacion de un rincon especifico en la pagina web de las aulas de inmersién
linguistica denominado “Acogida”. También se ha habilitado un correo electronico de la
propia consejeria para contestar todas las dudas que puedan surgir en los centros sobre

este proceso de acogida (Fusion Asturias, 2022)

En concreto, el centro donde se enmarca la programacion dispone de un Aula de
Inmersion Lingistica itinerante donde un profesor especializado en Audiciény Lenguaje
(AL) se encarga de trabajar elementos especificos de la lengua con el fin de que los recién
Ilegados empiecen a dominar el espafiol. Con todo ello se pretende facilitar su integracién
en el grupo, la asimilacion de los conceptos que se ven en clase y, por supuesto, su
adaptacion al entorno. Al ser itinerante, esta aula no esta disponible todos los dias de la
semana en el centro, sino que solo estara abierta tres dias, debido a que los docentes se
tienen que desplazar a dar clase en otros centros del concejo. Los dias de la semana en

los que dicha aula esta en activo son los miércoles, jueves y viernes. Por tanto, el resto de

7 Segun la LOMLOE, en su articulo 4: “Inclusion educativa”, los nifios que desconocen el idioma se
encuentran dentro de la clasificacion de alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
Por tanto, en el PAD (Programa de Atencion a la Diversidad) se recogeran medidas adaptadas a las
necesidades de estos nifios con el fin de garantizar la equidad e igualdad de oportunidades respecto a
la educacion.

8 La docencia compartida es una estrategia que actualmente estd implantada en la mayoria de los
colegios del pais. Consiste en que dentro de una misma aula se encuentren dos docentes, en todas o
algunas sesiones, con el fin de garantizar una ensefianza mas personalizada adaptada a las necesidades
del grupo. Segln Teresa Huguet (2006), es una propuesta que logra la inclusién de todo el alumnado,
puesto que los apoyos en vez de realizarse fuera del aula se hacen dentro con el fin de que pase el
mayor tiempo posible con sus compafieros.

% Los agrupamientos flexibles son una medida ordinaria de organizacion del aula. Dentro de la clase
se dividen los alumnos en funcion de criterios como la rapidez a la hora de hacer tareas, el nivel de
conocimiento de los contenidos o el dominio del vocabulario. De esta manera, el docente podra repartir
las actividades a realizar en funcion de las necesidades de cada subgrupo, adaptandose a sus
caracteristicas individuales.
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los dias los alumnos pasaran la totalidad de la jornada lectiva con sus respectivos grupos

de referencia.

Ahora bien, ¢qué son las aulas de inmersion linguistica? Podemos definirlas como
un espacio especifico dentro del centro educativo donde, con ayuda de maestros
especialistas en AL, se trabaja con los nifios que no dominan el idioma vehicular.
Depende del centro se organizaran de una forma u otra, pudiendo pasar hasta dos horas
diarias fuera de la clase ordinaria para asistir a estos espacios de formacion. Su objetivo
principal es que los nifios desarrollen las habilidades comunicativas en el idioma a
aprender, en este caso el espafiol. Para ello, se trabajan contenidos especificos de la lengua
tanto aspectos sintacticos, Iéxicos o pragmaticos, entre otros. Y, por supuesto, se incluiran
actividades para realizar con recursos digitales que motiven el aprendizaje y que refuercen

los conocimientos abordados en las sesiones.

La programacién que presento en este trabajo es la que se llevara a cabo en esta
Aula de Inmersion Linguistica, a la que asistiran los cuatro alumnos de 6° de primaria y
tres mas de otros niveles. No obstante, como ya he explicado antes, voy a incidir
Gnicamente en como trabajaré con los estudiantes de educacion primaria. En el centro,
este espacio de inmersion estara activo los miércoles, jueves y viernes dos horas diarias

cada dia.

En cuanto al aula de referencia, de 6° de primaria, donde van a estar los alumnos
ucranianos, estd compuesta por un total de 12 estudiantes, 8 espafioles y 4 extranjeros. El
grupo destaca por estar muy bien cohesionado y por la inexistencia de incidencias entre
compafieros. El ritmo de trabajo es medio-lento y la mayoria de los alumnos obtienen

calificaciones entre el notable y el sobresaliente.

Una vez contextualizado el entorno, el centro y el aula de referencia me voy a

centrar en los estudiantes de 6° que asistiran al aula de inmersion lingdistica.

Un docente siempre tiene que conocer bien a sus alumnos. En este caso no se
tienen referencias de cursos anteriores, ni informes puesto que no han estado
escolarizados en este centro hasta ahora. No obstante, gracias a las iniciativas del colegio
antes de comenzar el curso los profesores han podido conocer a las familias y a los

estudiantes recién llegados, dandoles la bienvenida y ensefiandoles el centro.
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Por supuesto, ante la presencia de alumnado refugiado debemos preguntarnos
¢ Qué pasaria si un dia nos despertamos y nos dicen que tenemos que abandonar nuestra
vida tal y como la conocemos? Si de la noche a la mafiana debemos dejar nuestra casa,
nuestra familia, nuestros amigos, nuestras costumbres, nuestro pais para irnos a un
espacio totalmente desconocido en donde ni siquiera comprendemos el idioma que se
habla. Esto es a lo que se enfrentan todas aquellas personas que debido a conflictos en

sus paises deben huir para continuar su vida.

Pero ¢cémo llegan estas personas a un lugar nuevo? Sin duda asustados. A pesar
de que se sienten protegidos, de algin modo, al venir acompafiados por sus madres,
hermanos, tias, primos, vecinos... Pero abrumados, al fin y al cabo. Van a llegar a un
entorno donde las costumbres del dia a dia son diferentes, con horarios y rutinas distintas,
con ninguna posibilidad de comunicarse mas que con pequefios gestos puesto que

desconocen el idioma local.

José Antonio Luengo Latorre (2018), psic6logo experto en el area educativa'®,
recalca que lo peor que estas personas tienen que soportar es la angustia y el dolor de
dejar atras todo lo que para ellos era su vida. El lugar donde han sido criados, el saber que
parte de su familia no ha podido seguirlos en su exilio, las bombas que dia a dia caeran

sobre sus casas, sus escuelas y sus ciudades.

¢ Qué debemos hacer desde las escuelas para facilitar su adaptacion? A su llegada
a nuestros centros educativos debemos tener claras una serie de cosas que seran
fundamentales. En primer lugar, es que la comunicacion sera dificil, puesto que es muy
probable que ninguno de ellos comprenda el espariol y que el lenguaje no verbal basado
en la gestualidad sera el principal recurso para intercambiar informacion. También
debemaos preparar a los alumnos, que en un futuro seran sus compafieros, para que sean
acogedores. Esto significa que sepan como dejarles su espacio, que transmitan confianza
y amistad con la mirada y la sonrisa, que tengan empatia por lo que estan viviendo, que
los escuchen y los comprendan, aunque no compartan la misma lengua. Y, por ultimo, las

actividades que debemos plantear. Quizas es necesario dejar a un lado las tareas que

19 En 2022 el Colegio Oficial de Psicologia de Madrid publicé un libro titulado: “Menores
viviendo una guerra” Guia para crear un paraguas de proteccion psicologica. En él participan
autores como Rocio Fausor de Castro, Maria Paz Garcia-Vera y José Antonio Luengo.
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acostumbramos a hacer en los centros y buscar momentos de ocio y juego en los que se
puedan evadir de algin modo de sus problemas y relacionarse con otros comparieros. De
este modo, no solo ellos deben adaptarse a nosotros y a nuestra manera de vivir, sino que
nosotros también podemos cambiar pequefios habitos que se amolden a ellos (Luengo,
2022)

La integracién de estos nifios y nifias en el centro en un primer momento debe ser
enfocada a trabajar los aspectos afectivos y sociales, tal y como ya se ha comentado en
apartados anteriores. No obstante, para lograr su integracion total deben aprender las
nociones basicas para poder comunicarse con las personas que tienen a su alrededor y no

comparten su Iengua materna.

Las principales dificultades que tienen estos nifios seran los verbos, la
pronunciacion de fonemas como /r/, /j/ o /g/, el amplisimo vocabulario o la construccion
de las oraciones a la hora de expresarse de forma oral o escrita. Aqui es donde surgen las
aulas de inmersion que comentaba antes, con el objetivo de poder trabajar de forma
especifica todos estos contenidos fuera del aula ordinaria.

Algo que todo docente debe comprender es la importancia de adaptarse a los
estudiantes que tiene dentro del grupo. Los ritmos de ejecucién, las caracteristicas
personales, la creatividad, el dominio de la lectoescritura o la capacidad de socializacion
seran, entre otros, factores claves a los que debemos prestar atencion (Santos Guerra,
2021)

5.2 Analisis de las necesidades del contexto

A la hora de disefiar una programacion didactica debemos tener en cuenta las
necesidades reales que tiene el centro y aula para quién va dirigida. De este modo
conseguiremos adaptarnos mejor a las caracteristicas y dar solucién a los problemas

existentes.

La necesidad mas llamativa que tienen los destinatarios de esta programacion es,
sin duda, el dominio del idioma. Nos encontramos ante unas familias y alumnos que no
conocen el idioma vehicular, algo clave en la comunicacion y el aprendizaje. Por ello, el
objetivo mas claro que persigue la programacion es lograr que los alumnos alcancen un
nivel 6ptimo de competencia linguistica en espafiol para que puedan desenvolverse lo

mejor posible en su entorno social y educativo. Ligado a esto, debo valorar que las
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familias tampoco conocen el idioma. A pesar de que estan interesadas en aprender y
asisten a cursos de formacion, es complicado que puedan participar de forma activa en

los proyectos o talleres propuestos por el colegio.

Por lo que, su inclusion en las actividades y, en general, la vida académica de sus
hijos, sin duda, se va a ver afectada. Ademas, es habitual que en muchos casos las familias
ayuden a sus hijos en casa en la medida que les sea posible para reforzar ciertos aspectos
que se ven en las aulas y que no les han quedado claro. Eso en este caso es imposible, por
lo que, desde las sesiones se tratard de repasar los contenidos vistos en clases anteriores

y solucionar todas las dudas que puedan ir teniendo los estudiantes.

Cuando aprendemos una lengua extranjera, es habitual que nos invada la
incertidumbre de si lo estamos haciendo bien. Sobre todo, si nuestra vida y adaptacion
dependen de ello. Los estudiantes pueden mostrarse cohibidos a la hora de participar en

clase, interaccionar con otros comparfieros o preguntar dudas (Eysenck, 2000)

Por consiguiente, la confianza que los nifios tengan en si mismos reforzara su
autoestima y cada vez se sentirdn mas seguros al utilizar el espafiol. Como estrategias que
trataran de solventar esta necesidad esta el uso de un lenguaje verbal positivo, alabando
sus progresos y corrigiendo sus errores de forma amigable. Nunca con reprimendas o
asustandolos para que no se vea entorpecida su motivacion y participacion en el aula. Por
otro lado, también debemos tener en cuenta que todo es nuevo para este alumnado. Y
debemos dar por hecho que es probable que les cueste integrarse y hacer amigos, al no
disponer de la herramienta mas basica que utilizamos para comunicarnos y relacionarnos

con los demés.

Por todo lo comentado, desde las unidades disefiadas para esta programacion
trabajaremos expresiones habituales en la comunicacién, vocabulario del dia a dia o
estructuras gramaticales que puedan utilizar para expresar sus sentimientos, preguntar o
responder cosas sobre sus gustos o contar experiencias que a los demas les resulten
interesantes. Desde el centro se van a realizar talleres de convivencia para todos los

grupos de forma que se fomente la cohesion entre el alumnado en momentos mas ludicos.

Por dltimo, si pensamos en un factor que va a determinar el aprendizaje de
cualquier persona es probable que se nos venga a la cabeza la “motivacion”. La
motivacion es esencial para el aprendizaje, puesto que sin el interés por saber cosas

nuevas es imposible aprender. En este caso podemos pensar que los nifios estan

32



doblemente motivados al tratarse de algo necesario para su integracion y desarrollo. Pero
también puede darse el caso de que haya estudiantes que se sientan sobrepasados y
empiecen a sentir desinterés por esta nueva lengua. Las clases, con el objetivo de
minimizar esto, seran ludicas, participativas, entretenidas y dinamicas. Incluyendo
muchos recursos diferentes como libros, videos, tableros de juegos Yy, por supuesto,

herramientas digitales.

Una vez analizadas estas necesidades ya podemos enfrentarnos al hecho de crear
una programacion adaptada a las dificultades reales del grupo. Con esto se pretendia
averiguar los factores externos e internos al contexto académico que influyen en el
aprendizaje y no centrar las unidades en ensefiar la lengua de forma tedrica, sino

aprovechar para que sea una ensefianza Util.

Los resultados obtenidos a partir de este analisis nos sirven a los profesores para
determinar los elementos de la programacion. Entre ellos fijar los objetivos generales, las
lineas de actuacion con los estudiantes en funcion de sus caracteristicas, los contenidos a
trabajar, los métodos adecuados de ensefianza, las actividades que se haran o los recursos

y materiales que podemos utilizar, entre otros muchos aspectos.

6. OBJETIVOS GENERALES DE LA PROGRAMACION

Si prestamos atencion al Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas
(MCER) encontramos una serie de objetivos generales que son los que se deben alcanzar
a la hora de aprender cualquier lengua extranjera. A partir de estos objetivos
delimitaremos qué contenidos vamos a trabajar en cada unidad, la metodologia mas
adecuada para hacerlo y las actividades que se realizaran a continuacién. Ademas de ser
una guia fundamental para poder evaluar el progreso de nuestros estudiantes,

comprobando si han adquirido o no los objetivos fijados y en qué medida.

Tanto el MCER como el Centro Virtual Cervantes presentan una lista de objetivos
organizados en tres dimensiones: el estudiante como agente social, como aprendiente
autonomo o como hablante intercultural. Por ello, en este apartado voy a seguir esa
categorizacion, recogiendo una pequefia muestra representativa de algunos objetivos del

nivel A2 que es el que pretendo que los estudiantes alcancen al terminar el curso escolar.
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Objetivos referidos al estudiante como referente social

O

Intercambiar informacion sobre actividades cotidianas, gustos, aficiones,
intereses o temas personales.

Iniciar, mantener y terminar una conversacion.

Seleccionar la informacion relevante de la secundaria ante diversas fuentes
orales y escritas.

Participar en comunicaciones cotidianas que respondan a esguemas
predecibles dentro de la comunidad.

Comprender textos breves y sencillos con informacién o instrucciones.

Objetivos referidos al estudiante como hablante intercultural

(@]

Aprovechar la diversidad cultural como fuente de enriquecimiento y
aprendizaje.

Resolver de forma apropiada conflictos que tengan que ver con choques
culturales.

Identificar actitudes de interés y afecto con personas de otras culturas.

Reconocer los referentes mas conocidos de diversas culturas.

Obijetivos referidos al estudiante como aprendiente autbnomo

o

Cooperar con los comparieros y adultos teniendo relaciones de cordialidad
y colaboracion.

Gestionar los recursos y herramientas para su propio proceso de aprendizaje.
Utilizar la técnica del ensayo-error, de forma pautada, como estrategia para
aprender.

Valorar las aportaciones propias y de otros comparieros al grupo de trabajo.

6.1 Objetivos especificos del area de lengua

Una vez vistos los objetivos generales recogidos por el Instituto Cervantes, quiero

destacar otros especificos que se trabajaran desde la etapa de educacion primaria y que
son necesarios para lograr una buena competencia comunicativa en el alumnado. Segun

las administraciones y las referencias legales que regulan el sistema educativo en nuestro
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pais para la etapa de primaria, el area de lengua debe contribuir al logro de una serie de
objetivos. Entre ellos se destacan (R52/2014, p.102)*:

e Comprender y expresarse oralmente y por escrito de forma adecuada en las
diferentes situaciones.

e Comprender textos orales y escritos.

e Producir enunciados sencillos que sean adecuados, coherentes y correctos
gramaticalmente.

e Recurrir a los medios de comunicacion social, las bibliotecas y las tecnologias
de la informacion y la comunicacion para obtener, interpretar y valorar

informaciones y opiniones diferentes.

e Utilizar la lectura como fuente de aprendizaje.

e Desarrollar habitos de trabajo individual y en equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en su propia
persona, sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en

el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

7. CONTENIDOS

Tras haber recogido los objetivos generales y especificos que se deben adquirir
para dominar un nivel A2 de espafiol, me voy a centrar ahora en los contenidos que se
deben trabajar para alcanzarlos. Para seleccionarnos, he acudido una vez mas a las
aportaciones tanto del Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas como al
Instituto Cervantes, asi como al curriculo!? de la etapa de Educacién Primaria en nuestra
comunidad auténoma. A la hora de seleccionarlos y organizarlos por unidades didacticas
se ha tenido en cuenta que no fueran contenidos Unicamente referidos a aspectos
gramaticales, fonolégicos o léxicos, sino que también tuvieran en cuenta aspectos

socioculturales.

1 Real Decreto 52/2014, de 28 de agosto, por el que se establece el curriculo basico de educacion
primaria en el Principado de Asturias.

12 Real Decreto 52/2014, de 28 de agosto, por el que se establece el curriculo basico de educacién primaria
en el Principado de Asturias.
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Al consultar las referencias antes mencionadas nos encontramos con una
amplisima coleccion de contenidos que han sido seleccionados en base a las necesidades

detectadas en el entorno y a las exigencias del grupo.

Como ultimo apunte, quiero recalcar que, los contenidos estan descritos teniendo
en cuenta que me encuentro en un Aula de Inmersion Lingdistica y que, por tanto, debo
relacionarlos al maximo con los contenidos de las areas que aparecen en el curriculo de

la etapa de primaria y que abordaran desde el aula de referencia.
A modo de ejemplo, en el area de lengua encontramos contenidos como:

e Participacion y cooperacion en situaciones comunicativas reales o
simuladas de relacion social, especialmente las destinadas a favorecer la
convivencia, valorando y respetando las normas que rigen la interaccion
oral.

e Lecturaenvoz alta de diferentes tipos de textos con la velocidad adecuada,
pronunciacion y vocalizacion correctas y entonacion ajustada a su
contenido.

e Comprension de la informacion relevante en textos propios de situaciones
cotidianas y en los de ambito escolar, en soporte papel o digital.

e Interés por el cuidado y la presentacion de los textos escritos y respeto por
la norma ortografica.

e Conocimiento de las normas y estrategias para la creacion de textos:
planificacion, revision y mejora del texto.

e Utilizacion progresivamente auténoma de las Tecnologias de la
Informacidn y la Comunicacion como instrumento de aprendizaje.

e Caracteristicas y uso de cada clase de palabra.

e Vocabulario: sinbnimos y anténimos homénimos y palabras polisemicas.

e Creacion de textos literarios en prosa O Vverso: cuentos, poemas,
adivinanzas, canciones y teatro. Iniciativa y gusto por la creacién personal.

e Valoracion de los textos literarios como vehiculo de comunicacion'y como
fuente de conocimiento de otros mundos, tiempos y culturas, asi como de

disfrute personal.

En la tabla que aparece en el apartado de secuenciacion de unidades didacticas

aparecen otros contenidos mas especificos para trabajar en cada una de las sesiones.
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8. METODOLOGIA

Resulta evidente el adaptar la ensefianza a cada uno de los alumnos que tenemos
en el aula. Esto incluye también a los que no conocen el espafiol y que deben aprenderlo
como lengua extranjera porque provienen de otros paises. Por ello, en la clase ordinaria
se debe partir de metodologias Iudicas, comunicativas y participativas en las que pongan

en préactica sus habilidades comunicativas (Usan y Salabera, 2020).

Los métodos de ensefianza que se llevaran a cabo deben buscar la intervencién
continua de todos los alumnos, con el principal objetivo de lograr la inclusion de todo el
alumnado y mejorar las destrezas comunicativas, especialmente para los nifios

extranjeros. Ahora bien, ¢qué entendemos por método?

Si seguimos la definicion que el Instituto Cervantes, un método es un conjunto de
procedimientos, establecidos a partir de un enfoque para determinar cémo sera la
ensefianza, las técnicas de trabajo, los tipos de actividades, los agrupamientos y los
recursos que se van a utilizar en un proceso de ensefianza-aprendizaje (Centro Virtual

Cervantes)

Ante cualquier intervencion didactica debemos prestar atencion a unos principios
basicos que nos indiquen como debemos actuar en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Estos son (Regueiro, 2018):

e Favorecer el aprendizaje significativo (explicado a continuacion) partiendo de las
necesidades, debilidades, intereses y oportunidades del grupo.

e Explicar qué se va a evaluar y de qué manera, para que los alumnos sepan qué
deben saber.

e Adaptacién de las actividades al contexto y a los contenidos que se pretenden
trabajar. A la hora de aprendizaje una lengua extranjera es necesario que las
actividades sean préacticas y comunicativas, para que los estudiantes adquieran la
lengua utilizandola en situaciones concretas.

e Fomentar la autoestima del estudiante a traves de técnicas como el lenguaje
positivo, centrarnos en los aciertos y no corregir los errores de forma tajante y sin
explicacion alguna.

e Promover su interés y motivacion hacia el aprendizaje haciéndole ver la utilidad

de lo que esta conociendo.
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e Dar autonomia en el proceso de aprender para que pueda gestionarse y organizar

su tiempo en base a sus necesidades.

Si analizamos el paradigma educativo actual nos encontramos con referencias
claras al llamado “aprendizaje significativo” muy estudiando por pedagogos como David
Ausubel. Segun este autor estadounidense este aprendizaje se consigue cuando los
estudiantes relacionan la informacion que ya saben con los conocimientos nuevos para

mejorar su retencion en la memoria (Ausubel, 2000)

Para poder lograr esto se hace imprescindible indagar sobre las ideas previas de
los alumnos; bien sea al inicio de curso, antes de comenzar una unidad didactica, previo
a abordar ciertas explicaciones o como introduccion a las actividades en el aula. De igual
modo, a los estudiantes extranjeros recién llegados al centro se les debe hacer una prueba
inicial de conocimientos previos, asi como de dominio del idioma, con el fin de establecer
unos objetivos reales adaptados a su situacion personal. Una vez recogidos los resultados
de estas pruebas y analizando las necesidades del contexto es hora de determinar cuéles

seran las metodologias mas apropiadas para trabajar.

El objetivo de los métodos de ensefianza y aprendizaje que se exponen en este
apartado es contribuir a desarrollar y mejorar la competencia linglistica y comunicativa
de los estudiantes extranjeros, de modo que puedan adaptarse al entorno en el que
conviven. Por ello, las actividades que se plantean en la programacion estan inspiradas

en situaciones reales y cotidianas que atiendan a las diferentes funciones del lenguaje.

El principal problema que nos encontramos los docentes a la hora de establecer
una metodologia es, ¢qué método utilizar? No todos los métodos nos van a servir para lo
mismo y, de hecho, es posible que nos encontremos unas necesidades dentro del grupo

gue no se puedan satisfacer utilizando una Gnica estrategia.

Es cuando aparece este conflicto, cuando pensamos en el llamado “método
ecléctico”® y con él, el cambio en el rol del docente en la ensefianza. El profesor debe
tener presente que no debe ser una figura pasiva, sino que tiene que reflexionar y ser

activo en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Asimismo, el educador debe conocer bien

13 También llamado “método hibrido” consiste en seleccionar aquellos aspectos mas relevantes
de diferentes modelos metodoldgicos y organizarlos para que se adapten perfectamente a las
caracteristicas de mi grupo concreto.
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a sus alumnos para poder adaptarse a ellos y a lo que necesiten, ofreciéndoles situaciones

comunicativas precisas que les permitan aprender la lengua de la mejor forma posible.

8.1 Organizacion del tiempo y espacio

Dentro de este apartado referido a la metodologia creo conveniente mencionar
como sera la organizacion del tiempo y del espacio, asi como los recursos que se van a
emplear. En primer lugar, esto debe ser algo orientador puesto que siempre estara abierto

a revisiones para hacer los cambios que se consideren oportunos.

En lo que se refiere al tiempo, dependera de la programacion que el docente tenga
para cada sesién. Cada dia disponemos de dos horas de clase por lo que, si es posible, se
dedicaran unos 15 o 20 minutos al inicio para repasar las cosas vistas del dia antes o
responder las posibles dudas que hayan surgido. Una vez finalizado este repaso dara
comienzo a la explicacion de algun contenido nuevo, siempre relacionandolo con los
conocimientos previos a través de técnicas como la lluvia de ideas®. Se reservara una
parte de la clase para trabajar vocabulario especifico a través de juegos o dindmicas de
grupo y para hacer actividades tanto digitales como en papel. Todo este esquema de
tiempos variara en funcion de la programacién para ese dia. En cada sesion se hara un
horario visual de pictogramas con ayuda de los nifios, para que vean de forma gréfica qué
cosas se van a trabajar y en qué orden. Por ejemplo: repaso, vocabulario, ordenador,

trabajo en grupo...

En cuanto al espacio, el aula de inmersion linguistica siempre sera la misma. No
obstante, se utilizaran otros espacios del colegio dependiendo de la actividad que se quiera
realizar. La biblioteca, el aula TIC, el patio o los pasillos también son algunos ejemplos
de lugares donde se puede trabajar. Para facilitar la organizacién del alumnado extranjero
y la localizacién de los espacios del centro, en cada puerta se pondré el pictograma que
corresponda acompafiado de su nombre para que vayan aprendiendo donde esta cada cosa

de forma visual.

14 Esta técnica de indagacion de conocimientos previos consiste en que antes de comenzar un
tema, se deja un tiempo para gque los alumnos aporten todo lo que sepan sobre eso. Por ejemplo:
las plantas. Los nifios pueden decir todo aquello que se les venga a la cabeza relacionado con las
plantas: tienen raiz, hojas, hacen la fotosintesis, necesitan agua...
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8.2 Agrupamientos

La forma en la que agrupamos al alumnado les va a permitir trabajar de una u otra
forma, adaptandose a diferentes situaciones de aprendizaje. En ocasiones tendran que
trabajar de forma individual organizandose ellos mismos y en otras en grupo, teniendo
que planificar el trabajo, aportando ideas y respetando las ajenas. Esto es muy
recomendable para que las clases sean variadas y mas dindmicas. Los agrupamientos que
se van a emplear en las sesiones seran el trabajo individual, por parejas o en grupos

cooperativos®>. Como son solamente cuatro nifios, los agrupamientos mas grandes son

imposibles, aunque se haran en el aula de referencia.

8.3 Recursos

Los recursos que se van a utilizar seran de diferentes tipos, adaptandose a las
actividades a realidad y a las necesidades del alumnado. Al inicio de curso sera
fundamental que el docente elabore un inventario de aquellos recursos que tiene el centro

para organizar la estrategia didactica con tiempo suficiente.

Los materiales didacticos como las fichas o el cuaderno de clase seran utilizados
en la mayoria de las sesiones para repasar los contenidos que se den en el aula

previamente. El docente tendré que guiar a los alumnos en las dudas que les puedan surgir.

Los recursos tecnoldgicos como los ordenadores, las tablets, el proyector o la pizarra
digital serdn fundamentales para motivar el aprendizaje del alumnado ademas de

potenciar su creatividad y su competencia digital.

8.4. Tipologia de las actividades

En este subapartado he querido recoger los tipos de actividades que llevaré a cabo
en el Aula de Inmersion Linguistica con mi alumnado. Algunas de ellas seran explicadas

en profundidad en el apartado correspondiente de la unidad didactica elegida.

15 Es un tipo de agrupamiento en el que los nifios se agrupan en equipos, normalmente de cuatro.
A cada uno de ellos se le atribuye un rol: moderador de ruido, organizador de material, portavoz
0 secretario, entre muchos otros ejemplos. Deben organizarse para llevar a cabo un trabajo grupal
y el docente simplemente es un mediador.
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He decidido organizarlas en funcién de lo que se pretende conseguir con ellas:
indagacion de conocimientos previos, motivacion, autoevaluacion, repaso de contenidos,
refuerzo y aprendizaje de vocabulario, socializacion y comunicacion, presentacion de un

tema y digitalizacion.

i. Actividades de indagacion de conocimientos previos.
* Lluvias de ideas.
« Latela de arafa.

« Lépices al centro

ii. Actividades de motivacion.
» Creacidn de historias locas con los story cubes.
« Juegos de mesa adaptados como el trivial o el pasapalabra.
« Carrera de relevos en dictado o creacion de textos.
* Rompecabezas (crucigramas, sopas de letras, laberintos...)

« Canciones y adivinanzas.

iii. Actividades de autoevaluacion.
» Cuestionarios al final de las unidades.

« Kahoot y quizziz.

iv. Actividades de repaso de contenidos.
» Scape classroom
« Esquemas
« Seleccién de las cosas mas importantes que han visto en la

unidad.

v. Actividades de refuerzo y aprendizaje de vocabulario.
« Bingo con pictogramas o palabras.
» Dictados guiados.
» Tarjetas de memoria con imagenes y texto.
+ Dictados de globos.

e Las letras locas.
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vi. Actividades de socializacion y comunicacion.
« Lecturas y comentarios de textos.
* Asambleas.
» Debates y presentaciones.
» Juegos de improvisacion.

« Juegos de rol.

vii. Actividades de presentacion de un tema.
» Visualizacion de cortometrajes relacionados con un tema.
« Descripcion de imagenes.

» Escucha de textos relacionados con el tema.

viii. Actividades digitales.
« Creacion de proyectos en canva.
« Utilizacion de redes sociales, blogs o correo electronico.

+ Creacion de cadigos QR.

9. LAEVALUACION EN LA PROGRAMACION

La evaluacidn es un elemento fundamental para garantizar el éxito y la calidad del
proceso de ensefianza-aprendiza. Puesto que gracias al proceso de evaluacion podemos
comprobar queé cosas estan saliendo bien y cuales son aquellas en las que debemos incidir

para lograr mejores resultados.

Asimismo, a la hora de detectar las necesidades que tienen nuestros alumnos sera
un factor clave. Como docentes, una de nuestras funciones es comprobar gque los nifios se
estan desarrollando correctamente y, por ende, detectar las dificultades que puedan ir
surgiendo para adaptar el proceso a sus necesidades en la medida que sea posible. De
este modo, el docente que disefie y lleve a la practica la programacion debe estar dispuesto
a realizar los cambios pertinentes para ajustarla al grupo con el fin de conseguir un plan

eficaz.

La evaluacion tiene una serie de caracteristicas. Se trata de un proceso abierto,
flexible y continuo (Sanmarti, 2022) De modo que pueda adaptarse a las caracteristicas

individuales del grupo al que estamos valorando y que permita detectar como es la
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evolucion de esos nifios. Si por el contrario s6lo evaludramos a nuestros alumnos al final

del proceso no sabriamos si han aprendido bien o si se han encontrado con problemas.

En este apartado se recoge como serd el procedimiento de evaluacion del
alumnado y su posterior calificacion. Estos términos suelen ser tratados como sinénimos,
aunque tienen una diferencia. Por una parte, hablamos de calificacion cuando nos
referimos a la asignacion numérica a un trabajo concreto realizado por el estudiante.
Mientras que el acto de evaluar consiste en analizar un proceso de modo que se puedan

detectar las deficiencias y tomar medidas que las corrijan.

Ademas de la evaluacion del alumnado, también sera necesario realizar una
autoevaluacion de la funcién docente en la que se valore si nuestras acciones han sido
adecuadas respecto a la situacién en la que nos encontramos. No obstante, en esto me

centraré en el apartado correspondiente dentro de la unidad didactica.

9.1 Instrumentos de evaluacion
Una vez visto lo que es el proceso de evaluar, ;,como lo llevo a cabo? Para que la
evaluacion sea efectiva es necesario que la informacion recogida sea real y precisa. De
ahi la importancia de los llamados instrumentos de evaluacion. Podemos definirlos como
las herramientas con las que los profesores indagamos lo que queremos saber del

alumnado y eso nos permitird tomar decisiones futuras (Ibarra y Rodriguez, 2011)

A la hora de seleccionar los instrumentos de evaluacion mas adecuados, los

docentes debemos prestar atencion a que cumpla una serie de requisitos (Cesteros, 2018):

o Deben estar adecuados del nivel del alumnado y a su situacion individual de
aprendizaje.

o Tienen que dejar claro el grado de consecucion de los objetivos generales y
especificos, permitiendo detectar las dificultades de los alumnos.

o Deben permitir medir los contenidos que estan previamente establecidos.

o Tienen que ser concretos y coherentes con el resto de los principios que defiende

la programacion.

Hay diferentes tipos de instrumentos: desde los clasicos examenes hasta las
pruebas orales, los cuadernos, las rabricas, las dianas de evaluacion, las listas de control,
las escalas de valoracion o los diarios del profesor. Algunos de ellos serén explicados y

ejemplificados en el apartado correspondiente a la evaluacién de la unidad didactica.
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9.2 Criterios de calificacion

Para esta programacién se establecen los siguientes criterios de
calificacion a los que les he asignado un porcentaje en funcién del peso que tienen

dentro de cada una de las unidades:

e Pruebas escritas 30%
e Participacion y actitud: 20%
e Porfolio: 25%

e Proyecto de cada unidad: 25%

10. SECUENCIACION DE UNIDADES DIDACTICAS

En este apartado se recoge una tabla con la organizacion temporal de las ocho
unidades que componen la programacion. En ella se especifica el trimestre en el que se
trabajara cada una, concretando las fechas exactas y los contenidos que se llevaran al aula

en cada una de ellas.

En sintesis, es una tabla que muestra la programacién disefiada para el Aula de
Inmersidn Linglistica en la que se encuentran escolarizados varios nifios ucranianos. El
objetivo principal de dicha programacion es que los estudiantes alcancen un nivel de A2
en espafiol que les permita seguir el resto de las materias, adquirir los contenidos propios

de su nivel escolar y desarrollarse de forma afectiva y social.
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TRIMESTRE

TEMPORALIZACION

LAS UNIDADES

LOS CONTENIDOS

Presentacion de los alumnos, los sentimientos, las
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Ir'JI:J 14 de septiembre al 21 de UNIDAD 1: Nos conocemos ideas, los gestos para transmitir emociones, las
= octubre 36 sesiones partes del colegio y horarios, las asignaturas y las
W o rutinas.
= 5 Partes del cuerpo humano, la descripcion, los
P_f @ 26 de octubre al 30 de UNIDAD 2: Describimos adverbios de lugar, los colores, las formas
X oo noviembre 32 sesiones geomeétricas basica y los tamafios.
'-éJ «© La celebracion de la navidad en Ucrania y Espafia,
= 1 de diciembre al 23 de UNIDAD 3: Celebramos la los villancicos, las figuras navidefias, las
o diciembre Navidad costumbres, introduccion a la gastronomiay la
20 sesiones familia.
Las plantas, los animales y los paisajes tipicos de
11 de enero al 27 de enero UNIDAD 4: El paisaje Asturias. Similitudes y diferencias con Ucrania.
o o 18 sesiones Las estaciones y los meses del afio.
% = 1 de febrero al 3 de marzo La comida tipica de Espafia, los ingredientes
O wa UNIDAD 5: Cocinamos béasicos, las recetas tipicas de Ucrania y Espafia,
(u-rj = a 28 sesiones formas de cocinar, vocabulario relacionado con la
o X~ cocina.
8 de marzo al 31 de marzo UNIDAD 6: Las tiendas Las tiendas, la compra y venta, las profesiones, los
18 sesiones lugares de trabajo y el dinero.
El correo electrénico, el teléfono, las peticiones, las
x o @ _ UNIDAD 7: Nos comunicamos sugerencias, las cartas. Los documentos
Iiu) = 12 de abril al 19 de mayo 30 sesiones importantes.
W s
[<B]
E = a UNIDAD 8: Nuestras experiencias Viajes, experiencias, medios de transporte,
E © 24 de mayo al 23 de junio 30 sesiones expresiones para viajar.



PARTE PRACTICA: LA UNIDAD DIDACTICA

11. JUSTIFICACION Y PRESENTACION

La unidad que he elegido de entre las ocho disefiadas para la programacion es la
numero 3, titulada: “Celebramos la navidad” que segtin la temporalizacion establecida
empieza el dia 1de diciembre hasta el 23 de ese mismo mes, finalizando con ella el primer

trimestre.

A lo largo del primer trimestre se trabajaran tres unidades didacticas. Con el fin
de contextualizar mejor la que desarrollaré a continuacién voy a hacer un breve resumen
de las dos que la preceden. En primer lugar, la unidad 1: “nos conocemos” aborda
contenidos relacionados con la educacion socioemocional, ofreciendo herramientas a los
nifos para mejorar su integracion y conocimiento del entorno. Por otro lado, la segunda
unidad didactica “describimos”, como su propio nombre indica, consiste en que aprendan

a describir todo aquello que ven.

En definitiva, en este primer trimestre se intentara facilitar al maximo posible la
integracién del alumnado recién llegado, siendo plenamente conscientes de la situacion
que estan atravesando y concienciando al resto de la comunidad educativa. Las sesiones
de estos primeros meses del curso abordaran contenidos sencillos ligados al aprendizaje
del vocabulario, la gramética y los aspectos fonolégicos que van a contribuir a su

aprendizaje y desarrollo.

La unidad 3 consta de un total de veinte sesiones divididas en diez dias. Por ende,
los alumnos tendran que abandonar el aula de referencia durante dos horas varios dias a
la semana para trabajar estos contenidos de forma especifica dentro del Aula de Inmersién

Linguistica.

La organizacion y seleccion de dichos contenidos se realizd siguiendo una
clasificacion tematica. Con esto me refiero a que todos aquellos aspectos del lenguaje que
se trabajen en esta unidad van a estar directamente relacionados con el hilo transversal de

la misma que es la Navidad.

Una vez presentada la tematica la unidad que nos atafie, ¢por qué se ha elegido

precisamente esta de entre las ocho posibilidades?
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Tanto en Ucrania como en Espafia, la Navidad es la fiesta familiar mas importante
del afo y, debido a los acontecimientos previamente mencionados, los nifios refugiados
y sus familias no van a poder tener unas fiestas navidefas tal y como las conocian. Es por
ello, por lo que considero fundamental trabajar esta tematica desde la escuela, siempre
desde el respeto, la empatia y la tolerancia. Dando voz tanto a los nifios como a sus
familias, para que nos muestren coOmo se vive esta época del afio en su pais y que conozcan

como lo hacemos en Espana.

No obstante, es necesario incidir en que la Navidad tiene connotaciones religiosas
que debemos tener presentes a la hora de abordar esta tematica desde el centro. En
Ucrania actualmente hay mas de un 85% de personas que son cristinas frente al otro 15%

gue no son creyentes.

Desde el equipo directivo del centro se enviara a principio de curso un
cuestionario para conocer mejor a las familias y saber su situacion personal. EI nUmero
de hijos, el nivel de dominio del espafiol, los estudios que tienen o la religién seran
algunos de los puntos a tratar. En concreto, en el caso del grupo del Aula de Inmersion
Linguistica, los cuatro alumnos a los que dirijo esta programacion pertenecen a familias
creyentes y, por tanto, no veo inconveniente alguno para abordar la tematica navidefia

con ellos.

Desde el colegio se hard un festival de invierno para todo el alumnado y sus
familias, ayudando a su integracion en la comunidad educativa en un ambiente ladico y
cultural. Cada lugar tiene sus propias tradiciones y, cuando queremos aprender un idioma

y sentirnos parte de una cultura diferente a la nuestra es fundamental conocerlas.

12. OBJETIVOS DE LA UNIDA DIDACTICA

En este apartado se recogen los objetivos que se pretenden conseguir al finalizar
la unidad didéactica. Por supuesto, en todas las unidades el objetivo principal sera mejorar
la competencia comunicativa de los estudiantes en todos los &mbitos a partir de trabajar
los contenidos especificos de cada una. Para organizar mejor el apartado, los objetivos
aparecen secuenciados en funcion de las tres dimensiones que plantea el Marco Comun

Europeo de Referencia para las Lenguas (MCER).
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12.2

12.3

El alumno como agente social

Transmitir y comprender informacién sobre actividades cotidianas,
rutinas, costumbres, temas personales, familia, celebraciones o
intereses.
Elaborar textos, tanto orales como escritos, de forma sencilla y
coherente.
Detectar las ideas principales de textos orales y escritos seleccionando

palabras clave.

El alumno como aprendiente autbnomo

Organizar un plan de trabajo para las actividades grupales.

Repartir roles y tareas en los trabajos cooperativos.

Descubrir métodos para aprender de forma autonoma.

Identificar cuales son sus limitaciones y posibilidades en cuanto al

aprendizaje.

El alumno como hablante intercultural

Intercambiar experiencias, costumbres e ideas con otros alumnos.
Conocer y respetar las costumbres espafiolas en relacion a las fiestas

navidefias.

Mostrar sentimientos y opiniones a los deméas y comprender los ajenos.

CONTENIDOS

Una vez vistos los objetivos que queremos conseguir, ¢qué contenidos

trabajaremos en las sesiones para alcanzarlos? Utilizando las indicaciones del Plan
Curricular del Instituto Cervantes para el nivel A2 se seleccionaron aquellos contenidos

relacionados con la temética®® propia de la unidad y otros de caréacter general.

De tal manera que los contenidos que se trabajaran seran:

16 Plan Curricular del Instituto Cervantes (PCIC) > Contenidos nacionales A2 > Nociones especificas > 3.5
Fiestas, ceremonias y celebraciones.
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e Contenidos relacionados con la gramatica.

> Nociones temporales
o Anterioridad, simultaneidad y posteridad.
Antes, después, mientras, durante, cuando...
o Frecuencia
Normalmente, a veces, muchas veces, nunca, siempre...
o Nexos de causalidad
Porque, ¢Por qué?

» Nociones espaciales
o Posicion relativa
Al lado de, a la derecha, a la izquierda, dentro, fuera, encima...
o Distancia
Cerca, lejos, aqui, alli

> Dar una opinién

Yo creo que, pienso que, para mi...

e Contenidos relacionados con la pronunciacion
» Patrones melddicos en los enunciados interrogativos.

¢cuando?, ¢cdmo? ¢por qué?, ¢qué?, ¢dénde?...

e Contenidos ortograficos
» Los signos de puntuacion
El punto y los signos de interrogacion y exclamacion.
> Lasletrasgyj

Normas de escritura y pronunciacion de fonemas

e Contenidos Iéxicos
» Actividades de ocio, habitos y aficiones.

» Tradiciones, musica
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e Contenidos pragmaticos
» Adecuacion de la produccidn oral y escrita a la situacion y contexto
comunicativo.
» Organizacion de las idas de un texto y seleccion de aquellas

principales

e Contenidos funcionales
» Planificacion de la informacion en el discurso oral y escrito.
» Expresiones de acuerdo y desacuerdo.
Si, es verdad. Si, estoy de acuerdo. No, no estoy de acuerdo
e Discurso y tipos de textos
» Postal de navidad

» Conversaciones grupales sobre diferentes temas.

14. METODLOGIA

Para facilitar la organizacion y adaptacion del alumnado al Aula de Inmersién
Linguistica, la metodologia que en ella se utilice debe seguir unas pautas de accién
comunes a los métodos que se empleen dentro del aula de referencia. De este modo,
cuando los nifios tengan que pasar de un espacio a otro no notaran una gran transicion y

diferencia, sino que seré una clase mas, pero especializada en el lenguaje.

¢Cémo logramos esto? La respuesta mas logica es consiguiendo una buena
comunicacion y coordinacion entre los responsables de ambas aulas. Las reuniones de
equipo docente!’ que se realizan varias veces a lo largo del trimestre tienen numerosas
funciones. Una de ellas, sin duda es establecer pautas de actuacion comunes para
conseguir mejores resultados y un proceso de ensefianza-aprendizaje méas ordenado y

eficaz.

La siguiente cuestion que nos debemos plantear a la hora de elegir qué método o

qué estrategias son las mas recomendables para mi grupo es precisamente, ¢cOmo es mi

17 El equipo docente esta formado por el tutor o tutora, los especialistas que imparten clase en el grupo y el
orientador del centro.
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grupo? Sin duda, el primer paso para saber como actuar bien con un grupo de alumnos es

conocerlos.

Pero ¢qué ocurre que son nifios que han llegado recientemente al centro? Debemos
saber todo lo posible sobre ellos: poniéndonos en contacto con sus familias, solicitando
informes previos que se tengan en sus centros de origen, haciendo cuestionarios

iniciales...

Una vez detectemos las necesidades reales del grupo y cuales son sus limitaciones

y posibilidades, podremos elegir con motivos de peso la metodologia que mas se adapte.

Basandonos en las necesidades que se han detectado en el grupo, se trabajara con
una metodologia activa y participativa. Al no dominar un idioma, es probable que los
nifos se muestren timidos y reacios a practicar por miedo a cometer errores. Por ello,
crear ciertas situaciones de comunicacion espontaneas en clase serd una buena técnica
para que empiecen a coger confianza en si mismos. Estas situaciones guardaran relacion
con situaciones comunicativas que se puedan encontrar en el contexto, para que sean
conscientes de que lo que aprenden en la escuela les sera util para adaptarse a su entorno

mas cercano.

Dentro de esta unidad y, en general a lo largo de esta programacion, se trabajara
por medio de los llamados grupos cooperativos. De forma que, cada alumno tendré un rol

y unas obligaciones ligadas a él que tendra que asumir.

El trabajo en grupo dentro de la escuela aporta grandes ventajas a los méas
pequefios: fomentan la interaccion entre los alumnos, mejoran las habilidades personales,
adquieren responsabilidades individuales y grupales y aumentan la motivacion (Martin
Lépez, 2021)

Ademas del aprendizaje cooperativo, en la unidad se trabajara partiendo de un
enfoque gamificador. “Todo aprendizaje deberia ser un juego” por ello, la gamificacion
estd muy ligada actualmente a los espacios educativos, afirmando que los nifios cuando
se ven inmersos en un juego aprenden mas y mejor. Todo ello debido al aumento de la

motivacion y el interés por los contenidos (Martin Lopez, 2021)

Por ultimo, quiero hacer hincapié en el uso de la tecnologia dentro de esta unidad.

Como ya se ha visto en la parte tedrica del trabajo, la tecnologia trae consigo grandes
ventajas a la hora de utilizarla en los espacios educativos.
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En esta programacion y, mas concretamente, en esta unidad la tecnologia juega
un papel crucial para el aprendizaje de los alumnos: desde prepararlos para una sociedad
digital hasta hacer que sientan una motivacion mayor por aprender los contenidos que se

dan en el aula.

La diversidad de ritmos de aprendizaje y ejecucién en un grupo es algo a lo que
nos tenemos que enfrentar los docentes constantemente. Las tecnologias y el uso de las
herramientas digitales permiten que cada alumno siga su propia velocidad acorde a sus
posibilidades y limitaciones. Ademas, en muchas de las sesiones se incluyen actividades
de ampliacion y repaso a través de juegos interactivos para repasar los contenidos ya

vistos.

Con el objetivo de que los nifios aprendan a manejarse con ciertas herramientas
digitales, se proponen a lo largo de las sesiones el uso de aplicaciones de la red muy utiles
para la ensefianza como son: el blog de aula, la creacion de proyectos en canva o la
evaluacion a través de kahhot o plickers. De una forma ltdica los nifios adquieren un gran
desarrollo tanto en la competencia linglistica como en la digital. Dandoles también ideas
de recursos con los que pueden trabajar también fuera de las aulas para afianzar los

contenidos.

Otro de los aspectos que se pretende trabajar desde la programacion es
incrementar la participacion de las familias en el proceso. En algunas unidades que la
componen, las familias asistirdn a los centros de forma voluntaria para colaborar en
diversos talleres. No obstante, en esta unidad, a pesar de los padres y madres no se
encuentren dentro del aula, si que se plantean algunas actividades para los alumnos con
el objetivo de afadirlas a la web del centro para que puedan ser consultadas por toda la

comunidad educativa.

Una vez explicada las cuestiones metodologicas que se tendran en cuenta a lo

largo de esta unidad, paso a desarrollar cada una de las sesiones que la componen.

15. LAS SESIONES DE LA UNIDAD DIDACTICA

Como ya se ha mencionado previamente, esta unidad consta de un total de 20

sesiones. En este apartado explicaré brevemente cada una, incidiendo en aquellas
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actividades que resulten mas complejas e interesantes para el aprendizaje del espafiol

como segunda lengua.

En cuanto a la temporalizacion, nos encontramos en el primer trimestre,
concretamente a principios de diciembre. Los nifios ya han visto dos unidades
previamente, relacionadas con las presentaciones, los sentimientos, las ideas y la
descripcién de personas, cosas Yy lugares. Por tanto, se da por hecho que los contenidos

vistos en ellas ya estan adquiridos.

Antes de comenzar, me gustaria aclarar que la mayoria de las sesiones van a tener
la misma estructura, para facilitar organizacion a los nifios. Asimismo, dentro del aula
habra un espacio reservado para el horario del dia donde se pondré el indice de las tareas
que se van a hacer en la sesion anticipando asi la informacion a los alumnos. Los letreros
estaran escritos en espafiol y acompafiados de un pictograma que resuma la actividad. En

los anexos aparecen algunos ejemplos de las etiquetas que se incluiran en el horario.

Cada dia los nifios pasaran dos sesiones seguidas (en total 2 horas) en el Aula de
Inmersién Linguistica. Cuando el alumnado entra al aula, es decir, al inicio de la primera
sesion, se comenzara con una pequefia asamblea que les permita expresarse usando el

espariol.

Esta asamblea sera guiada por el profesor, haciéndoles preguntas tipicas como:
¢queé tal estais hoy?, ;qué habéis hecho en el patio?, ;,qué tiempo hace?, ;qué habéis hecho
el fin de semana?... Esto provocara empezar la sesion de una forma amena para ellos,
sintiéndose escuchados y permitiéndole al profesor saber como se sienten y como estan
avanzando tanto a nivel linglistico como social. Después de la asamblea se repasaran
rdpidamente las cosas méas relevantes que se hicieron los dias anteriores. Pudiendo

resolver dudas, incidiendo en los contenidos importantes y repasando aquello que saben.

Tras haber realizado la asamblea y el repaso se presentaran los temas que se van
a trabajar en esa sesion. Con algunas técnicas de indagacion de conocimientos previos
para que el profesor sepa de donde tiene que partir. Esta introduccion ira seguida de la

explicacion tedrica y de unas actividades que la refuercen.

Antes de dar por finalizada la clase, se corregirdn las actividades, haciendo
hincapié en las dudas que puedan tener sobre los contenidos vistos. Y por Gltimo se haré

una evaluacion oral de las dos sesiones de ese dia, preguntandoles si les ha gustado, si les
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ha resultado fécil, qué es lo que les parecid mas complicado... y asi sabremos sus gustos

y las cosas sobre las que deberemos incidir en otras clases.

Una vez vista la estructura que se va a seguir en la gran mayoria de las sesiones

paso a explicar lo que se va a hacer en cada clase. Las he agrupado de dos en dos porque

cada dia se haran dos sesiones seguidas segun el horario fijado.

SESIONES1Y2 Temporalizacion: 1 de diciembre

Se comenzara haciendo una lluvia de ideas a través de imagenes proyectadas desde
la pantalla digital. Las fotografias seran de tematica navidefia para introducir los
contenidos relacionados con estas fiestas. Los nifios organizados en un grupo
cooperativo tendran que decir todo aquello que se les ocurra relacionado con las
imagenes que estan viendo. El profesor también puede guiarlos en el aprendizaje
haciéndoles preguntas.

Tras esta actividad introductoria deberan hacer una prueba inicial que permita al
profesor conocer el punto de partida de los alumnos respecto a este tema. Para ello,

se utilizara la aplicacion de plickers®®.

El docente plantea una pregunta a los nifios de opcion multiple (a, b, ¢ o d). Cada
alumno tendra una tarjeta con un cddigo QR y en funcion de la posicion que tenga
la tarjeta significard una respuesta de las cuatro posibles. Cuando ya hayan
contestado todos, el docente escaneara cada codigo con una tablet y sabrd que
estudiantes han acertado y cuales no. Todos estos datos seran recogidos por el
profesor para completar una rabrica que le servira para ver el punto de partida de
cada alumno y su progreso a lo largo de la unidad.

Tras esto, se hard un indice conjunto sobre los contenidos que se van a trabajar a
lo largo del mes de diciembre. De esta manera el profesor anticipara la informacion

a los alumnos y sabran en todo momento en qué punto de la unidad se encuentran.

18 La herramienta plickers es un recurso de realidad aumentada que el docente controla a través de un
dispositivo mévil o tablet. La mayor ventaja que tiene es que no hace falta que cada estudiante trabaje con
un ordenador, sino que a través de unas tarjetas con un codigo QR en diferentes posiciones pueden contestar
a las preguntas planteadas. Cada cddigo esta generado por la aplicacion y son todos diferentes. Las
posiciones (a, b, ¢ y d) son las posibles respuestas a la pregunta y segin lo que quieran contestar deben
girar la tarjeta de una forma u otra. Levantaran las tarjetas y el docente debe escanearlas para ver quién ha
acertado y quién no.
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Para terminar, se les mostraran unas imagenes tanto alegres como tristes
relacionadas con la navidad. El objetivo es que los nifios puedan hablar de lo que
ven en las fotografias, hablando de los sentimientos y emociones que les trasmiten,

repasando asi los contenidos vistos en la unidad 1.

RECURSOS UTILIZADOS EN LA UNIDAD

Pantalla digital, imagenes navidefias, tablet, tarjetas para hacer el cuestionario de

plickers, cuaderno y rdbrica de evaluacion continua.

SESIONES3Y 4 Temporalizacion: 2 de diciembre

Comenzaremos la sesion con un repaso de las cosas mas importantes vistas en el
dia anterior. De este modo, los alumnos consolidaran el aprendizaje y es probable
que salgan dudas sobre temas que no han quedado claros.

A lo largo de estas dos sesiones se vera el contenido gramatical de las nociones
temporales de frecuencia. Comenzaremos con los conceptos mas sencillos como
son: siempre y nunca. Una vez tengan dominados estos dos términos afiadiremos

otros como: normalmente, a veces, casi siempre, pocas veces, muchas veces...

Se haran actividades relacionadas con esto para que aprendan a utilizarlos tanto de
forma oral como escrita.

Después de haber visto esto, en la sesion se trabajara la expresién y comprension
oral. La actividad consiste en explicarle al docente aquellas cosas que hacian en su
pais para celebrar las fiestas navidefas. En el discurso deben incluir al menos cinco
nociones temporales de las vistas en clase.

El docente les ayudara a hacer un guion con aquellas ideas de las que pueden hablar
(siempre partiendo de las cosas que ellos estén dispuestos a compartir con el resto).
El objetivo de este trabajo grupal es acercar a los estudiantes esparioles las
costumbres navidefias tipicas de otros lugares, en este caso de Ucrania.

La herramienta que se va a utilizar es genially, para elaborar una presentacion
animada a la que se le incluiran pequefas notas de voz grabadas por los estudiantes

ucranianos. De este modo, ademas de trabajar las destrezas comunicativas también
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van a desarrollar su competencia digital. Por supuesto, esto no sélo se va a hacer
en una sesion, sino que sera un trabajo continuo a lo largo del mes.

El profesor asumira el rol de guia en el proceso.

RECURSOS UTILIZADOS EN LA UNIDAD
Pantalla digital para las explicaciones teoricas, cuaderno y fichas de ejercicios,

ordenador para hacer el trabajo con la aplicacion de genially.

SESIONES5vy 6 Temporalizacion: 7 de diciembre

Como actividad inicial tendran que hablar del guion que han hecho el dia anterior
sobre las cosas tradicionales de Ucrania que quieren compartir con sus comparieros
de clase. El docente podra orientarles a la hora de organizar el trabajo y saber
cuénto tiempo deben dedicar a cada cosa.

El protagonismo en estas sesiones recaera sobre los aspectos léxicos y fonoldgicos.
Aprenderan la escritura y pronunciacion de vocabulario relacionado con la
Navidad. Para ello tendran que completar una ficha uniendo cada palabra con su
imagen e iran leyéndolas en voz alta para trabajar la pronunciacion. La ficha esta
incluida en el anexo del trabajo.

Para poner en practica el aprendizaje de este vocabulario y de los contenidos vistos
en la unidad 2 sobre las descripciones haran el juego del “dibujo espejo”. La
dinamica consiste en que, un alumno llamado “guia” tendra una imagen con un
objeto de Navidad, por ejemplo, un regalo. Cada uno de sus compafieros tiene que
dibujar en una hoja en blanco todos los detalles que el guia vaya dando (formas,
colores, tamafios...) y ganard un punto el nifio que consiga un parecido mas
cercano entre su dibujo y el original. Se haran varias rondas para que todos puedan
cambiar de roles.

Finalizaremos la sexta sesion con una evaluacién anénima por parte del alumnado.
En la que deberan dar su opinion rellenando un cuestionario sobre los contenidos
vistos hasta ahora, su complejidad, las dudas que tienen, si les han gustado las
actividades... Esto dara pistas al profesor sobre el enfoque de las clases y la

metodologia usada en ellas.
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RECURSOS UTILIZADOS EN LA UNIDAD
Pantalla digital para las explicaciones tedricas, cuaderno y fichas de ejercicios y las

fotos para el juego del “dibujo espejo”.

SESIONES 7vy 8 Temporalizacion: 8 de diciembre

e En estas dos sesiones se reforzaran los contenidos relacionados con el Iéxico.
Comenzaran repasando el vocabulario visto en las sesiones anteriores tanto de
forma oral con el profesor como digital con la aplicaciéon puzzel.org. *° Esta
herramienta tiene ciertas funciones gratuitas para generar recursos educativos
Iudicos como son las sopas de letras, los crucigramas o los dominds, entre muchos
otros.

Los nifios utilizaran el ordenador para entrar en su correo electronico de educastur
y pinchar el enlace que previamente les habrd mandado el profesor.

Esto los llevara directamente al tipico juego “memory” en el que tendréd ir
levantando las cartas de dos en dos hasta conseguir asociar cada palabra con su
dibujo.

e En esta sesion se veran contenidos gramaticales como las grafias g y j y su
correspondiente pronunciacién. Se utilizaran palabras de diversas tematicas para
que trabajen el 1éxico y los fonemas. En el aula se deben explicar las normas
ortograficas basicas y se haran algunas actividades orales y escritas para que vean
bien las diferencias entre ellas y cuando se escribe una y otra.

e Tras haber hecho varias rondas para repasar el vocabulario, el profesor les ensefiara
algunas expresiones tipicas espafiolas que usamos en las fechas navidefias. Por
ejemplo “este aflo me van a traer carbon” Los alumnos tendran que intentar
averiguar qué significa esa expresion utilizando como fuente de informacion el
internet. Con esta actividad veremos cual es su nivel de comprension escrita y
aprenderan a seleccionar la informacion relevante de la que no lo es. Deberan

escribir en su cuaderno lo que significa esta expresion y pueden repetir la dindmica

19 La pagina web puzzel.org es una herramienta especializada en la creacion de fichas interactivas a partir
del modelo de juegos clasicos como las sopas de letras, los crucigramas, los dominds, los puzles o el
memory. Una vez el docente haya creado la ficha debe enviar el enlace de juego al correo de los alumnos
para que puedan hacerla a través de la web.
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con otras frases relacionadas con la Navidad como: “nos van a dar las uvas”,

“liarse la marimorena” ...

RECURSOS UTILIZADOS EN LA UNIDAD

Ordenador con acceso a internet para jugar y buscar informacién y el cuaderno del aula.

SESIONES9vy 10 Temporalizacion: 9 de diciembre

e Esta primera parte de la sesion servira como un repaso de lo visto anteriormente.
La idea es que trabajen los contenidos gramaticales y el vocabulario completando
fichas interactivas disponibles en paginas de recursos como liveworksheets o
practicando en los juegos creados por el profesor con la aplicacion puzzel, ya
mencionada.

e Después seguiradn trabajando en grupo en la presentacion de genially. Con ayuda
del docente iran dandole forma al guion inicial incluyendo todo lo que han
aprendido a lo largo de las sesiones.

e También aprovecharan esta sesion para grabar los podcast que incluiran en el
trabajo grupal. Se utilizara la aplicacién Audacity?® por su facilidad a la hora de
trabajar con ella. Una vez se hayan grabado se adjuntaran a las diapositivas. Los
audios no seran muy extensos, estaran guionizados y deben participar en ellos

todos los estudiantes.

RECURSOS UTILIZADOS EN LA UNIDAD
Ordenador con acceso a internet para completar las fichas interactivas, Audacity para

grabar los podcast y la herramienta genially para crear la presentacion.

20 Audacity es una aplicacion informatica que permite la grabacion y edicion de audios de una forma sencilla
y gratuita.
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SESIONES 11y 12 Temporalizacion: 14 de diciembre

e Las sesiones del dia 14 de diciembre van a estar disefiadas tomando como
referencia un poema de Navidad. La poesia suele ser un género dificil de
comprender por el vocabulario y la sintaxis que emplea. No obstante, partiendo del
nivel de espafiol que tiene nuestro alumnado se propondra un fragmento de un

poema muy sencillo.
Del lejano Oriente
vienen tres camellos:
Melchor y Gaspar van en los tres primeros;
detras Baltasar
en el mas pequefio.
Uno trae juguetes;
otro, caramelos
y el méas chiquito

solo lleva suefios.

e EIl profesor presentard el poema dividido en versos. Cada uno ira escrito en un
trozo de papel y tendran que juntarlos haciendo un puzle hasta que se les indique
que esta correcto. Con esta actividad inicial veremos como el nivel de
comprension lectora de nuestro alumnado, puesto que requerird no sélo entender
cada uno de los versos por separado sino comprender la estructura de un texto para

que tenga sentido.

Para completar esta primera actividad, deberan copiar el poema en sus cuadernos
y responder una serie de preguntas de comprension.

e Enlasegunda parte de la sesion trabajaran las destrezas orales. Tendran que hablar
de las figuras navidefas que conocen en su pais (Papa Noel, los Reyes Magos...)
y de como los llaman alli. Tras poner en comin toda la informacion, entre todos

deben organizar un breve texto para afiadirlo al blog de aula.

Esta herramienta se utiliza también en el resto de las asignaturas que tienen
los nifios y, por tanto, es un recurso compartido con los comparieros del aula de
referencia. En coordinacion con el equipo docente, se decidié que desde el Aula de

Inmersién Linguistica también se podria trabajar con el blog de aula para que los
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nifios ucranianos se familiarizasen con ello y tuvieran cada vez mas soltura y

autonomia en su uso para el resto de las materias.

Por ello, desde algunas sesiones, el especialista del Aula de Inmersion
Linguistica podr4 usar el blog de aula para ensefarles a afadir textos sencillos
creados por ellos. De este modo, cuando vayan a utilizarlo en otras asignaturas o

fuera del entorno educativo sabran qué tienen que hacer para escribir un blog.

RECURSOS UTILIZADOS EN LA UNIDAD
Cuadernos del alumnado, tiras de papel con los versos del poema, el ordenador vy el

blog de aula.

SESIONES 13y 14 Temporalizacion: 15 de diciembre

En la primera parte de la sesion seguiran trabajando con el blog de aula. Cuando
ya hayan terminado, tendran que leerlo en voz alta para ir cogiendo soltura a la
hora de expresarse en espafiol. EI docente, posteriormente podra corregir aquellos
de los errores mas importantes, aunque siempre utilizando un lenguaje positivo y
motivador.

Para mejorar la comprension oral, a lo largo de esta sesion se trabajara la escucha
de villancicos. Para realizar la actividad se utilizara la aplicacion puzzel de nuevo
desde las tablets u ordenadores. En la herramienta aparecera la letra del villancico
incompleta y ellos, de forma individual tendrén que ir rellenando los huecos que
haya en funcidn de lo que escuchen.

El objetivo de esta sesion, ademas de mejorar la comprensién en los nifios, s
familiarizarlos con los villancicos. El colegio organiza el Gltimo dia del trimestre
el llamado “festival de invierno” en el que familias, profesores y estudiantes se
retnen para festejar el fin del primer trimestre.

Este aflo, al alumnado de 6° le toca actuar cantando “Dulce Navidad”, uno de los
villancicos mas conocidos. Es por ello por lo que, desde el Aula de Inmersion
Linguistica se pretende ayudar a los nifios a comprender el vocabulario de la
cancion y orientarlos en su pronunciacion para que cuando ensayen con el resto de

los compafieros tengan una mayor confianza en si mismos.
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RECURSOS UTILIZADOS EN LA UNIDAD

El blog de aula, tablets y ordenadores, letra del villancico y el CD con la musica.

SESIONES 15y 16 Temporalizacion: 16 de diciembre

e (Comenzaremos la sesion repasando el villancico “Dulce Navidad”.

e Enlaclase de hoy se trabajaran los signos de exclamacion e interrogacion. Primero
comenzaremos explicando la teoriay las reglas de puntuacion. Después pondremos
varios ejemplos y se haran actividades para practicar lo aprendido. Aprovechando
este contenido se les ensefiard a los alumnos algunas frases tipicas para felicitar la
Navidad en espafol: jFeliz Navidad!, jProspero afio nuevo!, jFelices fiestas!,
jQué tengas una feliz Nochebuena!...

e En esta sesion también aprenderan vocabulario sobre la familia. Comenzaremos
con los parentescos mas sencillos (madre, padre, abuelo y abuela) y afiadiendo cada
vez mas dificultad (tios, primos, hermanos...)

e Con la aplicacion Canva deben crear una postal de Navidad que se dirija a una
persona de su familia. En esta actividad tendran que utilizar alguna expresion de
las aprendidas al principio de la sesion y reforzar el 1éxico de la unidad. El docente

guiara en todo momento al alumnado para ensefarles a trabajar con este recurso.

Cuando hayan terminado las postales podran subirlas al blog de aula para

que tanto los comparieros como sus familias puedan verlas.
RECURSOS UTILIZADOS EN LA UNIDAD

El blog de aula, ordenador, aplicacion de canva, cuaderno de clase y pizarra digital para

explicar la teoria.
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SESIONES 17y 18 Temporalizacion: 21 de diciembre

En esta sesion veremos vocabulario relacionado con la comida navidefia.
Utilizaremos las flashcards?! para facilitar la asimilacion de los nuevos términos.
Después, en una plantilla creada por el docente y que tendran pegada en sus
cuadernos, deben escribir los ingredientes necesarios para elaborar algunas
comidas de Navidad espafiolas y ucranianas. Podran buscar informacion en
internet para completar la tarea.

Para reforzar el contenido haremos una sopa de letras online con la aplicacion
puzzel en la que tengan que buscar las palabras aprendidas. Si terminan, como
actividades de ampliacién, dentro de esa misma pagina apareceran otros juegos
como un crucigrama y un dominé que podran hacer mientras el resto de los
compafieros acaban.

Es importante que maticemos que no se trata de elaborar una receta, puesto que
aun no han aprendido demasiado Iéxico relacionado con la alimentacion (que se
vera en la unidad 5) Sino que deben buscar un plato tipico de cada pais (Ucrania y

Espafia) y pensar qué ingredientes podrian llevar y elaborar una lista con ellos.

RECURSOS UTILIZADOS EN LA UNIDAD
Ordenador con acceso a internet, flashcards, fichas interactivas en puzzel y la plantilla

para la lista de ingredientes.

SESIONES 19y 20 Temporalizacion: 22 de diciembre

Estas seran las ultimas sesiones del primer trimestre. Comenzaremos la clase con
un kahoot?? rapido, de unos 20 minutos, para repasar los contenidos y resolver las

dudas que puedan tener los alumnos antes de realizar el examen de la unidad 3.

21 Son tarjetas de aprendizaje que tienen una palabray su dibujo correspondiente. Son realmente (tiles para
aprender vocabulario porque de una forma visual permiten saber a qué palabra nos estamos refiriendo.

22 E| kahoot es una plataforma gratuita que permite crear cuestionarios de evaluacion con diferentes tipos
de pruebas: respuesta miltiple, puzles, rellenar con palabras, unir... El profesor afiade preguntas sobre la
tematica que quiera trabajar o repasar y genera asi un concurso en el que todos participan por acercar el
mayor nimero de respuestas posibles. Tiene opciones para cambiar el tiempo de respuesta, los colores, las
preguntas o afiadir iméagenes y audios.
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e Una vez terminado el kahoot se repartiran los examenes. Los alumnos tendran una
hora para terminar la prueba, pudiendo preguntar las dudas al docente en cualquier
momento. Los que vayan acabando pueden coger un cuento de la biblioteca de
aula.

e Cuando todos hayan terminado los examenes se revisaran en conjunto para que
vean los aciertos y fallos.

e El resto de la sesién se dedicara a trabajar el villancico del festival de invierno.

RECURSOS UTILIZADOS EN LA UNIDAD
Ordenador con acceso a internet, kahoot, cuentos de la biblioteca de aula, los examenes,

la letray el CD del villancico.

16. EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

Una vez desarrolladas cada una de las sesiones que compone la unidad nimero 3 de
la programacion, paso a explicar como se llevara a cabo la evaluacion del proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Por un lado, la evaluacion del alumnado se hara en tres momentos: inicial,
continua y final. De este modo se garantiza un buen seguimiento de la progresion de los
estudiantes, partiendo de los conocimientos que sabian, viendo como evolucionan y lo
que han aprendido al terminar la unidad. Esto se hard a través de diferentes

procedimientos como las rubricas, los examenes o los trabajos y actividades diarios.

En cuanto al alumnado, serd fundamental que realicen una autoevaluacion. El
instrumento para hacerlo sera una diana de evaluacion (incluida en los anexos del trabajo)
y con ella tienen que juzgar sus logros respecto a una tarea determinada, analizar quée
recursos utilizé para lograr los objetivos, como se sintié respecto a la actividad y qué

cosas puede hacer para mejorar.

A lo largo de la unidad se va a trabajar la estrategia del aprendizaje cooperativo.
Segun Pujolas (2008), la mejor manera de evaluar si el trabajo en grupo ha salido bien es
através de la llamada coevaluacion. Este tipo de evaluacion consiste en que cada miembro

del equipo tiene evaluar cbmo han trabajado el resto de los compafieros a partir de una
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rabrica. De este modo, el docente puede valorar qué aportd cada uno y si se han entendido

bien como grupo.

Por supuesto, no debe faltar el momento de autoevaluar nuestra propia practica
docente y el disefio de la unidad. A partir de la informacion que se recoja veremos si los
objetivos fijados son adecuados para el nivel del alumnado, si la temporalizacion y el uso
de espacios se utilizé correctamente, si las explicaciones y las actividades sirvieron para
que se entendieran los contenidos y si los recursos se acomodaron a las necesidades
individuales de los nifios. En los anexos incluyo una escala de valoracion con una serie

de items para evaluar nuestra labor docente.

16. CONCLUSIONES

Actualmente, el espafiol es la segunda lengua mas hablada en el mundo y es el
idioma materno de un total de 21 paises. Su importancia en muchos &mbitos y a su gran
extension geografica son dos de los principales motivos por los que las personas

extranjeras deciden estudiarlo como segunda lengua.

Como ya sabemos, el lenguaje es el principal vehiculo que utilizamos para
aprender y para relacionarnos con el resto de las personas. Por consiguiente, resulta
prioritario que las personas extranjeras cuenten con una formacion adaptada a su nivel, a

sus posibilidades y a sus limitaciones.

A pesar del interés que pueden tener, en muchas ocasiones el aprendizaje
autonomo se queda escaso debido a las dificultades y peculiaridades de esta lengua.
Radica ahi la importancia de la figura del profesor de espafiol como lengua extranjera. El
dominar nuestra lengua materna o creer hacerlo, no es suficiente para considerarse un
buen profesor. Y, por supuesto, los métodos de ensefianza y las necesidades varian con el
paso de los afios, por lo que la formacidn continua debe ser considerada prioritaria en la
profesion de cualquier docente.

En cuanto a mi experiencia personal, tras haber completado los grados de
educacion infantil y educacién primaria, me di cuenta de que el mundo de la ensefianza
es muy extenso. Y que, cada afio llegan a los centros alumnos que desconocen el idioma
con el que nos comunicamos continuamente. A pesar de que un nifio tenga las capacidades

necesarias para dominar los contenidos, puede darse el caso de que no sepa como
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entenderlas y transmitirlas.

Por ello, he querido contextualizar mi programacion dentro de un colegio en el
que haya un Aula de Inmersion Lingistica en la que se trabajen los aspectos relacionados
con la lengua que tanto necesitan esos nifios para poder adaptarse por completo al entorno

que los rodea.

Tras haber presentado este Trabajo Fin de Master, quiero concluir con una ultima
reflexion. A lo largo del mismo he tratado de mostrar el gran peso que tiene la labor
docente en el aprendizaje, desarrollo y adaptacién de sus alumnos al entorno. La llegada
de personas extranjeras a nuestro pais es una realidad. Este Gltimo afio la cifra se ha
incrementado debido al conflicto bélico que sufre Ucrania y que ha obligado a muchas

familias a huir del pais y refugiarse en otros lugares totalmente desconocidos para ellos.

El objetivo final de este trabajo es ofrecer un ejemplo practico de programacion
didactica para todos aquellos docentes que se enfrenten a la tarea de ensefiar espafiol a los

nifios ucranianos recién llegados.

No obstante, he querido ir m&s all de la ensefianza del espafiol como lengua 2 e
involucrar un factor muy condicionante en nuestras vidas y ligado totalmente al desarrollo
personal y social. Me estoy refiriendo, por supuesto, a las nuevas tecnologias. La
digitalizacion esté presente en muchas de las acciones de nuestro dia a dia y, tiene unas

caracteristicas, que la hacen necesaria y atrayente para cualquier estudiante.

Utilizando las tecnologias como pilar fundamental en muchas de las actividades,
se consigue que los alumnos desarrollen su competencia lingiistica y se adapten al
entorno en el que se desenvuelven, siempre priorizando la comunicacion y la motivacion

dentro del espacio educativo.

Con el uso de las herramientas digitales se pretende garantizar una ensefianza
adaptada a los ritmos de cada estudiante, estimulando su capacidad de comunicacion tanto
oral como escrita y motivandolos en el proceso. Mas aun cuando trabajamos con nifios

cuyo desarrollo se puede ver afectado si no atendemos bien a sus necesidades.

En el caso de aquellos menores que llegan a nuestro pais sin tener conocimiento
del espafiol, resulta una medida prioritaria de actuacion el ensefiarles el idioma y cultura
del contexto en el que se mueven, para que puedan integrarse lo antes posible y asi
facilitarles en la medida que sea posible la adaptacién a su nueva vida.
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En sintesis, considero que la situacion de los nifios que llegan al pais en estas
circunstancias es realmente dura. Y que, nosotros desde las aulas debemos intentar
hacerles méas amena y bonita su estancia. Ensefidndoles nuestro idioma y dandoles
herramientas y conocimientos que puedan utilizar para facilitar su integracion y

adaptacion.

“Cuando te encuentres con un refugiado, imaginate como se debe sentir. Y en
vez de darle la espalda, ofrécele una sonrisa. Tal vez no parezca gran cosa. Pero

para un refugiado puede serlo todo” (ONU, 2004)
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19. ANEXOS

1. Etiquetas graficas para el horario y las tareas del aula.
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dependiendo de como consideren que lo han h

Arriba: diana de evaluacién en blanco.

2. Diana de autoevaluacion del alumnado. Los alumnos colorean los circulos de cada sector

echo. Siendo el 1 nuncay el 5 siempre.

Abajo: diana de evaluacion coloreada a través del Paint a modo de ejemplo.

Comprendo el
vocabulario de la
unidad.

He ayudado a mis
compafieros.

Estuve atento en clase y
he preguntado dudas.

He participado
v tuve interés
en las clases.

Estuve atento en
clasey he
preguntado
dudas.

Laura Maldonado

He

respetado

las normas
del aula.

He organizado bien mi
trabajo.

Comprendo el
vocabulario de la
unidad.

He ayudado a mis
comparieros.

He trabajade bien en grupo,
aportando mis ideasy
respetando las 3jenas.

Estuve atento en clase y
he preguntado dudas.

He participadc
y tuve interés
en las clases.

1 L N
=stuve atento en | d
lase v he respetado
casey g las normas
preguntado del aula.
dudas. Laura Maldonado

He organizado bien mi
trabajo.

He trabajado bien en grupo,
aportando mis ideas y
respetando las ajenas.
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3. Fichas para trabajar el vocabulario navidefio.

'
VOCABULARIO DE NAVIDAD | VOCABULARIO DE NA\/IDAD
1
1.Une con flechas cada palabra con suimagen. i: 1. Busca en la sopa de letras las palabras que
————————————— S i i correspondan a cada dibujo. Después escribe una oracion
l‘___lzg_s_'[el_.__ ] i ! con cada una de ellas en tu cuaderno.
P — N :: .
i___l-_U_‘iE§___) ¥ WDUOKCONA AP
———————————— 11
'_'_'_'_'_'_'_'_'_'___-.. [
I'MUERDAGO‘. i: DUEMTABNSS
LSt - ' LEGWCOOEOT
('3{,'6'6[;'{55"5 H ulrR[A[x|L]T|[T[K[a]A
:,Z.\?,, v o CDLMSEMETY.L
LA \
SNy AR v X EAOAUEYEFN
[ \e e ————————— . 1 AN
A% T HRBOLDE J Eig‘aﬁ%ﬁ s|c(B|c|c|[B[R|[E|C|N
1 \e
- \__NAVIDAD } :i/‘-* T|o|ule|a|x|P[F|z|N
____________ 1
EBASTONDEE ii - OJIN|II|T|E|C|L|A|C
1
| _CARAMELO 1 Q “
11
b 11
® Lectura envoz alta de todas las palabras. | I | i
AR LAY
g - . 11
e Separar por silabas utilizando palmadas. Ei’ T s S e [n‘
Laura Maldonado & ’,I :\ Laura Maldonado ¢

4. Rubrica de autoevaluacion docente.

NUNCA A MUCHAS | SIEMPRE
VECES | VECES

La metodologia es adecuada para el
grupo.

Los recursos empleados se adaptan a
las necesidades del alumnado.

Los estudiantes han adquirido los
conocimientos de la unidad.

Me he coordinado con el tutor del
aula ordinaria y el resto de los
especialistas.

He fomentado la participacion de las
familias en el proceso.

He escuchado al alumnado en cuanto
a sus intereses y motivaciones.

La organizacion y temporalizacion
de las sesiones ha sido correcta.

Las actividades propuestas son Utiles
para trabajar los contenidos.
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