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1. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION

Como resultado de mi propia historia de vida, he visto la relevancia que tienen
tanto el sistema de valores como el desarrollo artistico en el crecimiento personal de las
personas. Es esto, precisamente, lo que me ha llevado a seleccionar este tema para mi
trabajo.

Para los docentes, la escuela y el aula son espacios donde aprendemos y
compartimos muchas horas del dia; y se convierten -inevitablemente- en lugares donde
se dan multitud de situaciones para vivenciar experiencias. Lugares donde la educacién
en valores y el arte estan integrados en todas las actividades escolares que se trasladan a
los entornos cotidianos de la vida.

Este proyecto estd concebido para el alumnado del tercer curso de educacion
infantil, y con él pretendo hacer visibles estos dos aspectos que suelen pasar
desapercibidos y, sin embargo, estan presentes diariamente en las vidas del alumnado.
Para ello, se propone una manera divergente de tratarlos en la practica, a la par que se
consiguen objetivos y contenidos marcados en el curriculo, dandoles un especial
protagonismo y convirtiendo el binomio Valores-Arte en la principal herramienta para la
educacion en valores y la educacion plastica.

Se utilizara, sobre todo, el arte como detonante del aprendizaje, puesto que
fomenta el pensamiento divergente, despierta sentimientos y emociones, ayuda a entender
el entorno cultural y permite expresarse libremente. Para ello, partiré de las instalaciones
artisticas infantiles y de actividades plasticas complementarias como eje central, donde el
alumnado participara activamente explorando, interpretando y creando, puesto que, ante
una sociedad diversa y cambiante, se hace imprescindible acercar, de manera innovadora,
los valores al &mbito escolar, como medio para ayudarles a crecer en libertad, derechos y
deberes. Este acercamiento se llevara a cabo desde la inclusion y desde una perspectiva
positiva, utilizando para ello la educacién artistica, donde el alumnado es creador de su
proceso de aprendizaje y el profesorado quien guia el proceso.

De este modo, se pretende que el alumnado desarrolle, de forma integral y
transversal, las competencias del curriculo, en un ambiente acogedor, divertido y ameno,
a la vez que se cubren los aspectos de todas las areas del curriculo; y también se pretende
que los valores y la expresion artistica sirvan como herramienta imprescindible y
motivadora para alcanzar dichas competencias.

En definitiva, el proyecto “Valores y Arte” trata sobre la Educacion en Valores a
través de la Educacién Artistica en la etapa de Infantil, usando como herramienta
principal las Instalaciones Artisticas para el desarrollo arménico del alumnado. Para
lograr este objetivo, seguiremos dos premisas.

Por un lado, el arte estd presente en todo siendo una herramienta crucial para



lograr aprendizajes significativos y motivadores; ya que, durante el proceso creativo, se
desarrollan todas las capacidades, aptitudes y actitudes, a través de las distintas elecciones
que hagan, dando lugar a mdltiples transformaciones y a una variedad de visiones
distintas de las cosas.

La segunda premisa se basa en el hecho de que los valores, aunque son algo
invisible o abstracto, constituyen la brajula imprescindible que nos marca las decisiones
gue tomamaos Yy, por tanto, nos dirige a lo largo de toda la vida.

El trabajo esta organizado de la siguiente manera: una justificacion de la eleccion
del tema; un marco teérico que fundamenta el valor de la educacion en valores y el arte
como medio; la propuesta de intervencion, con sus objetivos, metodologia, actividades y
evaluacion; y, por ultimo, las conclusiones a las que he llegado al finalizar este trabajo.

2. MARCO TEORICO

2.1 EVOLUCION Y SITUACION ACTUAL DE LA EDUCACION EN VALORES EN EDUCACION
INFANTIL

Para empezar con la fundamentacién tedrica de este trabajo es necesario clarificar
el concepto de “valores” desde el punto de vista educativo, partiendo desde su definicién
y analizando posteriormente su traslado en el marco legislativo actual.

Los valores son la conviccion razonada de que algo es bueno o malo y nos
conviene mas o menos. Los valores se adquieren y educan a través de experiencias
personales y de los ejemplos de las personas mas significativas y cercanas. Los valores
nos acomparian pues toda la vida, nos ensefian a comportarnos dentro de la sociedad como
personas, son el reflejo de la personalidad y la expresién moral, cultural, afectivo y social.
Una vez que se han interiorizado, los valores funcionan como guia, definiendo asi las
conductas.

Todo proceso educativo esta relacionado con los valores, pero los valores no
constituyen contenidos concretos circunscritos a un area de conocimiento en particular.
La educacion en valores se considera un eje transversal a lo largo de las distintas etapas
educativas, pero también una responsabilidad compartida con las familias, cuyo fin
ultimo es lograr una correcta convivencia humana.

La educacion en valores abarca los cinco temas transversales prescritos para
educacion infantil: educacion para la salud, educacion para la igualdad de oportunidades
de ambos sexos, educacion para el consumidor, educacion ambiental, y educacion moral
y para la paz; asi como también forma parte de ese “curriculum oculto”, que es todo eso
gue sin querer se ensefia de manera intrinseca y, a veces, inconscientemente: por ejemplo,
a través de situaciones cotidianas en el centro, convivencia con el grupo de iguales,
seguimiento de normas, etc.



En las situaciones de actividades plasticas planteadas en este proyecto se
vivenciaran importantes aprendizajes en valores como los siguientes:

- Cuando trabajen en equipo 0 agrupamientos diferentes, deberdn compartir
(espacio, materiales, herramientas, tiempos y turnos, etc.), lo cual genera mejor
ambiente y, en caso de surgir conflictos, aprenderan a resolverlos de manera
consensuada y pacifica para lograr el mismo fin, desarrollando asi la tolerancia,
la cooperacion, la colaboracion, la empatia y la corresponsabilidad.

- Al trabajar solos, adquiriran seguridad, autoestima, motivacion intrinseca hacia
la tarea, satisfaccion y autonomia al afrontar el reto artistico y al valorar sus
producciones y querer compartirlas.

- Al ver las obras ajenas, valorardn y validardn de manera igualitaria las
capacidades artisticas de referentes de ambos sexos y de distintas épocas.

- Desarrollaran el gusto estético o de belleza, mientras disfrutan la libertad de ser
quienes son y expresarse a través del arte.

- Creceran como personas al descubrir sus habilidades, al conocer sus
limitaciones, al tener que tomar decisiones, tener criterio pedir ayuda, dialogar,
ponerse de acuerdo, respetar, etc.

Todos estos aspectos quedan refrendados por la legislacion educativa para la etapa
de educacion infantil, tal y como se pasa a describir a continuacion.

A nivel nacional, la Ley Organica 2/2006 de Educacion /en adelante LOE),
modificada por la Ley 3/2020 de 29 de diciembre (en adelante LOMLOE), en su Titulo
I, Capitulo I, sobre la Educacion Infantil, en el Art. 12 de Principios Generales, menciona
que la educacion infantil tiene la finalidad de contribuir al desarrollo fisico, afectivo,
social, cognitivo y artistico del alumnado, asi como la educacion en valores civicos para
la convivencia.

Enla LOE en el Art.14, punto 3. Ordenacion y Principios Pedagogicos sefala que
se atendera progresivamente al desarrollo afectivo, a la gestiébn emocional, al control
corporal, a las manifestaciones de la comunicacion y del lenguaje, a las pautas
elementales de convivencia y relacion social, a la educacion en valores del alumnado,
facilitando que este construya una imagen positiva de si mismo, equilibrada e igualitaria;
y que adquiera autonomia personal. También que se fomentara el desarrollo de todos los
lenguajes y modos de percepcion especificos de estas edades para desarrollar el conjunto
de sus potencialidades y se favoreceran experiencias de iniciacion temprana en la
expresion visual. Los métodos de trabajo se basaran en experiencias de aprendizaje
emocionalmente positivas en un ambiente de afecto y confianza.

Por su parte, el Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Infantil, menciona que la etapa de
Educacién Infantil supone el inicio del proceso de adquisicion de las competencias clave



para el aprendizaje permanente. Esas 8 competencias, las cuales se trabajan en sus tres
dimensiones (conocimientos, destrezas y actitudes), son todas igualmente importantes,
estando entrelazadas y teniendo caracter transversal y globalizado. Con este trabajo
incidimos significativamente y con especial atencion a la adquisicién de la Competencia
personal, social y de aprender a aprender.

A nivel autondmico, destacaremos las indicaciones respecto a los métodos
pedagdgicos y acciones a implementar en la intervencion de ensefianza-aprendizaje. El
Decreto 85/2008, por el que se establece el curriculo basico del segundo ciclo de
Educacion Infantil en el Principado de Asturias, recoge que la Educacion infantil
constituye una etapa educativa con identidad propia cuya finalidad es contribuir al pleno
desarrollo fisico, afectivo, emocional, social e intelectual, a través de experiencias de
aprendizaje, juegos y actividades globalizadas, de interés, vivenciales y significativas en
interaccidn con el entorno real que les rodea, siempre desarrollando medidas de atencion
a la diversidad y de respeto a los derechos y libertades e igualdad entre mujeres y
hombres, eliminando y rechazando comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos
gue supongan discriminacion alguna.

Siguiendo del principio de inclusion que se menciond en la introduccion de este
trabajo, el curriculo asturiano de educacion infantil, en su capitulo V articulo 13 habla de
los Principios de la Atencion a la Diversidad. Define ésta como “el conjunto de
actuaciones educativas dirigidas a dar respuesta a las diferentes capacidades, ritmos y
estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones sociales, culturales,
linglisticas y las de salud del alumnado” (p. 20443). Con lo que la intervencion educativa
debe consistir en la adaptacion de la practica docente a las caracteristicas personales,
necesidades, intereses y estilo cognitivo del alumnado, debido a la importancia que en
estas edades adquieren el ritmo y el proceso de maduracion. En nuestra propuesta artistica
no hay error, todo es acierto, pues el arte es abierto, no esta determinado por unos tiempos
y posee muchos caminos para su desarrollo. Debemos subrayar que el proceso importa
mas que el resultado, al igual que sucede con los valores que se van interiorizando y
asumiendo como propios. Lo que de verdad nos lleva a ello es el proceso de reflexion y
reestructuracion.

Desde la sociedad cada vez se da mas importancia a la educacién en valores y
dicha preocupacion se refleja inevitablemente en el ambito escolar. De ahi que cada vez
estén mas presentes en los centros programas de convivencia, de prevencion del acoso
escolar, de prevencion de la violencia de género, de prevencion del abandono escolar, etc.
Asi lo prescribe la Circular de inicio de curso 21/22, donde se recogen las prioridades y
cuestiones a tener en cuenta para el presente curso, y entre las que aplican a mi proyecto
estan las siguientes:

- Prever la consecucion de las competencias clave en todas las areas, materias,
ambitos o modulos.



- Disponer la aplicacion de metodologias activas, especialmente aquellas
relacionadas con las tareas integradas y el trabajo por proyectos, que promuevan
el aprendizaje participativo y colaborativo.

- Incorporar las propuestas de trabajo de los elementos transversales y los
objetivos del curriculo, con especial atencion a la coeducacion y al uso
responsable de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

- Promover la igualdad de oportunidades, la inclusion educativa, la igualdad de
derechos y el fortalecimiento del sistema educativo como garante del pleno
desarrollo de la personalidad del alumnado.

- Garantizar el desarrollo socioemocional de todo el alumnado, su aprendizaje vy,
en su caso, la aplicacion de acciones de recuperacion y refuerzo educativo.

- Se mantendré la coordinacion y la comunicacion continuada con las familias en
el desarrollo de los procesos educativos.

- La organizacion y seleccion de aprendizajes esenciales y de actividades con un
enfoque global y transversal.

- La organizacién educativa que asegure la realizacion de proyectos significativos
y la resolucion colaborativa de problemas.

En consonancia con ello, el marco mundial pauta los 17 Objetivos para el
Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible, que
constituyen un Ilamamiento universal a la accion para poner fin a la pobreza, proteger el
planeta y mejorar las vidas y las perspectivas de las personas en todo el mundo. A nivel
local y a nivel personal podemos colaborar, iniciando transiciones y generando
movimientos con acciones educativas que impulsen las transformaciones necesarias para
lograr esos objetivos marcados en esta década, los cuales tienen mucho que ver con los
valores morales de las personas (educacion de calidad, fin de la pobreza, salud y bienestar,
igualdad de género, produccién y consumo responsables, reduccion de las desigualdades,
etc.).

Conforme lo anteriormente expuesto, la propuesta que se presenta a continuacion
fomenta el desarrollo de los valores morales, acciones y actitudes éticas tan necesarias a
nivel individual, local, nacional y global.

2.2 EL PORQUE DEL ARTE EN LA EDUCACION INFANTIL

Para continuar, es necesario cierta reflexion con respecto al arte, pues es una idea
muy amplia.

La Real Academia de la Lengua define el arte como una manifestacion de la
actividad humana a través de la cual se interpreta lo real o se plasma lo imaginado con
recursos pléasticos, linglisticos o sonoros.

Gardner (1982), autor de la Teoria de las Inteligencias Multiples, manifiesta que
las artes ayudan a los nifios a organizar su experiencia de vida, a conocerse a si mismos



y a entender el mundo que les rodea, ya que los sistemas simbdlicos integrados en ellas
buscan su expresion o manifestacion cuando manipulan y comprenden los objetos,
sonidos, moldes, formas, sombras, movimientos, estructuras. ..

El arte es una herramienta motivadora para el alumnado de Educacion Infantil ya
que favorece el aprendizaje a través de los multiples recursos que ofrece y las actividades
entorno a él; las cuales favorecen el desarrollo de todas las capacidades: fisicas,
cognitivas, sensoriales, motoras y afectivas, procurandoles un aprendizaje competencial
e integral. Ademas, la educacion artistica, aunque esta en segundo plano, es también muy
util para el profesorado a la hora de desarrollar o implementar los contenidos de las areas
del curriculo.

La educacion a través del arte es un recurso didactico valioso que permite la
expresion simbolica de conflictos, sensaciones, reflexiones...propios y de la cultura en la
gue estamos inmersos, que favorece a su vez tanto la interpretacion y comprension de la
realidad como la propia transformacién y desarrollo personal.

Resulta imposible obviar los multiples beneficios que ofrece el arte en el ambito
educativo, por lo que a continuacién enumeramos algunos de estos:

-las actividades pléasticas refuerzan la calidad del aprendizaje ya que, lo que se
aprende a través de los sentidos, se graba y perdura mas.

-el arte acentla la percepcion y sensibilidad hacia los estimulos del entorno, pues
incide en la curiosidad, el asombro, la imaginacion y la creatividad, asi como en el interés
por descubrir, manipular, aprender nuevas cosas.

-activa diversas partes del cerebro, de manera que aumenta la flexibilidad de
pensamiento, la comunicacion interpersonal y la gestion emocional, entre otras
estrategias.

-el docente conoce mas a su alumnado por sus creaciones artisticas, y el alumnado
se conoce a si mismo y a su entorno.

-es una terapia contra conductas agresivas, ya que les ayuda en sus relaciones con
el medio que les rodea.

-es importante para la adquisicion del esquema corporal ya que nos permite situar
el cuerpo en el espacio y en el tiempo.

En conclusion, todos los nifios son artistas y creadores. El arte se explica y
expresa, a fuego lento, a través de la experiencia. Introducir la educacion artistica desde
edades tempranas puede ser la causa de la diferencia entre un ser humano con capacidad
creadora y aquél que no ha sido capaz de aprender ni de usar sus conocimientos.



2.3 ANTECEDENTES METODOLOGICOS

Dentro de nuestro trabajo valoramos la importancia de realizar un breve recorrido
por los referentes metodoldgicos en los que se asienta este proyecto.

Concretamente en el siglo XX, la Escuela Nueva ya apunta la importancia de una
educacion en valores para todos, que no sea exclusiva de una minoria con mayor poder
adquisitivo. Tiene que estar incluida en las escuelas para que sea accesible, con una carga
cientifica y teodrica adecuada, y con metodologia activa y participativa, donde el nifio se
sienta parte de ella y la pueda vivir y experimentar para mejor manejo de ella, por lo que
se convertira en el protagonista del aprendizaje. Esta corriente tendra el desarrollo de la
creatividad como base didactica y que la educacién en general debe llevarse a cabo en un
ambiente de disfrute, de juego, de confianzay felicidad, donde desarrolle su imaginacion,
creatividad y expresion.

Por otro lado, no podemos olvidarnos del Aprendizaje basado en proyectos,
metodologia que fue creada por William H. Kilpatrick a finales del siglo XIX, en los
comienzos de la Escuela Nueva. Es una metodologia activa basada en la realidad cercana
al nifio que centra su atencion en la construccion de su propio conocimiento.

Por tanto, el aprendizaje basado en proyectos es una herramienta didactica que se
ajusta a los gustos, necesidades e intereses del alumnado, con una planificacién, pero a
su vez flexible, con capacidad de adaptacion a las circunstancias que puedan surgir a lo
largo de la realizacion del proyecto, asi como con capacidad de anélisis, observacion y
recogida de datos para ir elaborando el proyecto en funcion de nuevas exigencias.

En esta linea, nos encontramos con el método de ensefianza vivencial Reggio
Emilia, que, partiendo de la base de que todos los nifios tienen el potencial y la curiosidad
suficiente para ir construyendo su aprendizaje, defiende que el conocimiento que adquiere
el alumnado debe realizarse a través de la observacion y experimentacion en entornos
impulsados por las relaciones y en el establecimiento de conexiones, potenciando asi su
creatividad. Por ello, Loris Malaguzzi lucha para que en cada escuela exista como
elemento central un Atelier o espacio de taller lleno de herramientas, materiales y recursos
que se les ofrece y que les permite explorar las nuevas relaciones con el arte y con lo que
denominan “los cien lenguajes del nifio”; es decir, es un lugar donde cada nifio vive su
creatividad en estado puro, desde su peculiar forma de percibir el mundo, para
descodificarlo gracias a la conexion con la magia poética del arte y con el placer de
aprender.

En este proyecto se esta trabajando con situaciones de aprendizaje y artefactos,
que son centros de interés de la corriente de educacion artistica denominada Cultura
Visual, muy conectada con la pedagogia critica y con la escuela. Todo lo visual tiene un
valor y una fuerza indiscutibles a nivel didactico y comunicativo, sobre todo en la
infancia. De ahi que sea necesario estimular la educacién de la mirada o alfabetizacion



iconica para aprender a mirar las cosas y ver lo que hay mas alla de ellas a nivel simbdlico,
pasando por la reflexion. Realizando creaciones visuales, como las de este proyecto,
logramos desarrollar esta capacidad y quedard demostrado que el alumnado es capaz de
hacer todo aquello que se les muestre y se les ensefie. La creacion visual cumple una
importante funcion en lo que tiene que ver con el desarrollo personal, intelectual, la
autonomia y la capacidad critica, y, con ella, los nifios/as aprenden gran parte de lo que
necesitan para su normal desarrollo en la vida, teniendo en cuenta la importancia de lo
que el arte puede aportar a esta faceta humana.

Al hilo de la creacion visual y de la educacion en la cultura visual en el alumnado,
tenemos las instalaciones artisticas, actividad central de este proyecto. A lo largo del
pasado siglo XX una serie de condicionantes historicos, sociales y académicos aportaron
consigo un cambio de pensamiento en cuanto al arte y a los movimientos artisticos
estéticos se vieron afectados. Se trataba de una sociedad que queria abandonar lo
tradicional, buscando algo diferente, lo que dio paso a mirar el arte desde otro punto de
vista. En este contexto a caballo entre las décadas de los 60 y de los 70, junto a otras
manifestaciones artisticas aparece el concepto de instalacion (Diaz, 2003). De las
instalaciones artisticas se habla méas extensamente en el apartado de metodologia.

2.4 AUTORES Y REFERENTES

En cuanto a la educacion en valores cabe recalcar que el ser humano necesita
criterios morales, normas, principios y valores, en tanto que es un ser social que ha de
convivir con otros de una manera respetuosay, a su vez, consigo mismo. Asi, la educacién
en valores morales no es una imposicion de éstos, sino que se les debe facilitar que los
nifios/as desarrollen y elaboren sus propios valores, ayudandole a crecer moralmente, para
que tengan autonomia y no dependan siempre del “locus de control externo”. Los valores
son universales.

Dentro de nuestra investigacion no nos interesan tanto las etapas morales, sino
que consideramos mas valioso e importante generar experiencias que contribuyan a su
desarrollo, aprendizaje de pautas y reglas de convivencia y autogestion, es decir, la
finalidad de ensefiar las reglas morales es llegar a la autorregulacion ética.

En lugar de explicar el desarrollo moral a partir de mecanismos cognoscitivos,
como lo presentd Kohlberg, se puede explicar desde el punto de vista de que el nifio/a
aprende a guiar su comportamiento siguiendo las reglas adoptadas por la sociedad por
largos periodos de tiempo sin que requiera necesariamente recibir consecuencias por sus
acciones, hasta llegar al punto de su autorregulacion y tomar sus propias decisiones a
partir de su propia experiencia. Previamente, el nifio/a habra tenido que aprender a seguir
y aplicar reglas sociales basicas en el hogar o en la escuela, observando a quienes siguen
reglas y viendo las consecuencias favorables o beneficios para si mismo y para el grupo.

Howard Gadner, autor de La Teoria de las Inteligencias Mdltiples, afirma que no
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todo el mundo tiene los mismos intereses y capacidades, y que no todos aprendemos de
la misma manera. Considera que poseemos un conjunto de habilidades o capacidades,
independientes entre si, que interactian y se potencian reciprocamente, denominadas
inteligencias, y que se pueden modificar a través del aprendizaje y de la experiencia. Los
infantes aprenden a distintos ritmos, con distintas metodologias, con distinta facilidad
para unas areas y otras. Los docentes tenemos el deber de adaptarnos a todas estas
variables que se presentan dia a dia en el aula, flexibilizando el proceso de ensefianza-
aprendizaje y procurando que todos ellos se desarrollen plena e integralmente. En este
sentido, Howard Gadner (1983) afirmaba que hay muchas formas de ser inteligente, en
funcion del grado de desarrollo que cada uno experimente en las distintas inteligencias
que existen: linglistico-verbal, ldgica-matematica, corporal, cinestésica, musical,
interpersonal, intrapersonal y naturalista. Todas ellas estan presentes en el ser humano de
manera innata y, desde la escuela, debemos desarrollarlas conjuntamente y reforzarlas.
Un trabajo integrado de las competencias nos llevara intrinsecamente al desarrollo de
estas inteligencias.

Segun Arno Stern (2008), es importante para el equilibrio de la persona tener la
posibilidad de escapar por un momento de la razén y simplemente entregarse a un acto
no intencional. El juego de pintar es una lengua materna natural, le posibilita crear un
mundo a su medida, sin restricciones, por eso es su juego predilecto. Cuando se dice al
nifio o la nifia que representen un elemento o una figura concreta estamos alterando su
espontaneidad, haciéndoles creer la idea de que trazar es representar cosas. Por lo tanto,
desde el &mbito artistico es inapropiado habituarles a dibujar lo que el adulto quiere. El
infante necesita expresarse libremente de manera natural, sin intervencién de la persona
adulta. Nuestra labor es acompafarle en su espontaneidad natural. El dibujo inculcado es
un obstaculo en la evolucién natural.

La Teoria de la Formulacion es un cddigo universal, esto quiere decir que cada
persona recurre, para su expresion, a las mismas o semejantes formulas, obedece a los
mismos impulsos, trazan las mismas formas... Esta es la que pretendemos favorecer y
posibilitar.

2.5 SITUACION ACTUAL EN ASTURIAS

En la actualidad existen algunas experiencias no formales y complementarias de
educacion artistica (exposiciones, talleres...), de entre las que cabe destacar:

-Lainopia, que es un proyecto itinerante que combina arte y educacion, ofreciendo
experiencias artisticas para todas las edades desde un enfoque pedagdgico activo,
abordando el arte no s6lo como contenido sino como método de ensefianza-aprendizaje.

-Raposu Roxu, que cuenta con un proyecto de mediacion artistica, de arte social,
que entiende el arte como una herramienta potencial de transformacion social para la
inclusion y los procesos comunitarios. Invita a romper con el pensamiento lineal para
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dejar emerger los procesos creativos. Propone entender la creatividad como un concepto
amplio aplicado a nuestras vidas; como una capacidad de resiliencia, de busqueda de
soluciones, de despertar de la conciencia critica y del pensamiento divergente.

-El Museo de Bellas Artes también ofrece programas educativos y talleres
infantiles que fomentan que los mas pequefios desarrollen de un modo ludico y
participativo su sensibilidad artistica mientras aprenden a conocer, respetar y valorar el
Patrimonio.

-El Cenarte (Centro de Normalizacion a través del Arte), de la Fundacion Vinjoy,
en el que personas con discapacidad psicosocial o con problemas de salud mental, pueden
encontrar en la dimension del arte y la creatividad una alternativa, esperanza y camino
terapéutico valido.

Fuera de nuestra comunidad, se cuenta también con experiencias interesantes
como las de Createctura, que es un proyecto de investigacion e innovacion pedagogica a
través del ecodisefio de espacios, la integracidn artistica y el desarrollo de la creatividad,
cuyo objetivo principal es investigar el potencial de los lenguajes artisticos. Mencionar,
por ultimo, que también existe formacidn en Arteterapia, casi toda no formal, aunque hay
oficial como el master de la Universidad de Valencia.

Sin embargo, dentro de los centros educativos de Asturias, la integracion del arte
como herramienta para trabajar los valores se realiza a través de actividades puntuales,
bien con visitas a instalaciones artisticas o bien con algun taller puntual, pero no como
una dinamica integrada dentro de las rutinas del aula ni como recurso didactico
transversal. Es esta situacion la que me condujo a plantear mi propuesta de intervencion
de usar el arte como punto o herramienta central del proceso de ensefianza-aprendizaje de
contenidos de las tres areas de infantil, pero, sobre todo, destacando los propios de la
educacion en valores.

3. INTERVENCION

Tal y como se menciond anteriormente, mi propuesta de intervencion tiene el
formato de proyecto, el cual he creado seguin un supuesto de alumnado y entorno lo mas
realista posible para su definicion e implementacion en todos sus apartados organizados
y estructurados, pero siempre abiertos a los intereses que vayan surgiendo en el grupo y
en el alumnado de forma individual, siendo la educacion en valores y la educacion
artistica las herramientas centrales de su desarrollo.

3.1 CONTEXTUALIZACION

El presente Proyecto “Valores y Arte” va dirigido al alumnado de 5 afios del tercer
curso del segundo ciclo de Educacion Infantil del CEIP Marcos del Torniello, ubicado en
el barrio de Versalles del municipio de Avilés. El centro escolar se encuentra en un barrio
obrero, con una poblacion de clase social baja y multicultural.
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Cuenta con tres edificios diferenciados: dos para Educacion Infantil, de una sola
planta cada uno, y uno para Primaria, que cuenta con tres plantas. Tanto los edificios
como las entradas al recinto escolar tienen buena accesibilidad. Durante su horario de
apertura, presta los siguientes servicios: atencion de desayunos y comedor, y
extraescolares.

El edificio donde esta el aula de 5 afios es rectangular y cuenta con un aula de
psicomotricidad y otra de Montessori. En concreto, el aula de 5 afios es grande, donde las
mesas Y sillas estan dispuestas juntas a modo de mesa grande rectangular en el centro, y
el material, los armarios y deméas elementos estan alrededor de ellas, distribuidos por
rincones. De esta manera, se favorece el trabajo cooperativo. Ademas, el edificio cuenta
también con un aula de psicomotricidad, un pasillo amplio, un patio propio con elementos
de juego y un pequefio bosquecito, que también se pueden usar para las actividades y con
el que estar en contacto directo con la naturaleza.

La intervencion educativa esta dirigida a un grupo de 18 alumnos, siendo 7 nifias
y 11 nifios, con edades comprendidas entre los cinco y los seis afios, teniendo en el aula
diferentes etnias y nacionalidades, dado que es un barrio donde predomina la inmigracion,
ademaés de alumnado que pertenece a familias de clase obrera o nivel social bajo. Es, por
tanto, un grupo heterogéneo en cuanto al género, nivel evolutivo, origenes, etnias,
culturas... Esta variedad enriquece el aula y pone de manifiesto la existencia de una gran
diversidad familiar y la necesidad de atenderla. En este grupo no existe alumnado con
NEE, por lo tanto, no se ha tenido que hacer ninguna adaptacion curricular con respecto
a la programacion elaborada. Aungue se ha tenido en cuenta la atenciéon a la diversidad,
ya que cada persona es Unica, con sus caracteristicas, sus gustos, intereses, motivaciones,
con un ritmo de aprendizaje diferente...y, por todo ello, se flexibilizaran las actividades,
segun las necesidades, para poder llevarlas a cabo con el grupo completo. No cabe duda
de que el arte es una herramienta muy Util para lograr la inclusion y la atencion a la
diversidad.

El proyecto se llevara a cabo fundamentalmente en dos espacios: el aula de
psicomotricidad y el aula en si, no excluyendo el resto de las dependencias. El primero,
es un espacio grande, calido, luminoso y diafano que permitira preparar cada instalacion
con generosidad de materiales. El segundo, tiene todos lo que necesitamos para realizar
las actividades de desarrollo propuestas.

El proyecto, al realizarse en el principio del curso, ademas facilitara la
incorporacion y adaptacion del alumnado, tanto del que ya estaba en el centro escolar
como el de nueva incorporacion, dado que es un periodo critico y sensible para el
alumnado y las familias.

3.2. OBJETIVOS Y CONTENIDOS

Con este proyecto se pretende trabajar los objetivos y los contenidos de las tres
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areas de manera integral, pero se cifie de manera especial al Area de Lenguajes:
Comunicacion y Representacion, bloque de Lenguajes artisticos: corporal, musical y
plastico, con el que se busca mejorar las relaciones entre el alumnado y el medio. Esto es
debido a que las distintas formas de comunicacion y representacion verbal, gestual,
plastica, musical y corporal sirven de nexo entre su mundo exterior e interior, al ser
instrumentos simbolicos que hacen posible la representacion de la realidad, la expresion
de pensamientos, sentimientos y vivencias, la regulacion de la propia conducta y las
interacciones con los demaés.

El objetivo general de este proyecto es implementar actividades que fomenten los
valores a través de la expresion artistica en el alumnado.

Ademaés, como objetivos y contenidos tenemos:
Objetivos

- Apropiarse progresivamente de los diferentes lenguajes para expresar sus
necesidades, preferencias, sentimientos, experiencias y representaciones de la realidad.

- Experimentar y expresarse utilizando los lenguajes corporal, plastico, musical y
tecnoldgico, para representar situaciones, vivencias, necesidades y elementos del entorno
y provocar efectos estéticos, mostrando interés y disfrute.

- Desarrollar la curiosidad y la creatividad interactuando con producciones
plasticas, audiovisuales y tecnoldgicas, teatrales, musicales, o danzas, mediante el empleo
de técnicas diversas.

- Iniciarse en el uso de instrumentos tecnoldgicos, valorando su potencial como
favorecedores de comunicacion, de expresion y como fuente de informacion vy
diversificacion de aprendizajes.

Contenidos
Bloque 3. Lenguaje artistico.

- Experimentacion y descubrimiento de algunos elementos que configuran el
lenguaje plastico (linea, forma, color, textura, espacio...).

- Expresion y comunicacion de hechos, sentimientos y emociones, vivencias, 0
fantasias a traves del dibujo y de producciones plasticas realizadas con distintos
materiales y técnicas.

- Interpretacion y valoracion, progresivamente ajustada, de diferentes tipos de
obras plasticas presentes en el entorno.
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3.3 METODOLOGIA

El proyecto “Valores y Arte” tiene caracter globalizado, multidisciplinar y
transversal. Vista la importancia que tiene trabajar de manera simultanea e integral las
tres areas del conocimiento, éstas estaran presentes a lo largo del proyecto y son la base
a la hora de realizar la intervencion.

Las instalaciones artisticas planteadas en esta propuesta metodologia tienen su
base central/origen en el Aprendizaje Basado en Proyectos (Kilpatrick), por tanto, para
su planificaciéon tendremos en cuenta los intereses del alumnado, desde un enfoque
constructivista donde el alumnado es el protagonista de su propio aprendizaje.

Cuando hablamos de metodologias globalizadoras no podemos pasar por alto la
Teoria de las Inteligencias Multiples, ya que el Aprendizaje Basado en Proyectos esta
intimamente ligado al concepto de inteligencia, definida ésta como la capacidad para
resolver problemas o elaborar productos que sean valiosos para las culturas (Gardner,
1995).

El punto de partida de cada una de las sesiones del proyecto seran las instalaciones
artisticas, siendo éstas un ejercicio de composicion, de orden y desorden, y en el que se
parte de un todo para llegar al detalle o a lo particular. Al participar directamente en la
instalaciéon, el alumnado ya activa sus conocimientos previos y sus capacidades
perceptivas, creando asi aprendizajes significativos a través de la experiencia propia
directa, en tareas cooperativas tanto individuales como colectivas, en pequefio y gran
grupo. Esto serd el motor de las relaciones sociales, donde el alumnado aprende a
aprender en interaccion con los demés en los diferentes contextos que le proporciona el
entorno escolar.

Durante el proceso de desarrollo de las instalaciones, se promueve el aprendizaje
por descubrimiento de Brunner donde el alumnado tiene un papel activo a la hora de
aprender, descubriendo por si mismo los nuevos conocimientos y constituyéndose, por
tanto, de esta manera, como mas naturales y cercanos.

Resulta imprescindible la colaboracion de las familias, con quienes se mantendra
una estrecha comunicacion para su participacion regular en el desarrollo de este proyecto,
ya que las actividades estan disefiadas teniendo en cuenta su colaboracion mediante la
aportacion de materiales no estructurados, la visita a las exposiciones y ayuda en la
actividad conjunta. Para ello, se les informara del proyecto del trimestre y como pueden
colaborar, para propiciar que el alumnado se enriquezca con las aportaciones de las
familias en la vida de la escuela, en condiciones de igualdad y sin exclusiones.

Para el cumplimiento de los principios metodologicos mencionados
anteriormente, esta propuesta educativa se desarrollara en un clima distendido, agradable
y de seguridad, mediante la interiorizacion de las normas de convivencia, reforzando las
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actitudes de respeto por la diversidad, compafierismo y colaboracion, fomentando el
trabajo cooperativo, moldeando las actitudes, eliminando prejuicios, creando mentes
criticas y flexibles...con actividades que proporcionen bienestar emocional y fomenten
la inclusion social.

Dado que es la actividad central del proyecto, se hace necesario detenernos a
detallar mas en qué consiste la instalacion artistica infantil.

Una instalacién es un formato artistico para jugar interactivamente a través de los
sentidos y, a la vez, simbolizar a través del arte, combinando materiales, espacios y
tiempos, de manera que el alumnado construye nuevos significados de las cosas
cotidianas, que le llevan a la reflexidn y a recorrer nuevos contextos. Es el arte combinado
con una propuesta estética y pedagdgica en un contexto relacional de juego libre.

En estos escenarios surgen experiencias donde el alumnado interpreta lo que le
rodea en funcion de su relacion e interaccion con el material que se dispone ordenado de
forma simbolica. Es decir, deconstruye, toca, usa y transforma para volver a construir,
otorgandole significados a esos objetos, a la relacion entre ellos y al juego con sus iguales.
Es aqui donde se elaboran los procesos simbdlicos entre lo real e imaginario.

Este tipo de propuestas favorecen un aprendizaje constructivista donde el
alumnado es protagonista y actor principal de diversos &mbitos pedagdgicos como son:

- El desarrollo y potenciacién de experiencias estéticas que incluyen los diferentes
lenguajes de la infancia.

- La construccion de la identidad, asi como del valor y el respeto por la identidad
del otro.

- Autonomia en la toma de decisiones y en el ambito psicomotriz.

- El placer de transformar, al otorgar espacios para la creatividad, imaginacién y
confianza.

En una instalacion, se trata de investigar continuamente sobre los materiales y
como disponerlos en el espacio. Por eso, el docente propone el escenario con una doble
intencionalidad: por un lado, fomentando momentos de observacion de los elementos
(frutas, verduras) y manipulacion libre (oler, probar, tocar, amontonar, colocar, destruir,
apretar, etc.); y, por otro, el alumnado es el que se entrega a ese escenario libremente,
explorando las infinitas posibilidades de juego, relaciones, descubrimientos y
transformaciones.

Es esencial la eleccion, combinacién y posicion de los materiales a fin de darle un
sentido estético, armonioso y pedagogico. Es decir: se elegira un lugar preferentemente
que esté vacio de otros estimulos (sin carteles), ademas de limpio. También se atendera
al tipo de iluminacion que se utilizara, creando un ambiente placentero a la vez que
estimulante a la exploracion. Se usaran diversas formas, pesos, colores y estructuras en
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los objetos seleccionados, de modo que se complementen entre si a la hora de componer
la instalacion. La disposicion de los objetos puede ser en el suelo, techo, etc. y se pueden
seguir formas de la naturaleza, como las espirales, que son las mas comunes, o formas
geomeétricas, 0 secuencias. Por ultimo, es importante que el espacio sea adecuado y que
haya una cantidad suficiente de objetos para el niUmero de alumnado destinatario, para
que puedan manipularlos tanto de forma individual como grupal.

La experiencia de la instalacion tiene tres momentos pedagdgicos:

« Uninicio, en el que conversaremos con el alumnado sobre la experiencia y los
limites y normas de convivencia que guiaran esta actividad para asegurar la
integridad de ellos en todos los sentidos. Después ya viene la invitacion del
adulto al juego libre, a la creacién, al multiuso de los objetos y al simbolismo;

« Undesarrollo de la actividad en si una vez que el alumnado entra en el espacio
de la instalacién, siempre con la presencia del adulto como observador atento
y escucha atenta (auditiva, visual, critica), del constante descubrimiento en el
que estd inmerso el alumnado (interaccionan, irrumpen, transforman vy
conquistan nuevas relaciones), el cual puede registrar y documentar (escribir,
grabar, fotografiar) para plasmar lo vivido, ya que es algo transitorio y efimero
en el tiempo), de modo que se lo podamos volver a mostrar al alumnado para
que revivan sus juegos e imaginarios, y también poder evaluar posteriormente
las actuaciones del alumnado y las nuestras, con el fin de introducir los cambios
y mejoras pertinentes. Ademas, el adulto también ejerce el rol de mediador en
caso de que fuese necesario;

« Un final o cierre, cuando delimitamos el final del tiempo de juego, volviendo
a la cotidianidad de la rutina del dia de la escuela, separando ya la realidad de
la ficcion. Aqui conversaremos con el alumnado para que exprese sus
experiencias y vivencias, preferentemente les invitaremos a expresarlo de
manera grafica o plastica, ya que es el lenguaje del arte contemporaneo.

Como ya se menciono, la instalacion artistica es la situacion de partida principal,
que provoca asombro e impacta emocionalmente al alumnado.

Cada instalacién es Unica y extraordinaria, se presentara en un tiempo y espacio
determinado, ya que ésta desaparece pronto. En ocasiones, esa invitacién a jugar, explorar
y resignificar de manera libre puede dar situaciones de sensacién de caos o descontrol,
pero es un caos estético, bello, revelador que da lugar a una nueva correlacién de arte y
educacion infantil (pedagogia, juego y estética), y que da espacio a la sensibilidad, a los
encuentros, a la colaboracion y a la expresion cultural de la infancia. Vivencian el
imaginario, el significado y la interpretacion que el alumnado da al mundo.

La propuesta de intervencion de este proyecto sigue un esquema que se repite:
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instalacion, asamblea, referentes y sus actividades, y actividad final de asamblea, ademas
de exposicion, actividad conjunta y rincén de biblioteca.

Las instalaciones y las distintas actividades plasticas posteriores seran tematicas
y versaran sobre distintos tipos de “artes”, aunque no sean las bellas artes “oficiales”. Son
la excusa perfecta para ir iniciandoles en los conceptos pretendidos y para el
establecimiento de impresiones sobre si mismos, gracias al crecimiento personal que
sucederd a través de las vivencias de su propia evolucion artistica.

Tras la actividad central inicial de la instalacion tematica, contamos con
actividades plasticas que se desarrollan con materiales usados en ella u otros, contando
con referentes de ese arte, a través de las que adquiriran conceptos y capacidades como:
reconocer los colores (las emociones que transmiten, significados y simbolos, sus
contrastes y tonalidades, las mezclas y sus resultados, ...), las formas y sus tipos (cerrada,
abierta, vacia, simétrica, geométrica, mancha, punto, linea...), texturas (rugosa, suave,
ondulada, punzante, dura, flexible, aspera...), materiales (artificiales, naturales...),
medidas (tamafo, longitud, capacidad, dimensién, volumen, perspectiva, proporcion..),
figuras (planas, volumétricas, humana...). Las producciones del alumnado de estas
actividades no se juzgan. Lo importante no es tanto el resultado sino el proceso, lo que
sucede dentro de cada uno de ellos. De hecho, el papel del docente es de ser acompafiante
y facilitador de todo el alumnado, poniendo a su alcance todo lo que sabe. No juzga ni
valora como bella o fea la obra, ni como buena o0 mala. Simplemente observa al alumnado,
propone segun el nivel y motivacién de éste, potencia sus manifestaciones plasticas y
fomenta la creacion de su sistema de valores, segun las situaciones que se dan,
contribuyendo asi a la evolucion global del alumnado. Y es que, al finy al cabo, no todos
observamos el entorno de la misma manera ni nos movemos en la misma escala. Por ello,
el alumnado vera y vivenciara todas las actividades segtn su percepcion de los sentidos
e interpretacion de ello y se expresara segun sus capacidades, destrezas y percepciones
como sabe. De ahi viene la importancia de no tener expectativas para no condicionarles,
pues no buscamos copias sino creaciones originales de cada uno.

3.4 ACTIVIDADES
3.4.1. Planteamiento del proyecto

Con este proyecto “Valores y Arte” se pretende introducir de manera progresiva
y amena al alumnado en los conocimientos, habilidades y destrezas basicas referidas a
los elementos principales del lenguaje plastico, a través de la exploracion y manipulacion
de materiales de su entorno cercano por medio de diversas técnicas, de manera que sea
visto por el alumnado como un medio de aprendizaje y expresion valido, de adquisicién
de valores esenciales, y de potenciacion y enriquecimiento de su persona a todo nivel.

Las instalaciones, sus referentes y las actividades retan al alumnado a ir mas alla
de lo conocido y experimentado. Y es que todas las personas son artistas, no slo aquellas
que logran ser reconocidas por esta sociedad.
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A continuacion, se presenta una breve descripciéon de la organizacion de las
sesiones:

Empezaremos con una primera sesion donde introduciremos de manera sencilla
al alumnado en el arte, a traves de un video.

En las siguientes sesiones, empezaremos con la instalacion correspondiente a un
tipo de arte. Antes de cada instalacion, haremos una lluvia de ideas sobre ese tema de arte
en concreto, dandole un enfoque o incidiendo en algun valor moral y ético relacionado
con él. A continuacién, se relacionan las artes con posibles temas éticos que se pueden
trabajan con el alumnado:

Arte Natural: Aprovecharemos a tocar temas de educacién ambiental, sobre
valorar y cuidar la naturaleza.

Pintura: Aprovechamos a tratar el tema de los productos bioldgicos o ecoldgicos,
no contaminantes.

Expresion Corporal: Aprovechamos para tratar el tema del cuidado personal, la
salud y el deporte.

Luminico: Aprovecharemos para hablar de las energias renovables, el consumo
moderado de los recursos.

Reciclado: Aprovechamos para hablar sobre temas de desarrollo sostenible, como
es reciclar y reutilizar.

Culinario: Se puede aprovechar el tema para hablar sobre el reparto injusto de las
riquezas y la alimentacidn adecuada sana

Después, de la presentacion de la instalacion tematica, daremos permiso al
alumnado para su manipulacion libre durante unos 20°. Una vez agotado ese tiempo, nos
reuniremos en asamblea para compartir la vivencia y para realizar un registro grafico de
lo sucedido y vivenciado. Con nuestras artes poco convencionales, abrimos camino a la
divergencia y a la variedad de pensamiento, creatividad, interpretaciones, expresiones,
técnicas, materiales o miradas de una misma realidad.

La preparacion de las instalaciones tematicas, aunque recae sobre la docente tutora
y los de apoyo, también requiere de la ayuda de las familias para aportar material que nos
falte al menos unos dias antes de preparar cada instalacion.

Después, en otra sesion, les presentaremos un referente artistico femenino y otro
masculino, cuyas obras estén relacionadas de alguna manera con la tematica y elementos
utilizados en la instalacion. El uso de referentes artistas de ambos sexos y de diversas
edades y épocas, contribuye acercar la cultura, a compensar desigualdades, a la
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coeducacién y educacion en la igualdad de oportunidades, sobre todo, asi como a la
educacion intercultural, validando las producciones y los dones, por encima de aspectos
prejuiciosos y segregadores.

Las dos siguientes sesiones posteriores se dedicaran a realizar actividades
plasticas variadas, también relacionadas con los referentes y con la instalacion. Todos los
productos artisticos generados se expondran en un rincén de esa instalacion quincenal, la
cual podra ser visitada por la comunidad educativa.

Ademas, se ird creando un rincon de biblioteca literatura relacionada con las artes,
al que se irdn agregando cuentos leidos en algun momento de la jornada de mafanay a
los que el alumnado podra acceder libremente en momentos de juego por rincones e
incluso llevar prestados para casa.

Como actividad final, en una ultima sesion, el alumnado como grupo y con ayuda
de las familias creard una instalacion artistica, usando los materiales que quieran para
disponerlos como quieran, tal y como ellos disfrutaron de 6 ejemplos de instalaciones.

3.4.2. Propuesta de actividades

A continuacion, se presenta un cuadro resumido de la propuesta de actividades
que forma parte de este proyecto. En el anexo esta el desarrollo de las actividades®.

OBJETIVO REFERENTES | SITUACIONES VALORES
APRENDIZAJE
Ayudarles a Visionado de video
i hacerse una idea y

INTRODUCCION comprension
AL ARTE sencilla de los que

son las diversas

artes

Conocer y valorar | Referente 1.- Cajones sorpresa | Valorar y cuidar

la variedad de femenino: 2.- Mandala la naturaleza,

material que nos Kseniya 3.- Juegos de piedras | mostrando interés
INSTALACION 1 2?[:::'?2&’ » Simonova 4.- Cuadros naturales Z?ncbtiléiier el medio
ARTE NATURAL

COmO Sus Referente

cambios, masculino:

caracteristicas, James Brunt

etc.

1Véase anexo 1 Sesiones desarrolladas.
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Descubrir un

Referente

1.- Cuadros por

Productos

INSTALACION 3

mundo lleno de femenino: arrastre ) ecolégicos, no
colores, formas, Bep Toscani 2.- Cuadros expreés contaminantes
e, e 3.- Cuadro sorpresa

Referente 4.- Cuadros
con los que masculino: manchados
expresarse. Hans Hartung
Desarrollar Referente 1.-Pintar con péndulo | Cuidado personal,
habilidades femenino: 2.- Danza con telas salud, deporte.

motrices para

Heather Hansen

3.- Pintar tumbados

ARTE DE LA recibir y expresar 4.- Pintar de pie
EXPRESION impresiones del Referente
CORPORAL mundo interno y masculino: Toni
externo a través Orrico
del lenguaje
corporal
Estimular la Referente 1.- Juegos palitos Consumo
percepcioén femenino: fldor responsable,
sensorial y la Regine 2.- Juegos con energias
atencion Schuman proyector y mesa de renovables
luz
Referente 3.- Juegos con
masculino: linternas
Anthony Mcall | 4.- Juegos con
camara de fotos
Descubriry Referente 1.- Bandejas de papel | Reciclar,
valorar el femenino: 2.- Cuadros reutilizar, reducir
aprovechamiento | Prasopsuk reciclados
de distintos Lerdviriyapiti 3.- Juguetes
materiales de la reciclados
vida cotidiana Referente 4.- Composiciones
masculino: recicladas

Artur Bordallo

INSTALACION 6
ARTE CULINARIO

Desarrollar los
sentidos a través
de la
manipulacion,
descubrimiento,
observacion, etc.

Referente
femenino:
Regine

Schuman

Referente
masculino:
Giusseppe
Arcimboldo

Situaciones de
aprendizaje

1.- Rostros con
alimentos

2.- Tintes naturales
3.- Estampados

4.- Retratos

Reparto justo de
las riquezas,
pobreza, hambre,
alimentacion sana

EXPOSICION “UN
PASEO POR
NUESTRAS
ARTES”

Aumentar su
confianza al
mostrar en
publico sus
producciones

Colocar las obras
plasticas del
alumnado en el
rincon destinado para
ello

Orden,

clasificacion,
coordinacion,
gusto estético
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Llevar a la

Construir un

Colaboracion,

; practica y realidad escenario o respeto
INSTALACION las ideas y exhibicidn artistica,
MULTIARTES conocimientos con materlales:

FINAL han adquirido diversos, mediante
que q los que plasmen sus
tas _tqdas las percepciones e
actividades interpretaciones
Despertar la Lectura cuentos Apreciar la

RINCON BIBLIO-

imaginacién de
los futuros artistas

literatura infantil
como forma de

ARTE plasmar
sentimientos,

pensar, ...

ideas, formas de

Tabla 1 Cuadro resumen de la propuesta de actividades del proyecto. Elaboracion propia (2022)
3.5 TEMPORALIZACION

El proyecto “Valores y Arte” se realizard durante el primer trimestre del curso
escolar, de septiembre a diciembre, pero sera flexible dado su carécter innovador y
ambicioso, y segun el interés que muestre el alumnado.

Las instalaciones y sus actividades afines se trabajaran por semanas, realizandose
una instalacién tematica cada 15 dias, siendo un total de 6 instalaciones en los primeros
4 meses del curso. A modo de ejemplo, se adjunta cronograma para el mes de septiembre
sobre como se distribuirdn las sesiones en esos dias en que se trabaja cada instalacion
artistica tematica?.

Las actividades, dentro de la jornada escolar, tendran lugar con los nifios de 5
afios, en las horas ultimas de la jornada, tras el recreo, ya que es el momento que
dedicamos a los proyectos. Las sesiones se estima que tendran una duracion aproximada
de 45-60 minutos, dando un margen de flexibilidad temporal, como es propio a estas
edades ya que su capacidad de concentracion es baja. Por eso, actuaremos segun las
necesidades del aula en este aspecto.

3.6 EVALUACION

La evaluacion es una parte fundamental del proceso de aprendizaje tanto del
alumnado como del profesorado, teniendo ésta el objetivo de determinar en qué medida
han sido alcanzados los objetivos previamente establecidos. La evaluacion es entendida
hoy dia como un instrumento de mejora, de calidad de aquello que hacemos. Por ello, se
realizara en primer lugar una evaluacion del alumnado. En segundo lugar, el propio
alumnado realizara una autoevaluacion. Y, en tercer lugar, se hara una autoevaluacién
docente que nos permita conocer las debilidades y fortalezas de nuestra propuesta de
intervencion.

Con el fin de mejorar, evaluaremos en tres momentos: al inicio, durante del

2 Véase anexo 2 Cronograma Septiembre
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desarrollo y al final, teniendo en cuenta la diversidad de las capacidades, actitudes, ritmos
y el estilo de aprendizaje individual de cada alumno.

Evaluacion Inicial: Mientras el alumnado esté interviniendo en la instalacion, el
profesorado realizar4 Observacion directa de éste, anotando en un registro con
indicadores® para no perder la riqueza de informacion. Tras el tiempo dedicado a lo
anterior, se realizara una Asamblea inicial para conversar sobre lo que ha sucedido y sobre
el arte tratado, con su debate tematico, para finalizar con un registro grafico de la vivencia.
Recabaremos informacion sobre los conocimientos previos que el alumnado posee,
gracias a las reacciones e interacciones que tienen en la instalacion con sus diferentes
elementos o materiales y también con los compafieros.

Evaluacién Continua: Nos permitird observar directamente, por un lado, sus
comportamientos y actitudes mientras realizan las diversas actividades plasticas, usando
un registro con indicadores* similar al anterior, ademas de hacer las anotaciones
pertinentes en nuestro diario. Por otro lado, se valoraran sus producciones artisticas con
los distintos materiales y técnicas utilizadas, asi como el nivel de interés y capacidad que
cada uno demuestra en las actividades propuestas. Esto nos facilita considerablemente la
adaptacion de éstas a los gustos, preferencias e intereses, no solamente del conjunto del
alumnado, sino a cada uno individualmente.

Evaluacién Final: Se realizara a través de una Asamblea final en la que se hara
una puesta en comun y comentaremos resumidamente todo lo hecho sobre esa instalacion
tematica, culminando con un registro grafico de la nueva idea que tienen ahora de ese tipo
de arte tras todo el recorrido de situaciones de aprendizaje vivenciadas. Ademas, se
valorara la instalacion conjunta final que realizaran, como demostracion de los valores y
conceptos adquiridos. Prestaremos atencion a qué les ha gustado més o, por el contrario,
qué no les ha gustado o interesado demasiado. También sera una prueba del éxito del
proyecto, la instalacion final creada por ellos, ya que deja entrever lo aprendido, asi como
las producciones que pasaran a formar parte de la Exposicion artistica. Todo esto nos
ayudara a mejorar el proyecto, si le queremos dar continuidad anual.

Una vez finalizado el proyecto de intervencion, entregaremos al alumnado una
lista de control para Autoevaluacion del alumnado, donde, a través de caritas felices,
serias o tristes, tendran que valorar las diversas actividades planteadas en el proyecto®.

-Autoevaluacion del docente

Por ultimo, debemos reflexionar también sobre nuestra practica docente, es decir,
Autoevaluarnos. Lo haremos a través de un cuestionario donde evaluaremos nuestros
puntos fuertes y débiles del proyecto, sobre todo en lo que tiene que ver con el desarrollo
del alumnado®.

8 Véase anexo 3 Escala de valoracion inicial individual del alumno

4 \/éase anexo 4 Escala de valoracion continua individual del alumnado
5 Véase anexo 5 Escala de Autoevaluacion del alumno

6 \Véase anexo 6 Escala de Autoevaluacion del docente
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4. CONCLUSIONES

A lo largo de mi vida personal y profesional, siempre me han interesado los
aspectos de la educacion en valores, la educacion emocional y la educacion artistica, dada
su importancia a la hora de construirnos como personas. Por eso, esta propuesta educativa
se fundamenta en estos aspectos basicos en la etapa de infantil, partiendo en este caso, de
las instalaciones artisticas: algo que resulta poco comun en los centros educativos y un
tanto complejo. Su implantacion requiere una gran disponibilidad de tiempo para el
profesorado, tanto en la preparacion de materiales como del espacio, asi como la
adaptacion de las actividades a los intereses y a las necesidades del alumnado. Sin
embargo, con buena planificacion y con ayuda de otras personas es posible su desarrollo.

De ahi, ha nacido mi proyecto “Valores y Arte” con la ilusion de acompafar y
guiar al alumnado en su crecimiento personal como miembros de esta sociedad. Es un
proyecto ambicioso e innovador para mi puesto que nunca habia realizado instalaciones
artisticas en el contexto escolar. He tenido el privilegio de poder ponerlo en practica, tanto
en el centro escolar en el que trabajo como conserje, como en la universidad en varias
clases de Didactica de la Educacion Plastica; todo gracias a la generosidad y confianza
de los maestros/as y del alumnado que participd. Con lo cual, no se ha quedado so6lo en
teoria, sino que naci6 directamente su puesta en marcha (ensayo-error, investigacion-
accion). Las fotografias de las instalaciones artisticas que se muestran en el proyecto son
creaciones propias, asi como la mayor parte de las actividades plasticas, pudiendo
comprobar su adecuacién y sus buenos resultados.

Mi principal intencion es contribuir a recuperar en el alumnado el mecanismo
natural de descubrimiento, que es el asombro, desde su libertad interior de un juego libre
activo, aparentemente cadtico, pero ordenado. He querido generar ese asombro de desear
conocer y aprender desde el pleno disfrute de sus facultades, creando situaciones de
asombro, promoviendo el desarrollo de todas las capacidades de manera lidica. Por eso,
en este proyecto se les prepara el entorno (espacio, materiales, situaciones), para que el
alumnado se ponga en marcha por si mismo.

La propuesta de actividades planteadas en este proyecto es una muestra de todas
las posibilidades que nos ofrecen las artes como herramienta creativa y globalizadora, y
como medio para la adquisicion de diferentes valores. Ademaés, durante la elaboracion de
este proyecto y la puesta en practica de algunas instalaciones, he podido grabar videos
que reflejan el resultado positivo de todo el proceso, es decir, el alumnado participa
activamente, se presta motivado, desarrolla la inventiva, se queda absorto en la tarea,
comparte juegos con sus comparieros, se observan mutuamente, estan alegres y relajados,
se atreven a explorar y experimentar cosas nuevas, se mueven mas, expresan sus
descubrimientos e ideas, aprenden a través de la experiencia, relacionan conceptos y
reflexionan de manera préctica, etc. Debo decir que no sucede esto solo en la infancia,
sino que también ha sucedido con los adultos que intervinieron en las instalaciones
realizadas en la universidad. Al ponerlo en practica he visto como las reacciones han sido
similares: primero se da cierta pardlisis, limitandose casi a sélo mirar los objetos y el
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espacio asi dispuestos; luego va habiendo un acercamiento timido y dudoso a atreverse a
tocar o no; y, por ultimo, se sumergen, se produce la liberacion de participar de lleno con
todos sus sentidos volcados en la actividad creadora.

Una vez terminado este trabajo, me reafirmo en que la combinacion valores-arte
es una herramienta interdisciplinar viable y util para desarrollar todas las areas del
conocimiento de los nifios de una forma motivadora, atractiva y cercana para ellos, que
también les ayuda a formarse como personas.

Ademas, si los nifios trabajan con expresiones artisticas durante su primera
infancia sera mucho maés probable y sencillo que continde ese interés, uso y disfrute
posterior de la cultura y de ella como vehiculo de expresion y canalizador. También
sabemos que la educacion moral a estas edades, por las caracteristicas en si de la etapa
evolutiva, no puede ser tratada directamente pues no poseen la madurez y capacidades de
razonamiento adultos, pero si se puede tratar a través de sus vivencias, que todo pase por
su cuerpo, mas bien que algo so6lo teérico o mental.

Para finalizar, quisiera agradecer a todas las personas (comparieras y amigas
docentes, profesorado y tutora de la universidad, etc.) que me han ayudado y orientado
con sus puntos de vista, consejos, aportaciones, etc. en la elaboracion de este TFG, pues
gracias a todos ellos he podido lograr este resultado, a mi ver, de éxito.
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6. ANEXQOS
ANEXO 1 Sesiones de la Propuesta de Actividades
INTRODUCCION AL ARTE

El primer dia que comencemos con nuestro proyecto “Valores y Arte”
realizaremos una breve sesion sobre lo que saben del arte en general, realizando una lluvia
de ideas. Posteriormente veremos un video sobre “El arte explicado a los nifios/as”:

https://youtu.be/hc7713CPunc

JOUE ES EL ARTE?

Antes de cada instalacion, haremos una lluvia de ideas sobre ese arte en concreto,
dandole un enfoque o incidiendo en algin valor moral y ético relacionado con él.

Posteriormente leeremos un cuento relacionado con las artes, como los referidos
mas adelante.

INSTALACIONES

Ver el siguiente enlace si se quiere ampliar la informacion sobre lo que son las
instalaciones artisticas: https://www.youtube.com/watch?v=fL0I4k7-XyM

A continuacién, se presentan las seis instalaciones artisticas tematicas creadas
para este proyecto y que trabajaremos con el alumnado.
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INSTALACION 1 ARTE NATURAL

a) En una primera sesion, se presentara la instalacion al alumnado (el arte que es y las
normas), tras lo cual se le daréa tiempo suficiente para que experimenten con los elementos
y sus posibilidades. Tras la exploracion libre, realizaremos una breve asamblea para
conversar sobre valores relacionados y para que hagan un registro grafico de lo
vivenciado en la instalacion.

b) En una segunda sesidn, presentaremos, con ayuda del proyector e internet a dos artistas,
femenino y masculino, que estén relacionados de alguna manera con el tema de la
instalacién, como los siguientes:

Referente femenino: Kseniya Simonova Referente masculino: James Brunt

Kseniya Simonova: Es una artista ucraniana de animacion en la arena que también
trabaja en los medios del disefio grafico, la ilustracién, asi como el cine y la literatura.

James Brunt: Es un artista Land Art, que utiliza la naturaleza para llevar a cabo sus
creaciones. La naturaleza se convierte en el lienzo de este autor, pero también utiliza la
naturaleza como material para construir sus disefios crea efimeras y delicadas obras de
arte elaboradas con los materiales naturales que encuentra en bosques, parques y playas
en Yorkshire, Inglaterra.
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c) En una tercera sesion, nos dedicaremos a llevar a cabo diversas situaciones de
aprendizaje relacionadas con materiales del tema de la instalacion, como las siguientes:

1.- Cajones sorpresa

Desarrollo: A nivel individual, se dispondran varias bandejas o cajas rellenas con una
capa fina de arena, tierra, sal, harina... para que el alumnado toque y dibuje en ellas, ya
sea con sus dedos, manos, palitos, etc. De esta manera, explora las cualidades de los
distintos materiales (seco, frio, himedo, fino, gordo, color...), a través de su gesto y
movimiento natural y libre.

2.-Mandalas naturales

Desarrollo: Se dispondran en el suelo cajas con elementos naturales clasificados (hojas,
frutos, ramitas, pétalos, conchas, piedritas, trozos de corteza...), que deberan compartir,
para que el alumnado componga una mandala libremente. De este modo conoceran
diversos elementos, con sus caracteristicas y cualidades (textura, color, tamafio,
formas...)

3.- Jueqgos con piedras
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Desarrollo: Se trata de decorar piedras en funcion del juego que se vaya a construir (3 en
rayas, domino, puzles, series...) y, Si no, simplemente decorar piedras con diferentes
motivos.

4.- Cuadros vy retratos naturales

Desarrollo: Crear libremente series, composiciones, retratos, figuras... con hojas, flores,
piedras... ya sea agregando o quitando partes.

d) En una Gltima sesidn, realizaremos una asamblea para recapitular, en la que haran otro
registro grafico de nuevo para ver la evolucion ahora de su idea de ese arte, una vez
experimentadas las actividades propuestas. Ademas, colocaremos toda la informacion y
las producciones artisticas de esta instalacion tematica en el rincdn dedicado a la
exposicion de éstas: “Un paseo por nuestras Artes”.
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INSTALACION 2 ARTE DE LA PINTURA

a) En una primera sesion, se presentara la instalacion al alumnado (el arte que es y las
normas), tras lo cual se le dara tiempo suficiente para que experimenten con los elementos
y sus posibilidades. Tras la exploracion libre, realizaremos una breve asamblea para
conversar sobre valores relacionados y para que hagan un registro grafico de lo
vivenciado en la instalacion.

b) En una segunda sesién, presentaremos, con ayuda del proyector e internet a dos artistas,
femenino y masculino, que estén relacionados de alguna manera con el tema de la
instalacion, como los siguientes:

Referente femenino: Bep Toscani Referente masculino: Hans Hartung

Bep Toscani: Artista autodidacta.
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Hans Hartung: pintor franco-aleman, conocido por su estilo abstracto gestual, por sus
obras abstractas de trazos caligréficos negros sobre fondo de colores.

c) En una tercera sesion, nos dedicaremos a llevar a cabo diversas situaciones de
aprendizaje relacionadas con materiales del tema de la instalacion, como las siguientes:

1.- Pintura arrastrada

Desarrollo: Partiendo de puntos y lineas, crear obras por técnica de arrastrar la pintura
con distintos objetos, de manera que nunca se sabe el producto final tanto por la mezcla
de colores como por la composicion estética.

2.- Cuadros abstractos

Desarrollo: Se distribuira la clase en distintos rincones, donde se pondran materiales con
distintos objetos con los que crear una obra: con spray, con canicas, con bolsas, esponja...
de manera que exploren distintas técnicas para pintar.

3.- Cuadros sorpresa
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Desarrollo: De manera individual se les proporciona una vela con la que pintaran en una
cartulina, para luego desvelar ellos mismos sus garabatos, lineas, trazos... al untar la
cartulina con pintura aguada. De esta manera jugamos con el factor sorpresa y asombro.

4.- Cuadros manchados
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Desarrollo: Usando la técnica del Hirameki, se hardn manchas libremente para buscarles

luego un parecido con algo que se parezca a algo de la realidad conocida por los alumnos
(buscar similitudes, comparar, completar la figura...).

d) En una Gltima sesidn, realizaremos una asamblea para recapitular, en la que haran otro
registro grafico de nuevo para ver la evolucion ahora de su idea de ese arte, una vez
experimentadas las actividades propuestas. Ademas, colocaremos toda la informacion y
las producciones artisticas de esta instalacion tematica en el rincon dedicado a la
exposicién de éstas: “Un paseo por nuestras Artes”.
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INSTALACION 3 ARTE EXPRESION CORPORAL

a) En una primera sesion, se presentara la instalacion al alumnado (el arte que es y las
normas), tras lo cual se le dara tiempo suficiente para que experimenten con los elementos
y sus posibilidades. Tras la exploracion libre, realizaremos una breve asamblea para
conversar sobre valores relacionados y para que hagan un registro grafico de lo
vivenciado en la instalacion.

b) En una segunda sesién, presentaremos, con ayuda del proyector e internet a dos artistas,
femenino y masculino, que estén relacionados de alguna manera con el tema de la
instalacion, como los siguientes:

Referente femenino: Heather Hansen Referente masculino: Tony Orrico

Heather Hansen: Artista visual, disefiadora y bailarina que emplea la danza como arte,
el movimiento como creacion de arte y los materiales que emplea son su cuerpo como
grandes brochas y una tela de grandes dimensiones, la cual mediante elegantes
movimientos va pintando. Uniendo asi la danza y la pintura.
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Tony Orrico: Este americano es un Artista visual, performer y coredgrafo, que usa su
cuerpo como pincel.

c) En una tercera sesion, nos dedicaremos a llevar a cabo diversas situaciones de
aprendizaje relacionadas con materiales del tema de la instalacion, como las siguientes:

1.- Cuadro a péndulo

Desarrollo: Con una ambientacion musical de fondo, en gran grupo, irdn pintando con
péndulo su cuadro, segun los movimientos libres que le quieran dar a la botella, debiendo
controlar el espacio, fuerza, etc. para que quede dentro del soporte.

2.- Danza con telas

Desarrollo: Se trata de que, al son de una
musica relajante, se muevan libremente
por el espacio tal cual les nazca, moviendo
a la vez los pafiuelos, trozos de tela,
cintas... que les habremos dado, de
manera que observan y exploran posturas,
gestos, movimiento, ritmo... propios y de
otros, que pueden imitar y trasladar a las
obras plasticas.

3.- Pintar tumbados

Desarrollo: En gran grupo, tirados
sobre el suelo o sobre un papel continuo
grande o tela, y con mausica que
acompafie, el alumnado se dejara llevar
por las sensaciones que le genere ésta 'y
pintara ya sea con tiza o pintura dedos,
dejando rastro emocional expresado a
través de los movimientos espontaneos.
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4.- Pintar de pie

Desarrollo: Probando otra manera de crear y expresarse, es pintar en postura de pie, en
distintos soportes, al son de musica apropiada, comparando las producciones segun la
postura.

d) En una Gltima sesidn, realizaremos una asamblea para recapitular, en la que haran otro
registro gréafico de nuevo para ver la evolucion ahora de su idea de ese arte, una vez
experimentadas las actividades propuestas. Ademas, colocaremos toda la informacion y
las producciones artisticas de esta instalacion tematica en el rincon dedicado a la
exposicion de éstas: “Un paseo por nuestras Artes”.
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a) En una primera sesion, se presentara la instalacion al alumnado (el arte que es y las
normas), tras lo cual se le dara tiempo suficiente para que experimenten con los elementos
y sus posibilidades. Tras la exploracion libre, realizaremos una breve asamblea para
conversar sobre valores relacionados y para que hagan un registro grafico de lo
vivenciado en la instalacion.

b) En una segunda sesién, presentaremos, con ayuda del proyector e internet a dos artistas,
femenino y masculino, que estén relacionados de alguna manera con el tema de la
instalacion, como los siguientes:

Referente femenino: Regine Schuman Referente masculino: Anthony Mcall

Regine Schuman: Es una artista alemana conocida por sus trabajos con la luz y el
espacio. Schumann es plenamente consciente del potencial de la luz y como ésta sirve no
solo para iluminar, sino que es capaz de transformar la percepcién del espacio.

Anthony Mcall: Artista britanico que explora las posibilidades de la luz aplicadas sobre
todo al cine.

c) En una tercera sesion, nos dedicaremos a llevar a cabo diversas situaciones de
aprendizaje relacionadas con materiales del tema de la instalacion, como las siguientes:
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1.- Jugamos con palitos fluorescentes

Desarrollo: Reconocemos las luces en la oscuridad, sacando partido creativo a ésta, al
manipular los palitos fluorescentes ya sea creando figuras en estatico o en movimiento en
el aire, viendo los rastros de luz que dejan, comprobando las caracteristicas de la luz.

2.- Jugamos con proyector y mesa de luz

Desarrollo: Se trata de experimentar con los resultados o efectos que genera en los objetos
el que estén atravesados por luz directa o proyectados (sombras, perfiles, cambios de

color, de tamafio, brillo...)

3.- Jugamos con linternas
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Desarrollo: Seguimos explorando las posibilidades que da la oscuridad, pero esta vez con
linternas a nivel individual, viendo las caras iluminando desde distintas posiciones,
atravesando con la luz un vaso pintado, etc.

4.- Jugamos con la camara de fotos

Desarrollo: Realizar formas con una linterna y la luz apagada. Se podran observar las
figuras que se realicen a través de una foto realizada con una exposicion prolongada de
la camara.

d) En una Gltima sesidn, realizaremos una asamblea para recapitular, en la que haran otro
registro grafico de nuevo para ver la evolucion ahora de su idea de ese arte, una vez
experimentadas las actividades propuestas. Ademas, colocaremos toda la informacion y
las producciones artisticas de esta instalacion tematica en el rincon dedicado a la
exposicion de éstas: “Un paseo por nuestras Artes”.
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INSTALACION 5 ARTE RECICLADO

a) En una primera sesion, se presentara la instalacion al alumnado (el arte que es y las
normas), tras lo cual se le dara tiempo suficiente para que experimenten con los elementos
y sus posibilidades. Tras la exploracion libre, realizaremos una breve asamblea para
conversar sobre valores relacionados y para que hagan un registro grafico de lo
vivenciado en la instalacion..

b) En una segunda sesién, presentaremos, con ayuda del proyector e internet a dos artistas,
femenino y masculino, que estén relacionados de alguna manera con el tema de la
instalacion, como los siguientes:

Referente femenino: Prasopsuk Lerdviriyapiti ~ Referente masculino: Artur Bordalo

M)

Prasopsuk Lerdviriyapiti: Es una artista que recoge la basura que se encuentra en el mar
y la reutiliza.

Artur Bordalo: grafitero y artista plastico portugués. Emplea la basura que encuentra en
las calles y construye esculturas con él, para mostrar que la basura de algunos es el tesoro
de otros y como una especie de critica del mundo actual donde las cosas valiosas e
importantes pierden rapidamente su valor o uso.
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c) En una tercera sesion, nos dedicaremos a llevar a cabo diversas situaciones de
aprendizaje relacionadas con materiales del tema de la instalacion, como las siguientes:

1.- Virutas de papel

Desarrollo: Usaremos los restos de papelitos de troqueladora para que el alumnado cree
libremente con gesto.

2.- Cuadros reciclados

Desarrollo: Compondran los paisajes, mosaicos, collages o composiciones tomando para
ellos libremente los objetos cotidianos y de deshecho de entre los que les ofrezcamos, ya
sea en grupo o individualmente.

3.- Juguetes reciclados

Desarrollo: Crearan un juguete reciclado, mavil, escultura, etc. de manera que construiran
en volumen una obra.
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4.- Composiciones de formas y figuras

Desarrollo: Con restos de papeles, rasgaran o recortaran figuras y formas geométricas e
irregulares, con las que luego realizaran sus composiciones, secuencias, seriaciones, etc.

d) En una Gltima sesion, realizaremos una asamblea para recapitular, en la que haran otro
registro gréfico de nuevo para ver la evolucion ahora de su idea de ese arte, una vez
experimentadas las actividades propuestas. Ademas, colocaremos toda la informacion y
las producciones artisticas de esta instalacion tematica en el rincon dedicado a la
exposicion de éstas: “Un paseo por nuestras Artes”.
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INSTALACION 6 ARTE CULINARIO

a) En una primera sesion, se presentara la instalacion al alumnado (el arte que es y las
normas), tras lo cual se le dara tiempo suficiente para que experimenten con los elementos
y sus posibilidades. Tras la exploracion libre, realizaremos una breve asamblea para
conversar sobre valores relacionados y para que hagan un registro grafico de lo
vivenciado en la instalacion.

b) En una segunda sesidn, presentaremos, con ayuda del proyector e internet a dos artistas,
femenino y masculino, que estén relacionados de alguna manera con el tema de la
instalacién, como los siguientes:

Referente masculino: Giusseppe

Referente femenino: Samantha Lee Arcimboldo

Samantha Lee: Es una food artist de Malasia que se gana la vida creando obras de arte
efimeras sobre un plato. Comenzé alla por 2008, estando embarazada de su segunda hija,
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decidio que la mejor manera de ayudar a la mayor a comer de forma independiente y
saludable era convirtiendo los alimentos en algo divertido. De ese modo empez0 a crear
coloridos platos creativos elaborados con ingredientes frescos y saludables, consiguiendo
que el momento de la comida sea un momento.

Giuseppe Arcimboldo: Fue el pintor e ilustrador italiano de la flora y la fauna de la corte
y escendgrafo de las multiples y extravagantes fiestas que se daban en Palacio ademas de
disefiar todo tipo de trajes, mascaras para los bailes de la corte. Es conocido sobre todo
por sus representaciones del rostro humano a partir de flores, frutas, plantas, animales u
objetos. Sus creaciones consistian en ilusiones Opticas a partir de representaciones de
objetos colocados de tal manera que todo el conjunto tenia una semejanza reconocible
con el sujeto retratado.

c) En una tercera sesion, nos dedicaremos a llevar a cabo diversas situaciones de
aprendizaje relacionadas con materiales del tema de la instalacion, como las siguientes:

1.- Rostros con alimentos

Desarrollo: Se trata de componer un
rostro o retrato humano con alimentos, o
con plastilina, de manera que vayan
moldeando, agregando, modificando,
hasta conseguir el resultado que desean,
sea con un modelo en un soporte fisico
0 con uno mental.

2.- Tintes naturales
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Desarrollo: Comprobaremos los colores de los alimentos, al licuar y macerar los jugos
de las diferentes frutas, verduras, hortalizas, especies, etc. y ver sus tonalidades y
gradaciones del color, asi como también ver su utilidad para pintar y tefiir con ellos ya
sea papel, tela, etc.

3.- Estampamos

Desarrollo: Comprobaremos las huellas que dejan los distintos alimentos (hortalizas,
verduras, frutas) y sus partes (hojas, semillas, rabos...) al estamparlos untados en pintura.
Realizaremos una composicién (bodegén, frutero, etc.) con sus estampaciones.

4.- Retratos

Desarrollo: Practicaremos la linea y el
control de la motricidad fina, asi como la
representacion de la realidad, dibujando los
perfiles y rasgos de las caras sobre una tapa
de plastico transparente.

d) En una Gltima sesidn, realizaremos una asamblea para recapitular, en la que haran otro
registro gréafico de nuevo para ver la evolucion ahora de su idea de ese arte, una vez
experimentadas las actividades propuestas. Ademas, colocaremos toda la informacion y
las producciones artisticas de esta instalacion tematica en el rincon dedicado a la
exposicién de éstas: “Un paseo por nuestras Artes”.
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EXPOSICION “UN PASEO POR NUESTRAS ARTES”

Una vez se terminen las sesiones, se destinard una zona del aula para ir exponiendo
las producciones generadas por la Instalacion tematica, tanto las del alumnado, como las
que dejan constancia del contenido y del proceso de las actividades programadas para
cada instalacion (fotos de cada instalacion y de los referentes, fotos del alumnado
trabajando, los productos artisticos creados por el alumnado, registros gréficos iniciales
y finales, etc.). La exposicion variara cada 15 dias y podra ser visitada por toda la
comunidad escolar de manera organizada, pudiendo ser el propio alumnado el que pueda
presentar y hacer de guia de alguna parte de la exposicion.

NUESTRA INSTALACION MULTIARTISTICA

Al finalizar todo el trimestre, habra una gran actividad conjunta final que consiste
en que el alumnado, con ayuda de docentes y familias, en un espacio y con el material
variado que se ponga a su disposicién, prepare una instalacion propia. Seré el alumnado
esta vez el que ordene y componga, comprobando asi lo aprendido a lo largo de todo el
proyecto. Dicha instalacion, una vez creada, podria ofrecerse a sus comparieros de infantil
para que intervengan en ella.
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NUESTRO RINCON DE BIBLIO-ARTE

A lo largo de los momentos de la mafana, se irdn incorporando, tras su
presentacion y lectura por la docente, al rincon de la biblioteca libros y cuentos con
temaética referida a las artes, ya sea que lo aporte el alumnado y las familias, asi como los
adquiridos por el propio centro escolar y los aportados por los docentes. EI alumnado
podra hacer también un uso individual de dicha literatura en el momento libre de jugar
por rincones. Alguna de la literatura podria ser:

Patrick MoDoomell - - Frobnfa
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ANEXO 2 Cronograma Mensual Septiembre

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES

ACTIVIDAD 1 ACTIVIDAD 2

ACTIVIDAD 3 ACTIVIDAD 4

Mes de Septiembre: ARTE NATURAL

Mes de Octubre: ARTE DE LA PINTURA-ARTE DE LA EXPRESION
CORPORAL

Mes de Noviembre: ARTE LUMINICO-ARTE RECICLADO

Mes de Diciembre: ARTE CULINARIO
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ANEXO 3 Escala de Valoracion Inicial individual del alumnado

NOMBRE DEL ALUMNADO:

INSTALACION: CURSO:

INDICADORES 112 |3 |4 | OBSERVACION

Expresa sus emociones al conquistar el espacio en
el que se mueven.

La instalacion adquiere significado para el
alumnado cuando entra en contacto a través de la
manipulacion y la experimentacion.

Verbaliza en alto libremente, construyendo su
propio conocimiento a través del juego

Investiga de manera autbnoma de manera absorta

La instalacion le anima a improvisar de manera
auténoma

Muestra interés por participar de forma activa

Interactda con los compafieros

Observa e imita a los compafieros/as

Se muestran comodos en el espacio en el que se ha
preparado la instalacion

Muestran asombro ante la instalacion

Reconoce y descubre con alegria materiales y
acciones

Explora con seguridad las posibilidades de uso de
los materiales

Participa y escucha activamente las explicaciones
de la educadora

Utiliza progresivamente las normas basicas que
rigen el intercambio comunicativo (mirar a quien
habla, esperar turno, escuchar con atencién)

1 2 3 4
CASI NUNCA A VECES CASI SIEMPRE SIEMPRE
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ANEXO 4 Escala de Valoracion Continua

alumnado

Individual del

NOMBRE DEL ALUMNADO:

ACTIVIDADES PLASTICAS

CURSO:

INDICADORES

OBSERVACION

Aporta y ejecuta ideas para una elaboracion
artistica

Valoracién positiva de las diversas culturas,
respetando y tolerando sus particularidades

Es capaz de esperar turnos, Escuchar, Dialogar,
etc.

Valora y respeta positivamente sus obras y las
obras de sus comparieros

Disfruta creando su composicion artistica

Expresa de forma artistica sus pensamientos,
sentimientos, etc.

Relaciona la fotografia ~con el artista
correspondiente

Cuida el material, lo recoge en su sitio, etc.

Manifiesta interés en compartir sus producciones

Fomento de interés en el trabajo colaborativo en
equipo, compartiendo espacio y materiales.

Aumenta su confianza y autoestima, al afrontar el
reto artistico propuesto

Conoce las diferentes artes y culturas a traves de la
expresion artistica

Mejora la convivencia y cooperacion respetuosa
entre el alumnado dentro y fuera del &mbito
educativo, creando un clima afectivo positivo

Manifiesta curiosidad, iniciativa, entusiasmo, etc.

1 2

CASI NUNCA A VECES CASI SIEMPRE

3

4
SIEMPRE
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ANEXO 5 Registro de Autoevaluacion del alumno

Instalacion y Situaciones de
Aprendizaje

AUTOEVALUACION
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ANEXO 6 Escala de Valoracién para Autoevaluacion del

Docente
| 1: nunca 2: casi nunca 3: aveces 4: casi siempre  5: siempre \

1.- Las situaciones de aprendizaje han sido motivadoras para el 112134
alumnado
2.- Ha habido un buen clima en el aula durante la realizacion de las

: 11234
diferentes propuestas
3.- Los recursos han sido suficientes y adecuados 11234
4.- Las actividades han sido adecuadas para el aprendizaje en valores y 1121314
en conceptos basicos plasticos
5.- El alumnado consigue expresar sus emociones y pensamientos a 1121314
través las actividades propuestas
6.- He mantenido una comunicacién adecuada y fluida, motivadora, de
manera que favorezco la comprensién de las tareas y la implicaciony |12 |3 |4
participacién del alumnado
7.- Los tiempos programados para cada propuesta han sido adecuados | 1|2 |3 |4
8.- El profesorado de apoyo ha sido elemental para el buen desarrollo 112134
del proyecto
9.- Las familias se han implicado en colaborar con el proyecto 11234
10.- El alumnado ha disfrutado con las actividades 11234
11.- Las instalaciones animan al alumnado a explorar, manipular, 1121314
experimentar, resultandoles atrayentes.
12.- Se ha facilitado al alumnado el desarrollo de la creatividad 11234
13.- El alumnado ha interaccionado entre si de manera correcta 11234
14.- Se han producido conflictos, riesgos, imprevistos... durante la 112|314
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15.- Ha aumentado el interés en las artes y el conocimiento cultural

16.- El espacio ha sido usado adecuadamente para darle significado a
la exposicidn, instalacion y actividades

17.- El tiempo ha sido suficiente para instaurar valores en el grupo

18.- He usado material adecuado a las actividades

19.- He atendido a las caracteristicas y necesidades individuales de
cada nifio/a, improvisando adecuadamente si se diera el caso

20.- He organizado al alumnado correctamente en el desarrollo de las
diversas actividades

21.- El alumnado ha comprendido la relacion entre la instalacion y las
actividades complementarias
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