Universidad de Oviedo

Facultad de Formacidén del Profesorado y Educacion

TRABAJO FIN DE GRADO

GRADO EN MAESTRA/O EN EDUCACION PRIMARIA

Tutor: Oscar Alonso Alvarez




INDICE

1. INTRODUCCION . .....ccoooiiiiisisieeie ettt sttt 2
1.1, JUSTIFICACION ... .ocuiiuieitiitieiesteeeteie st eee s st e eestesateteseeensensesseenseaseeneesseeneensesseensensesneenes 2
1.2, OBIETIVOS....c.oiuiuiiteietiietiietestetessesesseestesessesessessssassesessesassesessessssesessesessessesessssensesensans 3

2. MARCO TEORICO ...ttt sttt 4
2.1. RECORRIDO POR LOS ENFOQUES Y METODOS DE LA ENSENANZA DE IDIOMAS ............ 4
2.2. APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS (ABP)........cceoveiiieiiieiiieiieeseesee e 5

2.2.1. Definicion y caracteristicas.............ccoovreeriiirieniiice e 5
2.2.2. Papel del profesorado y del alumnado ..................coocoiniriiiiiiinnieen 7
2.2.3. VENEAJAS....coouveiiiiieiiie ittt sttt este st e ettt esbe e sbt e s sateesbeeesbteessbaesnbaeesabeesbaesnnsaesnseeenes 8
2.2.4. DESVENEAJAS ....co.uviiiiiiiiiieiiee ettt st ettt e st e steeesateesbeeestteessbaessbaeesabeesbaesnnteesbaeenes 9
2.3. APRENDIZAJE COLABORATIVO Y APRENDIZAJE-SERVICIOS..........ccoeceirreiereeriereerenenns 10
P2 V7N 107N ] (0 ) U SS 12

3. PROPUESTA DE INTERVENCION..........ccooiiiiiiiiiiieeeseseeese s s essessesessssssessnens 13
BUL  OBIETIVOS.....eiiiiiiiieittett ettt st ettt s bt et e bt e b e s bt e s ae e et e et e e bt e st e e sbeesaeesanesanesabeeseenneennes 13
3.2. CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION ........ccctrtiieieieiinienieniesiesiesseneeeeseesesseseennes 14
3.3. METODOLOGIA ..c.eeiiiieeieit ettt sttt este et estesse et e seeneenseeneenseseeennens 14
3.4. ATENCION A LA DIVERSIDAD .......cccueiiuetiiteistesieseseesessesessesessesassesessesessessssessssessssesssseens 16
3.5. TEMPORALIZACION ......coctiuiriiitiriintentenieietestesestesiessestessensenteseesessessessessensensensenessessessesses 16
3.0 ACTIVIDADES. ....coutiiuiiiiietteteestte st st st e b e eb e b e s bt e st e st e et e e bt e st e e sbeesaeesatesanesareeneenneennes 17
3.7. ESPACIOS Y RECURSOS .....ccutiieuiietisiesisiesessesessesessestssassesessesessesassesessessssessssessssessssessssanens 26
IR T DAV0.N 107X @) (). PSPPSR 26

4. CONCLUSTONES . ...ttt sttt e e st e e s bte e e s s btee e s sbeeeessbeeeessseeessnsrenas 30

5. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS .........coooiiieiiieiieeeeeseeieeee s 31

0. ANEXOS ...ttt e sttt e sttt e s e ste e st te e s be e e be e e s be e s baeesabeesbeeeaateesbae et 36
LV TR N\ 00 2N PSSR 36
L N\ 0.0 3 | PSSR 40
0.3. ANEXO IIL.....cooiiiiiieieee ettt st ettt s s s b e b e nee s 43
0.4. ANEXO LV .ottt sttt sbe e st st s b e e b 45



1. INTRODUCCION

El presente Trabajo de Fin de Grado ha sido disenado y elaborado para trabajar
un ambito de la educacion como son las estrategias y herramientas de ensefianza y
aprendizaje de inglés en Educacion Primaria. En este caso nos vamos a centrar en el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), el cual hoy en dia se estd implementado cada
vez mas en las aulas, a pesar de existir desde hace décadas.

Ademas de tratar el ABP, que considero de mucho interés y utilidad, se integraran
otras estrategias, herramientas y metodologias como el trabajo colaborativo, las dianas y
rubricas de evaluacion o los portfolios. Todas ellas se relacionan entre si y son necesarias
para la puesta en marcha del tema principal, dando lugar a un marco tedrico mas amplio
y enriquecedor.

Por otro lado, se pretende integrar el entorno social y su realidad dentro del aula,
contribuyendo al desarrollo del alumnado y al beneficio de agentes externos a nuestros
centros educativos, creando una educacion mas real, cercana y abierta a la sociedad en la
que vivimos.

El trabajo esta dividido en las siguientes partes: primero se justificara el por qué
se realiza la propuesta de Aprendizaje Basado en Proyectos, los objetivos del trabajo, un
marco teorico en el que se tratard el ABP y las metodologias y herramientas implicadas,
contextualizando la propuesta. Continuaremos con el desarrollo de la propuesta,
comenzando por los objetivos, contenidos, metodologias, atenciéon a la diversidad,
temporalizacion junto al desarrollo de las sesiones, espacios y recursos y evaluacion. Tras
esto, una conclusion en la que se expondra una reflexion y finalmente varios anexos.

Los anexos se dividen en cuatro: el primero corresponde a una tabla de elaboracion
propia con los contenidos de la LOMCE (2013), que se trabajaran a lo largo de la
propuesta de intervencion; el segundo mostrara el modelo del portfolio que tendra el
alumnado; el tercero recogera las diferentes rubricas de evaluacion y el cuarto las dianas
de evaluacion.

1.1. JUSTIFICACION

El inglés es una de las lenguas mas importantes a nivel mundial que encontramos
en muchos ambitos. Por ello, un dominio de este idioma en la actualidad adquiere vital
importancia a nivel académico y laboral. Por este motivo, el aprendizaje de esta lengua
extranjera tiene una gran relevancia dentro del curriculum escolar, incluso llegandose a
impartir la mayoria de las asignaturas en inglés, como ocurre en los itinerarios bilingiies.
Estos itinerarios deben tener un minimo de dos sesiones semanales impartidas en inglés
de asignaturas no lingiiisticas, como pueden ser Ciencias Sociales, Educacion Fisica o
Educacion Artistica. El uso de la lengua extranjera de este modo provoca un cambio a
nivel metodolédgico para una efectividad mayor del proceso ensefianza-aprendizaje.



Sin embargo, en muchas ocasiones el alumnado no logra los objetivos
establecidos. Esto puede provocar una frustracion y desmotivacion entre el alumnado en
etapas iniciales, que suele afectar en los futuros niveles académicos, incluso provocar el
fracaso escolar. Este es el principal motivo, por el cual me he decantado por centrarme en
el ABP, ya que considero que el alumnado se siente mucho maés participe y en
consecuencia mas motivado.

A su vez, tras haber vivido un aislamiento domiciliario debido a la pandemia por
la Covid-19 y posteriores cierres perimetrales, he podido observar la gran necesidad que
tenemos los seres humanos por socializar, convivir o relacionaros con otras personas.
Ademés, he apreciado la gran fuerza de voluntad que tienen nuestros mayores y como les
ha afectado el aislamiento realizado en las residencias, sobre todo en Comunidades
Auténomas como la nuestra, donde la poblacion se encuentra muy envejecida. Este es el
otro motivo, por el cual he querido que centros educativos y residencias de mayores se
vean involucrados en el proceso educativo, beneficiandose ambas partes.

1.2. OBJETIVOS

Mediante este trabajo quiero dar a conocer el Aprendizaje Basado en Proyectos,
desde el uso del Aprendizaje-Servicios (ApS), ya que se entrelaza con otras metodologias,
herramientas y estrategias. En este caso, mediante el ApS se desea fomentar la integracion
del alumnado de Educacién Primaria en nuestra sociedad, principalmente con nuestros
mayores, aunque a su vez haya mas personas implicadas.

Se pretende transmitir que tanto el estudiantado como nuestros mayores pueden
trabajar juntos y que la edad no es una barrera, sino una ventaja. Esto se debe a que el
alumnado se siente mas motivado sabiendo que estd contribuyendo al bienestar de
personas. Hay que tener en cuenta que este beneficio también se da a la inversa, ya que
nuestra poblacion mas joven va a adquirir conocimientos de nuestros mayores, lo que les
enriquecera como personas.

Otro aspecto que considero importante lograr, es crear un buen ambiente de
trabajo que facilite la cohesion de grupo y al mismo tiempo el rendimiento de todo el
alumnado. No s6lo para el beneficio de la clase y el transcurso del proyecto, sino
pensando en el futuro laboral y la necesidad cada vez més imperiosa del trabajo en equipo.

Ademas, me gustaria mostrar algunas formas de evaluar que se ajustan a este tipo
de metodologias y que pueden beneficiar tanto al alumnado como al profesorado, ya que
tienen aspectos a evaluar que a veces no se tienen en cuenta en los métodos tradicionales
como los examenes.



2. MARCO TEORICO

Dentro de este apartado se realizard una contextualizacion tedrica, para una mejor
comprension de la propuesta de ABP, que se realizara posteriormente.

Comenzaremos por un breve recorrido por los enfoques y métodos de la ensefianza
de idiomas desde el siglo XVIII hasta el XX. Seguiremos con el ABP, donde se explicara
en qué consiste, cudles son sus caracteristicas, el papel que desempefian tanto el
profesorado como en alumnado y las ventajas y desventajas que puede tener emplearlo
en el aula.

A su vez, se trataran el AC y el ApS, ya que van ligados al ABP. Finalmente, se
explicaran los diferentes tipos, estrategias y herramientas de evaluacion como la
autoevaluacion, el portfolio o las rubricas que pueden ser empleados para evaluar al
alumnado.

2.1. RECORRIDO POR LOS ENFOQUES Y METODOS DE LA ENSENANZA DE
IDIOMAS

Segun Martin (2009), fue en el siglo XVIII cuando comenzo6 la ensefianza de las
lenguas extranjeras, aunque sigui6 teniendo mas peso el latin en el curriculo académico.
Las técnicas que se emplearon para la ensefianza de las lenguas modernas fueron las
utilizadas para el latin. Para ello, Pedro José Gorende de Balboa, un fraile gallego, cree
que es mejor ensefiar a leer y a escribir de forma simultanea y que se tiene que inculcar
al alumnado una buena base de la lengua nativa, para poder introducir la extranjera
mostrando las cosas y los nombres correspondientes, es decir, empleando REALIA.

Fue en este siglo, cuando Sears public6 un libro llamado E/ método ciceroniano o
prusiano para la ensefianza de los elementos de la lengua latina (1845), donde explico
los fundamentos del método tradicional, que se puso en marcha en el siglo XIX tal y como
narra Martin (2009). Este método es conocido también como método de gramatica y
traduccion, siendo “el objetivo lingliistico capacitar a los estudiantes para la lectura y el
andlisis de la literatura de la lengua objeto y empleando la memorizacion léxica,
morfoldgica y sintactica, el analisis deductivo, la traduccion de textos literarios y otros
procedimientos” (Martin, 2009: 62).

A finales del siglo XIX surge el método directo, que evolucion6 del anterior y
como nos explica Martin (2009), se incorpora y da un mayor grado de importancia a la
comunicacion oral y a la expresion oral frente a la escrita. Ademas, se les dio importancia
a otros aspectos como el vocabulario, los didlogos o las situaciones y no a la gramatica.
Aunque también tenia dificultades, ya que no se realizaban situaciones reales entre otros
motivos.



Es a mediados del siglo XX cuando Fries (1945) desarroll6 un nuevo método
denominado método oral, considerando que “el estudio de las lenguas supone la
formacioén de unos habitos que culminan en la repeticion fonética y en la fijacion de
estructuras gramaticales a través de la realizacion de ejercicios escritos” (Martin, 2009:
64).

Entre 1930 y 1960 en Gran Bretafia es cuando segiin Martin (2009), surge el
método conductista centrado en la imitacion y el razonamiento llamado método
situacional o enfoque oral. En este método se ensefiaban los contenidos de forma gradual.

A partir de los afios 70, surgen varios métodos entre los que destaca la respuesta
fisica total, un método natural, que se basa en los principios constructivistas de Piaget
(1970) y donde lo mas importante es la comprension auditiva segan Martin (2009).

A partir de los afios 80 es cuando Terrel y Krashen (1983) elaboraran los
fundamentos del enfoque natural, donde el objetivo principal es la comprension de
significados y la gramatica se reduce lo mas posible como nos explica de nuevo Martin
(2009).

Finalmente, es en el siglo XX como nos indica Moreno (2012) cuando se destacan
el plurilingliismo y la inmersion lingliistica, existiendo un enfoque de la ensefianza de
lenguas extranjeras de Europa basado en unos principios comunes. Aqui comienzan a
destacar métodos como el aprendizaje por tareas o el tratamiento integrado de las lenguas.

2.2. APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS (ABP)
2.2.1. Definicion y caracteristicas

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es considerado una metodologia o una
estrategia dependiendo del autor. La metodologia puede ser definida como “un proceso
intencionado de apropiacion del conocimiento que se inicia con la reflexion,
comprension, construccion y evaluacion de las acciones didacticas que propician la
adquisicion y el desarrollo de habilidades y actitudes para un adecuado desempeio en la
sociedad” (Villamizar-Herrera, Montenegro-Velandia y Salvador-Poveda, 2012: 277-
278)y las estrategias son “un conjunto de acciones que se proyectan y se ponen en marcha
de forma ordenada para alcanzar un determinado propdsito”, por ello, en el campo
pedagogico especifica que se trata de un “plan de accién que pone en marcha el docente
para lograr los aprendizajes” (Tobon, 2010: 246). Para Larmer y Mergendoller (2010) y
Sanchez (2013) es una metodologia de ensefanza, pero para Vergara (2015) es una
estrategia de aprendizaje.



Encontramos diferentes definiciones del ABP segiin los distintos autores y
autoras. Por ejemplo, Jones, Rasmussen y Moffitt (1997) nos muestran que, segin los
diferentes manuales existentes, el Aprendizaje Basado en Proyectos es un conjunto de
tareas basadas en la resolucion de preguntas de interés para el alumnado, que les implica
en todo momento para el disefio y la planificacion del aprendizaje, la toma decisiones o
el proceso de investigacion, ya que son el centro del proceso que termina con la
realizacion de un producto final.

Segun Larmer y Mergendoller (2010) en el siglo XXI, el Aprendizaje Basado en
Proyectos es el “plato principal”, es decir deja de ser el “postre” que era anteriormente
para muchos/as docentes, pues los usaban como nos indica Ron Berger, como pequefios
proyectos al final de un curso que se habia realizado de forma habitual y no se presentaban
ni se discutia sobre los proyectos, simplemente se hacia un examen. Lo que Larmer y
Mergendoller (2010) quieren decir con esto, es que en la actualidad los proyectos se
prolongan en el tiempo y el alumnado adquiere los contenidos necesarios mediante la
realizacion de este tipo de proyectos. Esto se debe a que el alumnado de este siglo tiene
unos objetivos diferentes que alcanzar, ya que el mundo se encuentra en continuo cambio
exigiéndonos nuevas habilidades, competencias y habitos como el pensamiento critico, la
resolucion de problemas, la colaboracién o el trabajo en equipo. Para poder integrarnos
en la sociedad de forma exitosa, la educacion debe evolucionar y asi conseguir que el
alumnado logre el éxito en un futuro.

Teniendo en cuenta todo esto, podemos percibir que un proyecto necesita una serie
de elementos esenciales, para lograr que sea significativo y se convierta en un buen
proyecto para el alumnado. Entre estos elementos se encuentran las competencias del
siglo XXI, como el pensamiento critico o la colaboracién mencionadas anteriormente.
Larmer y Mergendoller (2010), identificaron ocho elementos esenciales que se recogen a
continuacion:

1. Contenido significativo: el profesorado debe escoger contenidos que sean
cercanos al alumnado, es decir que afecten en su dia a dia de alguna forma. Hay
que tener en cuenta que, mediante los proyectos, el aprendizaje es mucho mas
profundo, por lo tanto, no podemos abarcar tanta materia como se hace empleando
otro tipo de materiales y recursos, como son los libros de texto. Se tiene que
disefiar el proyecto enfocandose en los conocimientos y los conceptos mas
importantes, obtenidos de los estandares y reflejando lo que el/la docente
considera esencial y significativo para su alumnado.

2. Necesidad de conocer: para captar el interés y las preguntas entre el alumnado los
y las docentes pueden hacerlo empezando el proyecto con un “evento de entrada”,
activando la necesidad de conocer de su alumnado. Este evento puede ser un
video, un debate, una charla, una excursion o cualquier elemento que pueda crear
este efecto a los estudiantes. De esta forma el alumnado capta la necesidad de
aprender para conocer y lograr superar los retos que se le proponga mediante el
proyecto.



3. Pregunta-Guia o Driving Question: hay que crear una pregunta-guia para focalizar
el esfuerzo en un area especifica, captando el centro del proyecto con lenguaje
convincente para provocar una meta al alumnado. Esto les ayuda a saber el motivo
de la realizacion de las diferentes tareas.

4. Voz y eleccion del alumnado: para el alumnado es importante poder decidir
ciertos aspectos dentro del proyecto, es decir, seleccionar de qué forma quieren
disefar, crear y presentar sus productos finales dentro del estilo y de las guias
dadas por el profesorado, las cuales siempre tienen que ser flexibles. Ademas, el
alumnado puede seleccionar los recursos que considera necesarios o la
estructuracion y organizacion del tiempo y el grupo.

5. Competencias del siglo XXI: el ABP debe dar oportunidad al alumnado para
construir las diferentes competencias del siglo XXI como el pensamiento critico,
la colaboracion, la comunicacion o la innovacion, lo que les facilitara la vida en
un futuro y la oportunidad de encontrar un puesto de trabajo. Por ello, el
profesorado tiene que tratar de orientar al alumnado y evaluar estas competencias
proponiéndoles oportunidades para desarrollarlas y ponerlas en practica.

6. Investigacion en profundidad: los y las estudiantes encuentran mas significativo
el trabajo si se plantean una serie de cuestiones por si mismos/as, ya que
resolverdn sus inquietudes y haran una investigacion real buscando recursos para
encontrar respuestas produciendo nuevas preguntas.

7. Critica y revision: el profesorado tiene que realizar criticas y revisar el proceso
que esta llevando a cabo cada uno de los grupos. Ademas, mediante las diferentes
rubricas por las que se va a evaluar al alumnado, podran mejorar su trabajo al tener
acceso a las mismas. Por otro lado, una vez se finalice, el resto de grupos podran
evaluar de manera que el resultado final puede ser mejorado, ya que se tienen que
dar cuenta que muchas veces no se obtienen los mejores resultados a la primera.

8. Audiencia publica: el trabajo realizado en los colegios es mucho mas significativo
cuando se presenta a una audiencia real o se pone en practica con el entorno
proximo del alumnado.

2.2.2. Papel del profesorado y del alumnado

Tras lo expuesto anteriormente nos damos cuenta de que los papeles del
profesorado y del alumnado son muy diferentes a aquellos de otras metodologias o
estrategias aplicadas en la ensefanza.



Comenzaremos tratando sobre el rol del docente en el ABP con los autores
Rodriguez-Sandoval, Vargas-Solano y Luna-Cortés (2010), quienes inciden en la
importancia de crear un ambiente de aprendizaje modificando los espacios, facilitando el
acceso a la informacién y los recursos, y guiando el proceso. A su vez, el profesorado
tiene que intentar fomentar el uso de procesos metacognitivos, reforzar los esfuerzos tanto
grupales como individuales, detectar los conflictos y ofrecer soluciones, dar feedback y
evaluar los resultados.

Tanto Johary Bradshaw (2008) como Reverte, Gallego, Molina y Satorre (2006)
nos muestran que los/as docentes no son el centro de atencion, sino que actian como
orientadores/as, mediadores/as o guias del aprendizaje, para que encuentren la mejor
respuesta a la pregunta y dejar que sea el alumnado quien adquiera la autonomia y
responsabilidad de su aprendizaje.

A su vez los/as docentes necesitan reunir una serie de caracteristicas y habilidades
entre las que se encuentran: ser especialista en ABP, saber manejar el grupo-clase y
coordinar diferentes métodos de evaluacion significativos (Restrepo, 2005). Este autor
anade la importancia de saber motivar y reforzar al alumnado, poder adaptarse a las
diferentes situaciones y disponer de tiempo para atender las necesidades del grupo-clase.

Como hemos visto y nos explica Sanchez (2013), el rol del docente es importante
para garantizar que el alumnado cumpla con el suyo y adquiera las diferentes
responsabilidades que se le propongan. El rol del alumnado implica la toma de decisiones
en cuanto a las metas de aprendizaje, la busqueda de informacion sobre el tema o la
construccion de conocimiento fomentando su responsabilidad y su trabajo auténomo
(Thomas, 2000). El papel de las y los estudiantes es central en el ABP, ya que el proceso
de ensefianza-aprendizaje en esta metodologia les proveera de varias ventajas en
comparacion con otros métodos situa de esta forma consiguiendo ciertos beneficios que
seran explicados a continuacion.

2.2.3. Ventajas

El ABP segun Bergada (2015) tiene una serie de ventajas que van a ser descritas
a continuacion:

e Entre el alumnado se fomenta la autonomia, aprender a ser competentes y resolver
los retos que se les planteen.

e El alumnado es activo en el proceso de aprendizaje y se implica en lo que estan
trabajando guiando su proceso de aprendizaje.

e Favorece el aprendizaje significativo y que el alumnado encaje los diferentes
contenidos formando una red.

e Propicia el trabajo interdisciplinar, ya que permite adquirir conocimientos de las
diferentes areas educativas.



e Permite atender la diversidad que encontramos dentro de las aulas, ya que se
pueden flexibilizar los ritmos de trabajo, las metodologias, los contenidos.

e Utiliza las nuevas tecnologias consiguiendo mejorar la capacidad digital.

e Propicia un ambiente de aula en el cual se trabajan los valores como el respeto, la
tolerancia, el trabajo en equipo.

e El profesorado y el alumnado trabajan conjuntamente para resolver los retos que
se planteen. Esto propicia una mejora de las capacidades como la resolucion de
conflictos o la organizacion de tareas.

e Favorece y potencia el aprendizaje participativo y el trabajo colaborativo. Da
mucha importancia al trabajo en grupo y colaborativo, ya que pueden aprender
unos de otros.

e Permite que el alumnado conecte con la realidad de su entorno preparandolos/as
para la vida real.

e Los estudiantes aprenden a pensar y a buscar y seleccionar informacion. De esta
manera se deja a un lado la adquisicion de conocimientos de forma mecénica y
memoristica.

e Potencia habilidades sociales entre el alumnado consiguiendo una mejor relacion
de grupo-clase.

e Incrementa la confianza y la autoestima del alumnado.

e El alumnado estd motivado, ya que se les da la oportunidad de trabajar temas de
interés y cercanos a su realidad, creando un aprendizaje que tiene significado.

2.2.4. Desventajas

A pesar de todas las ventajas descritas en el apartado anterior, el ABP también
puede presentar ciertas desventajas. Estas se corresponden con dos tipos de dificultades,
las del alumnado y las del profesorado. Estas dificultades se dan sobre todo cuando se
inician en el uso de esta metodologia.

Los resultados de un estudio realizado por Krajcik, Blumenfeld, Marz, Bass,
Fredericks y Soloway (1998), nos indican una serie de dificultades que presenta el
alumnado que se enfrenta a un ABP. Entre estas se encuentra: manejar el tiempo,
transformar la informacion en conocimiento y generar preguntas o desarrollar
argumentos. Esto se debe a que habitualmente en Educacion Primaria no se ha trabajado
de esta forma y no tienen desarrolladas estas habilidades, lo que dificulta el proceso.



Por otro lado, tenemos las dificultades para los docentes, entre las cuales
encontramos la gran carga de trabajo y la dificultad que puede suponer evaluar y organizar
la diversidad de proyectos (Marx, Mortemans, Spooren, Van Petegem, Gijbels, y
Vanthournout, 2006). Ademas, Marx, Blumenfeld, Krajcik y Soloway (1997) realizaron
un estudio que encontrd diferentes dificultades para el profesorado: tiempo, manejo de la
clase, control, apoyo al aprendizaje del alumnado, evaluacién y uso de la tecnologia.
Entrando mas en detalle, nos indican que el tiempo supone una dificultad, porque en
muchas ocasiones se programa mal y un proyecto o tarea puede llevar mas sesiones de
las que se pensaba. Respecto al manejo de la clase y el apoyo al aprendizaje, nos explican
que a veces resulta dificil equilibrar el trabajo autonomo por parte del alumnado y
mantener cierto orden, lo que provoca dudas sobre el nivel de libertad que se les puede
dar. Considero que el uso de las nuevas tecnologias que nos exponen como una
desventaja hoy en dia para muchos docentes puede no ser una dificultad debido a la
formacion que reciben.

Finalmente, la evaluacion es considerada uno de los aspectos mas complejos
porque tiene que demostrar la adquisicion de habilidades y destrezas y no la
memorizacioén de contenidos como en otras metodologias.

2.3. APRENDIZAJE COLABORATIVO Y APRENDIZAJE-SERVICIOS

Dos de las metodologias mas relacionadas y aplicadas con el Aprendizaje Basado
en proyectos y que trataremos en este apartado son el Aprendizaje Colaborativo y el
Aprendizaje-Servicios, ya que se emplean para este tipo de aprendizaje y a su vez son
metodologias activas. Para Wohlers (1999), las metodologias activas son aquellas en las
que el papel principal lo tiene el alumnado y construye el conocimiento con actividades,
instrucciones o escenarios disefiados por el profesorado.

Hay autores como Crook (1998) o Panitz (1996), que diferencian los términos
“cooperacion” y “colaboracion”, pero en este caso van a ser empleados indistintamente,
al igual que lo hacen Leigh Smith y MacGregor (1992), quienes utilizan ambos en su
trabajo y definen el aprendizaje colaborativo como un término “paraguas” que engloba
una variedad de acercamientos educativos que implican el esfuerzo intelectual comtn de
los estudiantes o de profesores y estudiantes juntos (Leigh Smith y MacGregor, 1992:
10).

El aprendizaje cooperativo se realiza en pequefios grupos porque presenta una
serie de logros en una intervencion educativa como (Lobato, 1998):

- Permite promover centros educativos que contribuyen al desarrollo escolar,
personal y sociales del alumnado.

- Permite aprovechar la diversidad existente y promover relaciones multiculturales
positivas en el aula

- Maximiza la igualdad de posibilidades.
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Aun sigue habiendo una serie de creencias respecto al aprendizaje cooperativo o
colaborativo y Johnson y Johnson (1975: 54-56) nos muestran algunas a continuacion:

e (Cuando se utiliza la cooperacion, el alumnado debe trabajar junto, prohibiéndoles
trabajar individualmente.

e La cooperacidn entre estudiantes esclavizara a aquel mas dotado, y favorecera al
menos dotado.

e Se tiende a castigar a los estudiantes que no contribuyen al trabajo del grupo o
que, de una cierta manera, reducen el funcionamiento del grupo.

e QGran parte del alumnado se aprovecha del trabajo que realizan los demas, mientras
que estos no hacen nada y no aprenden.

e Estructurar de un modo cooperativo las metas de aprendizaje, da lugar a que el
alumnado so6lo realicen las cosas en las que son buenos y nunca aquellas
habilidades y conocimientos que son dificiles para ellos.

e Si los estudiantes trabajan juntos de un modo cooperativo se pierde la voluntad y
sus identidades personales porque el grupo les forzara a conformarse con sus
estandares.

El Aprendizaje-Servicios son “acciones formativas orientadas a promover
aprendizajes significativos, utiles y relevantes en contextos educativos ampliados
(escuela-comunidad), donde el profesorado y el estudiantado conforman un grupo de
investigacion-accion con la intencionalidad de mejorar algunas de las necesidades
sentidas en el entorno inmediato” (Mayor y Rodriguez, 2016: 537).

Garcia Roca (1994) y Escamez (1999), muestran el impacto formativo y
transformador de realizar voluntariado y acciones solidarias, que ayudan a entender la
realidad y formar actitudes y valores personales para transformar la sociedad en la que
vivimos. Ademas, Puig, Gijon, Martin y Rubio (2011), nos transmiten por un lado que
desarrollar una accion de servicio transforma el aprendizaje y por otro, el aprendizaje
activo y significativo mejora la solidaridad entre el alumnado.

Estos autores también nos explican que independientemente del contenido que se
vaya a trabajar durante las actividades de aprendizaje-servicio, estas comparten diferentes
condiciones pedagogicas entre las que podemos destacar: el aprendizaje a través de la
experiencia, la reflexion sobre la accion, la guia que ofrecen los adultos y el aprendizaje
cooperativo del que hemos hablado anteriormente.

A todo lo anterior, hay que afiadir otros aspectos que nos indican de nuevo Puig,
Gijon, Martin, y Rubio, (2011) como la certeza de que todas las personas son capaces de
realizar algo en la comunidad ya que tienen cualidades para comprometerse de forma
activa. A su vez el servicio a la comunidad es una forma de participacion que constituye
un lugar adecuado para el aprendizaje de la ciudadania contribuyendo a elementos
fundamentales como la implicacion personal, el cuidado de los demaés o la participacion
en la vida.
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2.4. EVALUACION

Anteriormente hemos podido observar el cambio de papel del profesorado en las
metodologias empleadas y por ello se van a necesitar criterios y metodologias que nos
ayuden a observar de forma continua todo el proceso de aprendizaje de nuestro alumnado.
Para ello, necesitaremos varios instrumentos de evaluacion que nos faciliten este “proceso
global, continuo, contextualizado, planificado, interactivo y estratégico que permite
identificar, comprender, valorar y reorientar tanto la evolucion del aprendizaje con el
alumnado y sus potencialidades, como la reflexion sobre las experiencias de aprendizaje”
(Iborra e Izquierdo, 2010: 228).

Ademas, tenemos que considerar los diferentes tipos, formas e instrumentos de
evaluacion existentes. En nuestro caso nos vamos a centrar en la evaluacion formativa y
en distintas formas, ya que se usardn la autoevaluacidon, la coevaluacion y la
heteroevaluacion. También en varios instrumentos que mostrardn el progreso de los
aprendizajes adquiridos como son los portafolios divididos en dos partes, pequeiias fichas
que serviran de cuestionarios o los productos finales.

Morales (2010), nos indica que la finalidad de la evaluacién formativa no es
calificar, sino facilitar el aprendizaje, detectando problemas de aprendizaje o de ritmo,
corrigiendo errores a tiempo, indicando como hay que estudiar o qué es lo mas
importante. Esto se realiza con frecuencia en el momento que se considere necesario,
consiguiendo asi una evaluacion integrada en el aprendizaje.

Mediante la autoevaluacion y la co-evaluacidon como nos indican Valero y Diaz
(2003), el alumnado colabora con el profesorado en el proceso de evaluar de dos formas
distintas. La primera es en la que el alumnado decide si su trabajo esta bien o mal
siguiendo las indicaciones del docente y la segunda el alumnado evalaa el trabajo del
resto de la clase, también siguiendo las pautas dadas por su maestro/a.

Por otro lado, Ferndndez y Vanga (2015), nos explican que la heteroevaluacion
“es una evaluacion externa, que se materializa cuando cada persona, en correspondencia
con su patron de resultados, evalta a otros” (Fernandez y Vanga, 2015: 9). Esa evaluacion
mide cuestiones relacionadas con el trabajo realizado, la actitud o el rendimiento
(Casanova, 1998). A su vez Vera, Bueno, Calderén y Medina (2018), nos explican la gran
variedad de datos que nos aporta este tipo de evaluacidon, debido a la participacion de
otras personas que pueden pertenecer al centro educativo, pero ser de otros niveles o
incluso no formar parte del contexto escolar.
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El portfolio segin Rué (2008), es una herramienta empleada para procesar el
aprendizaje del alumnado, ya que se identifica lo que se lleva a cabo, se adecua a los
tiempos de trabajo y permite el procesamiento del trabajo realizado. En ¢l se pude
recopilar, organizar, documentar y valorar el trabajo mas significativo. También hay que
tener en cuenta que se deben permitir errores, propuestas inacabas o ensayos, ya que el
alumnado puede volver y rectificar partes del portfolio y valorar el portfolio por parte del
docente es una finalidad secundaria (Ru¢, 2008).

Finalmente, tenemos las rubricas y las dianas. Las primeras son “escalas de
valoracion utilizadas por docentes y alumnado para evaluar descriptores de competencias
segun una serie de dimensiones relevantes que pueden ser valoradas cualitativa y/o
cuantitativamente, en relacion a una escala gradual razonada y, al mismo tiempo,
compartida por todos los participantes” (Tojar y Velasco, 2015: 36-37). Las segundas
segun Pellicer y Ortega (2009), son una herramienta de evaluacién que permite acotar
diferentes criterios de evaluacion, que queremos evaluar con unos niveles de valoracion.

Estas herramientas, métodos y estrategias son las que han servido de base para
realizar la propuesta de intervencion de Aprendizaje Basado en Proyectos, que va a ser
detallada en el aparato siguiente.

3. PROPUESTA DE INTERVENCION

Dentro de este aparatado se va a realizar una propuesta de Aprendizaje Basado en
Proyectos para el alumnado del ltimo curso de Educacion Primaria, aunque siempre
puede ser modificado para ser realizado en otros cursos o niveles educativos.
Comenzaremos determinando los objetivos y los contenidos, para continuar con las
diferentes metodologias, que se van a ver involucradas en este proceso de ensefianza-
aprendizaje y como influye el ABP en la atencion a la diversidad. Posteriormente, nos
adentraremos en la temporalizacion y el desarrollo de las diferentes sesiones que se
llevaran a cabo junto a los espacios y recursos necesarios para su realizacion. Finalmente,
se explicara la forma de evaluar al alumnado con la utilizacion de distintas herramientas.

3.1. OBJETIVOS

Segiin la LOMCE (2013) hay una serie de objetivos que mediante el area de
Lengua Extranjera se lograran en el alumnado de Educacion Primaria. Entre estos
objetivos una serie de ellos van a ser cumplidos mediante el desarrollo de esta propuesta
de Aprendizaje Basado en Proyectos.

El objetivo general es “valorar la lengua extranjera, y las lenguas en general como
medio de comunicacion, entendimiento y resolucion pacifica de conflictos entre personas
de sexos, procedencias y culturas diversas y como herramienta de aprendizaje de distintos
contenidos, mostrando una actitud receptiva y respetuosa hacia sus hablantes y su cultura”
(LOMCE, 2013: 192), ya que mediante el proyecto se empleara el inglés mientras que se
logran otra serie de objetivos mas especificos que se muestran a continuacion:
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- Escuchar y comprender mensajes en interacciones verbales variadas, utilizando las
informaciones transmitidas para la realizacion de tareas concretas diversas relacionadas
con su experiencia.

- Escribir textos diversos con finalidades variadas sobre temas previamente tratados en el
aula y con la ayuda de modelos.

- Aprender a utilizar con progresiva autonomia todos los medios a su alcance, incluidas
las nuevas tecnologias, para obtener informacion y para comunicarse en la lengua
extranjera desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que recibe y elabora.

- Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad
en el estudio, asi como actitudes receptivas y de confianza en la propia capacidad de
aprendizaje y de uso de la lengua extranjera, sentido critico, iniciativa personal,
curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor. (LOMCE,

2013:192)
A su vez se puede afiadir otros objetivos propios como:

- Fomentar el Aprendizaje-Servicio (APS) dando importancia al entorno cercano
del alumnado y creando una union entre estos y nuestros mayores.

- Conseguir una buena cohesion de grupo mediante las diferentes metodologias
empleadas.

3.2. CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Los contenidos que van a ser trabajados en esta propuesta de Aprendizaje Basado
en Proyectos se han extraido de la LOMCE (2013) y se recogen en una tabla que se puede
ver en el Anexo I. A su vez hay que tener en cuenta que los criterios de evaluacion se
basan en estos contenidos, pero no se ven reflejados de este modo en los diferentes
métodos, estrategias y herramientas que se van a emplear.

3.3. METODOLOGIA

Se va a emplear el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), el cual integra otras
metodologias como el aprendizaje colaborativo durante su desarrollo. E1 ABP es una
estrategia metodoldgica en la que las actividades de aprendizaje son interdisciplinares, a
largo plazo y el alumnado es el centro del proceso provocandoles diversion, motivacion
y desafio (Katz, 1994; Challenge 2000 Multimedia Project, 1999). Hay que anadir que la
motivacion y el compromiso conllevan un alto logro en el alumnado (Brewster y Fager,
2000).
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Este tipo de proyectos tienen una serie de caracteristicas como la investigacion de
primera mano, sensibilidad a la cultura local, objetivos especificos del Curriculo de
Educacion Primaria, un producto tangible, conexion entre lo académico, la vida y las
habilidades de trabajo o la autoevaluacion y la auténtica evaluacion. (Dickinson et al.,
1998; Katz y Chard, 1989; Dickinson et al., 1998; Thomas, 1998; Martin y Baker, 2000).

Para realizar un ABP, necesitamos que el alumnado trabaje en grupo, de forma
colaborativa y cooperativa, lo que fomenta la motivacion y los valores entre el
estudiantado. Como nos indica Zariquiey (2016), para poder trabajar de esta forma se
necesita agruparlos, y para ello los/as docentes debemos tener cierta meticulosidad y
reflexion para poder facilitar que el equipo potencie las posibilidades de aprender unos
de otros, mejorando el rendimiento en la evaluacion individual y tratando de no
obstaculizar a los demas. Esto deberia realizarse asi porque se ha demostrado
repetidamente que la transferencia de grupo a individuo es superior que la de individuo a
individuo (Johnson y Johnson, 1989).

Al trabajar en grupo se esta empleando el Aprendizaje Colaborativo (AC), el cual
prepara al alumnado para asumir compromisos grupales, proporcionar y pedir ayuda a
los/as compatfieros/as, aprender a aceptar los puntos de vista de los demas, descubrir
soluciones que beneficien a todo el grupo, aprender a aceptar criticas, exponer ideas y
planteamientos de forma razonada, explicando y justificando su opinién y familiarizarse
con procesos democraticos (Lantz, 2010 y Gros, 2011). A su vez, hay que tener en cuenta
que hay varias opiniones respecto a los conceptos colaborativo y cooperativo, ya que para
algunos autores son semejantes y para otros son diferentes. Aunque podemos concluir
que el aprendizaje colaborativo se puede hacer efectivo a través de la cooperacion entre
iguales (Basilotta, 2018).

Por todo ello, podemos decir que tanto el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
como Aprendizaje Cooperativo (AC) son dos metodologias activas, ya que en ambas se
fomenta la participacion activa del alumnado, refuerzan su responsabilidad, autoestima,
interés, motivacion, trabajo autbnomo y en equipo entre otros muchos aspectos.

A su vez se va a emplear, el Aprendizaje-Servicio (ApS), el cual es una propuesta
educativa que combina procesos de aprendizaje y de servicio a la comunidad en un solo
proyecto bien articulado, en el que los/as participantes aprenden al trabajar en necesidades
reales del entorno con la finalidad de mejorarlo (Puig Rovira y grupo ApS de Catalufia,
2011). Esto se va a realizar, ya que el alumnado aprendera haciendo un servicio a la
comunidad que le rodea, es decir a personas del lugar en el que van al colegio,
consiguiendo que la calidad de vida de estas mejore y mas ahora teniendo en cuenta la
situacion que han vivido nuestros mayores debido al Covid-19.
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3.4. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Primero hay que tener en cuenta que la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion establece en su articulo 74 que “se entiende por alumnado que presenta
necesidades educativas especiales aquel que requiera, por un periodo de su escolarizacion
o a lo largo de toda ella, determinados apoyos y atenciones educativas especificas
derivadas de discapacidad o trastornos graves de conducta” (LOE, 2006: 52). Por otro
lado, la Ley Organica para la Mejora de la Calidad Educativa (2013), no establece
diferencia alguna respecto a la escolarizacion de este alumnado. Finalmente, la Ley
Organica de Modificacion de la LOE (LOMLOE, 2020) se rige de forma semejante a la
LOE en este aspecto.

Aunque hay que tener en cuenta que el término diversidad no solo hace referencia
al alumnado que padece necesidades educativas especiales (NEE), sino que engloba a
alumnado con altas capacidades del desarrollo, incorporacion tardia al sistema educativo
espainol o contexto social e historial escolar desfavorecido (Aldaz, 2016). Hay que anadir
que hoy en dia cada vez existe mas diversidad en las aulas, ya que se intenta que el
estudiantado con discapacidad se encuentre en el aula ordinaria y a esto se le sumen el
resto de alumnado que presente atencion a la diversidad. Por ello, las escuelas deben
enfrentarse a nuevos retos para intentar dar respuesta y entender a todos/as tratando de
ser inclusivas.

Segtin Pujolas (2006), el ABP es una metodologia apropiada para potenciar sus
habilidades sociales y el gusto por compartir el tiempo y trabajo con sus iguales en el
alumnado con NEE. Esto se debe a que se tiene que trabajar en pequefios grupos de forma
cooperativa y potencia el conocimiento del grupo-clase y el de uno mismo. Podemos
anadir que en el ABP se trabaja de forma cooperativa y este modelo entiende la diversidad
como un elemento positivo, potenciando las oportunidades de mejora de todo el alumnado
(Zariquiey, 2016).

3.5. TEMPORALIZACION

El proyecto se llevara a cabo en 13 semanas y media, es decir 3 meses y medio
aproximadamente, podriamos incluirlo en un trimestre. Segiin Ravitz (2010), un ABP
tiene lugar durante un periodo extenso de tiempo, por lo que se estaria cumpliendo con
ello. Hay que tener en cuenta que en este tipo de proyectos se tiene una programacion
flexible, que se puede ver modificada durante el desarrollo del mismo. Ademas, para esta
temporalizacion no se cuenta en estas sesiones acudir a una residencia de mayores a
impartir las diferentes actividades, lo cual aumentaria el nimero de semanas pudiendo
prolongarse hasta 4 meses.

Para el calculo anterior se ha tenido en cuenta el numero de horas estipulado por
la Comunidad Auténoma de Asturias, tras la aprobacioén de la LOMCE (2013) y del Real
Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por los cudles se establece el Curriculo de Educacion
Primaria.

16



3.6. ACTIVIDADES

A continuacion, se va explicar el desarrollo de las diferentes sesiones que se
llevarén a cabo en el proyecto, las cuales hay que recordar que pueden ser modificadas
adaptandolas a las necesidades de nuestro grupo-clase.

Sesion 1

Esta sesion sera una de las que servird de introduccion para el alumnado, ya que
se realizaran diferentes actividades que ayudaran a pensar y reflexionar sobre el tema
principal del proyecto, los mayores y la relacion que existe entre ellos y el entorno que
les rodea.

Actividad 1: Reflexionamos

El alumnado deberd contestar una serie de preguntas, mediante las cudles
reflexionaran sobre lo que saben de las residencias geriatricas, las enfermedades que
pueden tener nuestros mayores, la importancia del entorno en el que viven o el papel que
tenemos como sociedad respecto a su cuidado y bienestar. Estas cuestiones se pueden ver
en la Figura 4 de Anexo II.

Al finalizar el proyecto se realizara esta actividad de nuevo y el alumnado podra
ver como han aumentado sus conocimientos respecto a este tema y su forma de pensar
respecto a todo lo que envuelve el mundo de la tercera edad.

Actividad 2: Debatimos

El alumnado se sentard en circulo para poder ver al resto de sus compafieros/as
mientras que la actividad se lleve a cabo. Al haber trabajado previamente una serie de
cuestiones, estas seran de nuevo formuladas por el/la profesor/a que vaya a impartir esta
sesion. De este modo, el alumnado no necesitara pensar tanto sus respuestas y el debate
serd mas fluido. Cada estudiante podra responder cuando sea su turno y el/la profesor/a
podré preguntar mas informacién acerca de la respuesta que el alumnado proporcione o
alguna cuestion que tenga relacion con ello.

Gracias a esta actividad podran expresar sus conocimientos y opiniones acerca del
tema, los cudles se veran enriquecidos con las respuestas del resto de sus compafieros/as
de su aula, fomentando la libertad de expresion y el aprendizaje entre iguales.

Sesién 2

Durante esta sesion se seguira con la introduccion al tema del proyecto con el uso
de un video y un debate posterior. Posteriormente, sera el momento de presentar al
alumnado el proyecto. Es decir, se les proporcionara informacion de los dos resultados
finales que se quieren obtener y cual va a ser el procedimiento que se seguira para ello. Y
finalmente, se comenzara a formar los grupos y lo que esto conlleva.
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Actividad 3: Video

El alumnado vera un video sobre los resultados del nuevo método para el cuidado
de mayores que fue probado por primera vez en Australia'. Tras su visualizacion
completaran una ficha (Ver figura 5, Anexo II) en relacion a lo que han visto y escuchado.

Actividad 4: Reflexionamos, debatimos y proponemos.
Se preguntaran diferentes cuestiones:

e ;Creéis que si se realiza durante mas tiempo los mayores tendran mas beneficios?
e ,Pensais que los nifios han aprendido? ;Por qué?

e ,Qu¢ actividades podrian hacer las personas mayores en nuestro colegio?

e ;Qué podriamos hacer nosotros en las residencias de ancianos?

Actividad 5: Distribuimos roles y creamos identidad de grupo

Para llevar a cabo las diferentes tareas en grupos, se dividira el alumnado en cuatro
o cinco grupos de cinco estudiantes aproximadamente. Cada integrante tendrd una tarea,
entre las que se encuentran portavoz, lector/a, encargado/a del silencio, lider con
funciones organizativas y mediadoras y secretario/a.

Cada grupo tendra que ponerse de acuerdo para crear un logotipo y un nombre
que les represente. Para esto podran utilizar ordenadores, cartulinas, rotuladores o colores.
Ademas, cada integrante del grupo realizara una breve presentacion con ayuda de una
ficha que se puede ver en la Figura 6 del Anexo IL

Sesiones 3 y 4

El alumnado dispondra de dos sesiones para la elaboracion de la siguiente
actividad, ya que al ser en equipo se pondran dividir las tareas y finalizar en el tiempo
que se les proporciona.

Actividad 6: Investigamos

En esta actividad el alumnado buscaré informacion acerca del funcionamiento de
las residencias, para ello tendran una pequefia guia (Ver figura 7, Anexo II) que les
ayudard a seleccionar la informacién necesaria. Una vez realizada la busqueda el
alumnado tendra que hacer una puesta en comun y asi que todos los grupos dispongan de
la misma informacion.

! Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=ih6g2ByW1-o.
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Ademas, para tener informacién mas cercana a su entorno y mas completa, se
contard con la colaboracion de trabajadoras/es de diferentes residencias de su ciudad o
concejo. Estas/os trabajadoras/es grabaran videos contando el funcionamiento de su lugar
de trabajo, la rutina que realizan los ancianos o las diferentes actividades que hacen. De
esta forma el alumnado trabajara de nuevo la comprension oral seleccionando lo que
consideren mas importante para su trabajo.

Sesiones 5.6y 7

Para esta sesion hay que tener en cuenta que vamos a comenzar a trabajar con
algunas enfermedades que se suelen dar en la tercera edad por diversos motivos. Estas
han sido seleccionadas teniendo en cuenta el conocimiento del alumnado y la cercania
que tienen hacia ellas.

En la primera sesion el alumnado realizara la introduccién a la actividad con la
visualizacion de un video, se explicard lo que tendran que hacer y se les distribuirdn las
diferentes enfermedades que pueden ser parkinson, alzhéimer, demencia, diabetes o
artritis a cada grupo. Tras esto cada grupo podra comenzar a distribuirse las tareas para
empezar a trabajar durante el tiempo restante de la sesion y las dos siguientes.

Actividad 7: Diseases

Para introducir esta actividad se proyectara un video? sobre el cuél se realizaran
una serie de preguntas para que el alumnado reflexione sobre el tema.

Tras visualizar el video sera el momento de distribuir las diferentes enfermedades
expuestas anteriormente. Para que todos los grupos busquen informacion semejante se les
proporcionara una guia (Ver figura 8, Anexo II) como en la actividad anterior, aunque
podréan anadir contenidos que no estén reflejados en la misma, ya que habra un espacio
para ello. Ademas, hay que recordar que todos los miembros del grupo tendran que tener
la misma informacion plasmada en dicha ficha.

Sesiones 8.9. 10y 11

Durante cuatro sesiones el alumnado podra realizar esta actividad y emplear el
tiempo restante tras finalizar para distribuirse el contenido que tendrd que transmitir al
resto de los companeros/as, para que de este modo el dia de las exposiciones todo sea
mucho mas fluido. Estas exposiciones serviran para transmitir sus conocimientos sobre
la residencia y la enfermedad que hayan trabajado, consiguiendo enriquecerse con los
contenidos que han trabajado otros grupos.

2 Fuente: https://youtu.be/aUBvxzM3MNU.
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Actividad 8: Lapbook

El alumnado creard un Lapbook, un libro construido mediante una cartulina en el
que se plasma la informacion sobre el tema en su interior mediante sobres, solapas, fotos
y otros elementos, que ayudan al alumnado a exponer y visualizar el contenido
seleccionado de cualquier asignatura. En este caso, se realizard con la informacioén que
han recogido previamente sobre las residencias y las diferentes enfermedades que haya
trabajado el alumnado en el aula. Cada grupo contara con una cartulina A3, cartulinas y
folios de colores con los cuales podran crear sobres, solapas, ventanas o libritos. También
tendran otros materiales como celos, lanas o rotuladores.

Figura 1.

Ejemplo de un Lapbook.

Nota. Lapbook de elaboracion propia.

En el Lapbook podran plasmar toda la informacion que quieran de la extraida
anteriormente con titulos, frases, pequenos resumenes o imagenes para poder transmitir
todo lo que han aprendido y que el resto del alumnado pueda buscar informacién a golpe
de vista.

Sesion 12

Esta sesion esta dedicada a la realizacion de las exposiciones, las cuales habran
sido previamente preparadas por el alumnado, tanto dentro como fuera del aula.

Actividad 9: Presentaciones del Lapbook

Cada grupo haré una exposicion oral de su Lapbook y el resto del alumnado tendra
una ficha (Ver figura 8, Anexo II) para completar con la informaciéon que se exponga, ya
que el profesorado tendra la informacion que han plasmado en la ficha que se les
proporcion6 para cada una de las actividades anteriores. Se podran realizar preguntas a
los diferentes grupos con dudas que surjan y que puedan ser de interés para el resto.
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Sesiones 13. 14. 15,16y 17

Como se indica posteriormente, estas sesiones seran para la creacion de un juego.
Lo mejor es que la primera sesion sea empleada para que cada integrante del grupo aporte
las diferentes ideas que haya tenido y que el grupo se ponga de acuerdo. Las primeras
sesiones podran rellenar la hoja de la cual se hablara en la actividad, ya que esto les va a
servir de gran ayuda.

Actividad 10: Creamos con colores

El alumnado creara en grupos un juego para trabajar los colores con los mayores.
Para ello tendran que tener en cuenta todo lo aprendido con anterioridad, ya que esto
facilitara que el desarrollo de los juegos pueda ser optimo, beneficioso y adecuado a las
actividades que suelen ser planteadas en las residencias geriatricas. Ademads, deberan
participar todo el equipo en la creacion del juego, es decir, todos deben de aportar algo.
Por ejemplo, se pueden juntar las ideas de varios juegos que hayan pesado diferentes
componentes del grupo y anadir mas detalles.

El estudiantado no puede olvidar que es posible que para algunos de los mayores
sea la primera vez que van a trabajar con este idioma, por lo que debe de ser un lenguaje
sencillo. Para que les resulte mas sencillo pueden pensar en alumnado de Educacion
Infantil para crear las actividades, ya que es el nivel mas semejante y a esta edad se suelen
realizar actividades en las que el alumnado aprende con movimiento dentro del aula, de
forma activa y a través del juego.

Tendréan una ficha (Ver figura 9, Anexo II) para rellenar con diferentes aspectos
del juego que hayan creado, de esta forma todos los componentes del grupo tendran un
resumen y quedara constancia de ello tanto en su portfolio como en la carpeta de Drive
(ver apartado 3.7. espacios y recursos) mediante una foto de un solo componente del
equipo. En el Drive el alumnado tendra una carpeta asignada por grupo, que permitira al
profesorado acceder y observar el trabajo. Ademads, esta ficha servird de guia para el
profesorado, ya que ayudard a la comprension del juego mientras que el alumnado crea
el material para poder jugar.

Respecto a la ficha lo mas sencillo es que en las primeras sesiones comiencen a
rellenarla, ya que les va a servir como guia para la realizacion del juego y poder dar forma
a sus ideas de una manera mas sencilla. Mientras que en las sesiones posteriores sea
cuando elaboren el juego entre los diferentes miembros del grupo, consiguiendo una
mejor distribucion del tiempo.

El alumnado podra emplear todos los materiales que consideren necesarios para
crear su juego, pero hay que tener en cuenta el tiempo del cual disponen, 5 sesiones,
contando que pueden realizar parte del trabajo en sus casas si consideran que no van a
poder finalizar a tiempo.
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Sesion 18

En esta sesion el alumnado unicamente realizara dos tareas, las cuales estan
explicadas a continuacion. Por lo que el tiempo debe de ser cronometrado para que todos
los equipos puedan probar cada uno de los juegos.

Actividad 11: Jugamos con colores

En esta actividad el alumnado tendra la oportunidad de explicar al resto de sus
compaiieros/as su juego para luego poder comenzar a probarlos. De esta forma, se
comprobara si los juegos son aptos para llevarlos a cabo con los mayores o incluso en
cursos inferiores, donde se comienza a trabajar con esta clase de contenidos.

Al probar los diferentes juegos se pueden realizar pequenas aportaciones para su
mejora y tratar de evaluarlos desde un punto vista objetivo, para conseguir que los juegos
estén lo mas correctos posibles y que los/as jugadores/as disfruten de ellos sin encontrar
dificultades en la comprension del juego.

Sesiones 19, 20. 21 y 22

Al igual que en las sesiones anteriores el alumnado empleard las dos primeras
sesiones para mostrar sus ideas, decidir como sera el juego, rellenar la ficha del nuevo
juego y comenzar a crearlo. Y el resto de las sesiones para continuar con su creacion. A
continuacion, se explica en que consiste esta actividad con mayor detalle.

Actividad 12: Creamos con animales

En este caso se va a realizar 1o mismo que con los colores, solo que esta vez sera
con animales. El alumnado creara en grupos un juego con el cual se pueda trabajar con
los ancianos de una forma amena, divertida y que a su vez ayude en el proceso de
rehabilitacion y bienestar de los mayores.

Para realizar esta actividad se puede repasar previamente el vocabulario con el
alumnado, pero ellos escogeran el que sea mas sencillo, ya que tiene que ser adaptado a
los ancianos y estos en su mayoria no han tenido contacto con el inglés o ha sido muy
minimo.

Tendréan que rellenar la ficha correspondiente a este juego para que todos/as los/as
participantes tengan la misma informacion y a su vez podran emplear los materiales que
deseen al igual que hicieron previamente.

Hay que tener en cuenta que el alumnado deberd tener en cuenta los juegos que se
han realizado en actividades previas para intentar que sean lo mas variados posible, ya
que tendran que realizar otros tres juegos posteriormente con otro contenido.
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Sesion 23

Esta sesion esta dedicada a una sola actividad la cual se explica de manera sencilla
a continuacion.

Actividad 13: Jugamos con animales

Se hara lo mismo que con la temética anterior. Al principio el alumnado escogera
una persona para hablar sobre su juego y dar las instrucciones a sus compaferos/as, para
posteriormente comenzar a rotar por los diferentes juegos y comprobar coémo son €
intentar mejorarlos si esto fuese necesario.

Sesion 24, 25, 26,27 y 28

Como en sesiones anteriores, las dos primeras se dedicaran a puesta en comun,
organizacion, rellenar la ficha y comenzard a crear el juego al igual que las restantes.

Actividad 14: Creamos con el cuerpo

Al igual que con los temas anteriores, colores y animales, se va crear un juego en
el que se puedan trabajar las partes del cuerpo con los mayores. En este caso, es mucho
mas facil que el alumnado pueda realizar algin juego que tenga movimiento y
desplazamiento, lo que ayudara mucho a nuestros mayores, ya que habitualmente esta es
una parte que se trabaja con ellos durante su estancia en la residencia, ya sean internos o
unicamente vayan unas horas.

Sesién 29
Esta sesion sera empleada para la actividad que se explica posteriormente.
Actividad 15: Jugamos con el cuerpo

Un/a componente del equipo diferente a las anteriores actividades se encargara de
explicar en qué consiste su juego, el procedimiento o las reglas para poder jugar. Tras
esto, el alumnado comenzara a jugar a los diferentes juegos que han creado pudiendo dar
propuestas para su mejora si fuese necesario.

Sesiones 30, 31.32.33 v 34

Tras varios temas el alumnado ya sabra en lo que consisten estas cinco sesiones,
pero en este caso podemos facilitares una tematica a cada grupo por lo que tendran que
esperar a que el profesorado les de unas pequenas directrices antes de ponerse a trabajar.
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Actividad 16: Creamos con comida

El alumnado tendréd que realizar un juego como en las otras actividades, esta vez
relacionado con la comida. A cada grupo se le puede dar una tematica dentro de este
contenido. Por ejemplo, fruta, vegetales, dulces o salado. De este modo se trabajara
vocabulario distinto y sera mas motivador para el alumnado, ya que no es tan monotono.

Sesion 35

Esta sesion se compone de una actividad con dos tareas que son explicadas a
continuacion y en la cual se debe de tener en cuenta en tiempo que va a ser necesario para
que los grupos roten para cada juego.

Actividad 16: Jugamos con comida

Se repetira el mismo proceso que en las actividades de los colores, los animales y
el cuerpo, so6lo que esta vez los juegos seran de la comida como se ha explicado
anteriormente. Primero se explican los juegos y posteriormente se juega a ellos por turno,
consiguiendo hacer una pequefia valoracion de cada uno.

Sesiones 36. 37. 38,39 v 40

Estas cinco sesiones seran las ultimas empleadas para crear un juego, ya que es la
ultima tematica que falta. Se seguiran los mismos pasos que en todas las sesiones
anteriores por lo que el alumnado sabra lo que debe hacer, aunque se les pueden dar unas
pequenias directrices como en las otras sesiones.

Actividad 18: Creamos con la ciudad

Para terminar con la creacion de juegos, realizaran uno con la teméatica de la ciudad
en la que podemos trabajar vocabulario de las diferentes tiendas que existen, lugares como
la playa, el ayuntamiento o la comisaria. Al igual que con el contenido del cuerpo humano
se puede trabajar el movimiento con los ancianos, en este caso es mas sencillo trabajar
los desplazamientos y la motricidad.

Sesion 41

Esta serd la ultima sesion dedicada a los juegos y serd en la ultima que podran
probar los tltimos juegos que han sido creados.

Actividad 19: Jugamos con la ciudad

Finalmente, el ultimo miembro de cada equipo que quede por hablar, serd el/la
encardo/a de explicar el juego que han creado. Al igual que se hizo en las otras sesiones
el alumnado jugaré a cada uno de los juegos con su grupo y podré proponer alguna forma
en la que se mejore si fuese necesario.
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Sesiones 42. 43 y 44

En la primera sesion, el alumnado podré hacer un guion con lo que va a decir en
el video. Este primer video es la presentacion del equipo y de sus miembros siguiendo
una guia (Ver figura 6, Anexo II). En la parte individual cada alumnado debera preparar
lo que dird, pero los demas compaiieros no podran verlo, ya que el profesorado asignara
a cada alumno/a un miembro del grupo para que realice una traduccidon espontanea. Si el
alumnado finaliza en la primera sesion con el guion, podran comenzar a grabarse para
posteriormente recortar los videos y unirlos en las sesiones restantes.

Sesiones 45, 46,47, 48,49, 50, 51,52, 53 y 54

Estas sesiones 45 y 46 estaran dedicas a grabar explicando y jugando al juego de
los colores, las sesiones 47 y 48 estaran dedicadas a grabar el video del juego de los
animales, las sesiones 49 y 50 serdn para grabar el video del juego del cuerpo, las sesiones
51 y 52 seran usadas para la realizacion del video del juego de la comida y las dos sesiones
restantes para el video del juego de la ciudad. El alumnado debe tener en cuenta que todos
los componentes del equipo deben hablar en cada uno de los videos, tanto en este como
en los posteriores que van a ser realizados.

Al tener todos los materiales, fichas y videos el profesorado podra componer un
libro con todos los recursos que ha creado el alumnado. Una de las tareas para el alumnado
sera crear una portada, buscar un titulo y escribir una introduccién en ambos idiomas. A
su vez tendran que traducir las diferentes fichas de cada uno de los juegos, para que los
mayores puedan leer las instrucciones y jugar, aunque van a tener la ayuda del personal
de la residencia.

Hay que tener en cuenta que la realizaciéon de este proyecto, si no hubiera
pandemia por el Covid-19, se desarrollaria de forma presencial en una residencia de
ancianos, por lo que no haria falta la traduccion de las diferentes fichas e incluso de los
videos.

Figura 2.

Ejemplos de juegos.
.')'n ¢ «)éfj),.'

I

Nota. Los juegos han sido creados por el alumnado de 5° de Educacion
Primaria del Colegio Inmaculada Concepcion (Gijon).
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3.7. ESPACIOS Y RECURSOS

Se necesitard un aula con pizarra digital o proyector, al igual que un ordenador y
altavoces para poder mostrar todos los contenidos digitales al alumnado. Ademas, sera
necesario que al menos haya dos ordenadores o tablets por grupo para la realizacion de
las diferentes busquedas de informacion y la edicion de los videos.

Materiales para manualidades como cartulinas, folios normales y de colores,
rotuladores, celos o pegamento, los cudles seran empleados para la realizacion del
lapbook y en la situacion actual se debera evitar compartir estos elementos entre los
diferentes grupos. Lo mejor es que el alumnado traiga su propio material para uso
personal y algin material puede ser comun dentro del mismo equipo.

Ademas del aula de referencia donde se llevaria a cabo la gran parte del proyecto,
se necesitaran otros espacios para las ultimas sesiones del proyecto, ya que es necesario
que haya silencio para poder grabar los videos con el menor ruido posible. Se podria
utilizar el aula de referencia, algun pasillo cercano y otras dos pequefias salas o aulas y si
no se dispone de tanto espacio, el profesorado tendria que distribuir los espacios
disponibles en periodos de tiempo.

Para la realizacion del libro de recursos sera necesario tener tablets, camaras o
semejante, ya que es el unico modo existente de grabar un video. A su vez, tanto el
profesorado como el alumnado deberan tener editor de video, dentro de alguno de sus
dispositivos y otras aplicaciones que puedan ser utiles para la edicion del video, una
carpeta en Drive mediante la cual el profesorado pueda tener acceso a los contenidos que
el alumnado vaya subiendo a lo largo de los dias. También tendran que tener acceso a una
fotocopiadora para el portfolio, las ribricas y dianas de evaluacion y el libro de recursos.

3.8. EVALUACION

Vergara (2015), nos recuerda que el ABP pretende provocar una accion que se
proyecta sobre la vida y el entorno de los estudiantes, buscando dar valor a los contenidos
de aprendizaje pensando en producir acciones concretas sobre el entorno y ser tanto
relevante como til para el alumnado. Por ello, estos elementos deberian formar parte de
la evaluacion, ya que son fundamentales para el ABP, aunque sean olvidados en la
ensenanza tradicional. Ademas, los instrumentos que se utilizan para la evaluacion deben
estar integrados en el proceso del proyecto y que el alumnado sea quien los organice.

Teniendo en cuenta lo anterior, existen dos herramientas que pueden reunir una
serie de requisitos que responden a este modelo de evaluacion: el portfolio y la rabrica.
Estos, junto a la diana, seran los instrumentos de evaluacion utilizados en mi intervencion
didéctica.

El primero, como nos explica Vergara (2015), permite evaluar procesos complejos
sirviendo de guia para el alumnado y para evaluar de forma individual y continua su
aprendizaje, pudiendo reforzar el trabajo realizado y desarrollando el pensamiento critico
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y la capacidad de organizar, presentar y analizar la informacion. Por lo tanto, los
portfolios en el ABP tienen la finalidad de “orientar las nuevas propuestas de aprendizaje,
servir de base a la reflexion sobre el mismo y demostrar mediante evidencias el proceso
de aprendizaje” (Vergara, 2015: 274).

En este caso el portfolio que se puede ver en el Anexo Il y se va a encontrar divido
en dos partes: diario de aprendizaje (ver Figura 3, Anexo II) y trabajos y evidencias de
aprendizaje. La primera parte servira para que el alumnado pueda reflexionar cada dia
sobre lo que ha aprendido en las diferentes tareas que haya tenido que realizar, siguiendo
el modelo que se le da para poder recoger esta informacion. La segunda parte sera donde
el alumnado debera incluir los trabajos realizados a lo largo de todo el proyecto,
recogiendo, seleccionando y reflexionando sobre las evidencias y por lo tanto realizando
un trabajo continuado por parte del alumnado empleando su creatividad.

Mediante el portfolio, también se pueden analizar las inteligencias multiples que
cada estudiante emplea en el proceso de aprendizaje e incluso puede autoevaluarse en este
aspecto. Vergara (2015) nos presenta una tabla con los diferentes tipos de documentos y
la inteligencia que se trabaja con cada uno de ellos, Tabla 1. Por ejemplo, mediante las
redacciones, descripciones escritas o narraciones de hechos se estd trabajando la
inteligencia lingiiistica o la inteligencia espacial mediante bocetos, fotos o mapas
mentales.
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Tabla 1.

Tipos de evidencias segun inteligencias.

Tipos de evidencias organizadas por tipos de inteligencia

Lingliistica

Redacciones, descripciones escritas, narraciones
de hechos, grabaciones de entrevistas, juegos de
palabras, informacién complementaria en forma
de textos.

Légico-matemadtica

Resolucion de problemas, estadisticas,
conclusiones de una investigacién, acertijos,

puzles, formulacion de hipétesis de trabajo.

Espacial

Diagramas, gréficos, bocetos, dibujos, fotos,
mapas mentales o visualizacién gréfica, fotos de

maquetas.

Cinético-corporal

Grabaciones en video de acciones, salidas del

centro, juegos y dindmicas.

Musical

Musicas y sonidos, letras de canciones,
composiciones, secuencias ritmicas asociadas a

alglin material presentado.

Interpersonal

Escritos personales trabajados en relacion con
otros, reflexiones sobre el clima, los otros, el
docente, fotografias de grupo o de relaciones,

documentacién de acciones comunitarias.

Intrapersonal

Grado de autoevaluacion en el diario de
aprendizaje, las propias reflexiones sobre cada
evidencia presentada, actividades personales
realizadas fuera del centro.

Naturalista

Documentacién e informes de actividades de
impacto ecolégico, reciclado, limpieza, salidas al
medio natural, notas de campo, grabaciones en
video o fotografias de entornos naturales,

voluntariado.

Nota. Tomada de Aprendo porque quiero:

El Aprendizaje Basado en Proyectos.

(p. 277), por J.J. Vergara Ramirez, 2015, SM.

La segunda herramienta, la rabrica, es empleada para analizar detalladamente cada
uno de los elementos que deben ser aprendidos en cada momento y a su vez orientar al
alumnado, ya que nos indica qué aspectos se pueden mejorar y cdmo conseguirlo

(Vergara 2015).

Finalmente, Vergara (2015) explica que las dianas de evaluaciéon como la que
podemos ver en la Figura 3, son un recurso que nos permiten visualizar la autoevaluacion

que realiza cada alumno y alumna y cada grupo sobre determinados criterios.
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Figura 3.

Diana de autoevaluacion.

Aporto mis ideas
en el grupo

Cumplo mis compromisos

Ayud i
de trabajo individual sl

compafieros
con el grupo
Acepto las ideas de los Me encuentro a gusto y
demas y las incorporo a mis compafieros me facili-
mis propuestas tan el aprendizaje

Nota. La diana es para la realizacion de una autoevaluacion sobre la colaboracion
de cada integrante del grupo en el trabajo cooperativo realizado. Tomada de Aprendo
porque quiero: El Aprendizaje Basado en Proyectos. (p. 277), por J.J. Vergara Ramirez,
2015, SM.

Krajcik y Shin (2014) especifican el tipo de evaluacion que se debe hacer al
producto tangible creado por el alumnado, el cual puede ser percibido por los sentidos y
fabricado. Este producto tiene que responder a las Driving questions o Preguntas-Guia,
que para el alumnado sirven de guia en el trabajo creando interés y una representacion
fisica del aprendizaje del alumnado. Para la primera parte, la pregunta es ;qué
enfermedades de nuestros mayores conocemos? Como se indica en este capitulo (ver
seccion 3.6), se hizo un lapbook, uno de los productos tangibles del proyecto, el cudl sera
evaluado por el profesorado de dos formas distintas: la exposicién oral y el propio
lapbook. Para la segunda parte del proyecto, la pregunta es: ;como podemos ensefiar
inglés a nuestros mayores?, siendo el producto tangible el libro de recursos. Ambos
productos se van a evaluar con las tres herramientas expuestas anteriormente, ver anexos
II, III y IV. Se usarén diferentes rubricas para evaluar, disponibles en el anexo III. La
primera evaluard la expresion oral individualmente de cada componente del grupo, la
segunda evaluara el propio lapbook y la tercera serd empleada tanto para el lapbook como
para el libro de recursos, ya que servird para evaluar el trabajo en grupo. A su vez se
emplearan una serie de dianas para la autoevaluacion a nivel individual y grupal y la
coevaluacion realizada por el alumnado a los diferentes grupos que se puede ver en el
anexo IV, ya que el aprendizaje cooperativo debe evaluarse por ejemplo en las
presentaciones grupales a través de la coevaluacion (Johnson y Johnson, 2014). Por otro
lado, el alumnado serd evaluado de forma continua mediante el portfolio que irdn
haciendo durante el transcurso del proyecto.
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4. CONCLUSIONES

Las conclusiones a las que he llegado después de realizar el presente trabajo son
las siguientes:

Primero, la necesidad de aplicar mas de una metodologia, estrategia y herramienta
en la planificacion, disefio y realizacion de un método en concreto, como en nuestro caso
ha sido el Aprendizaje Basado en Proyectos. He podido observar como muchas de estas
metodologias, estrategias y herramientas se relacionan entre si, siendo imposible
separarlas. También me fijé en la riqueza que aporta al proceso de ensefianza-aprendizaje,
abordar contenidos y evaluarlos de diferentes formas, dejando los métodos mas
tradicionales en segundo plano. Esto nos lleva a hablar de la existencia de muchas
metodologias, estrategias y herramientas, que hemos visto como llevan décadas en los
libros de educacion, pero se estdn comenzando a emplear en la actualidad.

Segundo, el cambio de papel del profesorado y el alumnado puede suponer una
serie de dificultades para ambos. Esto no significa que con el uso del Aprendizaje Basado
en Proyectos estas dificultades sean a largo plazo, ya que se irdn solventando con el uso.
Se debe tener en cuenta que para emplear nuevas metodologias se necesita un proceso de
adaptacion para todos los agentes involucrados en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Tercero, la falta de union entre el contexto educativo y el entorno que les rodea
puede ser fomentado mediante proyectos produciendo un efecto beneficioso para ambas
partes, ya que el alumnado crea algo que ayuda a la sociedad sintiéndose ttil y la sociedad
ayuda a crear una educacién mas real. Mediante esta propuesta de intervencion didactica
basada en la metodologia ABP se puede observar como de una manera muy sencilla
varios agentes se ven involucrados en el proceso de ensenanza-aprendizaje del alumnado
de Educacion Primaria, favoreciendo el uso de la lengua extranjera como lengua de
comunicacion.

Cuarto, trabajar una tematica que a simple vista puede parecer para un nivel
inferior no significa que no se alcancen los objetivos, contenidos o criterios del curso para
el que se prepara el ABP. Esto se debe a que mediante el desarrollo del proyecto se
necesitan unas competencias: lingiiisticas, digitales, sociales y civicas, un sentido de la
iniciativa y espiritu emprendedor y aprender a aprender mas desarrolladas en el alumnado.

En definitiva, la implantacién de un Aprendizaje Basado en Proyectos para
trabajar una Lengua Extranjera u otros contenidos en estas lenguas o en la materna supone
un beneficio para el alumnado y el profesorado e incluso el entorno que rodea al alumnado
como puede ser la sociedad en la que viven.
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6. ANEXOS
6.1. ANEXO1

Tabla de contenidos de la LOMCE (2013) de realizacion propia.

CONTENIIMFS

Bloque 1. Comprension de textos orales

Exfrategias de comprension
- Dhistmcxin de tipes de comprension

{sentide  peneral, mivrmacion  esemcial,
punios pnncipales ).

= Escucha y comprension die mensa)es ombes
adaptados a la compeiencia lngilistica del | el
slumnado,

explicaciones, transmitidos de viva vozo por | -

desacuerdo,
LI IPS MU CCIOnES o | sentimienlo.

Comprension
sencillas  de
lugares,
MEENCHINES.

Comprension

medios Ecnicos, para oxtracr mdormacion
global ¥ algura expecifica en siluaciones de
oomunicacion significativas v ooisdanas.

= Desarmollo de estrategias basicas pam | -
apoyar la compremsion: uso de contexto
visual ¥y no verbal v de los conocimientos
presaos sobre el

tema o la =whaacion

transfendoes desde ks lemguas que conoce a | comumicacion.
la lengua extranjera

Funmciones comumicalivas:
- Saludox v presentaciones, disoulpas, | -
agradecimacnios, myvilaciones.

= Comprension de la capacadad, el gusio,
Iz preferencia. la opmon, el acuerdo o
la mtencion v el

olrecimiente de ayuda, informacion,
mstnacciones, ohjelos, permisa, habitos.
= Establecimiento y mantenimiento de la | -

Erfructuras simidoiico-aircurs s
Comprenzion de relaciones  |ogscas:
{andl; disyunciom  {ork
apasicsdn (but); caumsa (because): finalidad
(= mndmitive, e. g. [ dad ot o help her);
comparacion (as Ady. as; smaller (than)
the biggest).

A UNE K

de  descnipoiones | - Relacsones temporales (when: belore:
personas,  actividades, | alter).

objelos, habatos, planes ¢ | - Afirmacion (affirmabive sentences: Yes +
tagh.

de peticson ¥ | - MNegacion (pegabive senbences with not,
never, ne (Ad).). nobody, nothmg; No +
negative kg

Interrogacion  (Whe gquesbions;  Auax
questions).

= Comprension del bempo: pasado (smple
past: presemt perfect); presente (simple
present i; fubaro {goamg tog wall).

aspocio:  puntual
(sumple lenses); durabvo (present and past

- Comprension del

conimuous); habitual (simple tenses +
Adv., e, g. always, everydaylk incostve
{stari =ing); termmumativa {(fmesh -ng).

= Comprenszion de la exstenca ({there
is‘are): la entidad (nours and pronouns,
articles, demonsiratives); la cualidad | very
+ Ad) .

! Comprension de la  cantidad
{singular'plural; cardinal mumerals up 1o
four digits; ordinal numemks wp o Wwo
degs. Degree: very, boo, enoagh).

- Comprension del espacio.

= Comprension del tsempo, and mdications
of ime; duration, anleronty, postenonty,
sequence, simultanecusness, frequency

Levicr oral de alla frecnencia (receporan:

= Relativo a identificacson persomal; vivienda, hogar y enomo;
actividades de la wvida diama: familia ¥ amapos; tmbajp ¥
acupaciones: tiempo hbre, ooo v deporte: salud v cundados
imoos; educacion y estudio; comprs v actividades comerciales;
alimentacion y restauracson: transporie: lengua ¥ comumcacion;
¥ Tecnologias de la Intormacion v kb Comumcacion.

Patrones sonores, dceviuales, rifmices ¥ de eriameciin:

= Desamollo de estmbegias de cooperacion v respelo pam lograr
un miercambio comunicative sabsfactonio.

= Valomcion de la lengua extranjera como mstrumento para

COMmunacarse.

Bloque 2. Produccion de texios orales: expresion ¢ mberaccion.

Esfrategias de produccian: Plarificecion

- Concepeion del mensape con clanidad, destimpuiendo s idea o
ileax principales ¥ su estructura basica.

= Adecuacion del texte a la persona desimatana, condexto y canal,
aphcando el regisiro y la estnactura de dscurso adecuadios a cada
SO

Extrmtegirs de prodivccion: Ejeoecion

- Prxduccion de lexios orales sobre lems necemnos yo
interesantes para hablantes y de distinie 5po, adaptados a la
compelencia lingiiistca del alomnado basados en modelos v
estructuras linghisiscas conocidas.
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Limgrlizticas:

- Definir o parfrasear un ermino o expresion.

= Pronuncmcion cusdada, acenbuacidn, mimo ¥ enbonacion
adecuadas, tanto en b inleracesin v expresson oral comoe en la
recilacion, dramatizacion o lechara en wvoz alta.

Paralinglifsiicar y paratenivales
= Mostrar confianza en la propia capacidad para aprender una
lemgua extrangera v valoracion del trabajoe cooperativao.

Frncromes comunicatives.
» Salodos, presenfaciones, disoulpas,
Inviiaciones.

agradecimientos e

- Expresson de la capacidad, el gusio, la preferencia, ka opinson,
el acuerdo o dessouerdo, €] sentimsento, la inlencion.

= Descripeion de personas, actividades, lugares, objelos, habitos,
plames

- Peticion y olfecimiento de ayuda, informacion, instnacciones,
objetos, opinidn, penmaso.

= Establecamicnio ¥ mamtenmuicnie de la comunicacsin.

Léwice oral de alfa freciencia (produccicn i

- Relative a identficacson personal; vivienda, hogar v entomno;
actividades de la vida diama; familia ¥ amagos; imbajo ¥y
ocupaciones; sempe bbre, ooip v deporte; viapes ¥ vacaciones;
salud ¥y cusdades fisicox educacion v ostudio; compms y
actividades comerciales; alimentacion y resburmcson; immsporte;
lengua v comuncacion; medio ambiente, clima y entomo natural;
v Tecnologias de ka Informacion y b Comunicacion

Exfriciinns sirfachico-discursivas:

= Expresion de relaciones |ogicas conjuncion {and); disyuncidn
{or); oposcion (bullk causa (because): Analsdad (to- infimabive, e
g I did it 1o help her); comparacion (as Adj. as; smaller {tham);
the biggest).

= Expresson de relacsones temporales (when: bedore; after]. =
Adirmacion {affirmabive senlences; Yies + tagh

Expresion del ticmpo: pasado (smple past: present perfiect):
presente (simple present); futuro {going tos wall).

= Expresion del aspocio: puntual (simple tenses); durstve
(present and past continuous; habitual {simple tenses + Adv, e
g always, everyd); incoative (start -ing): bermuinative {finash =
gl

= Expresson de la modalsdad: factualidad (declarative sentences):
capacydad (canl; posibilidad {may); necesidad (must; need):
obligacion (kave (got) to; imperalive); pomaso (cam; may):
imtemcion {going bo; wall).

= Expresion de la existencia {there 1s'are); |2 entadad {nouns and
pronouns, articles, demonstratives|; la cualdad (very + Ady. )

= Expresson de I cantedad (singular'plural; cardmal oumerals up
1o four digits; ordinal numerks up to two digits. Quantity- all,
many, a loL, some. (o} few, {a) little, more, much, half, a bottle/
cup/glass'piece of. Degree: very, too, enoagh).

= Expresion del espacio (preposstions and adverbs of lomtion,
position, distance. mobona, direction, ongin and arrangement ).

- Expresion del iempo: points; divisions, and mdications of time;

durabion; anbenority; posteriorty; ce; siemul
frequency.
Bloque 3. Comprensidn de fexios excritos.
Extrategtas de compremrige: Aspecios sociponihrrales ¥ | Funciomes comumicaiivas:
- Comprension  del senbdo @ d, | mociol A - Saludos v presentaciones, disculpas.

informacion esencial ¥ puntos princpales.

= Movilizacion de informacion prevaa sobre
tipo de tarea ¥ lema

= Lectura ¥ comprension de diferentes tipos
de iexios adaptados a ln compelencia
lingiiistica deld alummnada,
nstrucciones o explicaciones, en soporie
papel v digial, para extraer o sentido

COm

general, informacion cseocial ¥ punios
principales.

= Utlizacion de cstralbegins de  lectara:
condexto, conocimaenkbos previos,

ientificaciin de informackin basica.

= Uso de dsccionanios y de ks Teonologias de
la Informacion ¥ la Comunacion como
medio de consulta ¥ aprendazaje.

- Dé.rmll.a de  csirategias  de
cooperacion ¥ respeio para lograr un
miercambio comunicative satisfacionio.
= Valoracion de b lengua extanpers
COMmG INslnamente pam comunicarse. .

apradecimientos e imvilaciones.

- Comprension de la capacsdad, el gusio, ks
preferenaia, la opmidn, €l acuerdo o el
desscuerdao, la intencion v el sentimeento.
Comprension  de  descipesones  de
persomas,  actividades, lugares, objetos,
habitos & mienciones.

- Comprension de fextos donde aparece:
¥y offecimienlo  de  ayuda,
objebos,

petician
informacion,
permise, habsios v opmin.

» Comprenssom de las reglas para el
cslablecimiento ¥ manicnimiento de s

nstrecciones,

COMUNICECION.
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Evtructuray simdoifoo-groursivas:

= Comprension de relacsones légicas: conjuncion {and); disyuncein (or); oposicion (butl; causa (because): finalsdad (to- infinative, e.
£. | dad it 1o help herl; comparacion {as Ad). as; smaller (than}; the biggest).

= Relacsones temporales (when; before; after).

= Afirmacion (aifirmative sentences; Yes + tag).

= Negacion (megative senlences with not, never, no (Ad). ), nobody. nothing; Mo + negative ag). - Inlermogacson (Wh- questbons; Aux.
questions ).

- Comprensicn del bempo: pasado (ssmple past; present perfect); presente (simple present); fisturo {going tog will),

= Comprension del aspecio: puntual (simple fcnses); durative {present and past continuous); habitual (simple enses + Adv., e g
always, everyday): incoativo (start -ing); terminatrvo (finish -ing).

= Comprension de la modalidad: factualidad (declamtive sentences); apacidad (can); posibilided {may): necesidad {must; need):
obligacion (have (gol) to; imperative); permiso {can; may); mbencen | going to; willjl.

= Comprension de ks existencia (there is'are); la entdad {pouns and pronouns, articles, demonstratrves); la cualsdad (wvery + Adj. L

= Compremsson de la cantidad (simgularplural; cardinal numerals up to four digits; ordinal oumenals up o two degets. Quamiity: all,
many, a lot, some. {a) few, (a) little, more, mwch, half, a bottle/'cup/'ghss’ piece of. Degree: very, loo, enough)

- Comprension del tempoe, divisions, and mdications of time; dumtion, anienonty, postenonty, sequence, simulinecusness,
lrequency.

Fartrames graficos y converciones ortogrd/ioes:
= Valomcwn del uso de los signos ortograticos basicos.
- Interés por la ortografia, el cuidado y la presemtaceon de los texios escritos.

Bloque 4. Produccion de texios escritos: expressin ¢ misraccion

Exirategtas de produccran:

= Adecuacion del texio a b persoma

destinatana, condexto y canal ubihzada.

= Escriturn de fexios con progresiva
clandad, coberencm ¥
complejidad basados en modelos ¥
lingilisticas  conocidas,
distmgusendo su idea o ideas principales
v su estructura bimca y mostrando
mieres por expresarse de forma esonta.

aul onomia,

estructuras

Funciones comumicaiives:

= Baludos, presenlacsones,  disculpas,
apradecimienlos e invilaciones.

- Expresson de la capacwdad, el gusto, ks
preferencia, b opimidn, el soverds o
desscuerdo. el sentimeento, la intencion.

- [Demcriprion de persomas, actvidades,
lugares, ohypetos, habitos, planes.

= Revision ¥ autocomeccion del lexio
escrito (emprender uma version mas
muosdesta de la karea) de forma automoma,
o el mensape (hacer concesiones en lo
que realmente be gustaria expresar), trs
valorar las dificubtades ¥ los recursos

- Peticsdn v olfrecimsento de  ayuda,
informacion,
OpimGn, Permiso.

- Establecimsento y mantenimiento de b
COmUMICCIon.

mstracciones,  objelos,

dispomibles.
= Apoyarse en y sacar el maximo partido
de oz comocimiendos  previos

transtenidos  desde b lengoas  que
conoce A la lengua extramjera  para
facilitar la comunicacion.

= Desarmollo de estratepias bascas para
compensar ks carencias linglisbcas.

= Uso de dicoonarios y de las
Temologias de la Informacion ¥ la
Comunicacian como medso de consulta
v aprendizge, trabajando de forma
mdividual o colshoratva,
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Extructuras simidotico-giscursivas:

= Expremon de relacoones Jogicas:
conjuncian {and); disyuncion {or); oposician
{butl; <causa (because); 6oaldad (fo-
mfinitive, e. g. I did o o help ber):
comparackn {25 Ad). as; smaller {than); the
biggest). = Relaciones temporales (when:
before; after).

« Afirmacion (affirmabye seniences; Yes +
tag)

= Negacion (negalive sonbences with ood,
never, no (Ad)), nobody, nothing: Mo +
negative ag).

= Expresion del aspecio: puntual (simple
ienses);  durative  (present  amd  past
continuous): habitual (simple tenses + Adv.,
e g always, evervday); incoativo (start -
gl termminativo [ finash -mg).

= Expresion de la existencia (there is'are); la
embidad (nouns and pronouns, articles,
dempnstratives); la cualsdad (very + Ad.).

- Expresion de la cantidad {simgular/plural;
cardinal numerals up to four digits; ondinal
numerals up to two digals. Cuantsty: all,
many. a lot, some, (a) few, (a) lntle, mare,
much, hall, a bottle' cup/glass/peece ol
Diegree: very, ioo, enough ).

= Expresion del espaco (prepositions and
adverbs of location, posbon, dstnce,
mobion, direction, origin and arrangement ).

» Expresion del trempo: points; divisions,
and indications of ime; duration; anterorty;
posterionity;  sequence:  simullancousness:
frequency.

Léimico  excrite de  alta  frecwencia
(produccion):

= Relative a identificacion  personal;
vivienda, hogar v entormno; actividades
de la vida diaria; famiba v amistades;
trabago ¥ ooupaciones: tiempo  libre,
ocio y deporie; vixjes y vacacones;
mlud ¥ cuidedos liscos: educacion ¥
estudw;  compras vy actividades
comerciales: alimentacian ¥

restouracion;  tmmsporte;  lengua v
comunicacian; medio ambeente, chma y
enlomo natural; ¥ Tecnologias de la
Intormacion y la Comumcacson.

FPatromes grificor ¥ convenciones
orfogrdfices:
= Uso de los signos orograficos basioos.
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6.2. ANEXO II

A continuacion, se muestra el modelo de Portfolio para el alumnado.

Figura 1. Portada del Portfolio.

DIVING IN
KNOWLEDGE WITH
DIFFERENT AGES

Name:

Figura 3. Modelo del Diario de aprendizaje.

Figura 2. Indice del Portfolio.

INDEX

Learning diary

lasks and evidences of learning

Figura 4. Actividad inicial.

What effect have in your life this new knowladge?

Do you think different about it now? Why?

40

WHAT | KNC

1. Have you eve

2. Do you have relatives living in one?

4. Which professionals work in a nursing home?

5. Da you know any diseases of old people? Which ones?

6. What do you know about the different diseases you have write?

Have you ever participated in any activity in a nursing hame? In

pople need to interact with people outside the

9. Do you think the contact outside the nursing home is enough?

10. Could you help old people by some way?




Figura 5. Actividad sobre el video. Figura 6. Guia para presentacion del grupo

GROUP:
VIDEO
Members:
True or false: .
Logo with explantion:
1.0ld people feel lonely.
2.They are talking about United
Causes:
Estates.
3.For 7 weeks, children and old Member 1:
people are going to be intro a
retirement village. Member 2:
4 They have fun
5. They feel unhappy. Member 3:
6.They are independent.
7.They are not depressed. Ll
8. They were fitter in the 7 week.
Curiosities:
Figura 7. Guia para informacion de residencias. Figura 8. Guia para trabajar las enfermedades
AS AND EVIDE ES OF LEARNIM(
NURSING HOME: DISEASE:
Types: Discoverer:
Objectives:
Symptoms:
Ages:
Diseases:
Causes:
Workers:
Must do:

Spaces/services:

: Mustn't do:
Types of regimes;

Daily routine:

Treatment:
Usual activities; :
Prevention:
Spedial activities: Associations, fundations, etc.;
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Figura 9. Guia para crear juegos.

Players:

Contents:

Objective:

Preparation:

How to play:
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6.3. ANEXO II1

Se muestran los diferentes modelos de rubricas que han sido creadas mediante el
generador online de ribricas Rubistar4teachers’ para la evaluacién del alumnado.

Figura 1. Rubrica para evaluar el Lapbook.

CATEGORY

Excellent

Very good

Good

Improvable

Organization

IMany shapes and
with correct use.
Sentences,
paragraphs and
words with different
colours.

IMany shapes and
with correct use.
Sentences,
paragraphs and
words with cnly
one or two colours.

Some shapes and
with correct use.
Sentences,
paragraphs and
words with cnly one
colour.

Mo shapes or
without correct use.
Only some
senfences in one
colours.

remain after one or
more people (in
addition to the
typist) read and
correct the
newspaper.

grammar errors
remain after one or
more people (in
addition to the
typist) read and
correct the
NEwspaper.

grammar efrors
remain after one or
more people (in
addifion to the
typist) read and
correct the
Newspaper.

Content Shows a full Shows a good Shows a good Does not seem fo
understanding of the | understanding of the | understanding of understand the topic
topic. topic. parts of the topic. wvery well.

Grammar Mo spelling or Mo more than a Mo more than 3 Several spelling or

VO-Cﬂhular},r grammar emrors couple of spelling or | spelling or grammar errors

remain in the final
copy of the
Newspaper..

Figura 2. Rubrica para evaluar la exposicion oral de forma individual

understanding of the
topic.

understanding of the
topic.

understanding of
parts of the topic.

CATEGORY |Excellent Very good Good Improvable
Vocahular}r Uses vocabulary Uses vocabulary Uses vocabulary Uses several words
appropriate for the | appropriate for the appropriate for the | or phrases that are
awdience. Exiends |awdience. Includes | awdience. Does not | not understood by
awdience vocabulary |some words that include any the audience. Does
by defining words. might be new to vocabulary that not know the
Knows the most of the might be new to the |vocabulary.
wvocabulary. awdience, but does | awdience. Knows
not define them. some vocabulary.
Knows most of the
wvocabulary.
Content Shows a full Shows a good Shows a good Does not seem to

understand the topic
very well.

Uses Complete
Sentences

Always speaks in
complete sentences.

Mostly speaks in
complete sentences.

Sometimes speaks
in complete
senfences.

Rarely speaks in
complete sentences.

Speaks Clearly

Speaks clearly and
distincily all the time,
and mispronounces
no words.

Speaks clearly and
distincily all the time,
but mispronounces
one word.

Speaks clearly and
distinctly most of the
time. Mispronounces
no more than one
word.

Often mumbles or
cannot be
understood.
Mispronounces more
than cne word.

Posture and
Eye Contact

Stands up straight,
looks relaxed and
confident.
Establishes eye
contact with
everyone in the room
during the
presentation.

Stands up straight
and establishes eye
confact with
everyone in the room
during the
presentation.

Sometimes stands
up sfraight and
establishes eye
confact.

Slouches andfor
does not look at
peocple during the
presentation.

3 Disponible en http://rubistar.4teachers.org/index.php.
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http://rubistar.4teachers.org/index.php

Figura 3. Rubrica para evaluar los juegos.

of thought into
making the game
interesting and fun
to play as shown by
creative questions,
game pieces and/or
game board.

thought into making
the game interesting
and fun to play by
using textures, fancy
writing, and/or
interesting
characters.

make the game
interesting and fun,
but some of the
things made it harder
to understand/enjoy
the game.

CATEGORY  |Excellent Very good Good Improvable

Attractiveness Contrasting colors | Contrasting colors Contrasting colors Little or no color or
and at least 3 and at least 1 and \"borrowed\" fewer than 3
original graphics original graphic were |graphics were used |graphics were
were used to give |used to give the to give the cards and |included.
the cards and cards and gameboard visual
gameboard visual |gameboard visual appeal.
appeal. appeal.

Rules Rules were written |Rules were written, |Rules were written, The rules were not
clearly enough that |butone partofthe |but people had some |written.
all could easily game needed difficulty figuring out
participate. slightly more the game.

explanation.
Creativity The group put a lot |The group put some |The group tried to Little thought was put

into making the
game interesting or
fun.

Accuracy of

All information

All but one of the

All but two of the

Several information

Content cards made for the |information cards  [information cards cards made for the
game are correct. |made for the game |made for the game  |game are not

are correct. are correct. accurate.
Figura 4. Rubrica para evaluar los videos.
CATEGORY |Excellent Very good Good Improvable

Script Script is complete | Script is mostly | Script has a few | There is no script.
and it is clear complete. ltis major flaws. Itis | Actors are
what each actor |clear what each | not alwavs clear | expected to invent
will say and do. | actor will say and | what the actors |what they say and
Entries and exits |do. Scriptis are to say and |do as thev go
are scripted as shows planning. |do. Script shows | along.
are important an attempt at
movements. planning, but
Scrint is auite SEems
professional. incomplete.

Teamwork Students meet Students meet A couple of Meetings are not
and discuss and discuss team meetings | held and some
reqularty. All requilarty. Most are held. Mest  |team members do
students students students not confribute a
confribute fo the |confribute fo the |confribute fo the | fair share of the
discusszion and all| discussion and | discussion and  [work.
are listened to are listened to are listened to
respectiully. All respectfully. All | respectfully. All
team members |team members |team members
confribute a fair | confribute a fair | confribute a fair
share of the work. | share of the share of the

work. work.

Lighting Additional lighting | Additicnal Cameras are set| Cameras are not

Setup has been used to|lighting has been |to appropriate set to appropriate
eliminate used, but may light level, but light lewvel.
shadows and not be sef up no additional Additicnal lichting
glares. Cameras |optimally. lighting was may. or may not,
are zet to the Cameras are set |used when be used.
appropriate light |tothe ) needed.
evel. appropriate light

level.
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6.4. ANEXO IV

Figura 1. Diana de autoevaluacion individual para el alumnado.
SELF-ASSESSMENT (INDIVUAL)

I have done my best

I worry about
my classmates

‘ I recognize my mistakes |

I have listened
carefully

T am assertive

I recognize my strengths
and weaknesses

I have contributed with my ideas

Figura 2. Diana para la autoevaluacion grupal.
SELF-ASSESSMENT (GROUP)

Actively participate

| Good communication

n the work
4
3 -
Solve conflicts
Equal
participation 2
1
Good
organization Good
environment

Satisfaction with the final
result

Learn new concepts
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Figura 3. Diana para la evaluacion de otros grupos de la clase.
ASSESSMENT OF OTHER GROUPS

:

()

Global mark
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