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1. Introduccion

1.1 Antecedentes
En los ultimos afos ha crecido el interés por realizar deportes como surf, bodyboard,
esqui o escalada entre otros. Este tipo de deportes a priori se practican de manera
individual, pero la experiencia mejora si se realiza en pareja o en grupo. En este tipo de
actividades es frecuente tener que desplazarse al lugar donde se practiquen que
generalmente son espacios naturales.

La posibilidad de practicar determinadas actividades requiere de condiciones
meteoroldgicas apropiadas, lo que hace que los deportistas acudan a ellos en sus
vehiculos en un mismo espacio de tiempo. A menudo estos lugares son el punto de
encuentro de personas que practican estos deportes y que en muchas ocasiones son
personas de la misma ciudad o personas que se conocen por haber coincidido varias
veces practicando alguna actividad.

Para personas que no dispongan de vehiculo propio esta condicion puede ser un
impedimento para realizar estos deportes con la frecuencia que le gustaria pues
dependen de una persona que disponga de vehiculo para poder desplazarse. Para
personas que si dispongan de vehiculo el poder realizar la actividad con una o varias
personas puede ser una motivacién y mejorar la experiencia ademas de compartir
viaje con una o varias personas con tus mismos intereses deportivos.

El hecho de compartir vehiculo se ha normalizado en los ultimos tiempos con las
aplicaciones de vehiculo compartido como Uber o BlaBlaCar. Para esta segunda
aplicacion he comprobado personalmente que el perfil de los usuarios que la utilizan
es muy heterogéneo: desde jévenes hasta adultos. Por otra parte, existen también
aplicaciones para conectar a personas que tengan los mismos gustos, ya sean de ocio o
deportivos, y puedan realizar estas actividades en grupo. De esta manera se cubren las
necesidades de ocio que tienen las personas que se acaban de mudar a una nueva
ciudad o viven en ella, pero no tienen un grupo de conocidos que compartan sus
intereses.

Existen variedad de aplicaciones destinadas a cubrir esta necesidad, entre las mas
extendidas estan Meetup o Timpik, pero que principalmente estdn orientadas a
utilizarse en grandes ciudades y aprovechar los espacios deportivos o de ocio tanto
publicos como privados. Otras aplicaciones cuyo objetivo es aprovechar los espacios
naturales para realizar rutas en grupo como Wikiloc.



1.2 Motivacion

El hecho de crear un producto software que ofrezca solucionas a sus usuarios en un
ambito social y econdmico ha servido de motivacién para el desarrollo de Peaker, cuyo
nombre es un juego de palabras Peak (cumbre en inglés) y Picker (recogedor). El
nombre se basa la idea de recoger a las personas y llevarlas a la cumbre. La aplicacion
contara con una interfaz de usuario que proporcione una identidad Unica y cuyas
funcionalidades sean simples e intuitivas. Las caracteristicas anteriores haran que
usuarios que no necesariamente estén habituados a utilizar este tipo de aplicaciones
puedan desenvolverse facilmente.

El aspecto social se basa poner en contacto a personas que comparten interés en
realizar deportes y actividades en espacios naturales. Ademas del aspecto social para
las personas jévenes es también relevante el aspecto econdmico. La aplicacion
permitira indicar si se compartirdn los gastos que se generan, principalmente de
transporte, reduciendo asi los costes para los participantes del viaje compartiendo.

Para la elaboracidn de la aplicacion se utilizard Liferay Portal, mds adelante
detallaremos los aspectos mas relevantes de esta tecnologia y su arquitectura. La
eleccidn se ha visto motivada por ser la herramienta que utilizo actualmente en mi
ambito laboral, el hecho de poder desarrollar por mi mismo una aplicacién utilizando
esta tecnologia y poder utilizar los conocimientos que adquiero en mi trabajo y
ampliarlos a través de la realizacion de esta aplicacién, todo esto ha servido de
motivacion para su eleccidn. Poder construir un producto software por mi mismo que
dé solucidn a problemas reales de la gente con la que me relaciono y tengo contacto
resulta muy satisfactorio.



1.1 Objetivo y alcance del proyecto

El propdsito del presente proyecto es la creacién de una aplicacidon web, donde
personas que realicen actividades deportivas, que requieren desplazamiento a un
espacio natural, contacten con personas con gustos deportivos similares. De esta
manera podran realizar la actividad juntos y compartir los gastos que se produzcan.
Esto genera un doble beneficio: social y econdmico; para los participantes de la
actividad.

Respecto a los beneficios sociales hacen referencia a poder conocer a personas con tus
mismos gustos y poder realizar una actividad deportiva en grupo, con personas que
por circunstancias no dispongan de vehiculo, no conozcan personas que practiquen
dicho deporte o acaben de llegar a una ciudad. En cuanto al econdmico, esta orientado
generalmente para personas jovenes que no dispongan de independencia econémica y
que les pueda resultar un problema el realizar una actividad repetir varias veces por
semana que requieran de desplazamiento. Este problema se soluciona dividiendo los
gastos de transporte y resto de gastos que se puedan generar realizando la actividad
entre los participantes.

La aplicacidén sera capaz de llevar a cabo una gestion de viajes y solicitudes, de manera
gue los usuarios que dispongan de vehiculo puedan organizar una actividad deportiva
en un espacio natural destinado para ello. Los viajes tendran un itinerario definido y
los usuario podran consultar la informacién como descripcidn de la actividad a realizar,
planificacion horaria, si se van a compartir gastos entre otros datos y otros puedan
solicitar el unirse para realizar el deporte juntos y poder compartir los gastos.
Proporcionard los mecanismos necesarios para la gestion de las solicitudes enviadas al
organizador de un viaje de manera que pueda aceptarlas o rechazarlas ademas de
poder consultar las solicitudes enviadas. Cuando una solicitud sea aceptada la
aplicacién notificara la resolucién al usuario involucrado via correo electrénico o
aplicacion de mensajeria mdvil para que mantengan una comunicacién fluida fuera de
la aplicacién.

Peaker sera una aplicacién web que utiliza Liferay Portal 6.2 como entorno donde se
integran los componentes modulares desarrollados en Java llamados portlets, que son
contenidos y gestionados por el portal. También permite tanto personalizacion visual
del portal con el desarrollo de temas de apariencia como del cédigo nativo del portal.
Ademas de proporcionar mecanismos de seguridad, balanceado de carga y gestion de
contenidos. Cada uno de los portlets se puede considerar una aplicacion web en si
misma con una interfaz propia, que atienden las solicitudes de un cliente web
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generado contenido dindmico y que exponen servicios para que la informaciéon que
manejan pueda ser consumida y gestionada por otros portlets.

Con el fin de cumplir con los objetivos del proyecto los usuarios de la aplicacion web
deben de poder realizar las siguientes funciones:

Registrarse y acceder a la aplicacién proporcionando unas credenciales.
Gestionar y configurar la informacién de su perfil.

Afiadir la informacién necesaria para registrar uno o mas de vehiculos en la
aplicacion y poder ser utilizado para organizar viajes.

Crear un viaje, estableciendo el itinerario a través de un mapay
proporcionando la informacidn necesaria para definir una planificacidn horaria
una descripcién de la actividad y un vehiculo. A la hora de establecer el
itinerario el usuario visualizard en el mapa la posicién de lugares populares
donde realizar actividades llamados Spots.

Buscar viajes, la informacién de cada viaje se utilizara para la creacion de
buscadores que segmenten los diferentes tipos de viaje para facilitar al resto de
usuarios de la aplicacion el encontrar los que mas se adecuen a sus
necesidades.

El usuario organizador del viaje podra gestionar las peticiones recibidas,
aceptandolas o rechazadndolas.

Enviar solicitudes a los viajes creados en la aplicacién y consultar el estado en la
gue se encuentran ademas de recibir informacién sobre la resolucién de su
solicitud. Como solicitantes también podran cancelar si se dan las condiciones
adecuadas
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2.  Documentos del proyecto

La elaboracion de los documentos de que complementan a la Memoria se ha estructurado
siguiendo los procesos definidos en la metodologia Métrica Versién 3. Estos procesos se
dividen en actividades y a su vez en tareas, los productos generados se mejoran y amplian a
medida que se elaboran dichos documentos. Los apartados de los que se componen la
memoria son los siguientes:

- Elaboracién del Estudio de Viabilidad del Sistema: se realiza la definicidn del alcance
del sistema, un estudio de la situacidon actual analizando sistemas existentes similares
al que se va a desarrollar, la definicidn preliminar del catdlogo de requisitos del
sistema y una estudio y valoracidn de alternativas con el fin de encontrar la solucién
gue mas se adecue. Los apartados de este documento son los siguientes:

Establecimiento del alcance del sistema
Estudio de la solicitud actual

Definicién de requisitos

Estudio y valoracidon de alternativas
Seleccion de la solucidn

vk wNeE

- Analisis del sistema de informacion: se delimita el alcance del sistema, de esta
manera se define un catalogo de requisitos generales donde se recogen de forma
detallada los requisitos funcionales del sistema ademas de una especificacion de la
interfaz de usuario. Al tratarse de un sistema orientado a objetos se realiza una
descripcién de los diferentes médulos que componen el sistema también se elaboran
los modelos de casos de uso y de clases. Todo lo anterior proporciona una
especificacidon detallada del sistema

Catdlogo de Requisitos

Descripcidn de Subsistemas de Andlisis
Anilisis de Casos de Uso

Anilisis de Clases

Definicion de Interfaces de Usuario
Analisis de Consistencia

Especificacion del plan de pruebas

NoukwbnNeE
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Disefio del Sistema de Informacion: se define la arquitectura del sistema, se finaliza la
elaboracion del catdlogo de requisitos del sistema. Se determina el comportamiento
entre las diferentes clases y el disefio de la interfaz de usuario obteniendo asi una
definicion del entorno tecnoldgico que dard soporte a los diferentes subsistemas.

Disefa de la Arquitectura del Sistema
Especificacidon de Subsistemas
Modelo de Datos

Disefo de Interfaz de Usuario

Disefio del Plan de Pruebas

vk wiN e

Plan de pruebas: se presenta un catdlogo con las pruebas a realizar y los resultados
esperados de la ejecucién de estas.

Construccion del sistema de informacidn: se obtiene el producto software compuesto
por el cddigo fuente de los diferentes mddulos que forman el sistema. También se
realiza una carga inicial de datos para llevar a cabo la ejecucion de distintos tipos de
pruebas.

Aceptacion del sistema: se realizan pruebas de implantacién que tienen mayor
complejidad que las unitarias y se asemejaran al uso real que se dara al sistema.
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3. Estudio de Viabilidad del
Sistema

1. Establecimiento del alcance del sistema

1.1 Estudio de la solicitud

Se desarrollara una aplicacion web donde los usuarios, previo registro y autenticacién, puedan
personalizar su perfil que consta de la informacién bdsica de contacto y tengan la capacidad de
anadir la informacién de su vehiculo. Los usuarios que dispongan de vehiculo tendran la
capacidad de crear viajes definiendo un itinerario de viaje a través de una aplicacién de mapas
como Google Maps y una planificacién temporal. También tendrd que completar un formulario
con la informacién de la actividad a realizar. Toda esta informacién sera utilizada por
diferentes buscadores de viajes que segmenten dicha informacidn y faciliten a los usuarios la
busqueda de los viajes que se adapten mejor a sus necesidades. El sistema también permitira a
los usuarios gestionar las solicitudes enviadas o recibidas y notificara su resolucién para que si
fuera necesario los usuarios puedan mantener una comunicacion fuera de la aplicacion web.

Los usuarios de esta aplicacion serdn personas de mas de 18 afios que estén dispuestos a
compartir vehiculo para realizar actividades deportivas en espacios naturales. Se cubren dos
necesidades de los usuarios, principalmente un aspecto social por conocer a nuevas personas
gue compartan tus mismos gustos e intereses. En segundo lugar y de manera opcional una
necesidad econdmica solucionada compartiendo los gastos de desplazamiento y demas gastos
que se puedan generar.

1.2 Alcance del sistema

Se definird el alcance general del sistema abordando el alcance de cada uno de los mddulos
que lo forman. En primer lugar, el médulo de gestidn de registro, los usuarios han de ser
capaces de registrarse en el sistema y acceder a él mediante un proceso de login. Un mdédulo
de gestién de usuarios donde los usuarios puedan completar la informacién de su perfil. La
informacidn proporcionada tiene que ser accesible y poder ser modificada por el usuario. Este
maddulo incluye a su vez la gestion de vehiculos, donde se podra guardar la informacidn de su
vehiculo y adjuntar fichero de imagen. Esta informacion al igual que la de usuario ha de ser
accesible y modificable.

El médulo de gestidn de viajes se encargara tres tareas fundamentales creacidn de viajes para
usuarios con vehiculos registrados. La interfaz de creacién ha de ser simple y ha de tener
integrada una aplicacién de mapas, preferiblemente Google Maps, para poder definir un
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itinerario de viaje a través de la posicidn de marcadores. Se ha de incluir un buscador de viajes
gue segmenten los viajes segln su origen, actividad a realizar y periodo de fechas entre los
que se realice el viaje.

La informacién sobre los viajes que muestran los buscadores se mostrara de dos formas, en un
mapa y en un listado de viajes. En el mapa se mostrara la informacién del itinerario de los
viajes a través de marcadores. Los destinos de los viajes podran ser elegido libremente por el
usuario, pero también se le ofreceran un listado de destinos populares llamados Spots propios
de cada zona geografica. También se mostraran los viajes encontrados a través de un listado
con una interfaz que muestre la informacidn mas relevante de cada viaje permitiendo a los
usuarios con un vistazo decidir si el viaje se adapta a sus requisitos.

Al publicar un viaje se creard una ficha del viaje, mediante un mapa se mostrara la informacién
del itinerario y también se mostrara la informacion detallada del viaje. Se han de consumir los
servicios de alguna API que proporcione datos meteorolégicos del lugar de destino, con el fin
de ofrecer la mayor cantidad de informacién al solicitante. Por ultimo, desde la ficha del viaje
los usuarios podran enviar solicitudes al organizador para unirse al viaje y se notificara el envio
a través de correo electrénico .

Por ultimo, el mdédulo de gestion de solicitudes permitira al usuario acceder a la informacidon
de las solicitudes tanto enviadas como recibidas para cada uno de los viajes. Las enviadas
podran ser canceladas por el solicitante si se cumplen determinadas situaciones que se
explicaran mds adelante. Para las solicitudes recibidas el usuario tendra la capacidad de
aceptarla o rechazarla en cualquiera de los casos se notificara la resolucidn al usuario
implicado. Se debe de garantizar que se cumple con las restricciones de nimero de plazas
establecidas en la creacidn del viaje.
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2. Estudio de la situacion actual

2.1 Valoracion de la situacion actual

En la actualidad existen aplicaciones que abarcan los dos principales ambitos de nuestro
sistema, poner en contacto a gente con los mismos intereses y la utilizacidon de vehiculo
compartido para abaratar costes de desplazamiento. Actualmente no existe ninguna aplicacion
web o movil que abarque estos dos dmbitos en un mismo sistema. Esto puede deberse a que
el acto de compartir vehiculo con otras personas es relativamente nuevo y extendido en los
ultimos afos pero que en paises como Espafia ha producido resultados satisfactorios, para
personas de todo tipo de edades. También que la popularidad de la aplicacién en cada
provincia depende la diversidad de espacios naturales destinados a actividades deportivas.

Las personas que realizan actividades que requieren desplazarse a ciertos lugares para poder
practicarlas y no dispongan de vehiculo propio, tendrdn que utilizar transporte publico. Esta
opcién en muchas ocasiones no es viable ya que este tipo de transporten no llega a
determinados lugares de la costa o la montafa y transportar el equipamiento necesario para
realizar la actividad puede no ser muy practico. Para estas personas, lo comentado
anteriormente puede ser un aliciente muchas veces para no practicar dicho deporte. Sin
embargo, puede haber otras personas que practican el mismo deporte y disponen de vehiculo
con plazas libres y estarian dispuestos a realiza la actividad junto a otras personas. La intencidn
de la aplicacién es servir como lugar virtual de confluencia para estos deportistas y facilitar el
hecho de conocerse y ponerse en contacto.

2.2 ldentificacion de usuarios participantes

Todos los usuarios registrados en la aplicacidon podran realizar las mismas acciones en la
aplicacion. En el contexto de creacidn de un viaje los tipos de usuarios que contempla el
sistema son dos:

- Usuario organizador: persona que dispone de vehiculo y que es el creador del viaje,
definird el itinerario y toda la informacidn necesaria. Recibira las solicitudes del resto
de usuarios y decidira su resolucién. Deberd contactar con los usuarios cuyas
solicitudes hayan sido aceptadas.

- Usuario solicitante: persona que puede disponer o no de vehiculo, a través de la
informacidn proporcionada en los buscadores decidird que viaje se adecua mejor a sus
necesidades y enviard solicitudes a los usuarios organizadores. Si su solicitud es
aceptada podran contactar con el organizador.
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2.3 Descripcidn de los sistemas existentes

En este apartado se analizardn las aplicaciones existentes cuyo alcance incluye los aspectos a
cubrir por nuestra aplicacién que son el desplazamiento utilizando vehiculo compartido con el
fin de minimizar los gastos de desplazamiento y el ser un punto de encuentro virtual donde
conocer a personas con los mismos intereses con el fin de realizar actividades deportivas.

2.3.1 Aplicaciones de vehiculo compartido

Uber: la aplicacién mas popularizada mundialmente para el uso de vehiculo compartido,
gue pone a disposicién de hasta un maximo de 4 usuarios un vehiculo con conductor para
desplazarse a un destino previamente establecido. El coste del desplazamiento se
establece previamente y se divide entre los pasajeros.

En el sistema a desarrollar, un usuario pondra a disposicion de otros su vehiculo y podrd
opcionalmente solicitar a los pasajeros la aportacion de parte de los gastos de
desplazamiento

BlaBlaCar: en Espaiia es la aplicacion mas aceptada y que mds ha normalizado el hecho
compartir vehiculo para desplazarse a un destino, el usuario organizador establece el
itinerario del viaje y la tarifa a abonar por cada pasajero. Esta orientada principalmente a
disminuir los costes de desplazamiento de viajes entre ciudades.

Nuestro sistema también tiene como objetivo disminuir los costes econdmicos, pero no es
algo prioritario puesto que se puede dar el caso que el usuario organizador asuma los
costes de movilidad para facilitar que otros usuarios se unan a su viaje ademas por el
hecho de realizar una actividad deportiva se creara una relacidon de amistad entre los
participantes del viaje.

2.3.2 Aplicaciones para la realizacion de actividades en grupo

MeetUp: aplicacién de uso muy extendido en grandes ciudades cuyo objetivo es poner en
contacto a personas para que realicen actividades culturales, sociales o deportivas. Los
usuarios se pueden unir a grupos destinados a realizar un tipo de actividades dentro de la
misma ciudad.

Las actividades deportivas que realizar a través de nuestra aplicacion se llevan a cabo fuera
de las ciudades o en otras ciudades de manera que necesariamente los usuarios requieran
de desplazamiento en un vehiculo. Los buscadores de viajes facilitaran a los usuarios el
encontrar viajes que se adapten a sus intereses. A pesar de que el dmbito de esta
aplicacion difiere del nuestro, afiadir a nuestra aplicacién funcionalidades como la de
creacion de grupos pueden ser interesante.
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Wikiloc: aplicacion hibrida de origen espafiol donde los usuarios se pueden publicar las
rutas que van a realizar como puntos de interés dentro de ellas. Las rutas pertenecen a
diferentes categorias como senderismo, ciclismo, kayak entre otras. El punto fuerte es el
mapa satélite integrado con toda la informacién sobre la ruta como duracién, distancia o
desnivel.

Entre nuestros objetivos estard la personalizacién del mapa integrado en el buscador para
gue proporcione de manera simple y visual toda la informacidn sobre los itinerarios de los
viajes.
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3. Descripcion de funcionalidades

A continuacidn, se describird las funcionalidades principales que el sistema debe de
proporcionar a los usuarios y que se especificaran en detalle en los documentos de analisis y
disefio del sistema.

Acceso

Para acceder a la aplicacién el usuario deberd haberse registrado en el sistema
proporcionando la siguiente informacién nombre, correo electrénico y contraseiia. El correo
ha de ser Unico en el sistema.

Una vez registrado el usuario podra acceder utilizando sus credenciales, correo electrénico y
contrasefia. En caso de haber olvidado la contrasena el usuario podra restablecerla.

Gestién del perfil de usuario

Una vez haya accedido al sistema, el usuario tendra acceso a su perfil donde debera
complementar la informacién del registro con la siguiente: provincia, comunidad auténoma'y
opcionalmente nimero de teléfono y una imagen. Toda la informacidn excepto el correo
electrénico ha de ser modificable.

El usuario podra afadir uno o mas vehiculos detallando su marca, modelo, color, tipo de
combustible e informacién adicional ademas de poder adjuntar una imagen. En cualquier
momento un usuario podra editar la informacion o borrar el vehiculo

Creacion de viajes

Los usuarios que tengan registrado al menos un vehiculo podran crear viajes donde definiran
en un mapa el itinerario de este a través de diferentes marcadores, al menos el origen y el
destino seran obligatorios. El resto de informacién del viaje como deporte a realizar,
descripcién de la actividad, planificacién horaria y vehiculo a través de un formulario.

Tras la creacion del viaje se le mostrara una ficha con toda la informacién de este tal y como la
veran el resto de los usuarios, la informacion no se podra modificar. El usuario podra cancelar
el viaje siempre que lo haga antes de la fecha de realizacion.

Buscadores de viajes

El sistema dispondra de buscadores de viajes para facilitar a los usuarios encontrar viajes que
se adapten a sus necesidades. Habra tres tipos de buscadores: por provincia de origen, por
actividad y por rango de fechas. Todos los buscadores mostraran la informacion de dos formas,
en el mapa se indicard a través de marcadores los destinos de los viajes y desde ellos se podra
acceder a la informacién detallada de cada viaje; y a través de un listado visualmente atractivo
la informacion mas importante de cada viaje ademas de poder consultar su itinerario en el
mapa y acceder a la informacion del viaje.
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Envio de solicitudes

Las solicitudes se enviaran a través de la ficha de informacidon detallada de cada viaje. El
sistema debera realizar las comprobaciones necesarias para garantizar que no se envian
solicitudes duplicadas y no se excede el nimero maximo de solicitudes ademds de notificar a
los usuarios implicados via correo electrénico.

Gestion de solicitudes

Los usuarios podran consultar tanto las solicitudes que han enviado como las que cada uno de
sus viajes ha recibido. Las solicitudes enviadas se podran cancelar siempre que el organizador
no la haya aceptado o rechazado, si la ha aceptado se le mostrara al solicitante la informacidon
de contacto del organizador y recibira un correo informandole. Los viajes que haya creado un
usuario podrdan recibir como mdaximo 10 solicitudes, pero se podran aceptar tantas como
plazas haya indicado en el viaje. Siempre que se acepte o rechace una solicitud se enviard un
correo electrdnico al solicitante, en el caso que sea aceptada se le informara de la forma de
contactar con el organizador.
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4. Estudioy valoracion de alternativas

Arquitectura de desarrollo

El desarrollo de los componentes del sistema se puede llevar a cabo siguiendo dos enfoques:
desarrollo de microservicios o desarrollo monolitico.

Siguiendo una arquitectura de microservicios los médulos seran independientes, pero se
comunicardn entre si exponiendo servicios para que puedan ser consumidos por el resto de los
madulos.

e Pros: Laindependencia de mddulos software facilitan el mantenimiento de cddigo y el
control de errores se realizan de forma mas efectiva. Proporciona mayor escalabilidad
y flexibilidad a la hora de implementar nuevas funcionalidades. Desarrollo de cédigo
agil.

e Contras: Mayor complejidad a la hora de configurar e implementar los componentes.
Al tratarse de componentes distribuidos se consumen mas recursos y la ejecucién de
pruebas es mdas compleja.

Por otra parte, si se siguiera un enfoque de desarrollo monolitico todas las funcionalidades del
sistema estarian definidas en un Unico componente, esto deriva en un acoplamiento alto de las
diferentes unidades software. Los sistemas construidos que siguen esta arquitectura son
eficientes y proporcionan una buena gestidn de errores.

e Pros: Los sistemas construidos son eficientes. La ejecucidn de pruebas es mas sencilla.
Menor consumo de recursos que los microservicios. Al no comunicarse con otros
componentes existen menos puntos de fallo. Al tratarse de un Unico componente las
tareas de configuracion y puesta en marcha de la aplicacidn se realizan de manera
rapida.

e Contras: Al desarrollar un inico componente cada cambio supone tener que construir
y desplegar todas las funcionalidades, aunque no se hayan modificado, las tareas de
desarrollo y mantenimiento de software no son tan agiles como en los microservicios.
Este tipo de arquitectura dificulta el mantenimiento y escalabilidad del sistema. Un
error puede suponer la caida total del sistema.

Tecnologias lado del cliente

Respecto a las tecnologias que se utilizaran en el lado del cliente, al tratarse de una aplicacidn
web es imprescindible el uso de JavaScript y CSS para definir una interfaz de usuario que
cumpla con los requisitos establecidos. Se utilizard Ajax para realizar llamadas asincronas al
servidor y asi mejorar la usabilidad de la aplicacion.
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Tecnologias lado del servidor

En cuanto al lenguaje de programacion del lado del servidor los mas aceptados son PHP y Java.
Ambos tienen caracteristicas compartidas como buen rendimiento, mecanismos de
concurrencia o portabilidad, el cédigo se puede ejecutar en si el entorno de una maquina
virtual Java, por el contrario, PHP es un lenguaje interpretado que solo depende del servidor
web para ser ejecutado.

A continuacidn, se valorara los pros y contras del uso de Java:

e Pros: Java proporciona mejores mecanismos de seguridad y concurrencia, la
utilizacion de multihilos da mejor rendimiento que el uso de multiprocesos de PHP.
Dispone de herramientas de empaquetado y despliegue del cédigo como ANT o
Maven. Las herramientas de desarrollo Java como Eclipse dispone de depuracion de
cadigo

e Contras: Por lo general el coste de desarrollo de un proyecto en Java es superior a un
proyecto en PHP. El desarrollo de una aplicacién Java es mas complejo.

Los pros y contras de PHP son los siguientes:

e Pros: PHP es mas facil de aprender y flexible lo que implica que los desarrollos son mas
rapidos y menores costes de desarrollo. Es un lenguaje mas ligero que proporciona
mejor rendimiento y velocidad.

e Contras: El rendimiento empeora en aplicaciones con muchos usuarios concurrentes.
Aplicaciones menos seguras y mas vulnerables. Es mas dificil integrar componentes ya
desarrollados y de libre distribucién.

Si bien es cierto que es PHP es un tipo de lenguaje mas facil de aprender y que permite
desarrollos rapidos no es un factor determinante para su eleccién, el uso de frameworks como
Spring para Java o Laravel para PHP proporcionan patrones de arquitectura que permiten
desarrollos agiles en ambos lenguajes. A continuacidn, se describiran las caracteristicas mas
relevantes de estos frameworks:

e Spring: las aplicaciones desarrolladas son flexibles y escalables. Las unidades software
gue se generan tienen bajo acoplamiento y se utiliza inyeccién de dependencias, esto
proporciona un facil mantenimiento y reutilizacién de cddigo ademds de minimizar el
impacto en el resto del cddigo si se produce un cambio. Dispone de mdédulos como
Spring Security que proporciona mecanismos de seguridad y autenticacion para los
servicios web o Spring Cloud proporciona herramientas para la construccidn de
patrones distribuidos, llamada de servicios o balanceo de carga
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Laravel: Utiliza Blade como sistema de plantillas para la creacion de vistas donde se
ejecuta codigo PHP, al igual que las JSP de Spring. El sistema de gestion de rutas de
Laravel es simple y facil de implementar. Eloquent es el ORM (mapeo objeto-
relacional) que proporciona mecanismos sencillos de acceso a base de datos. Cuenta
con una gran comunidad y documentacidn.

Base de datos

La base de datos ha de ser de tipo relacional puesto que el modelo de datos lo requiere. Se
utilizara una base de datos de cddigo abierto, teniendo en cuenta esto existen varias
alternativas como: Open Source como MySQL, PostgreSQL, MariaDB o MongoDB.

A continuacidn, se valoraran los pros y contras del uso de MySQL vs PostgreSQL.

MySQL Ideal para base de datos pequefias y medianas ofreciendo mejores resultados
en aplicaciones con poca concurrencia en operaciones de escritura y muchas lecturas
en BD. Utilizacidon de vistas, que son tablas constituidas por los resultados de varias
consultas, para mejorar el rendimiento a la hora de gestionar bases de datos de gran
tamanfio. Bajo consumo de recursos. A pesar de ser propiedad de Oracle dispone de
soporte comunitario, asi como comercial. MySQL dispone de una de aplicacién de
interfaz grafica llamada MySQL Workbench que facilita en gran medida la visualizacidon
y manejo de base de datos.

PostgreSQL: Orientado al manejo de base de datos grandes y consultas complejas.
Ofrece mejores mecanismos para consultas concurrentes y proteccion de la integridad
de los datos. Altamente escalable dando la posibilidad de crear tipos de datos,
operadores y tipos de indice. Ideal para entornos que requieren de alta disponibilidad.
Es totalmente de cédigo libre e impulsada por la comunidad, al contrario que MySQL
que es propiedad de Oracle. Al igual que MySQL, dispone de una herramienta con
interfaz grafica llamada pgAdmin para facilitar la gestion de la base de datos.

23



5. Seleccién de solucidn

Se ha optado por la utilizacién de Liferay Portal, un framework de cédigo abierto escrito en
Java para el desarrollo de aplicaciones web. Proporciona mecanismos que nos facilitan en gran
medida la gestidn de usuarios, permisos y roles. También dispone de herramientas que
facilitan la gestion de servidores de correo o posicionamiento web.

Permite la integraciéon y gestion de componentes modulares escritos en Java llamados,
portlets, que son pequeiias aplicaciones web integradas en el portal y que sirven contenido de
forma dinamica. Liferay actia como contenedor de portlets proporcionandoles un entorno de
ejecucién y controlando el procesamiento de solicitudes y su ciclo de vida. Cualquier
funcionalidad o interfaz propia de Liferay es personalizable a través de Hooks componentes
que personalizan o extienden las funcionalidades de los componentes propios de Liferay.

Para facilitar el desarrollo de los portlets se utilizard Maven, una herramienta software que
facilita la construccién y despliegue de los portlets ademas de facilitar en gran medida la
gestién de dependencias y librerias. También proporciona mecanismos como Service Builder
para la creacidon de servicios web de manera sencilla y rdpida a través de un descriptor XML.

5.1 Servidor web

Es el componente que recibe las peticiones HTTP de los navegadores web y les da respuesta.
Durante la etapa de construccion del sistema se instalara en el equipo de desarrollo. Para la
implantacién de la aplicacidn en un entorno de produccién se montara en un servidor
dedicado ya que proporciona mecanismos de disponibilidad, mantenimiento y respaldo parala
base de datos.

Liferay Portal se puede montar sobre la mayoria de servidores web como Tomcat, Glassfish o
Websphere entre otros, pero nos decantaremos por Apache Tomcat pues existen bundles de
este servidor web con Liferay instalado y facilita las tareas de configuracidon que es uno de los
aspectos mas tediosos en la puesta en marcha del servidor. Apache Tomcat que actia como
contenedor de servlets y da soporte a Java Server Pages (JSP) ademas de ser es el mas
extendido para aplicaciones basadas en Java y ser el mas conocido por los desarrolladores. Es
ideal para el desarrollo de la aplicacion por su facil configuracidn e instalacidn y en entornos de
produccién tiene un buen rendimiento para los niveles de trafico y disponibilidad que
manejaremos.

24



5.2 Base de datos

Se ha optado por la utilizacién de MySQL como sistema de gestién de base de datos relacional,
a pesar de que estrictamente no es de cédigo abierto por ser propiedad de Oracle y disponer
de mddulos de cédigo cerrado es considerada como tal por tener una licencia de cédigo
abierto. Es la base de datos de open source mas popular entre los desarrolladores por su facil
utilizacién, configuracidn e instalacidn. Es compatible con sistemas operativos Windows, Linux
y Unix. MySQL proporciona mecanismos de escalabilidad, seguridad e integridad de datos
necesarios para los volimenes de operaciones que se van a manejar. También ofrece buenos
tiempos de respuesta en operaciones CRUD y consumo de recursos en comparacion con otras
bases de datos.

5.3 Lenguajes de programacion

Como se ha mencionado anteriormente, las tecnologias que se utilizaran del lado del cliente
seran Bootstrap para definir la apariencia de la aplicacion. Jquery y AJAX proporcionaran las
funciones necesarias para mejorar la interaccion del usuario con la aplicacién web a través del
control de eventos o creacidn de animaciones entre otras funcionalidades.

En el lado del servidor, Java sera el lenguaje de programacion elegido puesto que los
componentes modulares a desarrollar que seran integrados en Liferay Portal han de estar
basados en Java. La utilizacidon de Spring MVC proporciona un patréon Modelo-Vista-
Controlador que ofrece desarrollo flexible y altamente configurable y dota de una estructura a
los componentes conocida por el desarrollador.
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4. Analisis del Sistema de

Informacion

1. Catalogo de requisitos

Basandonos en la descripcion de requisitos de usuario realizada en el documento de Estudio de
Viabilidad del Sistema se elaborara el catalogo de requisitos del sistema. En este producto se
identificaran los requisitos mediante un identificador, se realizard una breve descripcion de
estos y se les priorizara. Se establecerdn los requisitos para cada uno de los subsistemas, los
cuales se definiran a continuacién. Finalmente se validara qué subsistema cubrird cada uno de
los requisitos definidos.

1.1 Requisitos funcionales

Identificador Descripcion
RF 1 Registro de usuarios e inicio de sesion
RF1.1 El sistema permitira al usuario debera introducir los siguientes datos; nombre,

apellidos, correo electrdnico y contrasefia para ser registrado en el sistema.

RF 1.2 El usuario accederad al sistema a través de un proceso de acceso a la aplicaciéon
donde las credenciales son: correo electrénico y contrasefa.

RF 1.3 Se permitira al usuario recuperar su contrasefia si la ha olvidado enviandole un
email a su direccién de correo.

RF 2 Gestion del perfil del usuario y de vehiculos

RF 2.1 El usuario dispondra de una pagina de perfil donde su informacién es editable a
excepcion del correo electrdnico y podrd anadir una imagen de perfil.

RF 2.2 El sistema permitira al usuario registrar varios vehiculos, se debe de proporcionar

la siguiente informacidn: marca modelo, plazas, tipo de combustible, color,
informacidn extra y una imagen del vehiculo.

RF 2.3 El usuario podra elegir como quiere que se contacte con él una vez haya
aceptado una solicitud, mediante aplicacién de mensajeria o correo electrdnico.
RF 2.4 El sistema debe incluir todos las marcas de vehiculos y sus modelos

correspondientes para evitar que se puedan introducir tipos de vehiculos
inexistentes.

RF 2.5 El usuario podra editar la informacién e imagen del vehiculo.

RF 2.6 El usuario podra eliminar cualquiera de sus vehiculos.

RF 3 Creacion y gestion de viajes

RF3.1 Si un usuario sin vehiculo intenta crear un viaje, se mostrara un aviso al usuario y

no se le permitira crear el viaje.
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RF3.2

RF3.3

RF3.3

RF3.4

RF3.5

RF3.6

RF 3.7

RF 3.8

RF 3.9

RF 3.10

RF 3.11

RF 3.12

RF 4

RF 4.1

RF 4.2

RF 4.3

RF 4.4

RF 4.4

RF 4.5

RF 4.6

RF 4.7

En la creacién del viaje el usuario podra establecer en un mapa su itinerario de
viaje mediante distintos marcadores donde el origen y el destino son
obligatorios.

El usuario podra determinar el tipo de actividad a realizar, dentro de unas
previamente establecidas, divididas en dos categorias: costa y montaia.

El usuario podra definir la siguiente informacidn durante la creacién del viaje:
descripcién sobre la actividad, fecha de la actividad, hora de salida y llegada e
informacion extra.

El sistema permitird al usuario seleccionar uno de sus coches registrados para
realizar la actividad

Tras la creacion del viaje el sistema mostrard al usuario una ficha con toda la
informacidn del viaje.

El sistema debera consumir los servicios de una APl de informacién
meteoroldgica cuya informacién sera formateada y mostrada a los usuarios en la
ficha del viaje.

El sistema permitira al usuario cancelar el viaje en cualquier momento y enviara
un correo electrénico informando a los usuarios que se hayan unido o hayan
enviado una solicitud.

El sistema proporcionara a los usuarios distintos tipos de buscadores de viajes, en
los que se muestre la informacidn de los viajes y permitira a los usuarios
consultar la ficha de informacién del viaje.

En los buscadores el usuario podra ver el itinerario de cada viaje en el mapa,
teniendo la opcidn de que se vuelvan a mostrar los marcadores destino de todos
los mapas sin necesidad de recargar el buscador.

El sistema permitird a los usuarios enviar como maximo una solicitud por viaje, si
el usuario ya ha enviado una se le mostrara un aviso.

Se podran enviar un maximo de 10 solicitudes a cada viaje.

A través de un dashboard el usuario podra acceder a la pagina de Crear Viaje o al
Buscador de viajes

Sistema de gestion de solicitudes

El sistema debe de permitir a los usuarios las solicitudes enviadas a otros viajes y
las solicitudes recibidas de los viajes activos.

Si una solicitud no ha sido resuelta por el organizador del viaje, el solicitante
podra cancelar la solicitud.

El sistema mostrara al usuario un listado con los viajes que ha creado pudiendo
acceder a las solicitudes recibidas y a la ficha de informacidn del viaje. También
informara de los viajes con solicitudes pendientes de resolucién.

El sistema informara al usuario de los viajes activos con solicitudes pendientes.

El sistema mostrara al usuario las solicitudes recibidas para cada viaje.

Se permitira al usuario aceptar o cancelar una solicitud, esta accién serd
definitiva y se notificara al solicitante mediante correo electrénico de la
resolucion.

Se permitira al usuario rechazar una solicitud, esta accidn sera definitiva y se
notificara al solicitante mediante correo electrénico de la resolucién.

Si la solicitud se ha aceptado, se mostrara a ambos usuarios el método de
contacto elegido por ambos para que establezcan una comunicacién fuera de la
aplicacion.
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1.2 Requisitos no funcionales

Identificador
RNF 1

RNF1.1

RNF 1.2

RNF 1.3

RNF 2

RNF 2.1
RNF 2.2

RNF 2.3

RNF 2.4

RNF 3

RNF 3.1
RNF 3.2

RNF 3.3
RNF 3.4

Descripcion
Eficiencia

El sistema tiene que ser capaz de gestionar grandes volimenes de usuarios con
sesiones concurrentes.

Las acciones de modificacion de informacién de la base de susceptibles de ser
realizadas por varios usuarios deben de tener caracter transaccional.

Las funcionalidades del sistema que ejecuta el usuario deben de dar respuesta
menor de 5 segundos.

Seguridad

Las comunicaciones externas tendran que realizarse de manera seguro.

Las contrasefias de los usuarios deben de estar almacenadas en el sistema
codificadas por algun algoritmo criptografico.

Todos los médulos que componen el sistema deben de tener una copia de
seguridad en un software de control de versiones.

Se realizard periédicamente una copia de respaldo de la informacién multimedia
de los usuarios.

Usabilidad

El sistema debe de proporcionar al usuario mensajes de informacién y de error.

El interfaz del sistema debe de ser intuitiva para facilitar la curva de aprendizaje
de los usuarios.
El usuario podra revertir cualquiera de las que pueda realizar.

El sistema se comunicara con el usuario correo electrénico para mantenerle
informado de los resultados de determinadas acciones.
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2. Descripcion de subsistemas de analisis

Basdndonos en el catalogo de requisitos previamente definido y teniendo en cuenta que la
definicion de los modelos de clases y datos pueden implicar ajustes, se definirdn los
subsistemas que componen la aplicacién y se elaborard un gréfico para representarlos de
manera visual y facilitar la comprensién del sistema de informacién. Por ultimo, se realizara
una comprobacidn de los requisitos funcionales a cumplir por cada uno de ellos de manera que
todos se encuentren cubiertos

e Subsistema de Registro y Acceso: se encarga de dos funcionalidades basicas del
sistema, registro de nuevos usuarios en el sistema guardando su informacién para
posteriormente poder validar las credenciales de acceso y permitir al usuario acceso a
la parte privada de la aplicacidn. Se cubren las funcionalidades definidas en el RF1.

e Subsistema de Gestion de Perfil: se encarga de gestionar la informacidn personal del
usuario y los aspectos de configuracién disponibles. Se cubren parte de las
funcionalidades RF2, las relacionadas con los usuarios.

e Subsistema de Gestion de Vehiculos: proporciona al usuario funcionalidades para
gestionar sus posibles vehiculos permitiéndole crear un nuevo vehiculo, editar la
informacidn o borrarlo del sistema. Se cubren el resto de los requisitos definidos en
RF2, los relacionados con la gestién de vehiculos.

e Subsistema de Creacion de Viajes: ofrece al usuario las funcionalidades necesarias
para la creacion de viajes, permitiéndole establecer un itinerario de viaje y definir las
caracteristicas del viaje para posteriormente registrarlo en el sistema y hacerlo visible
al resto de usuarios. Se cubren los requisitos definidos en el apartado RF3 que implican
a la creacidn de viajes

e Subsistema de Busqueda de viajes: proporciona las funcionalidades necesarias para
que los usuarios puedan buscar viajes estableciendo unos requisitos. Los viajes
encontrados se mostraran al usuario a través de una interfaz que ofrezca informacién
de manera simple y visual. Permitiéndoles acceder a la informacidon completa de cada
viaje y realizar acciones como enviar solicitudes o cancelar el viaje. Cubre las
funcionalidades definidas en RF3 que se refieren a la busqueda de viajes.

e Subsistema de Gestion de solicitudes: las funciones a llevar a cabo por son permitir a
los usuarios resolver las solicitudes enviadas o recibidas por otros usuarios. La
resolucidn de una solicitud puede ser de tres maneras distintas: aceptandola,
rechazandola o canceldndola. También establece una comunicacién con los usuarios a
través de email informandoles del estado de sus resoluciones pendientes. Se cubren
las funcionalidades definidas en RF4.
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2.1 Diagrama de subsistemas

<<Subsistema=>
Registro y acceso

<<Interfaz grafico=>
Maodulo perfil

<< Subsistema >
Gestion de perfil

<< Subsistema >
Gestion de vehiculos

4

<<Interfaz grafico=>
Modulo viajes

<< Subsistema >
Creacion de viajes

<< Subsistema >
bisgueda de viajes

A

<<Interfaz grafico=>
Meodulo solicitudes

<< Subsistema >
Gestidn solicitudes

Figura 1 Diagrama de subsistemas



3. Andlisis de casos de uso

3.1 Acceso al sistema

Registro

Recuperar
contrasena

Figura 2 Caso de uso Acceso al sistema

Caso de Uso 1: Registro
Actor

Precondiciones

Postcondiciones

Flujo Principal

Flujos alternativos

El email ya esta registrado en
el sistema.

La contraseiia no cumple con
los requisitos.

El email no tiene un formato
valido.

Caso de uso 2: Login
Actor

Precondiciones

Usuario.

El usuario no ha iniciado sesidn en el sistema y se encuentra
en la pagina publica del sistema.

Se registra al usuario en el sistema

1. Elusuario completa y envia el formulario de registro con
la siguiente informacion: nombre, apellidos, email
electrénico y contrasefia.

2. Se registra correctamente en el sistema.

Se realiza la accién 1 del flujo principal.
Se muestra un aviso informandole de que ese email ya
estd registrado en el sistema.

N

1. Se realiza la accién 1 del flujo principal.
Se muestra un aviso informdandole de que la contrasefa
no cumple con los requisitos.

1. Se realiza la acciéon 1 del flujo principal.
Se muestra un aviso informandole de que el email no
tiene un formato valido.

Usuario.

El usuario esta registrado en el sistema.
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Postcondiciones

Flujo principal

Flujos alternativos

La contrasefia introducida no
es correcta.

Se accede a la pdgina de viajes, en la parte privada del

sistema.

1. Elusuario introduce sus credenciales, email y contrasefia,
en el formulario de Login.

2. Se comprueba en la BD que el email esta registrado en el
sistema y que la contrasefia es la correcta.

3. Accede a la parte privada de la aplicacion.

1. Serealiza la accion 1y 2 del flujo principal.
La contraseiia introducida no coincide con la guardada en
BD.

3. Se muestra un aviso al usuario informdandole de que la

contrasefia no es correcta.

Caso de uso 3: Recuperar contrasena

Precondiciones

Postcondiciones

Flujo principal

Flujos alternativos

El email no tiene un formato
valido.

El usuario esta registrado en el sistema.

Se envia un correo para que pueda establecer una nueva
contrasefa.

1. Elusuario pulsa en el botdn de recuperar contrasefa.
Se le muestra un formulario donde debera escribir el
su email.

3. Se envia un email al usuario de recuperacién de
contrasefa.

Se realiza la accion 1y 2 del flujo principal
Se muestra un aviso informdandole de que el email no
tiene un formato valido.
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3.2 Perfil usuario

Cottroet
/

Caso de Uso 4: Editar perfil

Actor

Precondiciones

Postcondiciones

Flujo Principal

Flujos alternativos

Alguno de los campos
requeridos esta vacio.

El archivo adjuntado en el
campo imagen no es de un

formato valido.

Editar perfil

Editar

) .
e.pi%“ vehiculo
Afiadir
vehiculo
Eng Borrar

vehiculo

Figura 3 Caso de uso Editar perfil usuario

Usuario

El usuario ha accedido la parte privada de la aplicacién.

El usuario se encuentra en la pagina de gestion de su perfil.

La informacion del usuario se actualiza en BD.

1.

=

Caso de uso 5: Afadir vehiculo

Actor

Precondiciones

El usuario modifica y envia el formulario con la
informacién de su perfil y su imagen.

Se actualiza correctamente la nueva informacion en BD.
Se muestra un mensaje al usuario informandole de que se
ha actualizado correctamente.

Se realiza la accién 1 del flujo principal.
Se avisa al usuario de que debe completar los campos
requeridos vacios.

Se realiza la accién 1 del flujo principal
Se muestra un aviso al usuario de que el tipo del archivo
adjuntado no es vdlido.

Usuario

El usuario ha accedido la parte privada de la aplicacién

El usuario se encuentra en la pagina de gestion de vehiculos.
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Postcondiciones Se registra el vehiculo del usuario en BD.

Se le envia a la pagina de gestidn de vehiculos donde podra
consulta la ficha de su nuevo vehiculo.

Flujo principal 1. Se completa el formulario de registro de vehiculo y se
envia.
2. Lainformacion del vehiculo de guarda correctamente en
BD.

3. Se redirige al usuario a la pagina de gestidn de vehiculos y
se muestra un mensaje al usuario informandole de que se
ha guardado correctamente.

Flujos alternativos

Alguno de los campos 1. Se realiza la accién 1 del flujo principal.
requeridos esta vacio 2. Se avisa al usuario de que debe completar los campos
requeridos vacios.

El archivo adjuntado en el 1. Serealiza la acciéon 1 del flujo principal.
campo imagen no es de un 2. Se muestra un aviso al usuario de que el tipo del archivo
formato valido. adjuntado no es valido.

Caso de uso 6: Editar vehiculo
Precondiciones El usuario ha accedido la parte privada de la aplicacién
El usuario se encuentra en la pagina de gestion de vehiculos
El usuario tiene al menos un vehiculo registrado en el sistema.
Postcondiciones Se edita la informacidn el vehiculo en BD
Se le envia a la pagina de gestidn de vehiculos.

Flujo principal 1. El formulario de contiene la informacién actual de BD y se
muestra la imagen del vehiculo.
2. El usuario modifica y envia el formulario con la
informacién de su vehiculo.
3. Se actualiza correctamente la nueva informacién en BD
4. Se muestra un mensaje al usuario informandole de que se
ha actualizado correctamente.

Flujos alternativos

El archivo adjuntado en el 1. Se realiza la accién 1y 2 del flujo principal.
campo imagen no es de un 2. Se muestra un aviso informandole de que el email no
formato valido. tiene un formato valido.
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Caso de uso 7: Borrar vehiculo

Precondiciones

Postcondiciones

Flujo principal

Flujos alternativos

El archivo adjuntado en el
campo imagen no es de un
formato valido.

El usuario ha accedido la parte privada de la aplicacién.

El usuario se encuentra en la pagina de gestion de vehiculos.

El usuario tiene al menos un vehiculo registrado en el sistema.

Se elimina la informacion el vehiculo en BD.

1.

El usuario pulsa sobre el botén borrar de la ficha del
vehiculo a eliminar.

Se elimina la informacién del vehiculo de BD.

Se elimina la ficha del vehiculo de la pagina de gestidn de
vehiculos y se le muestra un mensaje informativo al
usuario.

Se realiza la accién 1y 2 del flujo principal.
Se muestra un aviso informdandole de que el email no
tiene un formato vdlido.
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3.3 Gestion Viajes

extend
Cancelar

viaje

° /

_ viaje

Buscar

Solicitar

viaje

Figura 4 Caso de uso Gestién de viajes

Caso de Uso 8: Crear viaje

Actor Usuario.

Precondiciones El usuario ha accedido la parte privada de la aplicacién.
El usuario se encuentra en la pagina de creacion de viaje.

Postcondiciones La informacion del viaje se guarda en BD y se publica para el
resto de los usuarios.

Se redirige al usuario a la pagina de informacién del viaje.

Flujo Principal 1. Elusuario indica en el mapa mediante marcadores el
itinerario del viaje a realizar.
2. Se completa el resto de informacion del formulario de
creacion y se envia.
4. Se guarda la informacion del viaje en BD.
5. Seredirige al usuario a la pagina de informacion del
vehiculo y se publica para el resto de los usuarios.

Flujos alternativos

El usuario no tiene registrado | 1. Al acceder al formulario de creacion se le muestra un
ningun vehiculo en el aviso de que debe afiadir al menos un vehiculo y se le
sistema. oculta el botén de envié del formulario.

No se haindicado algunode | 1. Se realiza la acciéon 1,2 del flujo principal.
los marcadores requeridosen | 2. Se avisa al usuario del tipo de marcador que es necesario
el mapa. indicar en el mapa.

Alguno de los campos 1. Se realiza la accién 1,2 del flujo principal.
requeridos esta vacio.



2. Se muestra un mensaje al usuario con un listado de los
campos a completar.

Algin campo no tiene 1. Serealiza la accidon 1,2 del flujo principal
formato valido. 2. Se muestra un mensaje al usuario con un listado de los
campos que no tienen un formato valido.

Caso de uso 9: Buscar viaje

Actor Usuario

Precondiciones El usuario ha accedido la parte privada de la aplicacién
Se encuentra en una de las secciones del buscador.

Postcondiciones Se muestran los viajes que cumplen los requisitos.

Flujo principal 1. Elusuario accede a uno de los buscadores de viajes e
introduce los parametros de busqueda si es necesario.
2. Se muestran en el mapa los marcadores con los destinos
de cada viaje y los tickets con la informacién mas
relevante.
3. Elusuario podra acceder a la ficha de informacion del
viaje o visualizar en el mapa el itinerario de un viaje

especifico.
Flujo alternativo
No hay ningun viaje que 1. Se realiza la accién 1 del flujo principal
cumpla los pardmetros de 2. Se muestra un aviso al usuario de que no hay ningun viaje
busqueda. con las caracteristicas que busca.
Caso de uso: 10 Cancelar viaje
Actor Usuario organizador.
Precondiciones El usuario ha accedido la parte privada de la aplicacién

Se encuentra en la ficha del viaje y es el organizador del viaje.

Postcondiciones El viaje pasa a estado cancelado y se envia un email a los
usuarios solicitantes.

Flujo principal 1. Elusuario pulsa sobre el botén cancelar de la ficha del
viaje
2. Confirma la acciéon en la ventana de aviso
3. Se pasa el viaje a estado cancelado y se avisa a los
usuarios solicitantes a través de email.

Caso de uso 11: Solicitar viaje
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Actor

Precondiciones

Postcondiciones

Flujo principal

Flujo alternativo

El viaje tiene el numero
maximo de solicitudes
pendientes.

El viaje tiene el numero
maximo de solicitudes
aceptadas.

Usuario solicitante.

El usuario ha accedido la parte privada de la aplicacién

Se encuentra en la ficha del viaje.

Se registra la solicitud en BD y se envia un mensaje al usuario
organizador.

1.

El usuario accede a la ficha de informacién del viaje y
pulsa el botdn solicitar.

Se guarda la solicitud en BD.

Se muestra un mensaje al solicitante de que se ha creado
correctamente y un email al organizador.

Al acceder a la ficha del viaje se informa al usuario de que
el viaje no acepta mas solicitudes por el momento.

Al acceder a la ficha del viaje se informa al usuario de que
el viaje estd completo.
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3.4 Gestion de solicitudes

Cancelar
Solicitud

Aceptar

solicitud

Rechazar

solicitud

Figura 5 Caso de uso Gestién de solicitudes

Caso de Uso 12: Cancelar solicitud

Actor

Precondiciones

Postcondiciones

Flujo Principal

Flujos alternativos

Solicitud en estado
ACEPTADA

Solicitud en estado
RECHAZADA.

Usuario solicitante.

El usuario ha accedido la parte privada de la aplicacion.

El usuario se encuentra en la pagina de solicitudes enviadas.
El estado de la solicitud cambia a CANCELADA.

1. Lasolicitud se encuentra en estado PENDIENTE.
El usuario pulsa sobre el botdn cancelar.

3. Se confirma la accién pulsando en el botén aceptar el pop
up.

4. Lasolicitud pasa a estado CANCELADA.

1. Se realiza la accién 2,3 del flujo principal.
Se notifica al usuario organizador y se libera una plaza del
viaje.

1. No se puede ejecutar ninguna accién sobre la solicitud.

Caso de uso 13: Aceptar solicitud

Actor

Precondiciones

Usuario organizador.
El usuario ha accedido la parte privada de la aplicacién.

El usuario se encuentra en la pagina de solicitudes que ha
recibido el viaje
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Postcondiciones El estado de la solicitud cambia a ACEPTADA

Flujo principal 1.

Flujos alternativos

Solicitud en estado 1.

CANCELADA

Solicitud en estado 1.

RECHAZADA

La solicitud se encuentra en estado PENDIENTE.

El usuario pulsa sobre el botdon Aceptar.

Se confirma la accién pulsando en el botén aceptar el pop
up.

La solicitud pasa a estado ACEPTADA, se resta una plaza
disponible al viaje y se notifica al solicitante.

No se puede ejecutar ninguna accidn sobre la solicitud.

No se puede ejecutar ninguna accién sobre la solicitud.

Caso de uso 14: Rechazar solicitud

Precondiciones El usuario ha accedido la parte privada de la aplicacion.

El usuario se encuentra en la pagina de gestién de vehiculos.

El usuario tiene al menos un vehiculo registrado en el sistema.

Precondiciones El usuario ha accedido la parte privada de la aplicacién.

El usuario se encuentra en la pagina de solicitudes que ha
recibido el viaje.

Postcondiciones El estado de la solicitud cambia a RECHAZADA.

Flujo principal 1.

La solicitud se encuentra en estado PENDIENTE.

2. Elusuario pulsa sobre el botén Aceptar.
3. Se confirma la accidn pulsando en el botdn aceptar el pop
up.
4. Lasolicitud pasa a estado CANCELADA y se notifica al
solicitante.
Flujos alternativos
Solicitud en estado No se puede ejecutar ninguna accidn sobre la solicitud.
ACEPTADA
Solicitud en estado No se puede ejecutar ninguna accidn sobre la solicitud.
CANCELADA
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4. Andlisis de Clases

Los diferentes objetos del sistema y sus relaciones se representaran a través de un diagrama
de clases utilizando notificacion UML.

Provingiz

-prowincizld : Long
-nombre : String

Vehiculo
-wehiculold - Long 1
-marca : Long *
-madelo : String
-calor : String
-cafre: boolean *
-baca: boolean Usuario
-portassquis: boalzan Municipio
-tipaCambustible: String -usuariald : Lang 1 1 “municipiold - Long
-numeraflazas: int 1 "'”‘-”"!ClF_"f-"d :leng _pravingizld : Lang 1
~fechzCreacion: Date -provincizld: Lang -nambre : String
-informacionExtra: String . -nombre ; String
-estado: String -apellides: String
-imagenld: long -tzlefono: String 1

-email: String

-estada: 3trimg
-imagenld: long
-contacto: String

Spot

-spotld: Long

-provimciald : Long
1 ’ -municipiold: Long

-latitud: String ®
-longitud: String
-imagenSpotld: long

Saolicitud

-solicitudld: Long
-vigjeld : Long *
-usuariald: Long
-solicitante Id : Long -vigjeld : Long

-estado: String -conductorld - Long
-wista: String -spotld: Long
-vehiculold : Long
-provinciald: Long

* -municipiold: Long
-identificador: 3tring
’ -estado: Hring
-fechaViaje: Date

1 -horaSalida: String
-horallegada: String
-puntoEncuentro: String
TipoDesting -tipoDesting: String
-actividad: String
-fechaCreacion: Date 1
-descripcion: String
-tiudadesPaso: String

1 -numeraflazas: int
-comentarios: String
-latitud: String

Fs -longitud: String
-latitudDesting: String
-longitudDestina: tring
-actividadid: Lang -latitudLugarPasa: String
-tipoDestinold - Long 1 1 -longitudlugarPazo: String
-nambre ; String -municipicDestinog

-izSpot:int

Vizje

~tipoDestinold : Long
-nomhbre : String

Actividad

Figura 6 Diagrama Entidad-Relacion

-nombre : String —



4.1 Diagrama de Transicién de Estados

A continuacidn, se representa el comportamiento de los diferentes componentes del sistema
en funcién del evento que se produzca.

DTE Inicio de sesién y perfil usuario

fallo al editar
Fallo login

F.
o reg ist ro

fallo al editar

Vehiculo
editado

Nuevo vehiculo

Figura 7 DTE Inicio de sesion y perfil usuario

DTE Gestion de viajes y de solicitudes

/ Aceptar nimerq

aximo sa|,
iaje
Completo

Se realiza
el viaje

Cance[ar

N @

Figura 8 DTE Gestidn de viajes y solicitudes
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5. Definicion de interfaces de usuario

En esta parte del documento se describiran los tipos de usuarios que participan en el sistemay
las acciones a realizar por cada uno de ellos.

A continuacidn, se representard de manera esquematica la navegacién entre las diferentes
pantallas de la aplicacidn y se simulara el aspecto visual de las interfaces de los diferentes
modulos que componen el sistema. Se describiran las acciones a realizar en cada una de ellas
de manera que se cumplan con los requisitos establecidos en el catdlogo de requisitos.

5.1 Perfiles de usuario

En primera instancia los usuarios se dividiran en dos tipos: usuarios no registrados y usuarios
registrados. Los usuarios no registrados solo tendran acceso a la parte publica de la aplicacidn,
donde se podrad registrar para ser registrado en el sistema y poder acceder a la parte privada a
través de un proceso de login.

Todos los usuarios registrados podran realizar las mismas acciones en el sistema, editar su
perfil, afiadir vehiculos, crear viajes o enviar solicitudes. En el contexto del viaje se dividirdn los
usuarios en dos tipos:

e Usuario organizador
e Usuario solicitante

El usuario organizador es el creador del viaje y recibird las solicitudes de los usuarios
solicitantes, podra aceptarlas o rechazarlas ademds de cancelar el viaje. Los usuarios
solicitantes podran cancelar las solicitudes enviadas.

43



5.2 Mapa de prototipos

Antes de definir los prototipos de la interfaz, se establecera la navegacion entre las diferentes
interfaces mediante el siguiente mapa de prototipos.

/ Editar perfil \
Mi Perfil P ‘
\ Mis vehiculos ’/'[Aﬁadir/Editar vehiculo]

L A
3
Crear viaje
PAGINA INICIAL \, J
Viajes \,—.\
Buscar viaje ""[ Informacion viaje ]

—

-

Solicitudes enviadas ]

L

p
Viajes activos H Solicitudes recibidas]
.

Figura 9 Diagrama navegacion entre prototipos de interfaz

Solicitudes
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5.3 Formato de interfaz de pantalla

Pantalla inicial

ER

1

Mi perfil

4

s

w7z |

C—1ws

Pagina inicial aplicacion
Ident. Descripcion Accion
U1 Formulario de acceso al sistema, se Login
debe introducir email y contraseiia.
U2 Formulario de registro en el sistema,
los campos a completar son nombre, ]
. . o Registro
apellido, email y contraseiia.
U3 Se muestra informacion sobre los Mostrar
errores. avisos
Pagina inicial Mi perfil
Ident. Descripcion Accion
U4 Redirige al usuario a la pagina de Acceso
edicidn de su perfil. editar perfil
1U5 Redirige al usuario a la pagina Mis Acceso mis
Vehiculos. vehiculos
Pagina inicial Mi perfil
Ident. Descripcion Accion
U6 Formulario con la informacion del Editar perfil
perfil del usuario, podra afiadir o
cambiar su foto de perfil y
seleccionar la forma de contacto
con otros usuarios.
17 Se muestra informacién sobre el Mostrar
resultado de la accion editar. informacion
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8

9

iz

iz

Viajes

i3

1Ui4

017

Iuis

Uis

Pagina Mis vehiculos

Ident.

U8

U9

Descripcion

Redirige a la pagina de creacion de
vehiculo.

Se muestra la informacion sobre los

vehiculos registrados. Permite editar la

informacion o borrarlo.

Pagina crear vehiculo

Ident.

V11

uUl12

Descripcion

Formulario para completar con la
informacion del vehiculo, se puede
adjuntar una imagen. Al enviarlo se
registra el vehiculo.

Se muestra informacion sobre el
resultado de la creacién del vehiculo.

Pagina inicial Viajes

Ident.

V13

4

Descripcion

Redirige al usuario a la pagina Crear
Viaje.

Redirige al usuario a los Buscador de
viajes.

Pagina Crear viaje

Ident.

1U15

IU16

1U17

Descripcion

Mapa donde se especifica el
itinerario de viaje a través de
marcadores.

Formulario para completar con el
resto de la informacion del viaje al
enviar se crea el viaje y redirige a la
pagina de informacion.

Se muestra informacién sobre el
resultado de la accion crear viaje.
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Accion

Acceso a
Crear
vehiculo

Editar
vehiculo

Accion

Crear
vehiculo

Mostrar
informacion

Accion

Acceso
crear viaje

Acceso a
buscadores

Accion

Definir
marcadores
viaje

Crear viaje

Mostrar
informacién



| ] 1 | | |/U1s
| lIU19
I 9 1U20
1U21
. .
- -
1022
m.}J 1U23 1U24
| | | 125
] [C—1
| I |
[
1026
Solicitudes

Pagina Buscador de viajes

Ident. = Descripcion Accion

IU18 | Redirige al usuario a los diferentes | Acceso a
buscadores de viajes. buscadores

IU19 | Mapa donde se especifica el Acceso pagina
itinerario de viaje a través de creacion.
marcadores. Redirigen a la pagina
. L. - Acceso
informacién del viaje.

IU20 | Mapa donde se muestran los Mostrar
marcadores de los viajes que marcadores
cumplan con los requisitos.

IU21 | Se muestra informacién sobre los Mostrar
viajes que cumplan los requisitos. informacion

viajes

Pagina informacidn viaje

Ident. Descripcion Accion

122 Se muestra informacién sobre el Mostrar

resultado de la accién Enviar informacion
Solicitud.

1u23 Mapa donde se visualiza el itinerario | Mostrar
de viaje a través de marcadores. itinerario

1u24 Muestra al usuario informacion Mostrar

meteoroldgica en el lugar destino. informacion
1U25 Se muestra informacién sobre el Enviar
viaje. El usuario solicitante podra solicitud /
enviar solicitud y el organizador Cancelar
cancelar el viaje. viaje

Ul26 Muestra viajes relacionados con el Acceso a
que se esta consultando. Redirige a informacion

la pagina de informacion del viaje. viaje

Pagina inicial Solicitudes

Ident. Descripcion Accion

127 Redirige al usuario a la pagina Acceso Mis

de Mis Solicitudes Enviadas. Solicitudes
Enviadas
1U28 Redirige al usuario a la pagina Acceso Mis viajes

Mis Viajes Activos.

activos
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Pagina viajes activos

Ident. | Descripcion Accion
1u29 IU29 | Se muestra a los usuarios los viajes Acceso a
creados que se encuentren activos, informacion
[ podra ir a la pagina de solicitud del viaje.
viaje o acceder a las solicitudes que
ha recibido el viaje. Acc.e.so a
solicitudes
recibidas del
viaje.
1U30 Pagina solicitudes recibidas
M Ident. Descripcion Accion
[TT1T1
1U30 Se muestra al usuario la Aceptar solicitud.
informacion de las solicitudes o
L .. Rechazar solicitud
recibidas para ese viaje. Sobre
una solicitud podra aceptarla o
rechazarla.
Pagina solicitudes enviadas
Ident. Descripcion Accion
131
1U31 Se muestra al usuario la Cancelar
informacioén de las solicitudes solicitud.

H]

enviadas y el estado de estas.
Se podra cancelar la solicitud si
no ha sido resuelta por el
organizados
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6. Andlisis de consistencia

El objetivo de esta tarea es garantizar el cumplimiento de los requisitos especificados en el
catdlogo de requisitos de este documento. Esto se conseguird realizando la trazabilidad de los
requisitos contra diferentes modelos definidos en este documento de manera garantice la
calidad de estos.

6.1 Consistencia Requisitos-Objetivos

Requisitos

Objetivos

Registro e inicio de sesién

Gestion de perfil

Gestion de vehiculos

Gestidn de viajes

Gestion de solicitudes

RF1.1

X

RF 1.2

X

RF1.3

RF 2.1

RF 2.2

RF 2.3

RF 2.4

RF 2.5

RF 3.1

RF 3.2

RF 3.3

RF 3.4

RF 3.5

RF 3.6

RF 3.7

RF 3.8

RF3.9

RF3.10

RF 4.1

RF 4.2

RF4.3
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RF 4.4 X
RF 4.5 X
RF 4.6 X
RF 4.7 X
RF 4.8 X
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6.2 Consistencia Requisitos-Casos de uso

Requisitos

Objetivos

cu

Registro

cu

Login

cu

Recuperar
contrasefia

cu

Editar
perfil

cu

Afadir
vehiculo

cu

Editar
vehiculo

cu

Borrar
vehiculo

cu

Crear
viaje

Ccu

Buscar
viaje

cu

Cancelar
viaje

Ccu

Solicitar
viaje

Ccu

Aceptar
solicitud

Ccu

Rechazar
Solicitud

Ccu

Cancelar

solicitud

RF
1.1

RF
1.2

RF
13

RF
2.1

RF
2.2

RF
2.3

RF
24

RF
2.5

RF
2.6

RF
3.1

RF
3.2

RF
3.3

RF
3.4

RF
3.5

RF
3.6

RF
3.7

RF
3.8

RF
3.9

RF
3.10

RF
4.1
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RF
4.2

RF
4.3

RF
4.4

RF
4.5

RF
4.6

RF
4.7

RF
4.8
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7. Especificacién del Plan de Pruebas

A continuacidn, se describirdn los diferentes tipos de pruebas que se ejecutaran sobre el
sistema y que servira como guia para la ejecucién las mismas. El objetivo de la ejecucidn de
diferentes tipos de pruebas es detectar posibles errores para que sean corregidos y garantizar
que se cumplen todas las funcionalidades definidas en el catdlogo de requisitos

Los resultados de su ejecucion se presentaran en el apartado de Desarrollo del Plan de
Pruebas. Las pruebas que se ejecutaran son las siguientes. Los diferentes tipos de pruebas que
se van a realizar son los siguientes:

Pruebas Unitarias: en este tipo de pruebas se verificard la légica y correcto
funcionamiento de los métodos desarrollados de manera independiente. Se
ejecutaran estas pruebas sobre las clases Controlador, Manager y Util.

Maven es la herramienta software que se utilizard para empaquetar y desplegar el
cddigo desarrollado. También nos facilita la ejecucidon de pruebas unitarias sobre el
cédigo que se ha desarrollado a través del comando mvn test. Cada vez que se cree un
nuevo método en un portlet se ejecutara este comando para realizar test automaticos
JUnit.

Pruebas de Integracidn: el objetivo de este tipo de pruebas serd comprobar la
correcto funcionamiento e interaccién de los médulos que forman el sistema.

Estas pruebas se realizaran de manera manual, una vez se obtenga una version
funcional de todos los componentes integrados en Liferay Portal. Para realizar estas
pruebas se registraran tres usuarios en la aplicacién y se realizardn las acciones como
edicion de perfil, gestion de vehiculos, creacién de viaje, busqueda de viajes y gestion
solicitudes y creacién de vehiculo. De manera que se ejecuten los distintos casos de
prueba definiendo para cada una de las pruebas las entradas y las salidas esperadas.

Pruebas de Usabilidad: tienen como objetivo obtener la aceptacion de los usuarios de
la aplicacidn, los cuales podran validar las diferentes funcionalidades del sistema.

Se llevardn a cabo a través de un cuestionario que tendra que ser completado por los
usuarios, estara orientado a valorar de cada una de las funcionalidades principales de
la aplicacion.

Pruebas de carga: su objetivo es valorar el comportamiento de la aplicacion bajo
distintos volimenes de usuarios concurrentes para determinar a partir de que
cantidad de peticiones la aplicacion empeora su rendimiento.

53



Estas pruebas se realizardn cuando se haya implementado la aplicacién en un entorno
productivo por lo que sus resultados no se encuentran en el documento de Desarrollo
del plan de pruebas. Su ejecucion se llevara a cabo midiendo los tiempos de respuesta,
a través de un cliente web, de las transacciones importantes de la aplicaciéon. De esta
manera se determinara a partir de que cantidad de usuarios simultaneos los tiempos
de respuesta no cumplen con los definidos en los requisitos no funcionales.
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5. Diseno del Sistema de
Informacion

1. Disefio de la Arquitectura del Sistema

A continuacidn, se describird la infraestructura tecnolégica que dard soporte al sistema de
informacidn. A pesar de utilizar el software Liferay Portal CE, la aplicacién a desarrollar se
asemeja a una aplicacion web mas que a un portal web. La arquitectura general de la
aplicacidén sigue el patron Cliente-Servidor, estd compuesta por un cliente web que realiza
peticiones al sistema, un servidor web que trata las peticiones y envia la respuesta al cliente y
por ultimo una BD donde se almacenan y actualiza la informacién que maneja el sistema.

El patrén de arquitectura software elegido para los diferentes portlets que se desplegardn en
el servidor web y se desarrollaran las interfaces de usuario y las funcionalidades, sera MVC
(Modelo-Vista-Controlador). Este tipo de arquitectura proporciona mecanismos para facilitar el
desarrollo y mantenimiento de los componentes software a desarrollar. Los portlets se
integran en el portal web ejecutandose como aplicaciones web independientes y a su vez el
portal se encarga de proporcionarles un entorno de ejecucidn, recursos necesarios para su
ejecucioén, controla su ciclo de vida y redirige las peticiones recibidas al portlet
correspondiente

1.1 Entorno de trabajo

En esta parte se describen las caracteristicas del equipo donde se realizara el desarrollo e
implementacién del sistema de informacién y que da soporte a la arquitectura previamente
definida.

e Sistema Operativo: Windows 10 Pro

e Servidor Web: Apache Tomcat / 7.0.62

e Portal Web : Liferay Portal 6.2 CE ga6

e VersidnJava: 1.8.0_171

e Versidn Apache Maven: 3.6.1. Herramienta software que se utilizara para el
empaquetado y despliegue de portlets en el servidor.

e Entorno de desarrollo integrado: Eclipse IDE 4.11.0

e Base de datos: MySQL 5.7
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1.2 Diagrama de la arquitectura general

A continuacidn, se describird brevemente la funcionalidad de los diferentes elementos de la
arquitectura:

e Cliente web: a través de los diferentes navegadores web los clientes realizaran
peticiones HTTP de tipo GET para obtener y visualizar la informacidn y tipo POST para
realizar envios de datos. Los navegadores web recibiran la respuesta del servidor y le
presentaran

e Servidor web: recibira las peticiones de los clientes web y las redirigird al médulo
correspondiente para realizar el tratamiento de la peticién y construir una respuesta
gue mostrara al usuario la interfaz

e Base de datos: sistema donde se guarda la informacién y se permite el acceso a ella de

forma segura. Interactia con el servidor de aplicaciones a través de la capa de
persistencia de los diferentes mdédulos del servidor de aplicaciones.

Servidor web Base de datos

- e resnssbesnas .
{ Peticion HTTP ; \ /‘E.'.‘.'" Persistencia -

——i! Servidor de aplicaciones

P i Liferay Portal

:Respuesta HTTP

e

Figura 10 Diagrama de la arquitectura de la aplicacion

1.3 Estructura de las clases autogeneradas

Estas clases son generadas en todos los portlet que requieran de acceso a la BD y se generaran
a través de Maven que con un comando (mvn liferay:build-service) se generaran las clases e
interfaces necesarias para realizar operaciones bdsicas sobre las entidades definidas. Se
representaran las clases autogeneradas en base al fichero service.xml a través de diagramas de
clases. Los métodos definidos en estas clases seran accesibles por cualquier portlet que las
incluya como dependencia y que proporcionan acceso funciones busqueda, creacion,
actualizacién y borrado sobre el modelo de datos. Ademads, se generan las clases necesarias
para permitir acceso a servicios remotos SOAP o JSON. Tendremos todo lo anterior en cuenta
cuando se representen los diagramas de secuencia de los diferentes portlets.

Tomaremos como ejemplo las clases generadas a partir de la entidad Viaje, aunque las clases
generadas son iguales para todas. Las clases e interfaces generadas se dividen en tres capas:
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modelo, persistencia y servicio. Hay que destacar que se pueden realizar ampliaciones sobre el
cddigo generado para personalizar la capa de persistencia sin ocasionar problemas en el resto
de las capas.

e Modelo

En primer lugar, se realizard una pequefia descripcién de las funciones de cada una de las
clases:

o ViajeModel: se definen los métodos get y set de los atributos de la clase.

o ViajeModellmpl: implementacién de los métodos de ViajeModel.

o Viajelmpl: en esta clase se puede extender el comportamiento de la clase
ViajeModel

o Viaje: ala que se hace referencia en el cdédigo que desarrollaremos.

P ViajeWrapper

o

I s ViajeModel
v e

e
* iy, ‘\(“Q\. -
: ‘9/;0:s P
A~

8 |

2 !

g | s Viaje _

5 | % 7,

E i A
i \A'\ Q)

—— tend .
£ ViajeModellmp| P e s Viajelmpl

Figura 11 Diagrama de clases del modelo autogeneradas

e Persistencia

En primer lugar, se realizard una pequeiia descripcién de las funciones de cada una de las
clases:

o ViajePersistence: definicién de los métodos de busqueda por atributos del modelo

o ViajePersistencelmpl: implementacidn de los métodos de la interfaz
ViajePersistence.

o ViajeUtil: implementacién de los métodos que realizan operaciones CRUD sobre el
modelo
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utiliza

I s ViajePersistence i s ViajeUtil
A
[

i implements
i
i

©; ViajePersistencelmpl

Figura 12 Diagrama de clases de persistencia autogeneradas

e Servicio

En primer lugar, se realizara una pequeiia descripcién de las funciones de cada una de las
clases:

o ViajelocalServicelmpl: en esta clase se puede afadir cddigo para afiadir nuevos
métodos.

o ViajelocalServiceBaselmpl: implementacién de los métodos de Servicio.

o ViajelocalServiceUtil: a partir de esta clase se accede a los servicios definidos en

esta capa.
®; ViajeLocalServicelmpl
I s ViajeLocalService
extends

N

e

. utiliza
_-“implements — - -
©: ViajelLocalServiceBaselmp| |id ©; ViajeLocalServiceUtil

Figura 13 Diagrama de clases de servicio autogeneradas
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2. Especificacion de Subsistemas

A continuacidn, se abordara en detalle la implementacién de los diferentes portlets
desarrollados que componen el sistema. Los portlets son componentes modulares gestionados
y visualizados por nuestra aplicacidon web, para cada uno de ellos se detallaran los métodos de
los que dispone y de las clases implicadas. Los portlets que se han desarrollado son los
siguientes:

e Administracidn-Provincias-Municipio
e Administracidn-Solicitudes

e Administracién-Spots

e Administracidn-Usuarios

e Administracidn-vehiculos

e Administracion-Viajes

e Registro-Usuarios

Cada uno de estos portlets se compone de dos submddulos con el siguiente nombrado:
nombrePortlet-portlet y nombrePortlet-service. Tomemos como ejemplo el mddulo
Administracién-Usuarios para explicar su estructura y comportamiento, que se repite para el
resto de portlets desarrollados.

e Administracidn-Usuarios-portlet: en este médulo se encuentran las implementaciones
de los servicios que gestionan el modelo de datos Usuario, la construccion de estas
implementaciones se lleva a cabo a través del fichero service.xml donde se define la
entidad Usuario utilizando el comando mvn liferay build-service que nos proporciona
Maven. En este mddulo también se encuentran las implementaciones propias para el
manejo de la interfaz de usuario y la gestidn de las peticiones recibidas.

e Administracidon-Usuarios-portlet-service: este mddulo contiene las clases model,
wrapper, soap entre otras, construidas a partir de los modelos definidos en service.xml
que seran consumidas por el submddulo Administracion-Usuarios-portlet y se
detallaran a continuacion.

2.1 Portlet Registro usuarios

En este portlet se implementan los métodos necesarios para el registro de un nuevo usuario y
se visualiza a través de la pagina inicial de la aplicacion. Dispone de una Unica interfaz de
usuario que es un formulario donde el usuario lo completa con su informacidn personal y se
encarga de gestionar todas las operaciones realizadas sobre la tabla pk_au_usuarios, |a tabla
donde se guardara la informacién del usuario pero al registrar un usuario también se realizara
una insercioén en la tabla user_ propia de Liferay ya que el acceso al sistema realizara a través
del login propio de Liferay para beneficiarnos de los mecanismos de seguridad para esta
funcionalidad.
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Clases portlet Registro-Usuarios

com.amoyano.peaker.portlets.registrousuario

% com.amoyano.peaker.portlets.registrousuario.controller # com.amoyano.peaker.portlets.registrousuario.dto

rioDto
ioV ntroller

# com.amoyano. [Jedk@f.[JOY(|El>.¥eqi:—vUOUSlldl\O.IHdeqE‘V

“ Bs RegistroManager
4*" LOGGER
save(UsuarioDto)

Figura 14 Diagrama de clases paquete registrousuario

Diagrama de secuencia

A continuacion, se ilustra la interaccion de las diferentes clases desarrolladas en el portlet
Registro-Usuarios

cuando un usuario realiza una interaccién con la interfaz de usuario

[ ]
w RegistrolUsuarioViewController RegistroManager UsuarioDTO
L
| l !
Render Request \ H '
1
defaultView , H '
! 1 :
» 1
Render Response 1 1 H
L [ l '
view.js ' 1
P P _!P ___________________ H | :
1 1 1
] l \
1 1 1
Action Request ' ! 1
save ' ! :
» ! '
» l H
H getters !
h »
[ -
Devuelve atributos H !
___________________________________ I
! i
save ! 1
LI
Devuelve Usuario o
|
_________________________________ -
l
1
savelUserlR 1
.
»
Devuelve User '
__________________________________ 1
l
sendInformail
Render Responder
resumen.jsp
‘ __________________________________

Figura 15 Diagrama de secuencia portlet Registro-Usuario



2.2 Portlet Administracién-Provincias-Municipios

En este portlet se implementan los métodos para la gestion de los modelos Provincias y
Municipios, no dispone de interfaz de usuario por lo que su funcién sera proveer al resto de
portlets que lo tengan como dependencia, los servicios necesarios para la consulta de
provincias y municipios. Es un portlet muy basico que dispone de una Unica interfaz en la parte
de administracién del portal donde se puede importar un fichero JSON con la informacién de
provincias y municipios, la carga de informacion en estas tablas se ha llevado a cabo de esta
manera.

Para este portlet no se realizard un diagrama de secuencia ya que el usuario no tiene
interaccion con él, es ejecutado por el administrador cuando se realice la carga de datos de
provincias y municipios.

Clases portlet Administracion-Provincias-Municipios

% com.amoyano.peaker.portlet.administracionprovinciasmunicipios.controller # com.amoyano.peaker.portlet.administracionprovinciasmunicipios.dto
C “ ®; MunicipioDto
uni
idProvincia

cmun

# com.amoyano.peaker.portlet.administracionprovinciasmunicipios.dto

“ ®; ProvinciaDto

idProvincia

e(String)

Figura 16 Diagrama de clases portlet Administracién-Provincias-Municipios

2.3 Portlet Administracién-Spots

En este portlet, al igual que el anterior no dispone de interfaz grafica y Unicamente se
implementan los métodos para la gestion en este caso de los objetos Spot, su funcién sera
proveer al resto de portlets que lo tengan como dependencia, los servicios necesarios para la

Las clases que componen este portlet son las autogeneradas, que son basicamente la consulta
y obtencién de informacion por cada uno de los campos del modelo por lo que no se definira
diagrama de clases ni diagrama de secuencia en esta ocasion.
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2.4 Portlet Administracion-Usuarios

Uno de los portlets principales del proyecto, se encuentra desplegado en la pagina Mi perfil de
la aplicacién web. Proporciona los métodos necesarios para la gestién del perfil del usuario y la
gestién de los vehiculos, consume los servicios de los portlets Administraciéon-Provincias-
Municipios, Administracion-Vehiculos y Administracion-Viajes. A continuacion, se describen las
funcionalidades:

e Editar la informacién del usuario a través de un formulario cuyos campos son los
siguientes ; nombre, apellidos, provincia, municipio, teléfono y contrasefia. Permite
afiadir una imagen de perfil del usuario y establecer el método de contacto con el
resto de los usuarios. Muestra avisos con el resultado de la accidn realizada.

e Afadir un vehiculo definiendo los siguientes campos: marca, modelo, tipo de
combustible, color, plazas disponibles ,informacién extra e imagen del vehiculo.

e Permite visualizar la informacién de los vehiculos registrados y realizar acciones sobre
ellos como editar la informacion o borrarlos.

e Gestionar la informacidn de los viajes relacionados en caso de que un vehiculo sea
borrado

La navegacién de las diferentes vistas que genera este portlet se representara a través de un
diagrama de paginas jsp.

[ dashboard.jsp

7,

retrieveUsuario.jspJ cardsVehiculos.jsp

retrieveVehiculo.jsp

Figura 17 Diagrama de .jsp del portlet Administraciéon-Usuarios
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Clases portlet Administracion-Usuarios

er portlet administraconusuarios controlier 2 com.amoyano.peakerportiet administracionusuarios. front. manager

yano. peaker portlet administraconusuarnc

e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e et e e e e e e e e et e e e e e e e e e e e - e e e e e e e et e e e e e e

Figura 18 Diagrama de clases del portlet administracién-usuarios
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ﬁ [AJ:Imins'rrral:icnl..lsuariu'u'iencontrclIer] [vehi:ulcsmanager] [Usual‘iﬂDTﬂJ [vehi:ulcl:lTI:I] [Mar:a DTO ] [Mndelnmﬂ] Eﬂuni:ipinm‘%
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Figura 19 Diagrama de secuencia del portlet Administracién-Usuarios

2.5 Portlet Administracion-Vehiculos

En este portlet, como en otros casos no dispone de interfaz grafica y Unicamente se
implementan los métodos para la gestion en este caso de los objetos Vehiculo, su funcidon sera
proveer al resto de portlets que lo tengan como dependencia, los servicios necesarios para la
consulta y manipulacion de objetos Vehiculo. Las clases que componen este portlet son las
autogeneradas, que son basicamente la consulta y obtencién de informacién por cada uno de
los campos del modelo por lo que no se definird diagrama de clases ni diagrama de secuencia
en esta ocasion.

65



2.6 Portlet Administracién-Viajes

Otro de los portlets principales del proyecto, se encuentra desplegado en la pagina Viaje de la
aplicacién web. Proporciona los métodos necesarios para la creacién y eliminacion de viajes,
ademas de proporcionar las funcionalidades necesarias a la interfaz de busqueda de viajes. Las
funcionalidades que realiza este portlet son las siguientes:

e Creacion de viajes donde el itinerario se define a través de diferentes marcadores en
un mapa y la informacion del viaje a través de un formulario cuyos campos son: tipo de
destino, actividad, descripcion de la actividad, municipio, provincia, punto de
encuentro, fecha del viaje, hora salida, hora llegada, vehiculo e informacion extra.

e Bulsqueda de viajes a través de tres tipos de buscadores: provincia origen, actividad y
rango de fechas. Los tres buscadores mostraran la informacién de los viajes que
cumplan los requisitos de busqueda de dos maneras, a través de un mapa donde se
mostraran los marcadores destino de cada uno de los viajes y listado de los viajes
mostrando la informacién mas relevante de cada uno.

e Mostrar la informacidon completa del viaje y de su itinerario ademas de permitir
solicitar o cancelar el viaje dependiendo del tipo de usuario que acceda a la vista.
También muestra viajes relacionados con el que se esta consultando

e Realizar peticiones a la API OpenWeatherMaps para recibir informacién meteoroldgica
en diferentes lugares para mostrar la informacidn en la fiche del viaje.

e Permitir al usuario cancelar un viaje y gestionar el aviso de la accidn a los solicitantes
del viaje a través de un email.

e Crear una solicitud para un viaje a través de la pagina de informacion de este y
notificarlo a los usuarios implicados a través de un email.

Teniendo en cuenta que este serd es portlet con mayor nimero de clases y métodos
simplificaremos el diagrama de paquetes incluyendo los flujos de los métodos mas
representativos de cada tipo.
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A continuacidn, se adjunta la parte del pom donde se especifican las dependencias del resto de
portlets que consume.

<dependency>
<groupId>com.amoyano.peaker.portlet.administracionviajes</groupId>
<artifactId>Administracion-Viajes-portlet-service</artifactId>
<version>1.8.2</version>

</dependency>

<dependency>
<groupId>com.amoyano.peaker.portlet.administracionvehiculos</groupId>
<artifactId>Administracion-Vehiculos-portlet-service</artifactId>
<version>1.8.0-SNAPSHOT</version>
<scope>provided</scope>

</dependency>

<dependency>
<groupId>com.amoyano.peaker.portlet.administracionusuarios</groupId>
<artifactId>Administracion-Usuarios-portlet-service</artifactId>
<version>1.8.2</version>
<scope>provided</scope>

</dependency>

<dependency>
<groupId>com.amoyano.peaker.portlet.administracionprovinciasmunicipios</groupId>
<artifactId>Administracion-Provincias-Municipios-portlet-service</artifactId>
<version>1.0.0-SNAPSHOT</version>
<scope>provided</scope>

</dependency>

<dependency>
<groupId>com.amoyano.peaker.portlet.administracionsolicitudes</groupId>
<artifactId>Administracion-Solicitudes-portlet-service</artifactId>
<version>1.8.1</version>

</dependency>

<dependency>
<groupId>com.amoyano.peaker.portlet.administracionspots</groupId>
<artifactId>Administracion-Spots-portlet-service</artifactId>
<version>1.0.0-SNAPSHOT</version>

</dependency>

Figura 20 Fichero pom.xml del portlet Administracion-Viajes

La navegacion de las diferentes vistas que genera este portlet se representard a través de un
diagrama de paginas jsp.

a include

m i buscadorViajesActividad. jsp

i
|
1
i

include

include

include
o

Figura 21 Diagrama de .jsp del portlet Administracién-Viajes
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Clases portlet Administracion-Viajes

£5 > AdministracionViajesViewController
*F LOGGER : Log

viajesManager : Viaj

solicitudesManager : Solic

openWeatherManager : (

viajeLocalServiceUtil : \

getViajeDTO()

defaultView(RenderRequest, RenderResponse, Model) : String
travelSearchView(RenderRequest, RenderResponse, Model) : String
travelSearchByActivity(RenderRequest, RenderResponse, Model)
travelSearchByDate(RenderRequest, RenderResponse, Model) : String
retrieveTicketsViajesBetweenFechas(String, String, ResourceRequest, ResourceResponse) : void
getMarkersViajesBetweenFechas(String, String, ResourceRequest, ResourceResponse, Model) : void
createViaje(RenderRequest, RenderResponse, Model) : String
saveViaje(ViajeDTO, ActionRequest, ActionResponse, Model) : void
cancelarViaje(RenderRequest, RenderResponse, Model) : String
filterModelosMarca(String, ResourceRequest, ResourceResponse, Model) : void
getTicketsActividad(int, ResourceRequest, ResourceResponse, Model) : void
getMarkersActividad(int, ResourceRequest, ResourceResponse, Model)
getSpotsProvincia(long, ResourceRequest, ResourceResponse, Model)
getMarksViajes(ResourceRequest, ResourceResponse, Model) : void
getCoordinatesViaje(String, ResourceRequest, ResourceResponse, Model) !
filterMunicipiosProvincia(String, ResourceRequest, ResourceResponse, Model) : void
filterActividades(String, ResourceRequest, ResourceResponse, Model) : void
getInfoViajeTicket(String, ResourceRequest, ResourceResponse, Model) : void
requestViaje(String, RenderRequest, RenderResponse, Model) : Str

misSolicitudesRecibidas(RenderRequest, RenderResponse, Model) : St

sendSolicitud(String, ResourceRequest, ResourceResponse, Model) !
procesarSolicitud(String, String, ResourceRequest, ResourceResponse, Model) : void
getViajesRelacionados(Viaje, long) : List<TicketD

2 com.amoyano.peaker.portlet.administracionviaj

©; Dataltil
#° PATTERN_PASS : String
#° PATTERN_EMAIL : String

com.amoyano.peaker.portlet.administracionviajes.util
®; RandomUtil

% getAlphaN icString(int
petipiainareting (o) 5 getCadenaAlfanumAleatoria(int, String, int)

5 monthInES(int) : Str
* watherInES(String)

amoyano.peaker

= com.amoyano.peaker.portlet.administracionviajes.dto
©; SpotDIO

idSpot

latitud : Str

longitud

= com.amoyano.peaker.portlet.administracionviajes.dto
“ ®: MunicipioDTO
municipiold : long
provinciald
nombre : String

MunicipioDTO(long, long, String) TamalbE
actividad : Strir

tipoDestino : String

SpotDTO(long, String, String, String, String, String)

: com.amoyano.peaker.portlet.administracionviajes.dto
@; ActividadesDTO
actividad : actiy

= com.amoyano.peaker.portlet.administracionviajes.dto
©;s CoordenadasDTO

B e e e

= com.amoyano.peaker.portlet.administracionviajes.manager
©; SolicitudesManager
saveNew(Viaje, Usuario) : bo
update(Solicitud) : boolean
converToSolicitudDTO(List<Solicitud >) : List<

# com.amoyano.peaker.portlet.administracionviajes.manager
©; OpenWeatherManager

apiKey : String

baseUrl : String

getWeatherBylatLon(String, String) : W
* getParamsString(Map < String, String>)

= com.amoyano.peaker.portlet.administracionviajes.manager
s ViajesManager
** LOGGER : Log
save(ViajeDTO, Usuario) : long
# saveNew(ViajeDTO, Usuario) g
update(ViajeDTO, Usuario) : long
delete(Long) : boolear

e o o e e

= com.amoyano.peaker.portlet.administracionviajes.util
©; > FichaViajesUil

% getColorActividad(String) : String

% getlmgActividad(String) : Str

* getCardWeatherlmg(String)

s com.amoyano.peaker.portietadministracionviajes.dto

®; SolicitudDTO
solicitudld
usuariold : lo
solicitanteld
viajeld
actividad g
solicitanteNombre
usuarioNombre
descripcionViaje
destinoViaje : S
fechaViaje
estadoSolicitud

SolicitudDTO(long, long, long, long, String, String, String, String, Date, String, String)

img_actividad : String
ActividadesDTO(String, actividad)

i com.amoyano.peaker.portlet.administracionviajes.dto
s > ViajeDTO

viajeLocalServiceUtil : Via
viaje : Viaje

usuario : U

vehiculo : Vehiculo
isSpotSelected : ir
spotld : int

vehiculold : S
fechaViaje : S
ViajeDTO()

idViaje : long
latitud : S

longitud : S

= com.amoyano.peaker.portletadministracionviajes.dto
®; TicketDTO

viajeld

dia

mes

latitudOrigen : Str
longitudOrigen

descripcion
latitudLugarPaso plazasDisponibles
longitudLugarPaso : St origen
origen : String destino
actividad

fechaViaje : Str

horaSalida
horallegada
actividad

isSpot : int estado
nombreSpot : String
idSpot

nombreOrganizador : Sir

colorTicket
nombreSpot

imagenUsuario

fechaViaje

TicketDTO(long, String, String, String, String, long, String, String, String, String, String, String, String, String Vate)

Figura 22 Diagrama de clases del portlet Administracién-Viajes
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Figura 23 Diagrama de secuencia del portlet Administracién-Viajes
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2.7 Portlet Administracion-Solicitudes

Este ultimo portlet se encuentra desplegado en la pagina Solicitudes de la aplicacion web.
Proporciona los métodos necesarios para la gestién de solicitudes por parte de los dos tipos de
usuarios, organizadores y solicitantes. Las funcionalidades que realiza este portlet son las
siguientes:

e Visualizacidn a través de interfaces de usuario de solicitudes recibidas y enviadas.

e Métodos necesarios para la gestion y control de solicitudes, esto se refiere a
aceptarlas rechazarlas o cancelarlas ademas de ejecutar los métodos necesarios sobre
los viajes.

e Envio de correos electrénicos a los usuarios pertinentes informdndoles de la resoluciéon
de las solicitudes

En el diagrama de paquetes se representara unicamente la llamada la funcién aceptarSolicitud
pues las llamadas para las funciones aceptarSolicitud, rechazarSolicitud y cancelarSolicitud son
iguales.

Clases portlet Administracion-Solicitudes

# com.amoyano.peaker.portlet.administracionsolicitudes.manager

®5 SolicitudesManager
£ converToSolicitudDTO(List<Solicitud>)

getSolicitudesPendienteViaje(long)

# sendinfoMail(String, String, int, Solicitud)

LI

B

Figura 24 Diagrama de clases del portlet Administracion-Solicitudes
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Diagrama de paquetes
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Figura 25 Diagrama de secuencia del portlet Administracion-Solicitudes
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3. Modelo de datos

La elaboracion del modelo de datos tiene como objetivo representar y definir todos los datos
gue se almacenan, crean y gestionan en el sistema. El modelo de datos se proporciona una
visiéon general que facilita la comprensién de los datos y funcionamiento del sistema. Lo que se
conseguird son las estructuras de datos del sistema, independientemente de las restricciones

tecnoldgicas y fisicas del entorno. Se utilizara un modelo entidad-relacién:

L1}

Vehiculo

&>

(LN} Provincia

11,3}

Municipio

(LN (LN

[1,M]
W. Spot

[1,N) [1,N])
1,1) (1,1)
Usuario 7 Viaje
iN
N [1,M) 1,1)

(1,M}
(1,1)
Actividad
(1,1)

Solicitud 1 Recibe
(1M (1,1}

Tipo destino

LN

Figura 26 Diagrama entidad-relacién

72



4. Disefio de Interfaz de usuario

A continuacion, se presentaran las interfaces de usuario que conforman la aplicacion
acompafiadas de una descripcion de los elementos de la interfaz y los Casos de prueba cuyos
flujos de acciones quedan cubiertos por las funcionalidades que ofrece la interfaz.

Direccidn de correo

Contrasena

[ Recuérdame

Figura 27 Interfaz Inicio

PI 1 Inicio

Casos de uso cubiertos

CU1 Registro, CU2 Login, CU3 Recuperar contrasefia

Descripcidn de la interfaz

La pantalla esta formada por dos formularios, el superior es el formulario de acceso a la aplicaciéon donde se
deberd de indicar la siguiente informacion

e Email

e Contrasena
El formulario inferior es el de registro donde se debera especificar los siguientes campos

e Nombre
e Apellidos
e Email

e Contrasena
Al pulsar el botdn He olvidado mi contrasefia el formulario de login se sustituira por este otro formulario con
los siguientes campos:

e direccién de correo

e Texto de verificacion
Tras pulsar el botdn Envia la nueva contrasefia se enviara un email al usuario para que pueda resetarla
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. Peaker

Welcome

Direccidn de correo (Requerido)

Texto de verificacion (Requerido)

Enviar la nueva contrasefia

Figura 28 Interfaz Recuperacién contrasefia

Descripcidn de la interfaz
La pantalla estd formada por las secciones, Crear viaje redirige al usuario a P/ Crear Viaje y Buscar viajes redirige al
usuario a Pl Buscador Viajes provincia Origen

. Peaker

£ Crear viaje | & Buscar Viajes

-
Figura 29 Interfaz Dashboard Viajes

Descripcion de la interfaz
La pantalla esta formada por las secciones, Crear viaje redirige al usuario a Pl Crear Viaje y Buscar viajes redirige
al usuario a Pl Buscador Viajes provincia Origen
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Figura 30 Interfaz Crear Viaje

P1 2.2 Crear viaje

Casos de uso cubiertos
CU8 Crear viaje

P.2.2.1 Mapa itinerario
Descripcion de la interfaz

En el mapa se definird el itinerario a través de diferentes tipos de marcadores, el tipo de marcador se selecciona a través
de los radio buttons encima del mapa. Los tipos de marcadores son los siguientes

e Origen: determina el punto de partida del viaje.

e Destino: determina el destino del viaje.

e  Spot: muestra los Spots definidos para tu provincia.

e Lugar paso: lugar por el que se puede pasar a recoger a las personas que no puedan quedar en el Origen

Un Spot es un lugar habitual donde se realiza una actividad en dentro de una provincia, la utilizacion de Spots servira
para facilitar a los usuarios la busqueda de destinos y facilitar una organizacion de los destinos de los viajes.

Itinerario : Origen Destino (@) S

Playa Espaia

o= "2 L "oy

¥ Gijén o o
\ S5 o

S Yt e A B s T = Figura 31 Interfaz Seleccionar Spot

P.2.2.2 Seleccionar Spot como destino

Descripcion de la interfaz
Al seleccionar el botdn Spots se mostraran en el mapa diferentes marcadores, al pulsar sobre uno de los marcadores
se mostrara una ventana de informacién con el nombre del spot y un botén para seleccionarlo como destino.

El marcador Spot es equivalente a destino por lo que si previamente hay seleccionado un marcador destino se borrara
y viceversa
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Actividad
Selecciona una actividad..

€ ® sgiea

Figura 32 Interfaz Actividades Tipo Costa

P.2.2.3 Seleccionar actividad

Descripcion de la interfaz

Inicialmente el tipo de destino de las actividades que se muestran es Costa, a la derecha se muestran los iconos de las
diferentes actividades a realizar. Al pulsar sobre uno de los iconos de actividad quedara seleccionada el deporte que
se va a realizar.

Actividad

tivdad

& @ NZ2adm

Figura 33 Interfaz Actividades Tipo Montafia

P.2.2.4 Cambiar tipo destino

Descripcidn de la interfaz

Al pulsar sobre uno de los iconos de tipos de destino se mostraran las actividades correspondientes
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Descripcion de la actividad *

Origen
Provincia Municipio
Asturias - Gijon -

Punto de encuentro *

Horario

Fecha de salida * Hora de salida * Hora de llegada *

Vehiculo

o BMWw - SERIE-3 |

Informacion Extra

Comentarios

Figura 34 Interfaz Formulario Crear Viaje

Pl 2.2 Crear viaje

P.2.2.5 Formulario informacion viaje

Descripcidn de la interfaz

El formulario de informacidn del viaje consta de los siguientes campos:
e Descripcion de la actividad
e Provincia
e  Municipio
e Punto de encuentro: descripcion del lugar de encuentro en el municipio origen.
e Fecha del viaje
e Hora de salida
e Horadellegada
e Vehiculos: en esta parte se mostrara la informacion relevante de los vehiculos registrados por el usuario y permitird
elegir uno de ellos
e Comentarios: informacion extra sobre el viaje
Cuando el formulario este completo se registrara el viaje al pulsar en Crear Viaje
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Vehiculo y

Primero tienes que anadir un vehiculo

Informacion Extra

PUBLICAR

Figura 35 Interfaz Crear Viaje sin vehiculo

P.2.2.6 Crear viaje sin vehiculo registrado

Descripcidn de la interfaz

Al acceder a la pagina de Crear viaje se mostrard un aviso en la parte superior y en la seccion vehiculos ademas de tener
deshabilitado el botén de Crear
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Buscar viaje <

m o m

Figura 36 Buscador viajes provincia origen

Pl 2.3 Buscador viajes provincia origen

Casos de uso cubiertos
CU9 Buscar viaje
P.2.3.1 Navegacion entre buscadores

Descripcion de la interfaz
Todos los buscadores tienen una parte comun compuesta por 3 pestafias donde se accede al tipo de buscador
correspondiente.

P.2.3.2 Mapa

Descripcion de la interfaz
Se mostrardn los destinos de los viajes que cumplan los requisitos de busqueda. Se visualizaran dos tipos de marcadores:
e Destino: marcadores individuales con los destinos de los viajes. Al pulsar sobre un marcador Destino se
mostrara informacion sobre el viaje
e Spot: marcadores donde se agrupan todos los viajes cuyo destino sea el Spot. Al pulsar sobre un marcador
Spot se mostrara informacidn sobre el viaje
En los dos tipos de marcadores al pulsar sobre el botén Mas Informacidn se enviard al usuario a P!l Ficha Viaje
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TICKETS ()

Mas Infonmacior

Figura 37 Tickets viajes

Descripcidn de la interfaz

La informacidn de los viajes se presentara en forma de ticket donde se mostrara la siguiente informacion:
e Actividad: Cada tipo de actividad tiene asignado un color de ticket diferente
e  Plazas disponibles

Fecha viaje

Origen / Destino

Hora salida / Hora llegada

Informacion sobre la actividad
e Imagen del usuario organizador

Al pulsar sobre el botdn Mas Informacion se enviara al usuario a Pl Ficha Viaje.
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Figura 38 Interfaz itinerario del viaje

Al pulsar sobre el botén Ver en mapa de uno de los tickets de viaje, se mostrara en el mapa todos los marcadores definidos
para el itinerario del viaje.

Se mostrard el botdn Mostrar todos, al pulsar sobre él se volveran a visualizar todos los marcadores de los viajes que
cumplan los requisitos.
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Figura 39 Interfaz Buscador viajes por actividad

Casos de uso cubiertos

CU9 Buscar viaje

Descripcion de la interfaz

Nota: el comportamiento de los tres tipos de buscadores es similar por lo que solo se abordardn los aspectos diferentes al resto
Inicialmente se encuentra seleccionado el tipo de destino Costa y se mostraran las actividades correspondientes. Al pulsar
sobre una actividad se mostrara como seleccionada y se visualizardn los marcadores y tickets de las actividades que cumplan
con los requisitos. Si no existen viajes se mostrara un aviso.
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Figura 40 Interfaz Buscador viajes por fecha

Casos de uso cubiertos

CU9 Buscar viaje

Descripcion de la interfaz

Nota: el comportamiento de los tres tipos de buscadores es similar por lo que solo se abordardn los aspectos diferentes al
resto

En la parte superior del mapa hay un formulario con dos campos: Fecha desde y Fecha hasta. Al pulsar sobre el botén Buscar
se mostraran los marcadores y tickets de los viajes cuya Fecha viaje se encuentre en el rango de fechas establecido
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Solicitar viaje /' <

Kinerario 6.7
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é Plazas disponibles: 4 , Actividad: Surf

Informacion del viaje éj

Destine: Plays Espafia Organizador:Jaime rod

Punto de encuentro: Diz 8 deJunio
Aparcamvento del malinon en frente del Alimer

Salida-0gh  LUegada: 1660k

Descripcion de viaje
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Figura 41 Interfaz Informacién del viaje
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Pl 2.6 Ficha del viaje

P.2.6.1 Informacion del viaje
Casos de uso cubiertos
CU10 Cancelar viaje, CU11 Solicitar viaje
Descripcion de la interfaz
La informacidn que se visualiza en esta pagina se dividird en 4 secciones:

e Mapa: donde se muestra el itinerario del viaje.

e Informacién meteorolégica: es consultada a tiempo real en el lugar de destino del viaje y se muestra la
informacidn mas relevante

e Informacién del viaje: la informacién completa definida por el usuario

e Tickets relacionados: se muestra un listado de tickets que estdn relacionados, mismo origen del viaje y
actividad a realizar, con el viaje que se esta consultando. Al pulsar sobre el botén Mas informacién se
lleva al usuario a la Ficha del viaje seleccionado.

Enviar solicitud

Vas a enviar una solicitud al viaje de Alvaro Moyano Riera el dia 14 de Junio. (Estas seguro?

Figura 42 Interfaz Enviar solicitud

Cancelar viaje

m
L
e
i

Atras Cancelar ) o
Figura 43 Interfaz Cancelar Viaje

P.2.6.2 Solicitar viaje

Descripcion de la interfaz

Si el usuario, que no sea el organizador, accede al viaje podra enviar una solicitud pulsando sobre el botdn Solicitar y
confirmando la accidn en el pop up que se le mostrara. Si el usuario ha completado sus plazas disponibles o ha alcanzado
el nimero maximo de solicitudes recibidas no se visualizara este botdn y se mostrara un aviso.

P.2.6.3 Cancelar viaje

Descripcion de la interfaz
Si el usuario organizador, accede al viaje en lugar del botdn solicitar se le mostrara el botdn Cancelar. Podra cancelar el
viaje pulsando sobre el botdon y confirmando la accidn en el pop up que se le mostrara.
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4 Mis Solicitudes Enviadas & Mis Solicitudes Recibidas

Figura 44 Interfaz Dashboard solicitudes

Descripcion de la interfaz
La pantalla esta formada por las secciones, Mi Solicitudes Enviadas que viaje redirige al usuario a P/
Solicitudes Enviadas y Mis Solicitudes Recibidas redirige al usuario a P! Viajes Activos.
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Figura 45 Interfaz Solicitudes Enviadas Viaje

CANCELAR SOLICITUD

Seva a cancelar tu solicitud para el viaje de Jaime Rod. {Estas seguro?

Alrz Cancel . .
Figura 46 Interfaz Cancelar Solicitud

P1 3.2 Solicitudes Enviadas

Casos de uso cubiertos

CU12 Cancelar solicitud

Descripcidn de la interfaz

siguientes
e |dentificador Viaje
e Organizador viaje
e Actividad
e Destino
e Horasalida
e Horallegada
e Fecha del viaje
e Contacto: campo que solo sera visible si la solicitud se encuentra en estado ACEPTADA
e Estado solicitud:
o  PENDIENTE si aun no ha sido resuelta por el usuario organizador.
o ACEPTADA o RECHAZADA: por el usuario organizador.
o CANCELADA : por el usuario solicitante.
Al pulsar sobre el botén informacién se llevara al usuario a Pl Ficha Viaje.

Se muestra una tabla con todas las solicitudes enviadas ordenadas por fecha de envio. Los campos que muestra la tabla son los

Pl 3.2.1 Cancelar solicitud

Descripcidn de la interfaz

organizador del viaje

Al pulsar sobre el botén Cancelar y confirmar la accién en el pop up, la solicitud pasard a estado CANCELADA y se notificara al
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MiPerfl Vijes  Solictudes

VIAJESACTIVOS  [5) <

Dearolizda por Lifesy

Figura 47 Interfaz Viajes activos

Descripcion de la interfaz
Nota: los viajes se presentan con el formato de ticket utilizado en otras partes de la aplicacion, solo mencionaremos los
aspectos diferentes en esta interfaz.

A la derecha de las plazas disponibles se mostrara un circulo amarillo con un nimero que indica el nimero de solicitudes
pendientes de resolucidn que ha recibido el viaje.

Al pulsar el botdn Info. Viaje llevara al usuario a Pl Ficha viaje .
Al pulsar sobre Ver Solicitudes se llevara al usuario a Pl Solicitudes Recibidas.
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Mis Solicitudes Recibidas |9} &«
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Figura 48 Interfaz Solicitudes Recibidas Viaje

ACEPTAR SOLICITUD

Vas a aceptar la solicitud de Alvaro Moyano Riera. Sila aceptas quedaran 4 plazas disponibles ZEstas

seguro?

Figura 49 Interfaz Aceptar solicitud

Pl 3.4 Solicitudes Recibidas
Casos de uso cubiertos
CU13 Aceptar solicitud, CU14 Rechazar solicitud
Descripcion de la interfaz
Se muestra una tabla con todas las solicitudes enviadas ordenadas por fecha de envio. Los campos que muestra la tabla
son los siguientes
e Solicitante
e Fecha solicitud
e Contacto
e Estado solicitud:
o PENDIENTE si aun no ha sido resuelta por el usuario organizador.
o ACEPTADA o RECHAZADA: por el usuario organizador
o CANCELADA : por el usuario solicitante
Al pulsar sobre el botén informacion se llevara al usuario a Pl Ficha Viaje

Pl 3.4.1 Aceptar solicitud

Descripcion de la interfaz

Al pulsar sobre el botdn Cancelar y confirmar la accién en el pop up, la solicitud pasara a estado ACEPTADA vy se notificara
al organizador del viaje. También ambos usuarios visualizardn el campo contacto para poder contactar fuera de la
aplicacién
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RECHAZAR SOLICITUD

Vas a rechazar la solicitud de Alvaro Moyano Riera.

Se le avisara de que su solicitud se ha rechazado (Estas seguro?

Figura 50 Interfaz Rechazar Solicitud

Descripcidn de la interfaz

Al pulsar sobre el botdn Rechazar y confirmar la accion en el pop up, la solicitud pasard a estado RECHAZADA y se notificara
al solicitante del viaje.

& Mis Vehiculos

Figura 51 Interfaz Dashboard Mi Perfil

Descripcion de la interfaz
La pantalla esta formada por las secciones, Mi Perfil que viaje redirige al usuario a P/ Perfil Usuario y Mis Vehiculos redirige
al usuario a P! Listado vehiculos
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Figura 52 Interfaz Mi perfil

Casos de uso cubiertos
CU4 Editar perfil
Descripcion de la interfaz
El formulario de informacidn del viaje consta de los siguientes campos:
e Nombre
e Apellidos
e  Email (no editable)
e Teléfono

e  Provincia

e  Municipio

e Contrasefa

e Imagen usuario

Cuando el formulario este completo actualizara la informacion de perfil al pulsar sobre Actualiza, si hay algun error en los
datos del formulario se mostrara un aviso al usuario
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,‘ Peaker

Mi Perfil Viajes Solicitudes

Mis Vehiculos £ €
VOLKSWAGEN - AUDI - A3
CALIFORNIA
¥ = o0 de combustivh: gasclna
o
Uclor: verde

o
0

Figura 53 Interfaz Mis vehiculos

Pl 4.3 Mis vehiculos

Pl 4.3.1 Listado vehiculos

Casos de uso cubiertos

CUS Afiiadir vehiculo, CU6 Editar vehiculo, CU7 Borrar vehiculo

Descripcion de la interfaz

Se muestran los vehiculos registrado a través de una ficha con la siguiente informacién:
e Marca
e Modelo
e Tipo combustible
e Plazas
e Color
e Imagen (si dispone de ella)
Al pulsar sobre el boton Afiadir vehiculo llevard al usuario a Pl Afiadir vehiculo
Cada ficha dispondra de dos botones:
e Editar: redirige a PI Editar vehiculo.
e Borrar: elimina el vehiculo, pasa a estado cancelado los viajes relacionados con él y notifica a los usuarios con
notificaciones pendientes si los hubiera.
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b Peaker

Mi Perfil Viajes Solicitudes

ARadir nuevo vehiculo =)

Puedes afiadir una foto de tu vehiculg.. | Seleccionar archivo | Mingin archive seleccionado

Marca™ : Modelo® ; Color*
-Selecciona una manca- - w -Selecoiona un color- w
Tipo Combustible® : Plazas® :

Gasolina o Q0

Tuvehiculotiene . [ cofe [ Baca O Portaesquis

Informarion extra

E

Guardar

Figura 54 Interfaz Afladir nuevo vehiculo

Pl 4.3.2 Anadir vehiculo

Descripcion de la interfaz

Se muestra un formulario con la siguiente informacidn a completar:

e Marca

e Modelo

e Tipo combustible
e Plazas

e Color

e Imagen

e Informacidn extra
e Siel coche dispone de
o Porta esquis
o Vaca
o Cofre
Al pulsar sobre el botdn Guardar se guardar el vehiculo y se redirige al usuario a Pl Mis vehiculos o bien se mostrara un aviso con
la informacion incorrecta
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b Peaker

MiPerfil Viajes Solicitudes

Marca* Madelo® Colar*
vOlk s v afarma v Nex -
Tipo Combustible* : Plazas*
Sasolna v '
lu vehiculo tiene 8 Gfre O) Bacz Fortassqus

Informacion extra

Cimtwm wrogen (&

f. oo

Figura 55 Interfaz Editar vehiculo

Pl 4.3.3 Editar vehiculo

Descripcion de la interfaz
El formulario inicialmente mostrara la informacién actual del vehiculo, cualquier campo se podrd modificar y al pulsar
sobre el botdn actualiza se actualizard la informacidn del vehiculo o se mostrara un aviso si algin campo es incorrecto.
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6. Implementacion de la aplicacion

El desarrollo de los portlets de la aplicacidn se ha llevado a cabo utilizando la plataforma de
desarrollo Eclipse que es la mas utilizada para el desarrollo de proyectos Java. A pesar de ser
un IDE que acepta diversos lenguajes de programacién, proporciona al desarrollador
herramientas de desarrollo Java, una interfaz grafica que facilita la navegacion entre las clases
del proyecto y asistentes para la gestion de proyectos ademas de un potente y visual
depuradora que es de gran importancia para el desarrollo del proyecto.

Cabe la posibilidad de anadir plugins como Liferay IDE que es una herramienta para realizar
dentro de eclipse el compilado, empaquetado y despliegue de portlets, a pesar de esto no se
ha utilizado pues personalmente prefiero realizar estas acciones a través de linea de comandos
utilizando Maven. Respecto a la arquitectura légica que ha dado soporte a la aplicacion en el
entorno de desarrollo es la siguiente:

e Sistema Operativo: Windows 10 Pro

e Servidor Web: Apache Tomcat / 7.0.62
e Portal Web : Liferay Portal 6.2 CE ga6
e Base de datos: MySQL 5.7

http://localhost:8080

_____________________________________________________________________

—
—— éﬁf!‘* <:>

\ sistemu S @YW

' ]
\
AR s

~ s

Figura 56 Arquitectura légica de la aplicacion

Por el momento la aplicacidn solo se ha implementado en un equipo personal, si se quisiera
llevar a un entorno de produccion sera necesario implementar la misma arquitectura en un
servidor dedicado Posteriormente serd necesario montar la misma arquitectura que en el
entorno de desarrollo y realizar las configuraciones de red y seguridad necesarias para exponer
nuestro servidor apache en el puerto 80 para poder recibir peticiones HTTP.
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Se ha simulado la contratacion de uno con la siguiente configuracion:

e Windows Server 2012 Standard

e Procesador Intel Xeon E3

e 32GBRAM

e 2 x2TBdealmacenamiento SATA
e Ancho de banda 500 Mb/s

Una se obtenga el minimo producto viable la aplicacidn piloto se publicard en Asturias, un
lugar que dispone de gran variedad de espacios naturales donde practicar diferentes tipos
deportes tanto de costa como montafia. De esta manera se podra estudiar en un contexto real
la viabilidad de la solucién propuesta e implementar las mejoras necesarias para
posteriormente implantar el sistema en mas lugares.

6.1 Tecnologias empleadas

A continuacidn, se describiran las diferentes tecnologias que se han utilizado para construir
Peaker. La caracteristica que comparten todas las tecnologias empleadas es que son de cédigo
libre, por este caracter existen grandes comunidades donde que dan soporte a todo tipo de
necesidades.

Liferay Portal 6.2

La primera tecnologia que detallaremos es la utilizacidn de Liferay Portal para la elaboracién
de esta aplicacidon web, ya su uso ha condicionado la eleccion de otras tecnologias empleadas.
Liferay es un software para la gestidn de portales de cddigo abierto y escrito en Java, se puede
ejecutar en cualquier sistema operativo que tenga instalada una Maquina Virtual Java (JVM).

La utilizacion de Liferay Portal nos facilita gran medida el desarrollo de la aplicacién pues nos
ofrece funcionalidades para la gestion de contenidos, documentos, permisos de usuarios a
través de una interfaz grafica sencilla pero potente.

En un portal gestionado por Liferay se pueden integrar distintos tipos de componentes, los
mas relevantes en el desarrollo de la aplicacidn son los portlets, se puede considerar una
aplicacion web en si misma con una interfaz propia gestionados por el portal que los contiene,
atienden las solicitudes de un cliente web generado contenido dinamico y que exponen
servicios para que la informacion que manejan pueda ser consumida y gestionada por otros
portlets.

A continuacidn, se describen los diferentes tipos de componentes y su funcionalidad:

e Portlet: componentes principales, Liferay nos proporciona de manera nativa hasta 60
portlets con diferentes funcionalidades como Calendario, Visualizacion de contenido
web, Comentarios, Buscador de contenidos entre otros muchos. Para desarrollar la
aplicacion hemos generado nuestros propios portlets adaptados para cumplir con
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todos los requisitos establecidos, estos estdn escritos en Java y las diferentes
interfaces que presentan al usuario la informacién de manera dinamica son Java
Server Pages (JSP). Los portlets desarrollados estan basados en los estandares JSR 168
y JSR 286, por lo que garantiza una integracion totalmente compatible con cualquier
portal web que siga estos estandares.

Hook: componentes que permiten la modificacién del cédigo nativo del portal
permitiendo ampliar o modificar su comportamiento. Las modificaciones que se
contemplan son:

o Personalizacidn de las JSP propias de Liferay.

o Modificacidon o ampliacion de los servicios de Liferay

o Moadificar o afiadir nuevas propiedades al portal

o Afadir ficheros .properties para realizar la internacionalizacidn del portal

Layout: componente que permite definir una nueva disposicion para los elementos
gue se encuentren en una pagina. La disposiciéon de los componentes de cada pagina
esta definida por una Layout. Nuestra aplicacién no utilizara ningin componente de
este tipo.

Themes: componente que permite modificar la apariencia general del portal o de una
pagina concreta. Para nuestra aplicacion no se necesita desarrollar un componente de
este tipo pues se usara el Theme por defecto de Liferay y los aspectos de
personalizacién del aspecto recaera sobre los portlets.

Personalization Collaboration Sccial Networking Delivery Channels
Virtualization User Management Security Management Tunnel Serviet
Content D 8 Workflow Management Portal Management
P 0 0
JBPM Language Adapters
Spring [ 1] PortetBridge /ISR 168 / 286
- | ]
Hibernate Bl Enterprise. Open Source. For Life. JackRabbit JCR /JSR 170 / 283
EB Lucene Engine
0
Java Mail WS
s P =3 S8
Apache #p.  /5 ‘]
Tomcat %, hea Ny
JAss o INDI
IMS OnAS i JDBC
JSP/Serviet Do
M
0s

Figura 57 Arquitectura logica Liferay Portal 6.2
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Spring MVC

Es el médulo del framework Spring que proporciona los mecanismos necesarios para el
desarrollo de aplicaciones java basadas en el patrén Modelo-Vista-Controlador, que
proporciona desarrollos flexibles, reutilizacién de cddigo y facilita las tareas de configuracion.
Las caracteristicas principales de este framework son:

e Acoplamiento débil, separacion clara de las diferentes clases: controlador, modelo,
validador.

e Reutilizacidn de objetos de negocio para agilizar el desarrollo.

e Soporte para JSPs y otro tipo de motores de plantillas como Velocity o Freemarker.

e Gestion de dependencias entre clases a través de Spring loC.

e Flexibilidad para la resoluciéon de la visualizacion de las vistas

Este sera el framework a utilizar por los portlets de desarrollo propio, para utilizarlo habra que
definirlo para cada uno de ellos en el fichero de configuracidn portlet.xml.

ema-instance”

tcherPortlet</portlet-class

spring-context/portlet/Administracion-Viajes.xml</value
expiration-cache

html

administrator</role-name
i

role-name

role-name

Figura 58 Fichero de configuracion portlet.xml

El tratamiento de peticiones realizadas a uno de nuestros portlets se realiza a través de un
portlet central que recibe todas las solicitudes, el DispatcherPortlet. La aplicacion java recibe
peticiones que son capturadas por dispatcherPortlet y redirigidas al controlador el cual debe
ejecutar las acciones légicas pertinentes y las llamadas a los servicios necesarios.
Posteriormente construird la respuesta con Modelo informado, esto sera gestionado por el
dispatcherPortlet que asociara la respuesta con la vista a renderizar y enviara la respuesta.
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El esquema de procesamiento de peticiones por el DispatcherPortlet se muestra en la
siguiente figura.

Delega la renderizacidn de la respuesta

S, I—l Genera el modelo
Peticion Modelo de respuesta

—_————» [ ..
DispatcherPortlet Controlador

»
»

Respuesta
Delega la gestion de la

peticion

Vista

Figura 59 Diagrama procesamiento peticiones Dispatcher Portlet

Maven

Maven es una herramienta software de cédigo abierto que nos facilita la gestion de
dependencias y compilacién del cddigo Java de los portlets a desarrollar, utiliza un fichero de
configuracién llamado pom.xm/ donde se incluyen las librerias y las dependencias entre
maodulos. Cabe destacar que se ha una herramienta Liferay llamada Service Builder la cual
genera automaticamente las clases y métodos basicos necesarios para el acceso a los
diferentes modelos de datos. Para realizar se basa en el fichero service.xml de cada portlet
donde se especifica la entidad con sus respectivas columnas y métodos Finder.

dependency
com. amoyano. peaker.portlet.administracionsolicitudes</groupId
U‘E’IOD Solicitudes-portlet-service</artifactId

N ice</artifactId
v ion 1 8.e- JHAPSHOY version
dependency
dependency
groupId>com.google.code.gson</groupld
artifactld gaon art ifactIld
ve 1or‘ .
dependency
dependency
groupId>org.apache.httpcomponents</groupId
artifactId>httpcli artifactld
ion>4.5.3¢/v
dependency
dependency
grou org.codehaus.jackson</groupId
artifactId>jackson-mapper-asl</artifactId
version>1.9.2</version

.core</groupld
ifactId

Figura 60 Dependencias del portlet Administracion-Viajes
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order

finder name
f: r-column name:

Figura 61 Archivo service.xml del portlet Administracion-

Maven utiliza dos repositorios, uno local .m2 donde guarda una copia de todas las versiones
generadas por nuestros portlets para poder incluirlas como dependencias en los pom.xml de
nuestros otros proyectos y un repositorio central remoto donde se encuentran practicamente
todas las librerias que se utilizan en los proyectos java y que se descargan cuando es necesario.

Alvaro Moyano Riera ‘ repository * com amaoyano peaker portlet administracionviajes * Administracion-Viajes-portlet-service 1.0.2

Mombre Fecha de modificacién Tipo Tamafio

jar.lastUpdated
lastUpdated

Figura 62 Archivos generados en el repositorio .m2

Los ciclos de vida de Maven son los siguientes:

compile: compila las clases. Java para generar los archivos .class

e test: ejecutando pruebas unitarias sobre el cddigo fuente.

e package: empaqueta el cédigo compilado para generar un fichero .war o .jar

e install: copia el fichero .jar y lo guarda en nuestro repositorio local para hacerlo
accesible al resto de proyectos.

e deploy: despliega el cddigo en un entorno.
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GIT

La herramienta software que se ha utilizado para el control de versiones de los diferentes
portlets que se han desarrollado es GIT que es el software mas comun en el ambito laboral
frente a sistemas de control de versiones centralizado como SVN. A pesar de que todo el
cddigo ha sido desarrollado por una sola persona, ha facilitado la gestidn eficiente de los
componentes desarrollados ademds de mantener el control sobre los cambios realizados y
deshacerlos facilmente. De manera anecddtica quiero comentar que el desarrollo de los
diferentes portlets se ha llevado a cabo en tres equipos diferentes: un MacbookPro, un portatil
sony VAIO y el portatil DELL que utilizo en mi trabajo.

Cada portlet dispone en el repositorio de dos ramas: master y develop. En develop se lleva a
cabo las funcionalidades nuevas que se estan desarrollando, cuando se ha verificado la calidad
del cédigo desarrollado a través de pruebas, la nueva funcionalidad se lleva a la rama master
para que solo contenga el cddigo definitivo. De hecho, el desarrollo de los portlets se ha
llevado a cabo en 2 portatiles diferentes y un ordenador de sobre mesa.

Activity View a Personal projects View all
O~ Alvaro Moyano @zlvamoy 1 minute ago *0 Y0
- bra N Mova ‘n o A Administracion-Solicitudes & aintainer
Pushed to branch develop at Alvaro Mayano / Administracin Vigjes Updated 1 we

68588425 - Modificar apariencia menu navegacion y seccion

logo *0 YO0
G Gestion Provincias Municipios & ntainer
Updated 1 year ago

-0~ Alvaro Moyano @alvamoy 1 week ago
Pushed to branch develop at Alvara Moyano / Registro Usuarios x0¥0
C Codigopom &  Maintainer
dfeaab7d - Mejoras apariencia vista registro Updated 1 year ago

alvamo week ago *x0 Yo
-0~ Abaro Moyano @slvamoy 1 week ago P Portletspom &  Maintainer }
Pushed to bran elop at Alvaro Moyano / Administracion Usuarios Updated 1year ago
laacesfs - Update gitignore
and 1 more commit. Compare 21cd7d49. . . laace8f3 N
R Registro Usuarios &  Maintainer
-0 Alvaro Moyano @ 1 week ag
e b © Aluaro Movano / Adminictracion S *0 YO0
Pushed to branch at Alvaro Moyano / Administracion Spots A Administracion Viajes & ;
Servicios para gestion de spots Updated 1 minute ago
. . N *0 YO0
Ivamoy 1 week ag A Administracion Vehiculos & U i1
sdated 1 week ago
elop at Alvaro Moyano / Administracion Vehiculos -
ac715de4 - Servicios gestion de vehiculos
. ~ _ *x0 Yo
.. and 1 mare commit. Co afe...ac715des P peaker @ | Mainainer

Updated 1 year ago

Figura 63 Repositorio GIT de la aplicacion
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/. Planificacion y Presupuesto

7.1 Diagrama de Gantt

La planificacidn de la elaboracion de este proyecto se ha estructurado siguiendo los procesos
definidos en la metodologia Métrica Versidn 3. Estos procesos se dividen en actividades y a su
vez en tareas, son estas Ultimas las que se representan en el siguiente Diagrama de Gantty
donde se muestra el tiempo de dedicacion y las dependencias entre ellas. A continuacion, se
destacan los aspectos relevantes de la planificacién del proyecto:

e Personas implicadas: un Unico programador.

e Dias de trabajo semanales: lunes a viernes.

e Duracion de cada sesiéon: 5 horas.

e Fecha de inicio del proyecto: 3 de febrero de 2020.
e Fecha de fin del proyecto: 4 de julio de 2020.

e Dias totales: 153.

e Horas totales: 765.

Nombre I Fecha de inicio } Fecha de fin Duracién

@ Estudio de Viabilidad del Sistema 3/02/20 7/02/20 5
@ Analisis del Si de Inf ion 8/02/20 17/02/20 10
@ Disefio del Sistema de Informacion 18/02/20 29/02/20 12
© Plan de pruebas 8/02/20 11/02/20 4
= @ Construccion del Sistema de Informacion  6/03/20 21/06/20 108
@ Creacion Entorno de Trabajo 6/03/20 7/03/20 2

@ Modulo de Registro 8/03/20 12/03/20 5

@ Modulo Gestion de Usuarios 13/03/20 9/04/20 28

® Modulo Gestion Vehiculos 27/03/20 7/04/20 12

@ Modulo Gestion Provincias 20/03/20 23/03/20 4

@ Modulo Gestion Viajes 10/04/20 8/06/20 60

@ Modulo Gestion Spots 30/04/20 9/05/20 10

@ Modulo Gestion Solicitudes 9/06/20 21/06/20 13

@ Implantacion y Aceptacion del Sistema 22/06/20 26/06/20 5
@ Manual de Usuario 27/06/20 27/06/20 1
@ Memoria 28/06/20 4/07/20 7
@ TOTAL 3/02/20 4/07/20 153

Figura 64 Planificacién temporal de las tareas

2020
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Figura 65 Diagrama de Gantt
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7.2 Presupuesto

A continuacidn, se cuantificara el coste econdmico que supondria llevar este proyecto a cabo
dividiendo los gastos en recursos hardware, recursos software y contratacién del personal.

El desarrollo del proyecto lo llevaria a cabo un programador senior. Segun el convenio
colectivo estatal para empresas de consultoria publicado en el documento BOE-A-2009-5688
del Boletin Oficial del Estado el salario base para este puesto es de 15.442,56 € al afio,
teniendo en cuenta las diferentes bonificaciones que tenga el trabajador la media salarial es de
26.208 € lo que se traduciria en 13,23 €/ h.

En cuanto a los recursos software, se ha priorizado el uso de herramientas de cddigo abierto
cuya licencia es gratuita y cuentan con comunidades muy activas donde se comparte
conocimiento y soluciones a problemas habituales.

Respecto a los recursos hardware, serd necesaria la compra de un ordenador de sobremesa
para llevar a cabo el desarrollo de la aplicacion web cuyo coste serd de 1200 €. La vida util para
un producto de este tipo es de 9 afios lo que supondria una amortizacién del 11,11% anual. El
resto del coste hardware implica el coste de contratacién de un servidor dedicado, se ha
simulado la contratacidn de uno en la plataforma OVHCloud y el resultado es de 52,24€

mensuales.

7.2.1

Recursos Hardware

Descripcidn recurso Ud. medida | Cantidad Precio / ud Precio total
Ordenador de sobremesa Unidad 1 1200 €/ud 1200,00 €
Conexion de internet Mes 6 35 €/mes 210,00 €
Windows Server 2012 Mes 12 52,24 €/mes 626,88 €
7.2.2  Recursos Software
Descripcidn recurso Ud. medida | Cantidad Precio / ud Precio total
SO Windows 10 Licencia 1 145 €/licencia 145 €
Liferay Portal (CE) 6.2 Licencia 1 0 €/licencia 0€
Apache Maven Licencia 1 0 €/licencia 0€
Apache Tomcat 6.0.53 Licencia 1 0 €/licencia 0€
Eclipse IDE Licencia 1 0 €/licencia 0€
Spring Framework 4.2.4 Licencia 1 0 €/licencia 0€
MySQL 5.7 Licencia 1 0 €/licencia 0€
Certificado SSL Mes 12 14 €/mes 168 €
7.2.3  Recursos humanos
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Tarea Dias Horas Totales | Precio total
Evaluacion de Sistema de Informacién 5 25 330,75 €
Analisis del sistema de Informacién 10 50 661,50 €
Disefio del Sistema de Informacion 12 60 793,80 €
Plan de Pruebas 4 20 264,60 €
Construccion del Sistema de 108 540 7.144,20 €
Informacion
Implantacion y Aceptacion del 5 25 330,75 €
sistema
Manual de usuario 1 5 66,15 €
Memoria 7 35 463,05 €
7.2.4  Presupuesto total
Tipo de recurso Precio
Recursos Hardware 2036,88 €
Recursos Software 313,00 €
Recursos Humanos 10.054,80 €
Subtotal: 12.404,68 €
Gastos generales: 13%
Beneficio industrial: 6 %
Total, sin IVA: 14.761,57
IVA: 21%
Total, con IVA: 17.861,50 €

8. Desarrollo del Plan de Pruebas
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1. Disefio de pruebas

A continuacidn, se definen los requisitos de prueba que servirdn como guia para la ejecucidn
de las pruebas de integracion. Se estableceran unos Objetivos de Prueba (OP) basados en los
casos de uso del documento de andlisis del sistema y para cada uno de estos objetivos se
definiran la entrada y la salida esperada para los distintos requisitos de prueba (RP).

Identificador

Entrada

Salida esperada

OP1 Usuario se registra correctamente

RP1.1
RP1.2
RP1.3
RP1.4
RP1.5

Alguno de los campos esta vacio.

Email ya estd registrado en el sistema.
Contrasefia no cumple con requisitos.

El formato del email no es correcto.

Todos los campos estan completos y el formato
de email y contraseia son correctos.

OP2 El usuario inicia sesion en el sistema

RP2.1
RP2.2
RP2.3
RP2.4

Alguno de los campos esta vacio.
Email no registrado en el sistema.

El email y la contrasefia no coinciden.
Email y contrasefia correctos.

OP3 Editar informacion del perfil

RP3.1
RP3.2
RP3.3
RP3.4

RP3.5

RP3.6

Alguno de los campos requeridos esta vacio.

El tipo de imagen no es correcto.

La contrasefia no cumple con los requisitos.

Se cambia el valor de la opcién de contacto con
otros usuarios.

Se actualiza la imagen de perfil y se pulsa el
botén actualizar.

Todos los campos son completados, el formato
es correcto y se pulsa en el botén actualizar.

OP4 Adnadir/Editar vehiculo

RP4.1
RP4.2
RP4.3
RP4.4

OP5 Crear viaje
RP5.1

RP5.2

RP5.3

Alguno de los campos requeridos esta vacio.
Formato de imagen no es correcto.

Todos los campos se informan y el formato de
imagen es el correcto.

Se completan los campos de informacién del
viaje, pero no se adjunta imagen.

Se pulsa en el botén Spots para seleccionar uno
de ellos como destino.
Se selecciona uno de los Spots del mapa.

Se pulsa el botén Crear sin marcar un Origen en
el mapa.

Error al registrarse.

Error al registrarse.

Error al registrarse.

Error al registrarse.

Se registra correctamente en el
sistema.

Error al iniciar sesion.

Error al iniciar sesion.

Error al iniciar sesion.
Acceso a parte privada de la
aplicacién.

Perfil no se actualiza.

Perfil no se actualiza.

Perfil no se actualiza.

Se actualiza el modo de
contacto con otros usuarios.
Se actualiza la imagen de perfil
del usuario.

Se actualiza la informacion del
perfil.

Error al guardar vehiculo.
Error al guardar vehiculo.
Vehiculo se guarda
correctamente.

Vehiculo se guarda
correctamente.

Se visualizan correctamente los
spots cargados en el sistema.
Se visualiza como seleccionado
y se ocultan el resto de Spots.
Se muestra un aviso y el viaje
no se crea.
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RP5.4 Se pulsa el botén Crear sin marcar un Destino en

el mapa.

RP5.5 Se pulsa el botén Crear sin marcar un Punto de
encuentro en el mapa.

RP5.6 Se pulsa sobre uno de los iconos de tipo de
destino.

Identificador = Entrada

Se muestra un aviso y el viaje
no se crea.

Se muestra un aviso y el viaje
no se crea.

Se visualizan correctamente los
deportes del tipo seleccionado.

Salida esperada

OP5 Crear viaje

RP5.7 Se envia el formulario sin elegir uno de los
vehiculos registrados.
RP5.8 Se envia el formulario sin completar uno de los

campos requeridos.

RP5.9 Se intenta crear un viaje sin tener un vehiculo
registrado.

RP5.10 Se pulsa el botén Origen del mapa y se selecciona
un punto en el mapa.

RP5.11 Se pulsa el botén Lugar de Paso y se selecciona
un punto en el mapa.

RP5.12 Se seleccionan los marcadores de origen y

destino, se completa la informacion del viaje y se
pulsa en el botén Crear.

RP5.13 Se seleccionan los marcadores de origen, lugar
de paso y destino, se completa la informacidn del
viaje y se pulsa en el botén Crear.

OP6 Buscar viaje

RP6.1 Se accede al buscador de viajes desde mi
provincia.
RP6.1.2 Se pulsa sobre uno de los marcadores del mapa.
RP6.1.3 Se pulsa el botén Mas Informacidn en el pop up
de uno de los marcadores del mapa.
RP6.1.4 Se pulsa sobre el boton Ver en Mapa de uno de

los tickets de los viajes.

RP6.2 Se accede al buscador de viajes por actividad.
RP6.2.1 En la pagina de buscador por actividad se pulsa
sobre uno de los tipos de destino.
RP6.2.2 Se selecciona una actividad del filtro.
RP6.2.3 Se pulsa el botén Mas Informacidn en el pop up
de uno de los marcadores del mapa.
RP6.2.4 Se pulsa sobre el boton Ver en Mapa de uno de

los tickets de los viajes.

Se muestra un aviso y el viaje
no se crea.

Se muestra un aviso de los
campos necesarios y el viaje no
se crea.

Se muestra un aviso y no se
permite crear el viaje.

Se crea el marcador Origen.

Se crea el marcador lugar paso.

Se crea el viaje correctamente y
redirige a la pagina de
informacion del viaje.
Se crea el viaje correctamente y
redirige a la pagina de
informacion del viaje.

Se visualizan automdaticamente
los marcadores y los tickets.
Se muestra en un pop up la
informacion sobre el viaje.
Se redirige a la pagina de
informacion del viaje.

Se eliminan los marcadores
existentes y se muestran los
marcadores del itinerario del
viaje.

Se accede correctamente al
buscador de tickets por
actividad.

Se visualizan el filtro por
actividades.

Se visualizan los marcadores
destino de los viajes en el mapa
y los tickets.

Se redirige a la pagina de
informacion del viaje.

Se eliminan los marcadores
existentes y se muestran los
marcadores del itinerario del
viaje.
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RP6.3 Se accede al buscador de viajes por fecha
RP6.3.1 En la pagina de buscador por fecha se selecciona
un rango de fechas donde no hay viajes
RP6.3.2 En la pagina de buscador por fecha se selecciona

un rango de fechas donde hay viajes.

OP7 Solicitar viaje

RP7.1 Se accede a la pagina de informacién de uno de
los viajes y se pulsa el botdn Solicitar.

RP 7.2 Se pulsa el botén Aceptar del pop up.

RP7.3 Se pulsa el botén Rechazar del pop up.

OP8 Ver solicitudes

RP 8.1 Se accede a la pagina de solicitudes enviadas sin
haber enviado ninguna.

RP 8.2 Se accede a la pagina de solicitudes enviadas.

RP 8.3 Se accede a la pagina de Solicitudes Recibidas sin
tener ningln viaje creado.

RP 8.4 Se accede a la pagina de Solicitudes Recibidas

RP 8.5 Se pulsa el botdn Ver Solicitudes.

OP9 Cancelar viaje

RP9.1 Se accede a la pagina de Solicitudes Recibidas.
RP9.2 Se pulsa el botén Informacion Viaje.
RP9.2.1 Se pulsa el botén Cancelar y el viaje tiene
solicitudes recibidas PENDIENTES o ACEPTADAS.
RP9.2.2 Se pulsa el botén Cancelar y el viaje no ha

recibido solicitudes.
OP 10 Cancelar solicitud

RP 10.1 Se intenta cancelar una solicitud resuelta.
RP 10.2 Se pulsa sobre el botdn cancelar de una solicitud
enviada.
RP 10.2.1 Se pulsa el botén Aceptar.
RP 10.2.2 Se pulsa el botén Rechazar.

Se accede correctamente al
buscador de tickets por fecha.
Se muestra un aviso de que no
hay viajes entre las fechas
seleccionadas.

Se visualizan los marcadores
destino de los viajes en el mapa
y los tickets.

Se muestra un pop up de
confirmacién.

Se crea la solicitud y se recibe
un email con la informacidn del
viaje.

Se vuelve a la pagina de
informacion del viaje.

Se muestra un aviso
informando de que no se han
enviado solicitudes.

Se visualizan las solicitudes
enviadas correctamente.

Se muestra un aviso.

Se visualizan los tickets de los
viajes activos.

Se redirige a la pagina de
solicitudes recibidas del viaje.

Se visualizan los tickets de los
viajes activos.

Se redirige a la informacién del
viaje.

El viaje cambia a estado
CANCELADO y se envia un
mensaje a los solicitantes.
El viaje cambia a estado
CANCELADO.

No se permite cancelar
Se muestra un pop up de
confirmacion.

La solicitud pasa a estado
CANCELADA.

Se vuelve a la vista de
solicitudes recibidas.
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Identificador

Entrada

Salida esperada

RP 11 Aceptar Solicitud

RP11.1

RP 11.2

RP11.3

RP11.4

RP11.5

Se pulsa el botén Aceptar de una solicitud y se
pulsa el botén Confirmar del pop up. El viaje
tiene mas de 1 plaza libre.

Se pulsa el botén Aceptar de una solicitud y se
pulsa el botén Confirmar del pop up. El viaje
tiene 1 plaza libre

Se pulsa el botén Aceptar de una solicitud y se
pulsa el botén Confirmar del pop up. El viaje no
tiene plazas libres.

Se pulsa el botén Aceptar de una solicitud y se
pulsa el botdén Atras del pop up.

Se pulsa el botén aceptar solicitud y el viaje esta
completo.

OP 12 Rechazar solicitud

RP12.1

RP12.2

RP12.3

Se pulsa el botén Rechazar de una solicitud que
estd en estado Pendiente y se pulsa el boton
Confirmar del pop up.

Se pulsa el botdn Rechazar de una solicitud que
estd en estado Confirmada y se pulsa el botén
Confirmar del pop up.

Se acepta una solicitud y se pulsa el boton Atras
del pop up.

OP 13 Recuperar Contraseiia

RP 13.1

RP 13.2

Se pulsa el botén recuperar contrasefia, en el
formulario de recuperacion se introduce el email
del usuario registrado.

Se pulsa el botén recuperar contrasenia, en el
formulario de recuperacidn se introduce el email
erréneo.

Se muestra aviso, se envia un
mensaje al solicitante y se resta
una plaza disponible. Se
visualiza el modo de contacto
con el usuario.

Se muestra aviso, se envia un
mensaje al solicitante y se resta
una plaza disponible. El viaje
cambia a estado COMPLETO

Se visualiza el modo de
contacto con el usuario. El resto
de las solicitudes cambian a
RECHAZADAS vy se envia
mensaje a los usuarios

Se muestra aviso de que no se
puede aceptar solicitud.

Se vuelve a la pagina de
solicitudes recibidas

Se muestra aviso y la solicitud
no cambia de estado.

Se muestra aviso, se envia un
mensaje al solicitante.

Se muestra aviso, se envia un
mensaje al solicitante. Se suma
1 al nimero de plazas
disponibles.

Se vuelve a la pagina de
solicitudes recibidas.

Se envia un email al usuario
para poder resetear la
contrasefia.

Se muestra aviso informando
que el email no estd registrado
en el sistema.
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2. Pruebas Funcionales

Las pruebas que realizar se dividiran en tres tipos: unitarias, de integracién y de aceptacion. En
las pruebas unitarias se ejecutaran llamadas con diferentes entradas a los métodos de los
paquetes LocalServiceUtil de cada entidad, Manager y Util.

Las pruebas de integracidn se realizaran de forma manual, es decir se crearan varios usuarios
con informacion real y se simulara flujos de acciones que realizara un usuario real de la
aplicacién. De esta manera se probaran todos los médulos de la aplicacion de manera
individual y su interactuacion con el resto de los componentes.

Por ultimo, para las pruebas de aceptacién que serviran para determinar si el sistema cumple
con el funcionamiento esperado y permitiran al usuario valorar si el alcance del proyecto se ha
cumplido. Para ello se disefiara un formulario de valoracién para diferentes funcionalidades de
la aplicacidn.

2.1 Pruebas Unitarias

Identificador ‘ Entrada ’ Salida esperada Resultado
Clase registroManager

UsuarioDTO save(UsuarioDTO usuario)

P.U1.1 save(null) NullPointerException KO

Se capturala
excepcién y se
trata
adecuadamente
P.U1.2 save(UsuarioDTO) UsuarioDTO OK

P.U13 Save(UsuarioDTO) Exception KO

Alguno de los campos sin informar Se captura la
excepcién y se
muestra un
mensaje al
usuario

UsuarioDTO saveUserLR(UsuarioDTO usuario)
PU14 saveUserLR(null) NullPointerException KO

Se captura la
excepcion, el
usuario liferay no
secreayse
muestra un
mensaje al
usuario

P.U15 saveUserLR(usuarioDTO) User OK

P.U1.6 saveUserLR(usuarioDTO) Exception KO

Alguno de los campos sin informar Se captura la
excepcion, el
usuario liferay no
secreayse
muestra un
mensaje al
usuario
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UsuarioDTO saveNew(UsuarioDTO usuario)

P.U1.7

saveNew(null)

NullPointerException

KO

Se captura la
excepcion, el
usuario no se crea
y se muestra un
mensaje al
usuario

P.U1.8

saveNew(UsuarioDTO)

User

OK

P.U1.9

saveNew(UsuarioDTO)
Alguno de los campos sin informar

Exception

KO

Se captura la
excepcion, el
usuario no se crea
y se muestra un

mensaje al
usuario
void sendRegistroMail(String to, String subject)
P.U1.10 sendRegistroMail Envio de correo OK
(“usuario@gmail.com”,”Registro electrdnico al usuario
Peaker”)
P.U1.11 sendRegistroMail AddressException KO

(“prueba@prueba.com”,”Registro
Peaker”)

Se captura la
excepcién y se

muestra un
mensaje al
usuario

Clase UsuarioLocalServiceUtil

Usuario findByEmail(String email)

P.U2.1 findByEmail(jaimerod@gmail.com) | Usuario OK

P.U2.2 findByEmail(null) NullPointerException KO
Se captura la
excepcién y se
trata
adecuadamente

P.U23 findByEmail(prueba@prueba.com) NoSuchUsuarioException | KO

email no registrado en BD

La excepcion se
capturay se

muestra un
mensaje al
usuario

Usuario updateUsuario(Usuario usuario)

P.U24 updateUsuario (usuario) Usuario OK

P.U25 updateUsuario(null) NullPointerException KO

Se capturala
excepcién y se

trata
adecuadamente
Usuario getUsuario(User usuario)
P.U2.6 getUsuario (usuario) Usuario OK
P.U2.7 getUsuario (null) NullPointerException KO

Se captura la
excepcién y se
trata
adecuadamente
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P.U238

getUsuario (usuario)
el usuario no esta registrado en la
tabla pk_au_usuario

PortalException

KO
Se capturala
excepcién y se

trata
adecuadamente
Clase AdministracionUsuarioViewController
void filterMunicipiosProvincia(String provinciald)
P.U3.1 filterMunicipiosProvincia(5) JSON OK
P.U3.2 filterMunicipiosProvincia(-10) SystemException KO

provld no corresponde a ninguna
provincia

La excepcion se
capturay trata

adecuadamente
void filterModelosMarca(String marcald)
P.U3.3 filterModelosMarca(1) JSON OK
P.U3.4 filterModelosMarca(0) JSON vacio OK
marcald es valor numérico, pero no
corresponde a ninguna marca
P.U3.5 filterModelosMarca(“prueba”) NumberFormatException | KO

marcald no corresponde a ninguna
marca

La excepcion se
capturay se
muestra un
mensaje al
usuario

Clase vehiculosManager

long save(VehiculoDTO vehiculo, UsuarioDTO usuario)

P.U4.1

save(vehiculo, usuario)

long vehiculold

OK

P.U4.2

save(null, usuario)

PortalException

KO

Se captura la
excepcion, el
vehiculo no se
creay se muestra
un mensaje al
usuario

P.U4.3

save(vehiculo, null)

NullPointerException

KO

Se captura la
excepcion, el
vehiculo no se
creay se muestra
un mensaje al
usuario

long saveNew(VehiculoDTO vehiculo, UsuarioDTO usuario)

P.U4.4

saveNew(vehiculo, usuario)

long vehiculold

OK

P.U4.5

saveNew(null, usuario)

PortalException

KO

Se captura la
excepcion, el
vehiculo no se
creay se muestra
un mensaje al
usuario

P.U4.6

saveNew(vehiculo, null)

NullPointerException

KO

Se captura la
excepcion, el
vehiculo no se
creay se muestra
un mensaje al
usuario
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long update(VehiculoDTO vehiculo, UsuarioDTO usuario)

P.U4.7

update(vehiculo, usuario)

long vehiculold

OK

P.U4.8

update(null, usuario)

PortalException

KO

Se captura la
excepcion, el
vehiculo no se
actualizay se
muestra un
mensaje al
usuario

P.U4.9

update(vehiculo, null)

NullPointerException

KO

Se captura la
excepcion, el
vehiculo no se
actualizay se

muestra un
mensaje al
usuario
String getMarcaliteral(String marcald)
P.U4.10 getMarcaliteral (1) String nombreMarca OK
P.U4.11 getMarcaliteral (0) “u OK
marcald es valor numérico, pero no
corresponde a ninguna marca
P.U4.12 filterModelosMarca(“prueba”) NumberFormatException | KO

marcald no corresponde a ninguna
marca

Se captura la
excepcién y se

trata
adecuadamente
Clase MunicipioLocalServiceUtil
Municipio getMunicipio(long municipiold)
P.U5.1 getMunicipio(1) Municipio OK
P.US5.2 getMunicipio(0) PortalException KO

municipiold no estd en BD

Se captura la
excepcién y se

trata
adecuadamente
List<Municipios> getMunicipiosByProvinciald(long provinciald)
P.U5.3 getMunicipiosByProvinciald(1) List<Municipios> OK
P.U5.4 getMunicipiosByProvinciald(0) PortalException KO

municipiold no estd en BD

Se capturala
excepcién y se

trata
adecuadamente
Clase ProvincialocalServiceUtil
Provincia getProvincia(long provinciald)
P.UG.1 getProvincia(1) Provincia OK
P.U6.2 getProvincia(0) PortalException KO

municipiold no estd en BD

La excepcion se
capturay trata
adecuadamente

List<Provincia>

getProvincias(int start, int end)

P.U6.3

getProvincias(0, lastld)

List<Provincia>
Listado de todas las
provincias

OK
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P.U6.4 getProvincias(0,10) List<Provincia> OK
Listado de las 10
primeras provincias

P.U6.5 getProvincias(0, null) SystemException KO

Alguno de los valores no es del tipo
correcto

Se captura la
excepcién y se
trata

adecuadamente
Idenﬂﬂcador‘ Entrada ’Sa"daesperada | Resultado
Clase VehiculoLocalServiceUtil
Vehiculo getVehiculo(long vehiculold)
PU7.1 getVehiculo (1) Vehiculo OK
P.U7.2 getVehiculo(1200) PortalException KO

vehiculold no esta registrado en BD

Se captura la
excepcidén y se
trata

adecuadamente
List<Vehiculo> findByUsuariold(long usuariold)
P.U7.3 findByUsuariold (1) List<Vehiculo> OK
P.U7.4 findByUsuariold (-1) SystemException KO

Se captura la
excepcidén y se
trata

adecuadamente
Vehiculo addVehiculo(Vehiculo vehiculo)
P.U7.5 addVehiculo (vehiculo) Vehiculo OK
P.U7.6 addVehiculo (null) SystemException KO

Se captura la
excepcidon y se
trata

adecuadamente
Clase actividadLocalServiceUtil
actividad getActividad(long actividadid)
P.US.1 getActividad (jaimerod@gmail.com) | Usuario OK
P.U8.2 getActividad (null) NullPointerException KO
Se capturala
excepcidon y se
trata
adecuadamente
P.U8.3 findByEmail(prueba@prueba.com) NoSuchUsuarioException | KO

email no registrado en BD

Se capturala
excepcidny se
trata

adecuadamente

List<actividad> getActividades(int start, int end)
P.U8.4 getActividades (0, lastld) List<actividad> Listado OK

de todas las actividades
P.U8.5 getActividades (0,10) List<actividad> Listado OK

de las 10 primeras

actividades
P.U 8.6 getActividades (0, null) SystemException KO
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Alguno de los valores no es del tipo
correcto

Se captura la
excepcidon y se
trata

adecuadamente

List<actividad> getActividadesByTipoDestinold(long tipoDestinold)

P.U8.7 getActividadesByTipoDestinold (1) List<actividad> OK
Listado de todas las
actividades con mismo
tipoDestinold

P.U8.8 getActividadesByTipoDestinold (5) [ OK

tipoDestinold no corresponde a Lista vacia
ninguna actividad

void filterModelosMarca(String marcald)

P.U8.9 filterModelosMarca(1) JSON OK

P.U8.10 filterModelosMarca(0) JSON vacio OK

marcald es valor numérico, pero no
corresponde a ninguna marca
P.U8.11 filterModelosMarca(“prueba”) NumberFormatException | KO

marcald no corresponde a ninguna
marca

Se captura la
excepcidon y se
trata

adecuadamente
Clase AdministracionViajesLocalServiceUtil
void retrieveTicketsViajesBetweenFechas (String fechaDesde, String fechaHasta)
P.U9.1 retrieveTicketsViajesBetweenFechas | JSON de listado de OK
(“01/07/20”, “20/07/20”) tickets entre esas fechas
P.U9.2 retrieveTicketsViajesBetweenFechas | JSON vacio OK
(“01/07/22”, “20/07/22")
Rango de fechas donde no hay viajes
registrados
P.U9.3 retrieveTicketsViajesBetweenFechas | JSON vacio OK
(“01/10/20”, “20/07/20”)
fecha inicio mas tarde que fecha
hasta
void getMarkersViajesBetweenFechas(String fechaDesde, String fechaHasta)
P.U9.4 getMarkersViajesBetweenFechas JSON de listado de OK
(“01/07/20”, “20/07/20") marcadores entre esas
fechas
P.U9.5 getMarkersViajesBetweenFechas JSON vacio OK
(“01/07/22”, “20/07/22”)
Rango de fechas donde no hay viajes
registrados
P.U9.6 getMarkersViajesBetweenFechas JSON vacio OK
(“01/10/20”, “20/07/20”)
fecha inicio mas tarde que fecha
hasta
void filterModelosMarca(String vehiculold)
P.U9.7 filterModelosMarca (1) JSON OK
con listado de modelos
P.U9.8 filterModelosMarca (0) SystemException KO
vehiculold no corresponde a ningun La excepcion se
vehiculo en BD capturay trata
adecuadamente
P.U9.10 filterModelosMarca (null) NullPointerException KO
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La excepcion se
captura y trata

adecuadamente
void getTicketsActividad(int actividadid)
P.U9.11 getTicketsActividad (1) JSON OK
Con listado de tickets
P.U9.12 getTicketsActividad (-1) JSON OK
actividadld no valido vacio
P.U9.13 getTicketsActividad (2) JSON OK
actividadld valido, pero no hay vacio
ningun ticket asociado a ese
actividadld
void getMarkersActividad(long municipiold)
P.U9.14 getMarkersActividad (1) JSON OK
Con listado de
marcadores
P.U9.15 getMarkersActividad (-1) JSON OK
actividadld no valido vacio
actividadld valido, pero no hay JSON OK
ningun ticket asociado a ese vacio
actividadld
List<Spots> getSpotsProvincia(long provinciald)
P.U9.16 getSpotsProvincia (1) JSON OK
Con listado Spots
P.U9.17 getSpotsProvincia (-1) JSON OK
municipiold no esta en BD Vacio
Provincia getCoordinatesViaje(String viajeld)
P.U9.18 getCoordinatesViaje (5) JSON OK
Con listado de
coordenadas del viaje
P.U9.19 getCoordinatesViaje (-1) JSON OK
municipiold no estd en BD vacio
List<Provincia> filterMunicipioProvincia(String provinciald)
P.U9.20 filterMunicipioProvincia (1) JSON OK
Con listado de
municipios de la
provincia
P.U9.21 filterMunicipioProvincia (0) JSON OK
provinciald no corresponde con vacio
ninguna provincia en BD
void filterActividades(String tipoDestinold)
P.U9.22 filterMunicipioProvincia (1) JSON OK
Con listado de
municipios de la
provincia
P.U9.23 filterMunicipioProvincia (0) JSON OK
provinciald no corresponde con vacio
ninguna provincia en BD
void getinfoViajeTicket(String viajeld)
P.U9.24 getinfoViajeTicket(3) JSON OK
Con informacion del
viaje
P.U9.25 getinfoViajeTicket(0) JSON OK
vacio

void sendSolicitud(String viajeld)
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P.U9.26 sendSolicitud(5) Mensaje OK
sendSolicitudSuccess
P.U9.27 sendSolicitud(5) Mensaje OK
pero se produce algun error al enviar | sendSolicitudError
la solicitud
List<TicketDTO> getViajesRelacionados(Viaje viaje)
P.U9.28 getViajesRelacionados(viaje) List<TicketDTO> OK
Con viajes relacionados
P.U9.29 getViajesRelacionados(viaje) [] OK
pero no tiene ningln viaje Listado vacio
relacionado
Clase ViajesManager
long save(ViajeDTO viaje, Usuario usuario)
P.U10.1 save(viaje, usuario) long viajeld OK
P.U 10.2 save(null, usuario) PortalException KO
Se captura la
excepcion, el
viaje no se creay
se muestra un
mensaje al
usuario
P.U10.3 save(viaje, null) NullPointerException KO
Se captura la
excepcion, el

viaje no se creay
se muestra un
mensaje al
usuario

long saveNew(ViajeDTO viaje, Usuario usuario)

P.U10.4

saveNew(viaje, usuario)

long viajeld

OK

P.U 10.5

saveNew(null, usuario)

NullPointerException

KO

Se captura la
excepcion, el
viaje no se creay
se muestra un
mensaje al
usuario

P.U 10.6

saveNew(viaje, null)

NullPointerException

KO

Se captura la
excepcion, el
viaje no se creay
se muestra un
mensaje al
usuario

long update(ViajeDTO viaje)

P.U10.7

update(viaje)

long viajeld

OK

P.U10.8

update(null, usuario)

NullPointerException

KO

Se captura la
excepcion, el
viaje no se
actualizay se
muestra un
mensaje al
usuario

boolean delete(long viajeld)
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P.U 10.9 delete(3) true OK
P.U 10.10 delete(0) False OK
Clase SolicitudesManager
boolean saveNew(Viaje viaje, Usuario usuario)
P.U11.1 saveNew(viaje, usuario) true OK
P.U11.2 saveNew(null, usuario) false OK
P.U11.3 saveNew(viaje, null) false OK
Clase OpenWeatherManager
WeatherinSpot getWeatherByLatLong(String latitud, String longitud)
P.U12.1 getWeatherByLatLong(“43.54”, JSON OK
“-5.63") Con objeto
WeatherInSpot
P.U12.2 getWeatherByLatLong(“0”,”0") JSON vacio OK
Identificador ‘ Entrada ’ Salida esperada ‘ Resultado
Clase DataUtil
String weatherInES(String descripcion)
P.U13.1 weatherInEs(“clouds”) “Nuboso” OK
P.U13.2 weatherInEs (“prueba”) “r OK
String monthInES(int mes)
P.U13.3 monthInES(2) “Febrero” OK
P.U134 monthInES(20) “u OK
Clase FichaViajesUTtil
String getColorActividad(String email)
P.U14.1 getColorActividad (“surf”) “H#A9B2FF” OK
P.U14.2 getColorActividad(“prueba”) “HFED2EA” OK
String getimgActividad(String actividad)
P.U14.3 getimgActividad (“surf”) “/documents/20182/2560 | OK
6/tabla-de-surf.png”
P.U14.4 getimgActividad (“prueba”) “r OK
String getCardWeatherimage(String tiempo)
P.U 14.5 getCardWeatherlmage(“rain”) String imagenLluvioso OK
P.U14.6 getCardWeatherimage(“prueba”) String imagenDespejado OK
Clase ViajesLocalServiceUtil
Viaje getViaje(Long viajeld)
P.U15.1 getViaje(5) Viaje OK
P.U15.2 getViaje(-10) PortalException KO
viaje no corresponde a ningun viaje La excepcion se
capturay se
muestra un
mensaje al
usuario
List<Viajes> getViajesByProvinciaOrigen (long provinciald)
P.U15.3 getViajesByProvinciaOrigen (1) List<Viajes> OK
P.U.15.4 getViajesByProvinciaOrigen (-1) PortalException KO
provinciald no corresponde a Se captura la
ninguna provincia excepcién y se
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trata
adecuadamente

List<Viajes> getViajesByActividadYProvinciaOrigen (long actividad, long provinciald)

P.U15.5 getViajesByActividadYProvinciaOrig | List<Viajes> OK
en (1,1)
P.U15.6 getViajesByActividadYProvinciaOrig | PortalException KO
en (null, 1) Se captura la
excepcidon y se
trata
adecuadamente
P.U15.7 getViajesByActividadYProvinciaOrig | PortalException KO

en (1, null)

Se captura la
excepcidon y se
trata

adecuadamente

List<Viaje> getViajesDisponiblesBetweenFechas(String fechaDesde, String fechaHasta)
P.U15.8 getViajesDisponiblesBeetweenFech | List<Viaje> OK

as (“01/07/20”, “20/07/20”,1)
P.U15.9 getViajesDisponiblesBetweenFecha | [] OK

s (“01/10/20”, “20/07/20”,1)

fechaDesde posterior a fechaHasta
P.U15.9 getViajesDisponiblesBeetweenFech | PortalException KO

as (“01/07/20”, “20/07/20”,-1)
provinciald no valido

Se captura la
excepcidn y se
trata

adecuadamente
List<Viajes> getViajesBySpotld(long spotld)
P.U 15.10 getViajesBySpotld (1) List<Viajes> OK
P.U15.11 getViajesBySpotld (-1) PortalException KO

La excepcion se
capturay trata

adecuadamente
Clase SpotLocalServiceUtil
Spot getSpot(long Id)
P.U16.1 getSpot(1) Spot OK
P.U16.2 getSpot(0) PortalException KO

spot no esta en BD

Se capturala
excepcidon y se
trata

adecuadamente

Identificador | Entrada | salida esperada | Resultado

Clase AdminsitracionSolicitudesController

void aceptarSolicitud(String solicitudid)

P.U17.1 aceptarSolicitud(1) JSON OK

P.U17.2 aceptarSolicitud (-1) Exception KO
Se capturala
excepcidn y se
muestra un
mensaje al
usuario

void rechazarSolicitud(String solicitudlid)

P.U174 rechazarSolicitud(1) JSON OK

P.U17.5 rechazarSolicitud (-1) Exception KO
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Se captura la
excepcidon y se

muestra un
mensaje al
usuario
void cancelarSolicitud(String solicitudid)
P.U17.6 rechazarSolicitud(1) JSON OK
P.U17.7 rechazarSolicitud (-1) Exception KO

Se captura la
excepcidon y se
trata

adecuadament
e
Clase SolicitudesManager
List<SolicitudDTO> convertToSolicitudDTO(List<Solicitud> listSolicitudes)
P.U18.1 convertToSolicitudDTO List<SolicitudDTO> OK
(listSolicitudes)
P.U 18.2 convertToSolicitudDTO (null) NullPointerException KO

Se captura la
excepcidon y se
trata

adecuadament
e
Int getSolicitudesPendientesViaje (long viajeld)
P.U18.4 getSolicitudesPendientesViaje (1) numSolicitudesPendientes | OK
P.U.18.5 getSolicitudesPendientesViaje (-1) | 0 OK
void sendinfoMail (String to, String subject, Solicitud solicitud)
P.U 18.6 sendInfoMail Envio de correo electrénico | OK
(“usuario@gmail.com”,”Solicitud al usuario
aceptada”, Solicitud)
P.U 18.7 sendInfoMail AddressException KO

(“prueba@prueba.com”,”Solicitud
aceptada”, Solicitud)

Se captura la
excepcidon y se
muestra un
mensaje al
usuario
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2.2 Pruebas de Integracion

Para llevar a cabo este tipo de pruebas simularemos las acciones reales de tres usuarios de
prueba, de esta manera se comprobara la interaccién de todos los médulos del sistema. Los
casos de prueba (C.P) se basaran en los casos de uso definidos en el documento de analisis.
Para cada uno de ellos se establecerdn los requisitos de prueba (R.P) cubiertos, las
precondiciones, los diferentes caminos de prueba y por ultimo la salida esperada y la salida
final. A continuacion, se detalla la informacién de los tres usuarios de prueba

Usuario 1

Email: alvamoy94@gmail.com

Nota: El usuario no esta registrado en el sistema.

Usuario 2
Informacidn de perfil:

e Nombre: Jaime
Apellidos: Rodriguez

Email: jaimerodprueba@gmail.com
Teléfono: 618847971
Forma de contacto: movil

e Provincia: Asturias
e Municipio: Gijén
Contraseia: jaimerodprueba

Informacién de vehiculo:

e Marca: VOLVO

e Modelo: V70 XC

e Imagen: VolvoV70.jpg
Color: Gris

Tipo combustible: Gasolina
Numero de plazas: 4
Cofre: No

Baca: Si

Portaesquis: No
Informacién extra:

Informacidn de viajes creados:
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Viaje 1

Viaje 2

Usuario 3

Identificador W842.

Origen: (43.5396, -5.6272)

Destino: (43.1871, -4.8724)

Tipo destino: Montafa.

Actividad: Travesia.

Descripcion de la actividad: Hacer la ruta de Pefia Ubifia, llevar comida por que
iremos por la mafiana y volveremos de tarde.

Provincia: Asturias

Municipio: Gijon

Punto de encuentro: enfrente del banco Santander de la plazuela San Miguel.
Fecha Viaje: 27-06-20

Hora salida: 12:00

Hora llegada: 20:00

Numero de plazas: 4

Comentarios: Llevar el equipamiento de montafia necesario, se aceptan perros
Vehiculo: Volvo V70 Xc.

IsSpot: true.

Identificador: 1B23.

Origen: (43.5352, -5.6386)

Destino: (43.4524, -5.5292)

Tipo destino: Costa.

Actividad: Surf.

Descripcion de la actividad: Ir a Playa Espaia a coger olas antes de comery
tomar algo en el Ipanema y volver a Gijon

Provincia: Asturias

Municipio: Gijén

Punto de encuentro: Aparcamiento de El Molindn en frente del Alimerka.
Fecha Viaje: 23-06-20

Hora salida: 11:00

Hora llegada: 16:00

Numero de plazas: 4

Comentarios: Llevar algo para no manchar el coche con el neopreno,
Vehiculo: Volvo V70 Xc.

IsSpot: true.
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Email: pabloperezprueba@gmail.com

Contrasefa: pabloperezprueba
Informacidn de perfil:

e Nombre: Pablo

o Apellidos: Perez

e Email: pabloperezprueba@gmail.com
e Teléfono: 672814532

e Forma de contacto: Email

e Provincia: Asturias
e Municipio: Gijon
e Contraseia: pabloperezprueba

Informacidn de vehiculo:

e Marca: Mercedes-Benz

e Modelo: Viano.

e Imagen: mercedes_viano.jpg

e Color: Blanco

e Tipo combustible: Diesel

e Numero de plazas: 5

e Cofre: No

e Baca: No

e Porta esquis: No

o Informacién extra: Amplio espacio en el maletero para llevar equipamiento

Informacidn de viajes creados:
Viaje 3

e |dentificador R32P.

e Origen: (43.5366, -5.6603)

e Destino: (43.5100, -5.5988)

e Tipo destino: Montafia.

e Actividad: Descenso.

e Descripcidn de la actividad: Aparcar el coche en el aparcamiento de la parte de
arriba del monte y hacer varias bajadas al descenso del Monte Deva

e Provincia: Asturias

e Municipio: Gijon

e Punto de encuentro: Parada de autobuses de enfrente del Alimerka de
Begofia.

e Fecha Viaje: 30-06-20

e Horasalida: 11:00

e Hora llegada: 15:00

e Numero de plazas: 5
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e Comentarios: Se permiten perros.
e Vehiculo: Mercedes-Benz Viano
e |sSpot: true.

Viaje 4

e Identificador: KAM9.

e Origen: (43.5353, -5.6603)

e Destino: (43.18, -5.6380)

e Tipo destino: Costa.

e Actividad: Surf.

e Descripcidn de la actividad: Dan buenas olas por la mafiana en la playa de
salinas, el plan seria ir por la mafiana pronto y volver antes de comer.

e  Provincia: Asturias

e Municipio: Gijon

e Punto de encuentro: Aparcamiento de El Molinén, enfrente del Alimerka.

e Fecha Viaje: 01-07-20

e Horasalida: 11:00

e Horallegada: 14:00

e Numero de plazas: 5

e Vehiculo: Mercedes-Benz Viano.

e |sSpot: true.
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C.P Registroen laa

plicaciéon

R.P Cubiertos

1.1,.12,1.3,1.4,1.5

Precondicion

Usuario en pantalla Inicio

Usuario con correo alvamoy94@gmail.com no registrado en el sistema

Caminos de
prueba

1. Seintroducen los siguientes valores
e Nombre: Alvaro
e Apellidos Moyano
e Email: alvamoy94@gmail.com
e Contrasefia: alvamoyPeaker2020

2. Seintroducen los siguientes valores
e Nombre: alvaro
e Apellidos: moyano
e Email: alvamoy94prueba.com
e Contrasefia: alvamoyPeaker2020

3. Seintroducen los siguientes valores
e Nombre: alvaro
e Apellidos: moyano
e Email: alvamoy94@gmail.com
e Contrasefia : alvamoy#Peaker#2020

Salida esperada

1. Se registra al usuario correctamente

3. No seregistra al usuario. Se muestra mensaje de contrasefia
invalida

2. No se registra al usuario. Se muestra mensaje de correo invalido

Salida final

Se obtienen los resultados esperados.
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C.P Recuperar contrasefia

R.P Cubiertos

RP13.1,RP 13.2

Precondicion

Se ha accedido a la aplicacién con el email alvamoy94@gmail.com

Usuario en pantalla Inicio

Caminos de
prueba

1. Se pulsa sobre el botdn recuperar contrasefia, se muestra el
formulario de recuperacién. Se introducen los siguientes valores
e Email: alvamoy94@gmail.com

2. Se pulsa sobre el botdn recuperar contrasefa, se muestra el
formulario de recuperacion
e Email: alvamoy94prueba.com

Salida esperada

1. Se envia el email de recuperacion de contrasefa

2. El email no se envia y se muestra mensaje de email no registrado
en el sistema

Salida final

Se obtienen los resultados esperados.

C.P Login

R.P Cubiertos

2.1,2.2,23,2.4

Precondicion

Se ha accedido a la aplicacién con el email alvamoy94@gmail.com

Usuario en pantalla Inicio

Caminos de
prueba

1. Se pulsa sobre el botdn recuperar contrasefia, se muestra el
formulario de recuperacion. Se introducen los siguientes valores
e Email: alvamoy94@gmail.com.
e Contrasefia: alvamoyPeaker2020

2. Se pulsa sobre el botdn recuperar contrasefia, se muestra el
formulario de recuperacion
e Email: alvamoy94prueba.com.
e Contrasefia: alvamoyPeaker2020

3. Se pulsa sobre el botén recuperar contrasefa, se muestra el
formulario de recuperacion
e Email: alvamoy94@gmail.com.
e Contrasefa: prueba.

Salida esperada

1. Se accede correctamente a la aplicacion.
2. Se muestra aviso de que el email no es correcto.

3. Se muestra aviso de que la contraseia es incorrecta.

Salida final

Se obtienen los resultados esperados.
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C.P Editar Perfil

R.P Cubiertos 3.1,3.2,33,3.4,35,3.6

Precondicién Se ha accedido a la aplicacién con el email alvamoy94@gmail.com

Usuario en pantalla Mi perfil.

Ya se encuentra completada la informacion que indicd en el registro.

Caminos de 1. Seintroducen los siguientes valores
prueba e Provincia: Asturias.
e Municipio: Gijon.
o Telefono: 691764953.
2. Se pulsa sobre el botdn actualizar sin completar ningiin campo.
3. Seintroducen los siguientes valores
e Provincia: Asturias.
e Municipio: Gijon.

4. Se actualiza la contrasefia con el siguiente valor:
alvaro#Peaker#2020

5. Se pulsa en el botdn Cambiar imagen y se adjunta una nueva
imagen .png

Salida esperada 1. Se actualiza la informacién del usuario correctamente.

2. Se muestra aviso de que es necesario completar los campos
Provincia y Municipio.

3. Se actualiza la informacion del usuario correctamente.
4. Se muestra aviso de formato de contrasefia incorrecta.

5. Se actualiza la imagen del usuario correctamente.

Salida final Se obtienen los resultados esperados para todos los caminos de prueba
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C.P Crear Vehiculo

R.P Cubiertos

4.1,4.2,43,4.4

Precondicion

Se ha accedido a la aplicacién con el email alvamoy94@gmail.com .

Usuario en pantalla Mis vehiculos.

Ya se encuentra completada la informacidn que indicé en el registro.

Caminos de
prueba

1. Se pulsa el botdn afiadir vehiculo. Se redigire al usuario a la pagina

Afadir vehiculo. Se introducen los siguientes valores

e Marca: BMW. Al seleccionar una marca se cargan los

diferentes modelos en el campo Modelo.

e Modelo: Serie 3.

e Plazas: 3.

e Tipo de combustible: diesel.

e Color: Blanco.
Se pulsa sobre el botdn Seleccionar archivo y se adjunta una
imagen .png

2. Se pulsa el botén afiadir vehiculo. Se redigire al usuario a la pagina
Afadir vehiculo. Se introducen los siguientes valores
e Marca: BMW. Al seleccionar una marca se cargan los
diferentes modelos en el campo Modelo.
e Plazas: 3.
e Tipo de combustible: diesel.
e Color: Blanco.

3. Se pulsa el botdn afiadir vehiculo. Se redigire al usuario a la pagina
Afadir vehiculo. Se introducen los siguientes valores
e Marca: BMW. Al seleccionar una marca se cargan los
diferentes modelos en el campo Modelo.
e Modelo: Serie 3.
e Plazas: 3.

Salida esperada

1. Se crea el vehiculo correctamente.
2. Se crea el vehiculo correctamente sin imagen.

3. Se muestra aviso de los campos requeridos.

Salida final

Se obtienen los resultados esperados.
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C.P Editar Vehiculo

R.P Cubiertos

4.1,4.2,43,4.4

Precondicion

Se ha accedido a la aplicacién con el email alvamoy94@gmail.com .

Usuario en pantalla Mis vehiculos.

Ya se encuentra completada la informacion que indicé en el registro.

Caminos de
prueba

1. Se pulsa el botdn EDITAR. Se redigire al usuario a la pagina Editar
vehiculo. La informacidn del vehiculo ya se encuentra informada en
el formulario. Se introducen los siguientes valores

e Plazas: 4.
Se pulsa sobre el botdn Seleccionar archivo y se adjunta una
imagen .png. Se pulsa el botén Actualizar.

2. Se pulsa el botén EDITAR. Se redigire al usuario a la pagina Editar
vehiculo. La informacién del vehiculo ya se encuentra informada en
el formulario. Se introducen los siguientes valores

e Informacién extra: maletero amplio.
Se pulsa el botén Actualizar.

3. Se pulsa el botén afadir vehiculo. Se redigire al usuario a la pagina
Afadir vehiculo. Se introducen los siguientes valores
e Se pulsa sobre el botdn Seleccionar archivo y se adjunta
una imagen .png .

Salida esperada

1. Se actualiza el nimero de plazas del vehiculo.
2. Se actualiza el campo Informacién extra del vehiculo.

3. Se actualiza la imagen del vehiculo correctamente.

Salida final

Se obtienen los resultados esperados.
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C.P Solicitar Viaje

R.P Cubiertos 6.1,6.1.2,6.1.3,6.1.4,6.2,6.2.1,6.2.3,6.2.4,6.3,6.3.1,6.3.2,7.1, 7.2,
7.3
Precondicién Se ha accedido a la aplicacién con el email alvamoy94@gmail.com .

El usuario se encuentra en la pagina dashboard viajes.

Caminos de 1. Se pulsa en el botdn Buscar Viajes. Se accede al buscador por
prueba municipio origen. El municipio del usuario es Gijén.
e Se muestran los siguientes viajes: W842, 1B23, R32Py
KAM9

e Se pulsa sobre el botdn ver en el mapa del viaje. Se
visualizan correctamente los marcadores del itinerario

e Se pulsa en el botén Mas informacidn del viaje 1B23.

e Se accede a la Ficha del viaje 1B23con toda su informacidon

e Se pulsa el botén solicitar para enviar una solicitud al viaje
1B23y se confirma la accidn en la ventana modal.

2. Se pulsa en el botdn Buscar Viajes. Se pulsa el botdn viajes por
actividad. Se redirige al usuario a la pagina buscador viajes por
actividad.

e Se selecciona surf

e Se visualizan en el mapa los marcadores destino de los
viajes y los tickets de los siguientes viajes: 1B23 y KAM9 .

e Se pulsa el botén mas informacion del viaje

e Se accede a la Ficha del viaje KAM9 con toda su
informacién

e Se pulsa el botén solicitar para enviar solicitud al viaje
KAM9 y se confirma la accidn en la ventana modal.

3. Se selecciona Buscar Viajes. Se pulsa el botén Viajes por fecha

e Seintroduce el valor 26/06/20 en el campo fecha desde y
29/06/20 en el campo fecha hasta

e Sevisualizan en el mapa los marcadores y los tickets de los
siguientes viajes: W842 y R32P

e Se pulsa el botén Mds informacidn del viaje R32P

e Se accede a la Ficha del viaje R32P

e Se pulsa el botén solicitar y se confirma la accién en la
ventana modal

Salida esperada 1. Se crea correctamente la solicitud para el viaje. Se envia al
organizador un email informandole de la solicitud . Se envia un
email al solicitante con la informacidn del viaje.

2. Se crea correctamente la solicitud para el viaje. Se envia al
organizador un email informandole de la solicitud . Se envia un
email al solicitante con la informacién del viaje.

3. Se crea correctamente la solicitud para el viaje. Se envia al
organizador un email informandole de la solicitud . Se envia un
email al solicitante con la informacién del viaje.

Salida final Se obtienen los resultados esperados.
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C.P Crear Viaje

R.P Cubiertos

51,5.2,53,54,55,56,5.7,5.8,5.9,5.10, 5.11

Precondicion

Se ha accedido a la aplicacién con el email alvamoy94@gmail.com .

El usuario se encuentra en la pagina dashboard viajes.

Caminos de
prueba

Se pulsa en la Crear Viaje. Se accede a la pagina Crear Viaje. Se
completa el formulario con la siguiente informacidn.
e Se selecciona origen y se indica un marcador en el mapa
e Se selecciona Spots. Se muestran en el mapa los
marcadores de los Spots de Asturias.
e Se pulsa sobre el marcador Playa Espafia y se selecciona
como Spot.
e Se selecciona la actividad Surf.
e Se completa el campo Descripcion de la actividad
e Seinforman el campo Punto de encuentro
e Seinforman los campos del horario con la siguiente
informacién:
o Fechaviaje: 13/07/20
o Hora salida: 09:00
o Horallegada: 15:00
e Enlaseccidn Vehiculo se visualiza el vehiculo afiadido. Se
selecciona el vehiculo BMW-Serie3.
e Se pulsa el botén Publicar

Se pulsa en la Crear Viaje. Se accede a la pagina Crear Viaje. Se
completa el formulario con de la misma forma que el camino 1y
ademas se seleccion un marcador Lugar de paso.

Se pulsa en la Crear Viaje. Se accede a la pagina Crear Viaje. Se
completa el formulario con de la misma forma que el camino 1 pero
no se selecciona Destino ni Spot.

Se pulsa en la Crear Viaje. Se accede a la pagina Crear Viaje. Se
completa el formulario con de la misma forma que el camino 1 pero
no se selecciona ningun vehiculo.

Se pulsa en la Crear Viaje. Se accede a la pagina Crear Viaje. Se
completa el formulario con de la misma forma que el camino 1 pero
no se selecciona Origen.

Se pulsa en la Crear Viaje. Se accede a la pagina Crear Viaje. Se
completa el formulario con de la misma forma que el camino 1 pero
no se selecciona Actividad.

Se pulsa en la Crear Viaje. Se accede a la pagina Crear Viaje. Se
completa el formulario con de la misma forma que el camino 1 pero
no se informan los siguientes ni campos: fecha viaje, hora desde y
hora hasta.
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Salida esperada

1. Se crea el viaje correctamente con identificador CG1Z y se redirige a

la Ficha del viaje.

2. Se crea el viaje correctamente con identificador FU2J y se redirige a

la Ficha del viaje .

3. Elviaje no se crea y se muestra un aviso informando que es
necesario seleccionar un marcador destino.

4. Elviaje no se creay se muestra un aviso informando que es
necesario seleccionar un vehiculo.

5. Elviaje no se creay se muestra un aviso informando que es
necesario seleccionar un marcador origen.

6. Elviaje no se creay se muestra un aviso informando que es
necesario seleccionar una actividad.

7. Elviaje no se creay se muestra un aviso informando que es

necesario informar los siguientes campos: fecha viaje, hora salida y

hora llegada.

Salida final

Se obtienen los resultados esperados.
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C.P Gestionar solicitudes recibidas

R.P Cubiertos

8.1,83,84,85,9.1,11.1,11.2, 11.3,11.4,11.5,12.1, 12.2,12.3,

Precondiciones

El usuario registrado se encuentra en la pagina principal de Solicitudes.

Caminos de
prueba

Se accede al sistema con el usuario jaimerod@gmail.com. .Se procede a
aceptar solicitud del usuario alvamoy94 @gmail.com.
e Se accede a la seccion Solicitudes Recibidas
e Se visualizan los dos viajes que ha recibido solicitudes
e Se pulsa en el botdn Ver solicitudes del viaje con destino Playa
Espafia para acceder a la pagina de solicitudes recibidas del
viaje con identificador 1B23.
e Se pulsa el botén Aceptar solicitud y se confirma la accidn en la
ventana modal

1. Se accede al sistema con el usuario pabloperezprueba@gmail.com .

Se procede a rechazar solicitud del usuario alvamoy94@gmail.com

e Se accede a la seccion Solicitudes Recibidas

e Se visualizan los dos viajes que ha recibido solicitudes

e Se pulsa en el botdn Ver solicitudes del viaje con destino Monte
para acceder a la pagina de solicitudes recibidas del viaje con
identificador R32P.

e Se pulsa el botén Rechazar solicitud y se confirma la accién en
la ventana modal

Salida esperada

1. Se muestra un mensaje informando de que la solicitud se ha
enviado correctamente y en el campo contacto se muestra el
telefono del usuario, como tiene indicado en su perfil el usuario
jaimerod@gmail.com. Se desactivan todas las opciones excepto la
de consultar la informacién del viaje. El nimero de plazas
disponible se reduce a 3 para el viaje con identificador 1B23.

2. Se muestra un mensaje informando de que la solicitud se ha
rechazado y se desactivan el resto de las opciones excepto la de
consultar viaje. Se envia un email a pabloperezprueba@gmail.com
Informdandole de que la solicitud ha sido rechazada.

Salida final

Se obtienen los resultados esperados en ambos caminos de prueba.
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C.P Gestionar enviadas

R.P Cubiertos 8.2,10.2,10.2.1,10.2.2

Precondiciones Se accede al sistema con el usuario alvamoy94@gmail.com.

El usuario alvamoy94@gmail.com ha enviado una solicitud al viaje con
identificador 1B23. El usuario jaimerodprueba@gmail.com la ha
aceptado el numero de plazas disponibles se reduce a 3. El usuario
alvamoy94 @gmail.com ha recibido un email informandole.

El usuario alvamoy94@gmail.com ha enviado una solicitud al viaje con
identificador KAMO.

El usuario registrado se encuentra en la pagina principal de solicitudes

Caminos de 1. Se accede a la pagina Solicitudes recibidas para consultar
prueba informacién solicitud aceptada

2. Cancelar solicitud del viaje con identificador
e Se accede a la pégina solicitudes recibidas
e Se pulsa el botén cancelar para el viaje

Salida esperada 1. En el campo contacto del viaje se visualiza el email, como ha
seleccionado el usuario jaimerodprueba@gmail.comen su perfil

2. Lasolicitud se cancela correctamente y se envia un mensaje al
usuario pabloperezprueba@gmail.com informandole

Salida final Se obtienen los resultados esperados para ambos caminos de prueba
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2.3 Pruebas de aceptacién

Para verificar que la aplicacién cumple con el funcionamiento esperado, se ha disefiado un

cuestionario que sera completado tres usuarios con diferentes perfiles. De esta manera seran

los usuarios quien valoren la usabilidad y funcionalidades de la aplicacién. El perfil de los

usuarios es el siguiente:

e Usuario A

o Edad: 22

o Deporte favorito: surf.
e UsuarioB

o Edad: 38

o Deporte favorito: esqui.
e UsuarioC

o Edad:54

o Deporte favorito: travesia.

2.3.1 Disefo del cuestionario

Preguntas

éHa compartido vehiculo con otras personas con alguna finalidad?é Qué opinidn tiene de

ello?

|:| Lo he hecho varias veces y he tenido buenas experiencias.
|:| Lo he hecho ocasionalmente y me parece algo normal hoy en dia.

|:| Nunca lo he hecho, pero lo probaria.

|:| Nunca lo he hecho y no lo haria.

éRealiza actividades deportivas en solitario? Si es asi écon que frecuencia?

|:| Si, varias veces por semana.

|:| Si, de manera esporadica .

|:| No, solo si es con una o varias personas.

éEstaria dispuesto a compartir vehiculo con otras personas para repartir gastos de

transporte?

|:| Si, estaria dispuesto.

|:| No lo haria.
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éEstaria dispuesto a utilizar la Peaker para compartir vehiculo con otras personas y realizar
juntos una actividad deportiva?

|:| La utilizaria siempre que fuera a realizar alguna actividad deportiva
|:| La utilizaria Unicamente para reducir los gastos de desplazamiento
|:| La utilizaria de manera ocasional.

No la utilizaria.

Respecto a la usabilidad de la aplicacion, puntue de 1 a 5 las siguientes afirmaciones. Donde
1 es “estoy en desacuerdo” y 5 es “estoy totalmente de acuerdo”.

El proceso de registro y acceso a la aplicacién me ha
resultado rapido y sencillo

La informacion de Mi Perfil

La forma de afiadir, editar y borrar vehiculos me ha
parecido intuitiva.

La informacion necesaria para la creacién de un viaje
me ha parecido adecuada.

Me ha resultado sencillo utilizar los buscadores de
viajes y he podido encontrar los viajes facilmente

El proceso de envio de solicitudes me ha resultado
intuitivo.

El sistema de gestidn de gestidn para solicitudes
enviadas y recibidas me ha.
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La interfaz de las diferentes pantallas y los avisos del
sistema me han facilitado el uso de la aplicacién.

Me ha resultado sencillo navegar en las diferentes
pantallas de la aplicacién.

Estoy de acuerdo en que la comunicacién entre
usuarios una vez se acepte una solicitud sea fuera de
la aplicacién

Mi experiencia usando la aplicacion es buena.

2.3.2 Resultados del cuestionario

Usuario A

éHa compartido vehiculo con otras personas con alguna finalidad?¢ Qué opinidn tiene de
ello?

|§_| Lo he hecho varias veces y he tenido buenas experiencias.
|:| Lo he hecho ocasionalmente y me parece algo normal hoy en dia.
|:| Nunca lo he hecho, pero lo probaria.

|:| Nunca lo he hecho y no lo haria.

¢Realiza actividades deportivas en solitario? Si es asi écon que frecuencia?
|:| Si, varias veces por semana.
|z| Si, de manera esporadica .

|:| No, solo si es con una o varias personas.

éEstaria dispuesto a compartir vehiculo con otras personas para repartir gastos de
transporte?

|§_| Si, estaria dispuesto.

|:| No lo haria.

136



¢éEstaria dispuesto a utilizar la Peaker para compartir vehiculo con otras personas y realizar
juntos una actividad deportiva?

|z| La utilizaria siempre que fuera a realizar alguna actividad deportiva .
|:| La utilizaria Unicamente para reducir los gastos de desplazamiento.
|:| La utilizaria de manera ocasional.

No la utilizaria.

Respecto a la usabilidad de la aplicacion, puntue de 1 a 5 las siguientes afirmaciones. Donde
1 es “estoy en desacuerdo” y 5 es “estoy totalmente de acuerdo”

1 2 3 4 5

El proceso de registro y acceso a la aplicacién me ha X
resultado rapido y sencillo

La informacion de Mi Perfil me parece adecuada X

La forma de afiadir, editar y borrar vehiculos me ha X
parecido intuitiva.

La informacion necesaria para la creacién de un viaje X
me ha parecido adecuada.

Me ha resultado sencillo utilizar los buscadores de X
viajes y he podido encontrar los viajes facilmente

El proceso de envio de solicitudes me ha resultado X
intuitivo.
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El sistema de gestidn de gestidn para solicitudes X
enviadas y recibidas me ha resultado facil de utilizar.

La interfaz de las diferentes pantallas y los avisos del X
sistema me han facilitado el uso de la aplicacion.

Me ha resultado sencillo navegar en las diferentes X
pantallas de la aplicacién.

Estoy de acuerdo en que la comunicacidn entre X
usuarios una vez se acepte una solicitud sea fuera de

la aplicacién

Mi experiencia usando la aplicacion es buena. X
Usuario B

éHa compartido vehiculo con otras personas con alguna finalidad?éQué opinidn tiene de
ello?

|:| Lo he hecho varias veces y he tenido buenas experiencias.
|z| Lo he hecho ocasionalmente y me parece algo normal hoy en dia.
|:| Nunca lo he hecho, pero lo probaria.

Nunca lo he hecho y no lo haria.
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éRealiza actividades deportivas en solitario? Si es asi écon que frecuencia?
|z| Si, varias veces por semana.
|:| Si, de manera esporadica .

|:| No, solo si es con una o varias personas.

éEstaria dispuesto a compartir vehiculo con otras personas para repartir gastos de
transporte?

|z| Si, estaria dispuesto.

|:| No lo haria.

éEstaria dispuesto a utilizar la Peaker para compartir vehiculo con otras personas y realizar
juntos una actividad deportiva?

|:| La utilizaria siempre que fuera a realizar alguna actividad deportiva .
La utilizaria Unicamente para reducir los gastos de desplazamiento.

No la utilizaria.

|:| La utilizaria de manera ocasional.

Respecto a la usabilidad de la aplicacidn, puntue de 1 a 5 las siguientes afirmaciones. Donde
1 es “estoy en desacuerdo” y 5 es “estoy totalmente de acuerdo”

1 2 3 4 5
El proceso de registro y acceso a la aplicacién me ha X
resultado rapido y sencillo
La informacion de Mi Perfil me parece adecuada X
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La forma de afiadir, editar y borrar vehiculos me ha
parecido intuitiva.

La informacidn necesaria para la creacién de un viaje
me ha parecido adecuada.

Me ha resultado sencillo utilizar los buscadores de
viajes y he podido encontrar los viajes facilmente

El proceso de envio de solicitudes me ha resultado
intuitivo.

El sistema de gestidn de gestidn para solicitudes
enviadas y recibidas me ha resultado facil de utilizar.

La interfaz de las diferentes pantallas y los avisos del
sistema me han facilitado el uso de la aplicacién.

Me ha resultado sencillo navegar en las diferentes
pantallas de la aplicacidn.

Estoy de acuerdo en que la comunicacién entre
usuarios una vez se acepte una solicitud sea fuera de
la aplicacién

Mi experiencia usando la aplicacion es buena.
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Usuario C

é¢Ha compartido vehiculo con otras personas con alguna finalidad?¢ Qué opinion tiene de
ello?

|:| Lo he hecho varias veces y he tenido buenas experiencias.
|:| Lo he hecho ocasionalmente y me parece algo normal hoy en dia.
|z| Nunca lo he hecho, pero lo probaria.

|:| Nunca lo he hecho y no lo haria.

éRealiza actividades deportivas en solitario? Si es asi écon que frecuencia?
|:| Si, varias veces por semana.
|:| Si, de manera esporadica .

|z| No, solo si es con una o varias personas.

éEstaria dispuesto a compartir vehiculo con otras personas para repartir gastos de
transporte?

|z| Si, estaria dispuesto.

|:| No lo haria.

éEstaria dispuesto a utilizar la Peaker para compartir vehiculo con otras personas y realizar

juntos una actividad deportiva?

|:| La utilizaria siempre que fuera a realizar alguna actividad deportiva.
|:| La utilizaria Unicamente para reducir los gastos de desplazamiento.
|§_| La utilizaria de manera ocasional.
]

No la utilizaria.
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Respecto a la usabilidad de la aplicacién, puntue de 1 a 5 las siguientes afirmaciones. Donde

1 es “estoy en desacuerdo” y 5 es “estoy totalmente de acuerdo”

El proceso de registro y acceso a la aplicacion me ha
resultado rapido y sencillo.

La informacidn de Mi Perfil me parece adecuada.

La forma de afiadir, editar y borrar vehiculos me ha
parecido intuitiva.

La informacidn necesaria para la creacién de un viaje
me ha parecido adecuada.

Me ha resultado sencillo utilizar los buscadores de
viajes y he podido encontrar los viajes facilmente

El proceso de envio de solicitudes me ha resultado
intuitivo.

El sistema de gestion de gestidn para solicitudes
enviadas y recibidas me ha resultado facil de utilizar.

La interfaz de las diferentes pantallas y los avisos del
sistema me han facilitado el uso de la aplicacién.

Me ha resultado sencillo navegar en las diferentes
pantallas de la aplicacion.

Estoy de acuerdo en que la comunicacién entre
usuarios una vez se acepte una solicitud sea fuera de
la aplicacién

Mi experiencia usando la aplicacion es buena.

1

2
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9. Manual de Instalacion

En este apartado se detallaran los pasos a seguir para instalar Liferay 6.2 y desplegar en el
portal todos los componentes, contenidos web y estructura de pdginas de la aplicacion.

El manual detalla la instalaciéon en un equipo con sistema operativo Windows de 64-bit, los
requisitos recomendables de instalacidon son 4GB de memoria RAM y una CPU con al menos

2.0 GHz.

1. Instalacion de herramientas

Serd necesaria la instalacidn las siguientes herramientas:

e JavalDK8
e MySQL5.7
e Apache Maven 3.6.3

1.1 Java JDK 8

Se puede descargar a través de la pagina de Oracle
https://www.oracle.com/es/java/technologies/javase/javase-jdk8-downloads.html

Se deberad seleccionar la distribuciéon para Windows 64-bit

Linux x64 RPM Package 12153 MB ¥, jdk-8uz6i-linux-xé4.rpm

Linux x64 Compressed Archive 136.48 MB ‘Iil jdk-8u261-linux-x64 tar.gz
macOS x64 2SS SLIE Til jdk-8u261-macosx-x64.dmg
Solaris SPARC 64-bit (SVR4 package) 12577 MB ‘Iil jdk-8u261-solaris-sparcv9.tar.Z
Solaris SPARC 64-bit 88.72MB dlil jdk-8u261-solaris-sparcv9.ar.gz
Solaris x64 (SVR4 package) 134.23MB Til jdk-8u261-solaris-xé4.tar.Z
Solaris x64 92.47MB Til jdk-8u261-solaris-x64.tar.gz
Windows x86 154.52MB S jdk-Buz6l-windows-i586.exe
Windows x64 166.28 MB dlil jdk-Bu261-windows-x64.exe

Figura 66 Pagina descarga Java JDK 8
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A continuacion, sera necesario anadir la variable de entorno de Java. Esto se realiza en Panel
de control -> Sistema y Seguridad -> Sistema -> Opciones avanzadas. Para definirla, pulsar
sobre Variables de entorno

Propiedades del sistema X
Nombre de equipo Hardware
Opciones avanzadas Proteccion del sistema Acceso remoto

Para realizar la mayoria de estos cambios, inicie sesidon como administrador.
Rendimiento

Efectos visuales, programacion del procesador, uso de memoria y

memoria virtual
Configuracidn...

Perfiles de usuario

Configuracién del escritorio correspondiente al inicio de sesion

Configuracion...

Inicio y recuperacion

Inicio del sistema, errores del sistema e informacion de depuracién

Configuracion...

Variables de entorno...

Aceptar Cancelar Aplicar

Figura 67 Pagina opciones avanzadas del sistema

En la ventana de Variables de entorno sera necesario:

e Enlaseccidén variables del sistema crear una nueva variable

e El nombre de la variable ha de ser JAVA_HOME, el valor de la variable es la ruta donde
se haya instalado localmente el jdk (java developer kit) , en el caso del equipo de
desarrollo C:\desarrollo\java\install\jdk1.8.0_171. Finalmente pulsar en el botdn
aceptar

e Lanueva variable JAVA_HOME deberia aparecer en el listado de variables del sistema

Variables del sistema

Variable Valor ~
DriverData CA\Wind Systam32\ Drivers\DriverData

JAVA_HOME C\desarrollo\java\install\jdk1.8.0_171

MAVEN_HOME C:\Program Files\apache-maven-3.6.1

NUMBER_OF_PROCESSORS 8

os Windows_NT

Path C:\Program Files (x86)\Common Files\Oracle\Java\javapath;C\Pr...
PATHEXT .COM;.EXE;.BAT;.CMD;.VBS;.VBE;.JS; JSE; WSF;. WSH;.MSC

PROCFSSOR ARCHITFCTURF AMDG4 &7

Nueva... Eliminar

Figura 68 Variable de entorno JAVA_HOME
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Afadir la nueva variable a PATH

e Seleccionar la variable Path del listado de variables del sistema, pulsar sobre Editar

e Enlaventana de edicidn pulsar sobre Nuevo y escribir la siguiente ruta
%JAVA_HOME%/bin

e Pulsar en el botdn Aceptar.

e Comprobar que se ha afiadido al listado

%SystemRoot%\system32 ~ Nuevo
%SystemRoot%

%SystemRoot%\System32\Wbem Modificar
%SYSTEMROOT%\System32\WindowsPowerShell\v1.0\

C:\Program Files (x86)\Intel\Intel(R} Management Engine Compo... ——
C:\Program Files\Intel\Intel(R) Management Engine Components...

C:\Program Files (x86)\Intel\Intel(R) Management Engine Compo...

C:\Program Files\Intel\Intel(R) Management Engine Components... Blrwimer
%SYSTEMROOT¥\System32\OnenSSHY\

%JAVA_HOME%\bin

%MAVEN_HOME%\bin Subir
C:\Program Files\TortoiseSVN\bin

C\desarrollo\java\instal\Git\cmd Bajar

C:\Program Files (x86)\Google\Cloud SDK\google-cloud-sdk\bin
C:\Program Files\PuTTY\

%ANT_HOME%%\bin Editar texto...
C:\Program Files\Microsoft SQL Server\Client SDK\ODBC\170\To...
C:\Program Files (x86)\Microsoft SQL Server\150\Tools\Binn\
C:\Program Files\Microsoft SQL Server\150\Tools\Binn\

C:\Program Files\Microsoft SQL Server\150\DTS\Binn\

C:\Program Files (x86)\Microsoft SQL Server\150\DTS\Binn\
C:\Program Files (x86)\nodejs\ v

Aceptar Cancelar

Figura 69 Variable de entorno Path

Para comprobar que se ha instalado correctamente

e Abrir la consola de comandos
e Escribir el siguiente comando: java -version
e Elresultado obtenido ha de ser el siguiente

C:\Users\amoyano>java -version
java version "1.8.0_ 241"

Java(TM) SE Runtime Environment (build 1.8.0_241-b67)
Java HotSpot(TM) 64-Bit Server VM (build 25.241-b@7, mixed mode)

Figura 70 Version de Java
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1.2 MySQL 5.7

A continuacidn, se describen los pasos para instalar MySQL 5.7:

Acceder a la siguiente pagina https://dev.mysql.com/downloads/mysql/
Pulsar sobre el botén Looking for previous GA versions?
Seleccionar las siguientes opciones en los desplegables

MySQL Community Server 5.7.31

Select Version:
[5.7.31 v|

Select Operating System:

[Microsoft Windows v

Select O5 Version:
[Windows (x86, 64-hit) |

Figura 71 Configuracion MySQL Community Server

Descargar el archivo ZIP y ejecutar el instalador.

Seleccionamos la configuracion personalizada para seleccionar los productos que nos
interesan

Seleccionar los siguientes productos: MySQL Server 5.7.2, MySQL Workbench 6.3.2,
MySQL Shell 1.0.5, Connector/J) 6.0.6

Product Architecture Installed
| D MySQL Server X64 57.2
| D MySQL Workbench X64 63.2
O |:| MySQL Shell X64 1.05
] EI Connector/) X86 6.06

Figura 72 Productos MySQL a instalar

En el apartado Type and Networking seleccionar Standalone MySQL Server

Dejar seleccionado el puerto por defecto, Port Numer: 3306

En la seccién Account and Roles se define la contrasefia de Root, por ejemplo root
En el apartado Windows Server dejar la configuracion predeterminada y pulsar Next
Finalizar la configuracion
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Por ultimo, crearemos la base de datos de la aplicacién, para ello:

e Ejecutamos la aplicacion MySQL Workbench
e Creamos una nueva conexion con los siguientes parametros

Connection Name: [LOCAL ]

Connection Remote Management System Profile

Connection Method: l Standard (TCP/IP) ~ | Method to use to connect to the RDBMS

Parameters ss| Advanced

Name or IP address of the server host - and
TCP/IP port.

Name of the user to connect with.

Hostname: [Iocalhost 'Port: ‘3305

Username: |r°°‘

The user's password. Will be requested later if it's

Password: " siore in Vaut ... Clear
not set.
Default Schema: [ 1 The schema to use as default schema. Leave
blank to select it later.
Duplicate Move Up Move Down Test Connection

Figura 73 Creacién conexion local de BD

e Introducir la contraseia definida en el proceso de instalacion.
e En el apartado SCHEMAS hacer click derecho, seleccionar Create schema... y escribir

peaker como nombre del esquema

Name: |peaker
e

\éfz Rename References

Collation: | Server Default v Spacifies which chars

Figura 74 Esquema de BD

e Con todo esto habremos finalizado la instalacion de la BD
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1.3 Apache Maven 3.6.3

Se detallaran los pasos para instalar Maven, la herramienta de empaquetado y despliegue de

componentes software. Nota: es necesario previamente haber instalado Java y definido la
variable JAVA_HOMIE. En el equipo de desarrollo la version de Maven instalada es la 3.6.1, en el

manual se instalarad la 3.6.3

Files

e El archivo comprimido con el cédigo fuente se obtiene en la siguiente pagina

https://maven.apache.org/download.cgi

Maven is distributed in several formats for your convenience. Simply pick a ready-made binary distribution archive and follow the installation instructions. Use a source archive if you intend to build Maven yourself

In order to guard against corrupted downleads/installations, it is highly recommended to verify the signature of the release bundles against the public KEYS used by the Apache Maven developers

Link Checksums Signature
Binary tar.gz archive apache-maven-3.6.3-bin.tar.gz apache-maven-3.6.3-bin.tar.gz shas12 apache-maven-3.6.3-bin.fargz.asc
Binary zip archive apache-maven-3.6.3-bin zip apache-maven-3.6.3-bin zip.sha512 apache-maven-3.6.3-bin zip asc
Source tar.gz archive apache-maven-3.6.3-src.tar.gz apache-maven-3.6.3-src.targz shas12 apache-maven-3.6.3-src.targz.asc
Source zip archive apache-maven-3.6.3-s1c.zip apache-maven-3.6.3-src.zip.sha512 apache-maven-3.6.3-src.zip.asc

Figura 75 Pagina de descarga Maven

e Extraer el directorio de ZIP por ejemplo, en la siguiente ruta C:/Archivos de programa/

e A continuacion, sera necesario anadir la variable de entorno de Java. Esto se realiza en

Panel de control -> Sistema y Seguridad -> Sistema -> Opciones avanzadas. Para

definirla, pulsar sobre Variables de entorno

Propiedades del sistema X
Nombre de equipo Hardware
Opciones avanzadas Proteccion del sistema Acceso remoto

Para realizar la mayoria de estos cambios, inicie sesidn como administrador.
Rendimiento

Efectos visuales, programacion del procesador, uso de memoria y
memoria virtual

Configura

Perfiles de usuario

Configuracién del escritorio correspondiente al inicio de sesién

Configuracion...

Inicio y recuperacién

Inicio del sistema, errores del sistema e informacién de depuracién

Configuracion...

Variables de entorno._.

Aceptar Cancelar Aplicar

Figura 76 Pagina opciones avanzadas del sistema
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En la ventana de Variables de entorno sera necesario:

e Enlaseccién variables del sistema crear una nueva variable

e El nombre de la variable ha de ser MAVEN_HOMIE, el valor de la variable es la ruta
donde situado Apache Maven, en este caso C:/Archivos de programa/apache-maven-
3.6.1 Finalmente pulsar en el botdn aceptar

e Lanueva variable MAVEN_HOME deberia aparecer en el listado de variables del
sistema

Variables del sistema

Variable Valor )
DriverData C:\Windows\System32\Drivers\DriverData

JAVA HOME C\desarrollo\java\install\jdk1.8.0 171

MAVEN_HOME C:\Program Files\apache-maven-3.6.1

NUMBER_UF_PROCESSURS €

0s Windows_NT

Path C:\Program Files (x86)\Common Files\Oracle\Java\javapath;C:\Pr...
PATHEXT .COM;.EXE;.BAT;.CMD;.VBS;.VBE;.JS; JSE.WSF,.WSH;.MSC

PROCFSSOR ARCHITFCTURE AMDGA v

Nueva... Eliminar

Figura 77 Variable de entorno MAVEN_HOME

Anadir la nueva variable a PATH

e Seleccionar la variable Path del listado de variables del sistema, pulsar sobre Editar

e Enlaventana de edicidn pulsar sobre Nuevo y escribir la siguiente ruta
%MAVEN_HOME%/bin

e Pulsar en el botdn Aceptar.

e Comprobar que se ha afiadido al listado

%SystemRoot%\system32 ~ Nuevo
%SystemRoot%

%SystemRoot%\System32\Whem Modificar
%SYSTEMROOT%\System32\WindowsPowerShell\v1.0\

C:\Program Files (x86)\Intel\Intel(R) Management Engine Compo... ——
C:\Program Files\Intel\Intel(R) Management Engine Components...

C:\Program Files (x86)\Intel\Intel(R} Management Engine Compo...

C:\Program Files\Intel\Intel(R) Management Engine Components... Hlrwimer
9%SYSTEMROQOT%\System32\OpenSSHY\

%JAVA HOME%\bin

%MAVEN_HOME%\bin | Subir
CAProgram Files\ lortoiseSVN\bin

C\desarrollo\java\instal\Git\emd Bajar

C:\Program Files (x86)\Google\Cloud SDK\google-cloud-sdk\bin
C:\Program Files\PuTTY\

%ANT_HOME\bin Editar texto...
C:\Program Files\Microsoft SQL Server\Client SDK\ODBC\170\To...
C:\Program Files (x86)\Microsoft SQL Server\150\Tools\Binn\
C:\Program Files\Microsoft SQL Server\150\Tools\Binn\
C:\Program Files\Microsoft SQL Server\150\DTS\Binn\
C:\Program Files (x86)\Microsoft SQL Server\150\DTS\Binn\
C:\Program Files (x86)\nodejs\

Aceptar Cancelar

Figura 78 Variable de entorno Path
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Para comprobar que se ha instalado correctamente

e Abrir la consola de comandos
e Escribir el siguiente comando: mvn -version
e Elresultado obtenido ha de ser el siguiente

C:\Users\amoyano>mvn --version
Apache Maven 3.6.1 (d66c9c@b3152b2e69ee9bacl80bb8fcc8e6afs55; 2019-84-84T21:00:29402:00)
Maven home: C:\Program Files\apache-maven-3.6.1\bin\..

Java version: 1.8.8_171, vendor: Oracle Corporation, runtime: C:\desarrollo\java\install\jdk1.8.6_171\jre
Default locale: es_ES, platform encoding: Cpl252
0S name: "windows 1", version: "1@.0", arch: "amdé4", family: "windows"

Figura 79 Version Maven desde cmd

Nota en el equipo de desarrollo la version instalada es 3.6.1 en el caso de este proceso de
instalacion deberia de ser 3.6.3
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2. Instalacion bundle Liferay Portal 6.2 con Apache Tomcat

Antes de comenzar con la instalacién se ha de preparar la estructura de carpetas, en el caso
del equipo de desarrollo ha sido:

Este equipo » OS (C) » desamrollo » Peaker

Nombre Fecha de modificacion Tipo Tamariio

B codigo 30/06/2020 20:06 Carpeta de archivos
W server )9/ )19 16:44 Carpeta de archivos

B workspace 29/08/2019 19:04 Carpeta de archivos

Figura 80 Estructura directorios Peaker

e Server: es el directorio donde se instalara el servidor web
e (Cdbdigo: carpeta donde se encuentran los portlets desarrollados
e Workspace: carpeta creada por eclipse para poder trabajar con los proyectos Java.

A continuacidn se detalla el proceso de instalacidn y configuracion de Liferay Portal y Apache
Tomcat:

e El paquete de instalacién se obtiene en el siguiente enlace
https://sourceforge.net/projects/lportal/files/Liferay%20Portal/6.2.5%20GA6/
e Seleccionamos la siguiente distribucion

Home / Liferay Portal / 6.2.5 GA6

J Parent folder

liferay-plugins-sdk-6.2-ce-ga6-20171101150212422 zip 2017-11-01 3.7MB 36 L4l @
| liferay-portal-tomcat-6.2-ce-ga6-20160112152609836.zip 2016-01-14 301.0MB 90 il @ |
liferay-portal-src-6.2-ce-ga6-20160112152609836.zip 2016-01-14 301.1MB 8 L. @
liferay-portal-sql-6.2-ce-ga6-20160112152609836.zip 2016-01-14 19MB 5 L. @
liferay-portal-resin-6.2-ce-ga6-20160112152609836.zip 2016-01-14 317.9MB 1 @
liferay-portal-maven-6.2-ce-ga6-20160112152609836.zip 2016-01-14 3308MB 1 @
liferay-portal-jetty-6.2-ce-ga6-20160112152609836.zip 2016-01-14 280.8MB 0 @
liferay-portal-jboss-6.2-ce-ga6-20160112152609836.zip 2016-01-14 399.3MB 2L @
liferay-portal-glassfish-6.2-ce-ga6-20160112152609836.zip 2016-01-14 310.0MB 0 @

Figura 81 Pagina de descarga bundle Liferay y Tomcat
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e Descomprimimos el fichero en la siguiente ruta C:/desarrollo/Peaker/server, la
estructura de directorios es la siguiente.

0 0S (C) desarrollo Peaker » server

Nombre Fecha de modificacién Tipo Tamario

B data 01/07/2019 17:49 Carpeta de archivos
B deploy 25/06/2020 22:08 Carpeta de archivos

B license 12/01/2016 15:32 Carpeta de archivos
R logs 13/07/2020 15:28 Carpeta de archivos
B resources 12/04/2020 21:31 Carpeta de archivos
B tomcat-7.0.62 12/01/2016 15:36 Carpeta de archivos

Figura 82 Estructura directorios Tomcat
e Creamos dos nuevos ficheros .properties con el siguiente contenido.

o Portal-ext.properties: Se definen la variable para la conectividad con la
base de datos, las variables de configuracidn para el envio de correos y la
clave para conectar con la APl de Google maps.

jdbc.default.jndi.name=jdbc/LiferayPool
setup.wizard.enabled=false
journal.article.types=announcements,blogs,general,news,press-release,test, FAQ
# To remove Password reminder question on first login
users.reminder.queries.enabled=false
users.reminder.queries.custom.question.enabled=false
terms.of.use.required=false

users.image.check.token=false
google.maps.license=AlzaSyA9yXOwg56_Vo78kG9TnGs_718RH2QrvCe
## SMTP Google

mail.session.mail.smtp.host=smtp.gmail.com
mail.session.mail.smtp.password=Alvaro35787
mail.session.mail.smtp.port=465
mail.session.mail.smtp.auth=true
mail.session.mail.smtp.user=travelwithpeaker@gmail.com

mail.session.mail.transport.protocol=smtp
theme.portlet.decorate.default=false

##

# Urls to access reCaptcha services

##
captcha.engine.recaptcha.url.script=http://api.recaptcha.net/challenge?k=

captcha.engine.recaptcha.url.noscript=http://api.recaptcha.net/noscript?k=
captcha.engine.recaptcha.url.verify=https://waw. google. com/recaptcha/api/siteverify

Figura 83 Fichero portal-ext.properties
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o portal-setup-wizard.properties: se definen la direccién y nombre del
usuario por defecto y la ruta de instalacion de Liferay.

bdmin.email.Frnm.addr255=t25t@peaker.cnm
admin.email.from.name=Test Test
liferay.home=_C: /desarrollo/Peaker/server
setup.wizard.enabled=Ffalse

Figura 84 Fichero portal-setup-wizard.properties

e Establecer conexién con la base de datos. Editamos el fichero ROOT.xml situado en

C:/Peaker/server/tomcat-7.0.62/conf/Catalina/localhost.

JKContext path="" crossContext="true">

jdbg/LiferayPool™
1l .DataSource"

m.mysgl . jdbg . Driver®
calhost/peakerfuselnicode=trusfamp ; characterEncoding=UTF-8"

1="READ COMMITTED"

=nE000"
1s="60000"

Figura 85 Fichero ROOT.xml

:s="uselnicode—true ; characterEncoding—-UTF-8 ; autoReconnect—true al lowsMul tigueries—true”

e Elsiguiente paso serd arrancar el servidor para que se creen las tablas de Liferay

en BD. Para arrancar el servidor ejecutamos el fichero startup.bat situado en
C:/Peaker/server/tomcat-7.0.62/bin.

e Copiamos la carpeta recursos.zip proporcionada en el cédigo de la aplicacién en la
siguiente ruta C:/Peaker/server/, esta carpeta contiene recursos estaticos como

imagenes o archivos JSON.
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Comprobamos que las tablas se han creado correctamente en base de datos.

v [ peaker
v B Tables

» & account_

> address

> announcementsdeliver
announcementsentry
announcementsflag
assetcategory
assetcategoryproperty
—| assetentries_assetcat

m
@
i
@
®
o
3
2§
m
0
v
i
é

assetentry
- | assetlink

@
@
v
m
&+

&

assettagproperty
£ assettagstats
assetvocabulary
12 backgroundtask
> blogsentry

» blogsstatsuser
> bookmarksentry
ES bookmarksfolder
> browsertracker
> calendar

» calendarbooking

YVVYV VYV VYV VYVYVYYVYY

(T O O O

Figura 86 Tablas de Liferay en base de datos
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3. Configuracion inicial de Liferay

e Abrimos un navegador web y accedemos a http://localhost:8080 , al ser el primer
acceso sera necesario realizar la configuracién inicial de Liferay Portal

e Nos logueamos en el sistema con el siguiente usuario test@liferay.com y la contrasefna
elegida en el proceso de configuracion del portal.

e Accedemos a la parte de administracion del portal desde el menu de la parte superior
derecha. Pulsamos sobre Panel de control y seleccionamos Sitios Web.

Administracion = Mis Siti

£ Administracidn de sitio web

» Paginas

» Contenido
» Usuarios

» Configuracion

# Panel de control

Figura 87 Menu de administracién
e Pulsamos sobre Configuracidn e introducimos los siguientes valores.

Campos personalizados Administracion del servidor Instancias de Portal Flujo de trabajo

Configuracion principal

Nombre (Requerido) Host HTTP del CDN
Peaker

Dominio de correo (Requerido) Host HTTPS del CDN
peaker.com

Servidor virtual (Requerido) M Habilitados recurzos dindmicos en CON
localhost

Navegacion

URL de Inicio Péagina de entrada por defecto
iweb/peaker/home /group/peakeri/viajes

Pagina de salida por defecto

Figura 88 Configuracion general de Liferay

e A continuacidén, pulsamos sobre Sitios Web en el menu situado en la parte superior.
Accedemos al sitio web Peaker.
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e Accedemos a la pagina de ajuste del sitio situada en el menu de Configuracion

QO Peaker ~

Visitar. Paginas publicas  Paginas privadas

Paginas >
ontenido >
Usuarios >
Configuracion v

£ Ajustes del sitio

[&g] Plantilias de aplicacion

@ Actividad Social

$& Configuracion del Workflow

{=) Familias de dispositivos méviles

Figura 89 Menu lateral del sitio web apartado Configuracion

e Nos situamos en la seccién URL del sitio y cambiamos el valor del campo URL amigable
URL del sitio

URL amigable

Introduzca la URL amigable que serd usada en paginas publicas v privadas. La URL amigable se afiade al prefijo http:/localhost:8080/web para las
paginas plblicas y al prefijo http:/flocalhost:8080/group para las paginas privadas.

fpeaker

Figura 90 Configuracion URL amigable

e Elsiguiente paso es importar los contenidos, estructura de carpetas y paginas de la
aplicacion. Para ello sera necesario importar los archivos .lar del directorio Contenido
proporcionado en el cédigo fuente.

o Paraimportar las paginas privadas es necesario situarse en la seccién Paginas
privadas y pulsar en el botén Importar. Adjuntar el archivo
paginas-privadas.lar

Paginas plblicas Paginas privadas

- [ Paginas privadas
p

= [ Ver paginas + Afiadir pagina ~ Exporiar
O Mi Perfil
0O Viajes
Contenido > Solicitudes . .
e 0 Solicitude: Apariencia

3 Tema actual

Figura 91 Importar paginas privadas
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"«
B

B

Contenido Web

logs

O

Las paginas publicas no serd necesario importarlas porque es solo una, bastara
con cambiar el nombre de la pagina a Welcome

Para importar las pdginas privadas es necesario situarse en la seccién
Contenido -> Documentos y multimedia. Pulsamos sobre el icono de
Documentos y Multimedia situado en la parte derecha y seleccionamos
Exportacién/Importacidn. Adjuntar el archivo documentos-multimedia.lar.

# DOGUMENTOS Y MULTIMEDIA

(O Afiadr v  Ordenarpor v  Administrar
© Reciente

& Mio
[ Examinar por tipo

Accede a estos archivos en modo sin conexion utilizando Liferay Sync.

Figura 92 Importar documentos multimedia
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4. Despliegue de portlets

Para facilitar el despliegue de los portlets se han facilitado en el directorio de cddigo fuente los
ficheros .wary .jar.

e Con el servidor parado, copiar los ficheros jar en la siguiente ruta
C:/Peaker/server/tomcat-7.0.62/lib/ext

e Arrancar el servidor ejecutando el archivo startup.bat.

e Cuando el servidor haya arrancado completamente copiar de uno en uno en la carpeta
C:/Peaker/server/deploy. Comprobar en el terminal del servidor que el componente se

ha desplegado correctamente.

e Tras desplegar todos los portlets comprobamos en base de datos que se han creado

las tablas correspondientes.

SCHEMAS

Q

L L

Fiter obje

.

organization_
orggrouprole
orglabor
passwordpolicy
passwordpolicyrel
passwordtracker
phone

() (T CRETHD ] il '.1_5.'] il ;ﬂ i |

I (i

pk_adve_vehiculo
pk_apm_municipio
pk_apm_provincia
pk_as_spot
pk_asol_solictud
pk_au_usuario
pk_av_actividad
pk_av_tipodestino
pk_av_viaje

Y V|V VYV VY VYVYVYYVYYVYVYYYYY

1 [ [

pluginsetting
pollschoice

Figura 93 Tablas de los portlets en base de datos
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Finalmente afadiremos los portlets a las paginas previamente importadas. Para
anadirlos sera necesario loguearse en la aplicacion con el usuario test@liferay.com.

Accediendo con este usuario tendremos visible un menu lateral donde se encuentran
los portlets desplegados.

W Registro-Usuario

W Administracion-Viajes

Para afiadir un portlet a la pagina, puede
amasirario y selario en 1a zona deseada.

Insialar mas aplicaciones

Figura 94 Menu lateral para afiadir componentes

e A continuacidn, detalla un listado de que portlet se despliega en cada pagina

o O O O

Pagina: Welcome
Pagina: Mi Perfil
Pagina: Viajes

Pagina: Mis Solicitudes

Portlet: Registro-Usuarios

Portlet: Adminsitracion-Usuarios
Portlet: Administracion-Viajes
Portlet: Administracion-Solicitudes
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10. Conclusiones

El objetivo de este proyecto era la creacién de una aplicacion web donde personas que
realicen ciertas actividades deportivas puedan ponerse en contacto con otras que compartan
esos gustos y puedan realizar la actividad juntos y repartir los gastos que se generen. La
aplicacién generada cumple con los requisitos establecidos en los documentos de analisis y
diseio del sistema y es viable la publicacién de una versién piloto en un entorno real.

Uno de los objetivos inicialmente era la utilizacién de software de cédigo abierto para el
desarrollo de este proyecto, hecho que se ha llevado a cabo en las diferentes capas de la
aplicacién. Como sistema de gestién de base de datos se ha utilizado MySQL herramienta en la
gue ya tenia experiencia previa por lo que su configuracién y utilizacidn ha resultado sencilla.
Como servidor de aplicaciones la utilizacién de Apache Tomcat por ser el servidor web idéneo
para los médulos java que se han desarrollado ademads la existencia de bundles en los que con
una sencilla configuracién tendremos integrado Liferay Portal en el servidor web.

Teniendo en cuenta que se decidié orientar el desarrollo software a microservicios, la
utilizacidn de Spring MVC para el desarrollo de los médulos Java ha sido acertada por las
siguientes razones. Por su propio disefio modular que facilita en gran medida la creacion y
mantenimiento de los componentes que se han desarrollado. Su facil configuracién para los
seis médulos que se han desarrollado, este aspecto puede ser tedioso en otros frameworks de
desarrollo. Los mecanismos que utiliza Spring para agilizar el desarrollo como la inyeccién de
dependencias o las anotaciones para facilitar la programacién basada en MVC. Por ultimo, al
ser el framework mas utilizado para desarrollo de aplicaciones java cuenta con una comunidad
muy activa que genera mucha documentacién a la que acudir.

El hecho de realizar la aplicaciéon web Peaker utilizando Liferay Portal 6.2 que es la herramienta
de cédigo abierto que venia utilizando a diario en mi ambito laboral, me ha demostrado que si
es la herramienta utilizada en entornos productivos ofreciendo buenos resultado también me
serviria para la elaboracidon de la aplicacién. Este hecho me ha permitido una facil adaptacion
al entorno de trabajo ademas de ampliar mi conocimiento sobre esta tecnologia. Aunque soy
consciente de que el uso que se le ha dado en este proyecto no es el habitual que se le da a un
portal web, el hecho de desarrollar los portlets por completo y el alto nivel de personalizacion
que ofrece Liferay a los desarrolladores me han permitido beneficiarme de las herramientas
que proporciona para adaptar su funcionamiento a mis propdsitos y crear una aplicacién que
cumple con los requisitos definidos.
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10.1 Posibles ampliaciones

El sistema resultante cumple satisfactoriamente con los requisitos establecidos, pero se podria
en un futuro realizar mejoras y ampliaciones sobre los diferentes médulos que lo componen.
También se valorard el desarrollo de médulos que ofrezcan nuevas funcionalidades y que
podrdn ser integrados facilmente en Liferay. A continuacién, se propondrdn diferentes
ampliaciones sobre los portlets ya desarrollados

e Valoracion de viajes: una funcionalidad que inicialmente se habia pensado incluir en el
sistema desarrollado, aunque finalmente no se ha afadido, es un sistema de
valoracion de viajes a través del cual los usuarios puedan posteriormente a la
realizacion del viaje establecer una valoracidn de este a través de un formulario de
satisfaccién puntuando diferentes aspectos del viaje y una opinidn sobre el mismo.
Esta informacidn se ofreceria al resto de usuarios de manera que les ayude en su
eleccién. Se podria enfocar de dos maneras:

@)

La valoracidn se realiza sobre el usuario que organiza el viaje, aunque pienso
gue esto no es lo mas adecuado para no convertir el sistema de valoracion en
un condicionante a la hora de la eleccidn del viaje que organiza cierto usuario.
Si finalmente se realizara de esta forma esta ampliacién la forma mas
adecuada seria anadir una nueva entidad que se gestionaria desde el portlet
Administracidon-Usuarios, y mostrar esta informacidn en una pagina de este
portlet que sea accesible para el resto de los usuarios ya que actualmente las
paginas de este portlet solo muestran informacién del usuario registrado en
ese momento.

Valoracidn de Spots, la opcién mas deseable ya que hemos desarrollado el
portlet Administracidon-Spots y solo tendriamos que ampliar si funcionalidad,
aunque también se podria realizar esta ampliacidn en el portlet
Administracién-Viajes. No se desea convertir a este portlet en un componente
monolitico, sino que nuestro sistema se orienta mas bien al desarrollo de
componentes pequeios cuyas funcionalidades puedan ser consumidas
facilmente por el resto. Para llevar esto a cabo seria necesario afadir una
nueva entidad donde se guarde la informacidn de la valoracion del viaje en
funcién del Spot y desarrollar una interfaz de usuario donde se pueda
consultar la informacidon y opinidn de viajes realizados a cada uno de los
lugares. Se tendria que crear una pagina nueva en el portal llamada Valoracién
Spots, pero ocultarla para los usuarios logueados de manera que solo se pueda
acceder a ella a través de uno de los portlets ya existentes con la idea de
mantener la simplicidad y afiadir nuevas funcionalidades a los portlets ya
existentes. Actualmente poder consultar las valoraciones y opiniones de los
usuarios sobre productos o experiencias es de gran interés.
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Integracion con un sistema de mensajeria, actualmente la aplicacién comunica a los
usuarios la resolucién de solicitudes o informacién de las acciones realizadas a través
de un email. Si bien es cierto que actualmente el correo electrdénico es el canal de
comunicacion para multitud de aplicaciones y donde se reciben facturas, estado de
compras realizadas entre otras muchas notificaciones. esto hace que sea consultado
practicamente a diario por lo que es una via de comunicacidn muy importante. Seria
interesante para nuestra aplicacidn integrarnos con algun sistema de mensajeria como
WhatsApp o Telegram, de manera que se pueda notificar al usuario mediante estas
aplicaciones; las solicitudes recibidas, canceladas o recordatorios del viaje.

Permitir la creacion de Spots, dado que como destino del viaje se puede marcar
cualquier punto en el mapa, es facil que se dé el caso de que varios marcadores con
latitudes y longitudes diferentes pero muy préximas hagan referencia al mismo
destino. La creacién del concepto Spot, que hace referencia a un lugar habitual donde
se realizan cierto tipo de actividades, nos permite unificar la informacién de los viajes y
simplificar el proceso de busqueda de viajes mostrando al usuario todos los viajes que
comparten destino. Teniendo en cuenta que para la primera versién del producto esta
pensada para utilizar en Asturias, se ha realizado una carga inicial a través de
inserciones en BD de algunos de los lugares mas habituales de la provincia para la
realizacion de actividades. Para proporcionar un valor afiadido seria interesante poner
a disposicion de los usuarios un formulario donde puedan afiadir la informacién
necesaria para la creacién de un nuevo Spot de manera que la gestidn de Spots sea
una funcionalidad colaborativa entre los usuarios de la aplicacién, pero con la
supervisién de un administrador para evitar afiadir datos errdneos. Sera necesario
disefar una interfaz de usuario visualizable desde la parte privada de la aplicacion
donde el administrador pueda consultar la informacién enviada por los usuarios y
estudiar si finalmente se afade a la aplicacion.

Desarrollo de un tema de apariencia propio: actualmente la aplicacion utiliza el
Theme propio de Liferay, que es modificado a través de cddigo CSS y JS que se
encuentran en los portlets. Aunque simplemente con eso se consigue una interfaz
uniforme un desarrollo que nos ayudaria a mejorar el aspecto grafico de nuestra
aplicacion es el desarrollo de un Theme propio para poder centralizar las
modificaciones que se realizan sobre la apariencia del portal. Pese a que Liferay Portal
proporciona mecanismos para hacer responsivas las diferentes paginas del portal,
actualmente nuestra aplicacidon no cuenta con un disefio resposive, si bien es cierto
gue entre nuestros objetivos no se encuentra que el disefio se adapte correctamente a
la visualizacion desde dispositivos mdviles, seria interesante para que un usuario
pueda utilizar nuestra aplicacion desde su dispositivo movil.
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