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1 Descripcion general

La pantalla TFT conectada a la pasarela DALIK (Ref. GW611100) de Bes es un dispositivo usado como interfaz
de control de luminarias bajo el protocolo DALI a través de un menu navegable con tres pulsadores. Permite
controlar hasta 64 luminarias DALI y 16 grupos.

Por cada luminaria DALI, el menu de la pantalla dispone de las funciones mas comunes de regulacién,
conmutacién, ajuste de valores de luminosidad, escenas de iluminacién y notificaciones de estado.

B 1

Gwel111@8

PRSARELA KNX-DALI

INGENI UM+

Bes

Caracteristicas generales:

- Control de hasta 64 luminarias y 16 grupos DALI.

- Completas funcionalidades para cada luminaria o grupo: regulacién, conmutacién on/off, ajuste de
valores de luminosidad, escenas de iluminacién y notificaciones de estado.

- Funciones de direccionado DALI y puesta en marcha: nueva instalacion y extensién de la instalacién.

- Funcionalidades de test on-line para localizacién y comprobacién individual y grupal de luminarias.

www.besknx.com KNX
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2 Informacion técnica

Alimentacidn principal 5V

Consumo maximo de potencia

Montaje 4 pines de insercion
Dimensiones

Conexiones Puerto serie con la pasarela DALIK

Numero de dispositivos DALI Control individual de hasta 64 luminarias DALI
Control de hasta 16 grupos DALI

Dispositivos DALI soportados Balasto DALI - Funcionalidades estandar

Rango de temperatura ambiente Funcionamiento: -10 2C/55 2C
Almacenamiento: -30 2C/60 2C
Transporte: -30 2C/60 2C

Regulacion De acuerdo a las directivas de compatibilidad
electromagnética y bajo voltaje: EN 50090-2-2 / UNE-EN

61000-6-3:2007 / UNE-EN 61000-6-1:2007 / UNE-EN
61010-1.

www.besknx.com KN X
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3 Programacion

3.1 Diseno de los menus

Para un manejo mas intuitivo y cdmodo de esta herramienta, se ha pensado en cinco disefios de cdmo
repartir la informacién en pantalla dependiendo de la funcionalidad seleccionada, en cualquier caso, se
procura mostrar toda la informacidn necesaria para conocer el estado tanto de la instalacién como de la
pantalla. Cuatro de los cinco disefios tienen en comun que poseen un rétulo en la parte superior de la pantalla
que indica en que menu se encuentra.

3.1.1 Lista de opciones

La informacidn en esta pantalla esta distribuida en una lista por la que se puede navegar con los pulsadores
superior e inferior, la opcién marcada se muestra con una flecha que apunta hacia ella. En este disefio pueden
existir opciones no visibles en pantalla, para verlas tan sélo hay que llegar al limite de la pantalla con el cursor
y volver a accionar el botén superior o inferior segiin se quiera acceder a dichas opciones, el efecto que se
vera serd el de que todo el menu se ha desplazado mostrando la nueva opcién y ocultando otra. La
confirmacién de la opcién seleccionada se realiza con el pulsador central, esto provocard que la pantalla
cambie de mend. La ultima opcidon se mostrara como una flecha de forma circular, simboliza el retorno al
menu anterior. En el menu principal no existe esta opcidn. Puede ocurrir que la opcidn se muestre de color
rojo, esto significa que es no esta disponible su uso.

SoLiciTar GRUPDS ¢

Asisnar GruPo
Asienar Escena
LocaL1zar

3.1.2 Enumeracion

Este disefio se ha pensado para los casos en los que el nimero de opciones posibles es tan grande que
resultaria poco estético mostrarlo como una lista de opciones. Se utiliza para las ventanas en las que se deba
escoger un nodo, un grupo o una escena en concreto, por lo que se pueden manejar desde una hasta 64
opciones en el caso de los nodos y 16 en el caso de escenas y grupos. Para este tipo de representacién, se ha
decidido que aparezca una breve oracién debajo del rétulo que indique la accidon que se estd realizando.
Aparecera en mayor tamano, en el centro de la pantalla, un nimero de dos digitos que se corresponderan con
la direccidn del nodo, el nUmero del grupo o escena que se desea configurar. En este caso no aparecera un
cursor para la navegacion, si no que la accién sobre los propios pulsadores superior e inferior hara esa
funcién. Nuevamente, el pulsador central se usard como confirmacion. Si se quisiese retroceder al menu
anterior bastaria con llegar a la flecha circular y confirmar la seleccion.

www.besknx.com KNX
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NODOS
Escosa Nooo

6o

La representacion de este tipo de menu es similar a la anterior, en este caso, el nUmero representado sera de
tres digitos indicando, en valor porcentual, el nivel de intensidad luminica. Bajo el rétulo aparecera también
una oracién que indicara qué nivel se esta modificando: maximo, minimo o escena. Se diferencia del anterior
disefio en que el botdn central no servird para confirmar seleccién si no para retornar al menu anterior. La
confirmacién se producird cuando la pasarela le devuelva a la pantalla un mensaje de acuse de recibo, se
representara con el simbolo “«”” de color verde en el centro de la pantalla (tapando el digito de las decenas).
A pesar de que aparezca este simbolo, se puede seguir modificando el valor hasta llegar al que se desea y
entonces esperar la confirmacion.

Escena ee (x)

Escewaoo 0 |

Este disefio es exclusivo de la ventana a la que se accede si se quiere localizar un nodo o grupo. No es un
menu navegable, tan solo aparecerd la palabra “Localizando” y un asterisco parpadeando. Se puede
permanecer en este estado el tiempo que se desee, mientras tanto, el objeto designado comenzard a
parpadear. Para regresar al menu anterior basta con pulsar el botdn centrar y dejard de enviar la orden de
parpadeo.

www.besknx.com KNX
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LocaL12aND0

3.1.5 Espera

Similar a lo que ocurre en “Localizacién”, aparecera un rdtulo que ponga “Espere” y un asterisco
parpadeando. En este estado, la pantalla estara enviando continuamente la orden seleccionada hasta que la
pasarela le devuelva un mensaje de acuse de recibo, en este momento, la pantalla retornara por si misma al
menu anterior. Existe la excepcion de la orden de extensién de instalacién, que, por su naturaleza, se puede
mantener en este estado media hora como maximo, por lo que se ha decidido que el usuario pueda detener
la transmisidén y volver al menu anterior a voluntad accionando el pulsador central.

1

3.2 Seleccién de opciones

3.2.1 Menu principal

Desde este menu se parte para enviar cualquier orden a los balastros DALI. Las opciones posibles son: nueva
instalacidn, extender, detectar, seleccidn de nodo, seleccidn de grupo e idiomas. Tiene un disefio del tipo lista
de opciones (apartado 3.1.1).

www.besknx.com KNX
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3.2.2 Nueva instalacion

Se corresponde con la primera opcién del menu principal. Al seleccionarla, se pasara a una pantalla de espera
(descrito en el apartado 3.1.5. Espera) mientras se direcciona toda la instalacion. Retornard al menu principal
automaticamente cuando acabe la operacién.

3.2.3 Extension de instalacion

Esta es la segunda opcién del mend principal. Seleccionar esta operacién supone que la pantalla entrard en el
estado de espera, descrito en el apartado 3.1.5. Espera, con la diferencia de que se puede detener en
cualguier momento accionando el pulsador central. Durante treinta minutos se tiene una ventana en la que se
podrdn afiadir balastros a la instalacion y si no tienen direccidn se les dara una.

3.2.4 Deteccion de nodos

Con la etiqueta “Detectar” en pantalla, ésta es la tercera opcion del menud principal. A efectos practicos
funciona de la misma forma que “Nueva instalacion”. La diferencia es que, en este caso, se cuestionard a la
instalacion la existencia de nodos desde la direccién 0 a la 63. Los existentes apareceran reflejados en la lista
de nodos activos.

3.2.5 Seleccion de nodos

Si se selecciona la cuarta opcién del menu principal con la etiqueta “Nodos”, aparecerd una pantalla con el
disefo descrito en 3.1.2. Enumeracidn, con la lista de nodos activos que haya tras la operacidn de deteccion.

Si se entrase en este estado sin haber hecho una deteccién, apareceria en primer lugar la etiqueta
“Broadcast”, con la que enviar tramas a toda la instalacidn, aunque estan limitadas sus opciones a localizar y
configurar; la siguiente opcidn seria la ultima posible y se corresponderia con retorno al menu principal. En
caso de haber hallado nodos, se puede navegar entre ellos tal como se describe en el apartado 3.1.2.
Enumeracion, y las opciones de “Broadcast” y retorno quedarian relegadas a la penultima y ultima posicidn
respectivamente.

NODOS
| Escosa Nooo

6o

Con el mismo aspecto que el menu de nodos, con la etiqueta “Grupos”, la quinta opcion se utiliza para
acceder al grupo (del 0 al 15) que se quiera configurar. En este caso no existe la opcion de “Broadcast”.

S
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GRUPOS
Escosa Gruro

6o

3.2.7 Seleccion de idioma

Desde este menu se puede escoger el idioma en el que apareceran las opciones y los rétulos de la pantalla.
Actualmente sélo estan implementados el espaiiol y el inglés.

1DIOMAS
Es-Es

A este estado se llega seleccionando cualquiera de los nodos disponibles o la opcién de broadcast. A pesar de
que cada nodo se puede configurar por separado, la ventana de opciones serd la misma para todos, tan sélo
se diferenciaran en el rétulo, que indicara desde qué nodo se entré a este menu. Se puede seleccionar la
orden que pregunta al nodo en particular a qué grupos pertenece, se puede asignar al nodo a un grupo, hacer
llamadas a escenas, localizar al nodo o configurar tres tipos de niveles de intensidad luminica que se
explicardn mas adelante.

Sovicitar GrRuPos ¢
1 Asienar Gruro

| Astenar Escena
| LocaLizar

Se identifica con la etiqueta “Solicitar Grupos”. Su método de operacién es idéntico al explicado en 3.2.2.
Nueva Instalacion, al retornar, en la lista de grupos que se pueden asignar como se detalla en el apartado

N _ 10
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3.2.10. Asignacion de grupos al nodo, aparecera una marca verde al lado del nimero de grupo en caso de que

pertenezca.

3.2.10 Asignacion de grupos al nodo

Es la segunda opcidn disponible en los pardmetros de configuracion de nodos. Al seleccionarla, aparecerd un
menu como el descrito en 3.1.2 Enumeracion. Esta vista sirve para seleccionar el grupo al que se quiere

asignar o desasignar al nodo. Si esta asignado aparecerd una marca verde a la derecha del nUmero y en caso
contrario no aparecerd nada. Para seleccionar el grupo basta con accionar el pulsador central, entonces se
pasara a una pantalla de espera, de la que retornara a la seleccion de grupos cuando la orden se haya grabado
en el balastro. Existe la forma reciproca de hacerlo, se explica en el apartado 3.2.20 Asignacidn de nodos al

grupo.

Esta es la tercera opcidn de los pardmetros de configuracién de nodos, se identifica en pantalla con la
etiqueta “Escenas”. La apariencia es la descrita en el apartado 3.1.2 Enumeracion. Con ella se le ordena al

balastro colocarse al nivel de intensidad luminica que se haya guardado en la escena seleccionada. Para ello
se pulsa sobre el botén central poniendo la pantalla en espera, una vez haya hecho efecto, retornard
automaticamente al menu de seleccidn de escenas.

NODO @@
! EstaBLEcE Escena

8o

3.2.12 Localizacion de nodos

La apariencia de este menu es la descrita en el apartado 3.1.4 Localizacién. A este estado se llega en caso de

seleccionar la cuarta opcién del apartado de configuracion de nodos. El efecto producido serd que el nodo

www.besknx.com KNX
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seleccionado conmutara entre apagado y su maximo nivel de iluminacién. Se puede detener en cualquier

momento accionando el botdn central, regresando al menu anterior.

Es el quinto y ultimo estado del menu de pardmetros de configuracion de nodos. Se trata de un menu que
contiene tres opciones con un disefio como el descrito en el apartado 3.1.1 Lista de opciones. Los pardmetros
configurables son, el limite superior de iluminacién, el limite inferior, y el nivel de brillo de cada escena.

e e———————

‘  NODO @@ °
LiM SuPerIOR(x) ¢
LM INFERIOR(x)

| YaLOR Escenas

Es la primera opcidn de la configuracion de niveles de iluminacién de nodos o grupos, segin se haya escogido
previamente. La apariencia y modo de operacidn de este menu se describe en el apartado 3.1.3 Seleccion de

nivel de iluminacién. En el rétulo aparecera el nimero de nodo que se estd editando y debajo, la etiqueta

“Lim Superior” para identificar en qué estado se encuentra la pantalla. El nivel esta limitado entre los valores
0y 100 correspondientes al porcentaje de intensidad luminica que se quiere establecer como maximo.

-|7"-' TTY77 TN e—

. 1 * nNODD @e

~ _Nooo  ee + &I L 1M SuperIOR(:)
' L1M SuPERIOR(X)

p3s ° &f 1VO
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3.2.15 Configuracion del limite inferior del nodo o grupo

Es la segunda opcién de la configuraciéon de niveles de iluminacién de los nodos o grupos, segin se haya
escogido previamente. La apariencia y modo de operacién de este menu se describe en el apartado 3.1.3
Seleccion de nivel de iluminacidon. En el rétulo aparecera el nimero de nodo que se estd editando y debajo, la
etiqueta “Lim Inferior” para identificar en qué estado se encuentra la pantalla. El nivel estd limitado entre los
valores 0 y 100 correspondientes al porcentaje de intensidad luminica que se quiere establecer como minimo.

s NODO @@
LM INFERIORC)

Se corresponde con la tercera opcidn de niveles de iluminacidn de los nodos o grupos, seguin se haya escogido
previamente. Su apariencia y modo de operacion es la descrita en el apartado 3.1.2 Enumeracidn. Desde este
estado se puede seleccionar qué a escena se le va a modificar su valor dentro del nodo escogido (aparece en
el rétulo). Una vez seleccionada, se pasara a otro menu para escoger el valor en tanto por ciento que se va a
grabar en la escena del nodo, el modo de operacidn y disefio se describe en el apartado 3.1.3 Seleccién de
nivel de iluminacidn.

Escena ee (x)
Escena

A este estado se llega seleccionando cualquiera de los grupos de la lista descrita en el apartado 3.2.6
Seleccion de grupos. A pesar de que cada grupo se puede configurar por separado, la ventana de opciones
sera la misma para todos, tan sélo se diferenciaran en el rétulo, que indicara desde qué grupo se accedid a

este menu. Las opciones posibles son: localizar el grupo, configurar niveles de iluminacién del grupo y asignar
nodos al grupo.

www.besknx.com KNX
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3.2.18 Localizar grupos

La apariencia de este menu es la descrita en el apartado 3.1.4 Localizacién. A este estado se llega en caso de
seleccionar la primera opcién del apartado de configuracién de grupos. El efecto producido sera que todos los
nodos del grupo seleccionado conmutaran entre apagado y su maximo nivel de iluminacidn. Se puede detener

en cualquier momento si se acciona el botdn central, regresando al menu anterior.

Es el segundo estado del menu de pardmetros de configuracion de grupos. Se trata de un menu que contiene
tres opciones con un disefio como el descrito en el apartado 3.1.1 Lista de opciones. Los parametros
configurables son, el limite superior de iluminacién, el limite inferior, y el nivel de brillo de cada escena.

T T

GRUPOS @8
LM Superior(x) ¢
LM INFERIORC:)

Es la tercera opcidn disponible en los parametros de configuracidén de grupos. Al seleccionarla, aparecerd un
menu como el descrito en 3.1.2 Enumeracion. Esta vista sirve para seleccionar el nodo que se quiere asignar o
desasignar del grupo. Si esta asignado aparecera una marca verde a la derecha del nimero y en caso contrario

N _ 14
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no aparecera nada. Para seleccionar el nodo basta con accionar el pulsador central, entonces se pasara a una
pantalla de espera, de la que retornard a la seleccién de grupos cuando la orden se haya grabado en el
balastro. Existe la forma reciproca de hacerlo, se explica en el apartado 3.2.10 Asignacion de grupos al nodo.

| 6RuPos oo ) BRUPOS 06
| Asienar Nooo Asienar Nooo

A0 .,_ .,ggg

3.3 Casos especiales

3.3.1 Salvapantallas

A este estado se llega tras un minuto de inactividad de la pantalla, esto incluye no actuar sobre los pulsadores
y que no se estén enviando tramas. En pantalla aparecera el logo de “Bes” y el modelo del dispositivo. Se
puede volver al menu del que se partié pulsando el botdn central.

ol

G¥e111@0

PASARELA KNX-DALI

INGENI UM«

Bes

3.3.2 Ventana de error

Si aparece en pantalla el mensaje “Error”, es que se ha llegado a un estado que no estaba contemplado, por lo
que se detendrd en el envio de mensajes. Para salir de esta pantalla se debe pulsar el botén central y
devolvera la pantalla al menu principal.

www.besknx.com KNX
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La puesta en marcha on-line de una instalacion DALl se puede llevar a cabo utilizando las funciones
anteriormente explicadas. A modo de resumen, el procedimiento debe ser el siguiente:

— Asigne direcciones a todos los nodos de la instalacion.

— Programe la direccidn individual a la pasarela con el ETS.

— Configure todos los parametros de comportamiento, grupos y escenas para cada balasto DALI. Los
objetos de comunicacién de cada balasto y grupo DALI se mostraran en el ETS segln se vayan
configurando los parametros.

— Asigne las direcciones de grupo KNX a cada objeto de comunicacion.

— Programe la aplicacion de la pasarela DALIK.

— Finalmente, espere unos minutos a que la pasarela programe en cada balasto sus parametros,
escenas y grupos de forma automatica.

www.besknx.com KN X
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