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“En la sociedad anterior, estable, simple y repetitiva, la memoria dominaba el
proyecto, los principios se trasmitian inmutables, los modelos ejemplares se
conservaban como arquetipo. Era la primacia de la estructura sobre la génesis. En la
nueva sociedad, inestable, inventiva e innovadora, el proyecto se superpone a la
memoria, el futuro domina el pasado, los modelos son constantemente puestos en tela

de juicio. Es la primacia de la génesis sobre la estructura”

Roberto Carneiro, filésofo portugués.
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Reflexion inicial

Analisis y reflexion sobre la préactica

El centro en el que he hecho las practicas es el IES Virgen de Covadonga ubicado en el
Entrego. EIl edificio solo tiene 4 afios, por lo que las instalaciones estan nuevas y en
cuanto a dotacion material disponen de todos los recursos, ademas es un centro
adaptado a personas con movilidad reducida. En este curso el centro tiene 295 alumnos
y 49 profesores.

El equipo directivo del centro estd formado por el director, la secretaria, la jefa de
estudios y el jefe de estudios ajunto. Este afio hubo un cambio en la directiva
precisamente durante mi estancia en el centro, ya que tanto el director como el jefe de
estudios han ocupado puestos en inspeccion educativa. El proceso de cambio tuvo lugar
de una manera cordial y tranquila.

En teoria algunos profesores tienen en su horario horas de ayuda y colaboracion con
jefatura de estudios, pero nunca he visto a nadie colaborando ni ayudando.

A este centro acude el alumnado por motivos de cercania, de tal forma que los alumnos
son mayoritariamente de El Entrego y de los valles circundantes, los cuales se desplazan
en transporte escolar. El porcentaje de alumnado inmigrante no supera el 3%,
procediendo de Marruecos, América del Sur y Polonia.

En general no se observan problemas de convivencia graves siendo agradable el clima
en el centro. Por lo que me han comentado otros profesores las clases mas dificiles en
cuanto a comportamiento son primero y cuarto de la ESO, sin embargo no he podido
comprobarlo en persona porque no son los niveles en los que he dado clase. Existe un
aula de convivencia o “aula cero” al que los profesores envian a los alumnos que
impiden el transcurso normal de las clases. En teoria estos alumnos deberian acudir con
una tarea puesta por el profesor, pero en la practica esto no sucede, en mi opinion
existen dos problemas principales:

La situacion de dialogo con un alumno al que te ves obligado a expulsar de clase no es
la mejor, y detenerse a ponerle una tarea y que acepte hacerla y se vaya tan tranquilo no
suele ser facil.

Cuando acuden sin tarea el profesor que esta de guardia en el aula de convivencia suele
darles actividades en las que trabajan contenidos conceptuales, de forma que no
analizan los motivos por los que se les ha enviado al aula de convivencia.

Mi tutor ha sido el jefe del departamento de Tecnologia, el cual estd compuesto por dos
personas. El ambiente de trabajo en el departamento es muy bueno, sin embargo,
aungue comentan cosas referentes al dia a dia constantemente, no he visto que exista
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una reunion de departamento semanal en la que se planteen problemas, soluciones o
mejoras, bien se puedan aplicar para este curso o se tengan que tener en cuenta de cara
al siguiente. No he visto en este sentido intencion de llevar a cabo un proceso de
evaluacion y mejora, que no solo sirva para el propio departamento sino también para
ayudar en el proyecto de seguimiento y mejora que existe en el centro.

Otro aspecto que me parece importante comentar es mi impresion sobre el departamento
de Orientacion. En general las profesionales que trabajan en él estan bastante motivadas,
pero lamentablemente esto no se refleja en la calidad de los Planes de Accién Tutorial y
Atencion a la Diversidad, al menos en los documentos escritos, no me estoy refiriendo
en ningun caso a su aplicacion. Por otro lado no he percibido que reciban mucho apoyo
de los tutores ya que, al menos en las reuniones que yo he vivido, lo Unico que se
producia era un aluvion de quejas de sus alumnos, una manifestacion de apatia total ante
dichas situaciones y poco compromiso para llevar a cabo las actividades propuestas por
la orientadora.

Mi tutor en el centro resulto no ser tutor de ningn grupo y quise acudir a una tutoria de
1° de Bachillerato (grupo en el que estuve como docente), sin embargo su tutora me dijo
sin reparos que no me merecia la pena porque en realidad les dejaba tiempo libre y no
hacian nada. No puedo asegurar que todas las tutorias fueran asi ni mucho menos.

Respecto a los agrupamientos, solo puedo hablar de los dos niveles en los que di clase.
En primero de bachillerato las razones son eminentemente vocacionales, es decir se
forman los grupos segun la modalidad. En segundo de la ESO existe el grupo bilingle y
el convencional y no se me han llegado a aclarar los criterios para llegar a formar parte
del grupo bilinglie, aunque cualquiera puede apreciar que tienen mejor trayectoria
académica.

Uno de los aspectos que més me llamo la atencion durante mi periodo de précticas fue
el programa bilingle, en parte por mi interés personal hacia la lengua inglesa y en parte
porque como optativa he cursado Inglés para el aula bilingle. Tuve la suerte de que la
compafiera de departamento de mi tutor impartia Tecnologia bilingie en ESO, y pude
acudir a varias clases. Sinceramente esperaba que la realidad fuera bien distinta a lo que
me encontré en las aulas, quiza fui demasiado optimista. Ya en las clases de la optativa
la profesora nos comentaba que las clases que habia podido visitar eran bastante
mediocres. En mi opinion esto se debe a la existencia de una terrible confusion. Una
clase bilinglie no es una clase traducida al inglées, que fue lo que me encontré. Gracias a
la optativa que curse pude conocer lo que es el CLIL o AICLE, Aprendizaje Integrado
de Conceptos y Lengua Extranjera. Para llevar a cabo este tipo de aprendizaje existen
una serie de pilares y una metodologia concreta que no se esta aplicando.

En cuanto a las clases que presencié en los grupos con los que luego trabajé he de decir
que la metodologia responde a un esquema clasico en el que el profesor proporciona
conceptos y ejemplifica procedimientos, y posteriormente el alumno realiza actividades
tradicionales, tedricas en su mayor parte o de resolucion de problemas tipo. En este



Trabajo Fin de Master | Ursula Garcia Rubio | Universidad de Oviedo

sentido no he apreciado un cambio en la metodologia respecto a la incorporacion de las
competencias bésicas. Si que las programaciones las tiene en cuenta y las relacionan
sobre todo con los contenidos y los objetivos, no tanto con los criterios de evaluacion,
pero eso no se plasma en la realidad cotidiana del aula. En ningin momento se informa
a los alumnos sobre el para qué o el porqué de las actividades que realizan, no conocen
las ocho competencias basicas que deben adquirir, y porqué son esas ocho y no otras, 0
cudles son los objetivos para su etapa en el caso del bachillerato. Son ajenos por tanto al
entramado en el que se mueve su proceso de aprendizaje y se les priva por ello de
reflexionar acerca del mismo.

Cuando aparece un alumno problematico en cuanto a comportamiento no se valora la
posibilidad de cambiar la metodologia o las tareas intentando solucionar los problemas
de motivacion o actitud, y si se acude a la orientadora, no es en busca de soluciones que
surjan de la colaboracion, sino simplemente para quejarse y solicitar soluciones que
saquen a los alumnos problematicos del aula. Debido a esto lo que esta sucediendo es
una estigmatizacién del alumno a lo largo de toda su trayectoria escolar en el centro.

Respecto a la funcionalidad de las asignaturas del master para abordar tanto el
practicum como este trabajo Fin de Master, he de decir que gracias a ellas he podido
realizar las reflexiones criticas acerca de aspectos tales como la orientacion, la tutoria,
las clases, los agrupamientos, los documentos institucionales, el programa bilingte, las
medidas de convivencia, etc. Sin embargo a la hora de disefiar las Unidades Didacticas
y la Programacion considero que no hemos obtenido informacion suficiente, bajo mi
juicio deberiamos tener més horas de Disefio y Desarrollo del Curriculo, ya que saber
programar no es solo conocer las partes que debe tener una programacion sino también
saber como se relacionan.

Analisis y valoracion del Curriculum oficial

Para analizar el curriculum oficial y poder valorar por tanto su concrecion en la actual
Programacién del Departamento, deben conocerse las particularidades del curriculo de
la asignatura de Tecnologia.

Para empezar es una asignatura que tiene como objetivo principal formar a los/as
ciudadanos/as para que utilicen los distintos materiales, procesos y objetos tecnologicos
para aumentar la capacidad de actuar sobre el entorno de forma respetuosa con el medio
ambiente y para mejorar la calidad de vida. Dentro de este objetivo se incluye también
el uso competente de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Una de las caracteristicas fundamentales de esta materia es su caracter integrador de
diferentes disciplinas, ya que requiere la conjugacion de distintos elementos que
provienen del conocimiento cientifico y su aplicacion técnica, pero también de caracter
econdmico, estético, etc.
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Como eje vertebrador de todos estos contenidos estd el proceso de resolucion de
problemas tecnoldgicos, que permite avanzar desde la identificacion y formulacion de
un problema técnico hasta su solucién constructiva, y todo ello a través de un proceso
planificado y que busque la optimizacion de los recursos y de las soluciones. Este
proceso permite al mismo tiempo analizar el modo en que los avances cientificos y
técnicos han influido en las condiciones de vida del ser humano adaptdndose a
costumbres y creencias de la sociedad en la que se han desarrollado.

En cuanto a los contenidos, aunque se han separado en bloques, éstos no pueden
entenderse individualmente, por lo que se organizan de tal manera que se crea una
estructura que ayuda a la comprension del conjunto de conocimientos, distribuidos en
tres cursos. Los bloques para segundo curso son los siguientes:

El primero de los bloques es de Contenidos comunes a todos los demas, y en el cual se
abordan las caracteristicas basicas del trabajo tecnolégico, la utilizacién de materiales,
herramientas y maquinas, el trabajo en equipo, y el fomento de actitudes responsables y
criticas ante el agotamiento de los recursos y las repercusiones sociales del empleo de la
tecnologia. Seran éstos contenidos que se introduzcan en cada uno de los siguientes
bloques.

El segundo bloque es el Proceso de resolucién técnica de problemas y constituye el
eje en torno al cual se articula la materia, de modo que el resto de bloques proporcionan
recursos e instrumentos para desarrollarlo. Para abordarlo se debe comenzar por
procesos muy simples, con propuestas concretas y especificas, para avanzar hacia otros
mas complejos, detallados y abiertos en sus requisitos. De lo que se trata es de
promover la adquisicion y aplicacién de conceptos y procedimientos para conseguir
actitudes y valores que sitlen en buena posicion ante la toma de decisiones. Se incide
para ello en la importancia de orientar los comportamientos y las propuestas de forma
que faciliten la adquisicion de habitos de reutilizacion de materiales y ahorro energético.

El tercer bloque es Hardware y sistemas operativos y en él destacan los contenidos de
tipo procedimental, desde el conexionado de dispositivos electrénicos, hasta la gestidn
de documentos, instalacion, mantenimiento y actualizacion de aplicaciones. Estos
contenidos se abordaran ya en segundo curso por considerarse de suma importancia
tanto para esta como para el resto de las materias.

El cuarto de los bloques es Materiales de uso técnico y recoge los contenidos basicos
sobre caracteristicas, propiedades y aplicaciones de los materiales técnicos mas
comunes empleados en la industria. Tienen pues especial importancia los contenidos de
tipo procedimental y actitudinal relacionados con el trabajo cooperativo en equipo y
habitos de seguridad y salud. En segundo curso se imparten la madera y los plasticos.

El quinto bloque es Técnicas de Expresién y comunicacion, en el cual se iniciara al
alumnado de segundo curso en las técnicas basicas de dibujo que deberan utilizar para
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elaborar sus primeros proyectos, dejando el uso de programas de disefio grafico para
tercer curso.

Luego hay dos bloques que son Estructuras y Mecanismos, los cuales proporcionan
elementos esenciales para la comprension de los objetos tecnoldgicos y para el disefio y
construccién de proyectos técnicos. Se ha de fomentar la aplicacion practica de estos
contenidos mediante la elaboracion y construccion de proyectos técnicos.

Por ultimo esta el bloque de Tecnologias de la Comunicacion e Internet, de caracter
basicamente procedimental y que parte del conocimiento de la estructura de la red,
fomentando la adquisicion de destrezas en el manejo de herramientas y aplicaciones
basicas para la basqueda, descarga e intercambio de informacion, unidas a una actitud
critica y reflexiva en la seleccion, elaboracion y uso de la informacion.

Analisis y valoracion de la Programacion actual

Teniendo en cuenta este breve resumen de las pautas principales recogidas en el
curriculo procedo a reflexionar sobre la actual programacion existente en el centro para
el curso 2° de ESO.

En primer lugar la programacion contempla un apartado que se titula “Objetivo de la
Tecnologia” donde se establecen tres principios de la actividad metodolégica:

- La adquisicion de conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la
comprension y el desarrollo de la actividad tecnoldgica

- Elandlisis de los objetos tecnoldgicos

- La posibilidad de emular procesos de resolucion de problemas como remate final
de este proceso de aprendizaje.

A mi juicio la adquisicion de conocimientos técnicos y cientificos no es una
metodologia a seguir y el analisis de objetos tecnoldgicos es algo que los alumnos
deben realizar, no algo que el profesor tenga que utilizar como metodologia.

También dice que el objetivo es que el alumno comience a familiarizarse con la
Tecnologia y aprenda a analizar objetos sencillos, a planificar las tareas de construccion
de un objeto y a construir un proyecto tecnologico.

En mi opinion se este apartado responde al enfoque clasico de la Tecnologia y no al
nuevo curriculum de la asignatura Tecnologias ya que se olvida por completo de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

Luego indica que el libro sienta las bases de la asignatura, lo que bajo mi punto de vista
es un error. Considero que como docente debo ser yo quien siente las bases y luego
elegiré (0 no) un libro que se adecue a esas bases.

En esta programacion se fijan seis enfoques para la asignatura:
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e Cientifico: puesto que utiliza el conocimiento de la ciencia y los resultados de la
investigacion.

e Técnico: porque incluye el conjunto de habilidades y las distintas técnicas de
trabajo, el uso de operadores tecnoldgicos, herramientas y materiales, etc.

e Metodolodgico: puesto que hace alusion a todas y cada una de las destrezas
necesarias para desarrollar el proceso de resolucién de problemas técnicos.

e Comunicativo: ya que la representacion grafica de objetos es una forma de
expresion y comunicacion estrechamente relacionada con el desarrollo de la
Tecnologia, al igual que la elaboraciéon de documentos técnicos.

e Cultural: los objetos inventados por el ser humano se relacionan con los
cambios producidos en sus condiciones de vida.

Si que estoy de acuerdo en que el enfoque ha de ser cientifico-técnico porque como bien
nos recuerda el Decreto 74/2007 la Tecnologia es una materia que integra
conocimientos procedentes de otras asignaturas y en ocasiones su temario debe incluso
simultanearse con Matematicas o Fisica y Quimica. Sin embargo no considero que
metodoldgico sea un adjetivo adecuado, mas bien propondria Procedimental y en
cuanto al enfoque cultural afiadiria Social, ya que también en el Decreto citado se hace
alusién a lo que la Tecnologia puede aportar al alumno para convertirlo en un
consumidor responsable dentro del contexto en el que se desnvuelve.

La contribucion de la materia a la adquisicién de las competencias basicas es la misma
que viene en el Decreto 74/2007 y por lo tanto no tengo nada que comentar al respecto.

Con los bloques de contenidos sucede exactamente lo mismo con una particularidad, se
definen para toda la etapa, no teniendo en cuenta sélo los de segundo, que seria lo
I6gico siendo la programacion para este curso, lo cual me hace pensar que la primera
parte se redacta de forma comun para toda la etapa.

En cuanto a las unidades didacticas considero que son adecuadas las que estan presentes
pero no en el orden adecuado, algo que explicaré en mis propuestas. Tampoco estoy de
acuerdo con los contenidos de la unidad didactica Procesadores de texto ya que me
parecen excesivamente aburridos y creo que se le puede sacar mucho provecho a este
tema para motivar a los alumnos.

Los objetivos de las unidades didacticas vienen formulados para el profesor y no para
los alumnos existiendo verbos como explicar, presentar, familiarizar al alumno, etc.

En lo que respecta a los criterios de evaluacion creo que responden sobre todo a
cuestiones tedricas, abundando verbos del tipo definir, enumerar, describir, etc.

Estoy de acuerdo con la relacion que se establece con otras areas del curriculo, y
considero que seria bueno detallarlas para cada unidad didactica de tal forma que luego
el docente pueda recordar esa relacion a sus alumnos a través de alguna actividad.
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Respecto a la metodologia hay un par de cosas que me gustaria destacar. En primer
lugar la actividad del alumno, tanto intelectual como manual no debe constituir parte
fundamental del proceso de aprendizaje, ES LA PARTE FUNDAMENTAL de SU
proceso de aprendizaje. En segundo lugar el alumno no aprende estando en contacto con
recursos didacticos como libros de texto, fichas, dibujos, medios informaticos y objetos,
sino que hay que ensefiarle como utilizarlos para construir conocimiento.

En lo referente a la Atencion a la Diversidad establece tres estrategias generales
independientemente de que haya o0 no alumnos con necesidades educativas especiales en
el aula:

e Reparto de tareas entre los distintos miembros del grupo, eligiendo o asignando
responsabilidades para el funcionamiento, acordes a las posibilidades de cada
alumno/a, aunque se procurara que en el reparto exista variedad y movilidad.
Me parece bien pero se deberian consensuar los perfiles con la orientadora y no
correr el riesgo de encasillar a los alumnos.

e Graduar la dificultad del proyecto técnico a resolver dejando la posibilidad de
eleccion del alumnado entre distintas propuestas de soluciones a un mismo
problema planteado. Me parece totalmente acertado.

e Guiar en mayor o menor medida el proceso de solucion. Es obvio, que esta
forma de proceder sélo es aconsejable en los casos necesarios y asi mantener la
posibilidad para que ejerciten su capacidad creativa y, también, de bldsqueda y
tratamiento de la informacion. También me parece adecuado.

En realidad todo esto son medidas ordinarias y no aclara cémo va a actuar ante un
alumno que presente problemas de acceso al curriculo, si va a adaptar la metodologia o
los recursos.

Como instrumentos de calificacion se establecen cuatro: la observacion sistematica, la
elaboracion de documentos (el instrumento se referird a los documentos més bien),
pruebas (no detalla de qué tipo) y disefio y construccion del proyecto. Quiero destacar
sobre ellos dos cosas. La primera es que casi un 60% de la evaluacion responde a un
tipo de calificacion cualitativa, la cual si no se elaboran unas buenas guias de evaluacién
puede ser muy subjetiva. La segunda es una indicacion que dice que el disefio y
construccién del proceso es de realizacion obligada (¢acaso no lo son los otros
instrumentos?).

Por altimo fija los minimos y como procedimiento de recuperacion establece la entrega
de actividades y trabajos al final de cada trimestre.

Resulta sorprendente observar que no existe una programacién para el programa
Bilingie. Como ya he dicho anteriormente la educacion bilinglie debe basarse en el
Aprendizaje Integrado de Conceptos y Lengua Extranjera, con todas las particularidades
que este tiene, teniendo en cuenta que requiere de una metodologia diferente y por tanto
de una programacion distinta.
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Propuestas

A partir de lo reflexionado sobre la organizacion y funcionamiento del centro en el que
he estado en préacticas realizo las siguientes propuestas.

Respecto al aula de convivencia considero que seria conveniente elaborar un protocolo
como el que ya tienen otros centros en el que se especifiquen los pasos a seguir antes de
enviar a un alumno, lo que ha de hacer el profesor que esta en el aula y qué seguimiento
se realizara sobre el nimero de veces que un alumno estado en dicha aula. También creo
que es necesario cambiar las actividades que en ella se realizan ya que, como he
comentado anteriormente, tienen un caracter eminentemente conceptual, cuando lo que
se necesita trabajar son aspectos actitudinales.

La tutoria ha sido sin duda uno de los ambitos en los que he detectado mas carencias y
ello me lleva a pensar que tal vez sea necesaria formacién para desarrollar el papel de
tutor de un grupo. No esto diciendo que esa falta de formacion no se pueda paliar con
entusiasmo, ilusion y sobre todo colaboracion con el departamento de orientacion, pero
desde luego ser tutor para cubrir horas o porque “me ha tocado” no es una estrategia que
de buenos frutos para nuestros alumnos. Por otra parte el equipo directivo deberia
controlar mas el hecho de que los tutores estén llevando a cabo el las actividades del
PAT asi como los criterios para asignar las tutorias.

En cuanto al trabajo dentro del departamento seria una buena idea fijar al menos una
reunion quincenal en la que se evallGen aspectos tales como la metodologia, ya que
aungue cada miembro del departamento tiene cierta libertad, las lineas metodoldgicas
generales vienen marcadas en la programacién. Ademéas de este aspecto se puede
valorar también el interés que los contenidos estan despertando en los alumnos o qué
tipo de actividades les motivan més. Todo ello a fin de mejorar la programacion para el
curso siguiente y también como parte del proyecto de evaluacién y mejora que existe en
el centro.

En cuanto a la metodologia he de decir que deberia ir més enfocada al desarrollo de las
competencias basicas y no tratarse de una forma de trabajo mas propia del antiguo BUP.
El profesor deberia abandonar su rol de protagonista y cedérselo a los alumnos que son
los que realmente tienen que desarrollar las competencias béasicas. Los alumnos
permanecen totalmente ajenos a su proceso de aprendizaje porque son desconocedores
del sistema educativo en el que estan inmersos. En la mayoria de los casos no conocen
las ocho competencias basicas, peor aun ni siquiera saben cudles son los criterios de
evaluacion de la unidad didactica que estan trabajando. Por ello considero que tendria
que informarseles de los parametros de la misma antes de iniciarla (objetivos,
contenidos, etc.). Ademas considero que los profesores se apoyan demasiado en el libro.
Es cierto que ahorra mucho trabajo, pero ningudn libro es perfecto y responde al cien por
cien a las necesidades de nuestra clase. No estoy diciendo que utilizar un libro de texto
sea algo negativo, sino que se trata mas bien de un instrumento de consulta y apoyo a la
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reflexion y el anélisis por parte de los alumnos. En concreto en segundo de la ESO, las
actividades que realizan los alumnos deberian ser mas repetitivas y funcionales.

En el ambito de la Atencion a la Diversidad deberian dejar de ver a los alumnos con
necesidades educativas especiales como un estorbo que dificulta la clase. Todos
tenemos algo que aportar y ayudar no es sélo dotar con equipos informaticos, es
también llevar a cabo actividades que den confianza a los alumnos y les ayuden a tener
una buena autoestima. Las personas debemos conocer nuestras limitaciones pero
también nuestros puntos fuertes y apoyarnos en ellos. Los profesores tendrian que ver
también que las necesidades no siempre estan relacionadas con problemas de salud, en
muchos casos son de caracter actitudinal y también hay que trabajar con estos alumnos.

Después de analizar y reflexionar sobre todos estos aspectos realizo una propuesta que
supone una innovacion que abarca toda la Programacién Didactica. Desde los
contenidos hasta la metodologia (tanto a nivel general como bilingie). Se trata de dar
respuesta a una necesidad detectada en el departamento de Tecnologia de mi centro
concreto, por lo tanto aunque puede no ser innovador en otro instituto, si lo es en mi
contexto.

Contenidos

Para mi existen una serie de bloques que se pueden trabajar transversalmente durante
todo el curso y son los siguientes:

Contenidos comunes
o Caracteristicas de trabajo tecnoldgico
o Utilizacion de materiales, maquinas y herramientas
o Trabajo en equipo
o Fomento de actitudes responsables y criticas ante el agotamiento de los
recursos y las repercusiones sociales
- Proceso de resolucion técnica de problemas
- Hardware y sistemas operativos
- Técnicas de Expresién y comunicacién
- Tecnologias de la Comunicacion e Internet

Con esto pretendo no trabajar las unidades por separado, sino dotandolas de
funcionalidad al formar parte de un proyecto mayor que se desarrollard a lo largo de
todo el afio, ya que todos estos temas son herramientas Utiles dentro del Proceso
tecnoldgico, desde la deteccion de una necesidad hasta la construccion de una solucion.
Si mis alumnos no saben utilizar las técnicas de expresién mas basicas ¢cémo podran
plasmar una idea a través de un boceto y luego en un despiece? Si no conocen el
proceso de resolucion técnica de problemas, ¢cémo sabran los pasos a seguir? Por eso
considero que a la cronologia no se le ha dado un enfoque 6ptimo y yo la realizo una
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propuesta alternativa para que los alumnos reciban la informacidn necesaria cuando sea
el momento de utilizarla y construyan sus aprendizajes precisamente usandola.

Metodologia

Como he dicho antes la metodologia que se utiliza actualmente en el centro se basa méas
en modelo clésico de las sociedades occidentales donde un experto, en este caso el
profesor, deposita informacion y destrezas en la mente de sus alumnos, sin embargo
considero que gracias a las aportaciones que nos hacen las teorias del aprendizaje, tales
como el constructivismo debemos pasar a una ensefianza que enfatiza la experiencia del
alumno como base para la construccion del aprendizaje, invitandolo a ser un agente
activo, abandonando asi el modelo de ensefianza pasiva.

En la asignatura del master de Complementos de Formacién para la Especialidad, el
profesor despertdé en mi la curiosidad por el método de Aprendizaje Basado en
Proyectos o Proyect Based Learning, asi que estuve investigando acerca del mismo y
considero que se adapta perfectamente tanto al modelo de ensefianza activa que
pretendo conseguir, como a los contenidos de la materia.

Con respecto al programa bilingtie también propongo un cambio ya que como afirman
Marsh, Enner y Sigmund (1999) citados por Doyle, Hood y Marsh (2010), los
profesores deben darse cuenta de que no se trata de impartir una materia en una segunda
lengua del mismo modo que se imparte en la lengua madre. No es simplemente cuestion
de cambiar la lengua en la que damos clase. La red europea de informacion sobre la
educacion Eurydice (2006) lo define como un nuevo enfoque de ensefianza en el que
una asignatura cualquiera no es ensefiada en una lengua extranjera, sino CON y A
TRAVES de dicha lengua.

Por tanto opto por:
- Partir de los conocimientos previos del alumno

- Hacerlo participe de su propio aprendizaje, proponiendo actividades de distintos
grados de dificultad y en las que tenga que hacer uso de estrategias diversas para
recoger informacion, integrarla dentro de sus esquemas de conocimiento y
utilizar lo que ya sabe para resolver problemas diversos en contextos que van
mas alla del aula de Tecnologia.

- Tener en cuenta la necesidad de trabajar con el alumno tareas que requieren
interaccion con otras personas, sin olvidar los aspectos afectivos y emocionales
gue también forman parte de los aprendizajes, tal y como indica Goleman (1996)
cuando sefiala la importancia de la inteligencia emocional.
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Programacion didactica

Justificacién tedrica

En este apartado se pretende plasmar de forma breve la filosofia que impregna toda la
programacion, verbalizando los principios que rigen mi accion como docente y
realizando un anélisis de todos aquellos factores que pueden influir en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Para mi la ensefianza es el instrumento méas potente del que disponemos para cambiar el
mundo tal como refleja el informe (Delors, 1996) La educacion encierra un tesoro,
impulsado desde la UNESCO, donde pone de manifiesto que los sistemas educativos
deben responder a lo multiples retos que les lanza la sociedad, en funcion siempre de un
enriquecimiento continuo de los conocimientos y del ejercicio de una ciudadania
adaptada a las exigencias de nuestra época. Desarrollar capacidades como el trabajo
colaborativo, la responsabilidad, el compromiso, la rigurosidad, el valor del esfuerzo y
otras muchas, es para mi una prioridad como profesora, porque la sociedad nos
demanda que nuestros alumnos sean mas competentes tanto profesional como
humanamente. Asi debe ser desde los niveles méas bajos en la ensefianza primaria hasta
la etapa de la secundaria, donde la formacién que doy a mis alumnos debe ayudarles a
conformar la personalidad del adulto que llegaran a ser. A cada etapa del desarrollo se
adscribe un atributo que deberia ser alcanzado para sustentar una personalidad sana y en
la adolescencia es la elaboracién de la identidad personal (Erikson, 1950). En esta etapa
se consolida el razonamiento logico, la conceptualizacion abstracta y el énfasis en la
reflexion. Al mismo tiempo se produce el descubrimiento de nuevas necesidades y la
exploracion de distintas posibilidades de realizacion personal. Se puede diferenciar
entre instruccion y educacion, siendo esta Ultima la que ayudar a que lleguen a ser
personas en el mas amplio sentido de la palabra. Para ello deben indagar sobre la
realidad y ser responsables de sus aportes y su iniciativa creadora. La adolescencia es
una etapa dificil, porque decidir en quién nos vamos a convertir no es una tarea poco
compleja precisamente. Llevar a cabo este proceso sin unas directrices, sin la
posibilidad de ensayar distintas opciones y ver qué resultados sociales nos ofrecen, sin
que exista un sustrato de valores éticos suele en general, dar malos resultados. No
pretendo con esto afirmar que haya que imbuir ideologias en nuestros alumnos, nada
mas lejos de mi intencion. Lo que quiero transmitir es mi pretension como docente, de
utilizar los contenidos de la materia en la que poseo conocimientos para dar la
oportunidad a mis alumnos de crecer como personas no s6lo en cuanto a su corpus de
conocimientos, sino también a nivel personal y social. Es en esa edad cuando
despliegan su capacidad de desarrollo y ponen su personalidad integramente en juego
durante el proceso de ensefianza-aprendizaje (Krauskopf, 1982).
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Todo esto dentro de la materia de Tecnologias, cuyo curriculo esta plagado de
contenidos técnicos, pero que siempre deben ser asociados con su variante humana,
desde la técnica como respuesta a una necesidad social, hasta la repercusion global del
desarrollo tecnoldgico. El curriculo establecido supone por tanto una gran oportunidad
para alcanzar las pretensiones anteriormente expuestas.

Por otra parte se trata de una materia cuyos contenidos estan llenos de actualidad,
interés y significatividad, con lo que motivar a los alumnos no deberia resultar
excesivamente complicado. Ademéas hay que tener en cuenta que en el curso de 2° de
ESO, para el cual se disefia esta programacion, tiene lugar el primer contacto de los
alumnos con este tipo de contenidos, con las bondades que la novedad aporta.

Las lineas metodoldgicas que seguiré estan basadas en las teorias constructivistas, es
decir, en la idea de que aprendemos construyendo esquemas de conocimiento, dirigidos
a la comprension e interpretacion del entorno. Se trata de aprendizajes en los que el
alumno debe ser un sujeto activo, son fruto de la reflexién y por tanto més duraderos.
En general responden a la necesidad de que el alumno construya sus propios esquemas
de conocimiento, siendo en todo momento el protagonista de su propio proceso de
aprendizaje.

Este tipo de aprendizaje fue denominado como Aprendizaje Significativo (Ausubel,
1978) es aquel en el que el alumno, desde lo que sabe y gracias al modo como el
profesor presenta la informacion, reorganiza su conocimiento y lo transfiere a nuevas
realidades. Se guia por el Principio de Anclaje, el cual establece que debemos comenzar
por las ideas y conceptos mas generales pues nos serviran para anclar los nuevos.

Para ello mi tarea como docente serd actuar como mediadora en el proceso de
aprendizaje, siguiendo las teorias referentes a la Experiencia de Aprendizaje
Mediatizado (Feuerstein, 1979), Les propondré situaciones o retos a los que puedan
responder solos o con ayuda, utilizando diferentes estrategias. Este tipo de experiencia
se basa en diez principios o criterios (Feuerstein, 1979) por los que me guiare:

e Intencionalidad y reciprocidad
o Organizar los estimulos
o Enriquecer el ambiente de aprendizaje
o Instigar y provocar la curiosidad y la motivacion
o Verificar el valor de las actividades realizadas
o Reinventar nuevas formas de explicar
¢ Significado
o Comprender cuél es la finalidad de una actividad
o Dejar claras las habilidades que estan ocultas detras de las tareas
e Trascendencia
o Relacionar actividades con contenidos previos o futuros
o Demostrar las relaciones entre contenidos y objetivos
o Animar en las crisis de desanimo y frustracion
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e Competencia
o Elevar el autoestima del alumno recompensando sus respuestas
o Ayudar a construir una imagen propia enriquecida para contribuir
decisivamente al progreso en la adquisicion del aprendizaje del alumno y
su ajuste psiquico, emocional y comportamental.
e Autorregulacion y control del comportamiento
o Animar al alumno a responsabilizarse de su propio aprendizaje y
conducta
e Participacion
o Realizar las actividades en el conjunto, donde las ideas y los sentimientos
son compartidos
o Participar en el trabajo cooperativo
¢ Individualizacién
o Abordar de modo diversificado
o Incentivar la instauracion de un proceso de aprendizaje autbonomo
e Planificacion de objetivos
o Elaborar los objetivos de forma que el alumno los identifique
comprendiendo aquello gque le esta siendo propuesto
e Desafio
o Utilizar actividades menos comunes para que el alumno se acostumbre a
realizar actividades que le son familiares y otras que aun no domina.
e Automodificacion
o Intentar que conozcan aquello de lo que son capaces, de la construccion
evolutiva de ellos mismos, de la superacion de dificultades y el traspaso
de barreras, de la transformacién positiva sufrida y de la confianza que
pueden depositar en si mismos, para que experimenten y mejoren los
sentimientos de valor y autoestima.

Para ello utilizaré un método de trabajo que considero que integra todos estos
principios: el método de Aprendizaje Basado en Proyectos, de tal forma que a lo largo
de todo el curso escolar desarrollaran un proyecto integral, introduciendo los distintos
blogques de contenidos justo en el momento en que se necesitan para llevar a cabo una de
las etapas. Con esto pretendo que tengan clara, en todo momento, la funcionalidad de
los contenidos y que al aplicarlos desarrollen las habilidades que van asociadas a los
mismos.

Es una metodologia de aprendizaje en la que se pide a los alumnos que, en pequefios
grupos, planifiquen, creen y evallen un proyecto que responda a las necesidades
planteadas en una determinada situacion (Servicio de Innovacién Educativa UPM,
2008). La relacion con la materia salta a la vista, ya que al seguir estos pasos en realidad
estan llevando a cabo el proceso de resolucion técnica de problemas, y en cada una de
las etapas iran trabajando los distintos bloques de contenidos.
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Este método de aprendizaje tiene su base en el constructivismo y segun Morales (2007)
citado por el Servicio de Innovacion Educativa UPM (2008) supone para el alumno un
papel mas activo, un mayor compromiso Yy responsabilidad por su propio
aprendizaje y un enfoque profundo en su estilo de aprendizaje. Estas implicaciones
son totalmente opuestas a la metodologia que hasta ahora se viene dando en mi centro
de practicas.

Contribucién del Método de Aprendizaje Basado en Proyectos al desarrollo de las
competencias basicas

Competencia en comunicacion lingiistica

Esta metodologia permite proporcionar conocimientos linguisticos y oportunidades para
usarlos en relacion con tareas comunicativas que permitan desarrollar la capacidad para
escuchar, contrastar opiniones y tener en cuenta las ideas de los demés. También
permite a los alumnos reflexionar sobre los mecanismos y soportes propios de los
distintos tipos de lenguaje, que podran descubrir en diferentes contextos y en
situaciones comunicativas diversas.

Competencia matematica

Permite utilizar de forma espontanea elementos matematicos para usar e interpretar
informacion numérica en la toma de decisiones relacionadas con las propiedades de los
materiales y su coste econémico y ambiental.

Competencia cultural vy artistica

El disefio de una solucion requiere de iniciativa, imaginacion y creatividad asi como el
desarrollo de actitudes que valoren la libertad de expresion y el derecho a la diversidad
cultural. Ademas proporciona las herramientas de acceso a manifestaciones culturales,
al fomento de la sensibilidad y la adquisicion del sentido estético y desarrolla en el
alumnado habilidades perceptivas y sensibilidad hacia las manifestaciones y
producciones culturales.

Tratamiento de la informacién vy competencia digital

Este metodo desarrolla habilidades para buscar, obtener, precisar y comunicar
informacion, transformandola en conocimiento. Desde el acceso y seleccion de la
informaciodn hasta el uso y la transmision de ésta en distintos soportes, incluyendo la
utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como un elemento
esencial para informarse y comunicarse. A través de esta metodologia los alumnos
conocen diferentes tipos de informacion, sus fuentes, sus posibilidades, su localizacion
y los soportes mas frecuentes en los que suelen expresarse.

Competencia en el conocimiento v la interaccidon con el mundo fisico
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Esta competencia esta presente en todo el proceso, ya que la interaccion con el mundo
fisico requiere la habilidad para resolver problemas en los que intervengan los objetos y
su posicion. Hace posible la identificacion de preguntas y la obtencion de conclusiones
basadas en pruebas, con la finalidad de comprender y ayudar a tomar decisiones sobre
los cambios que la actividad humana produce. Ademas se promueve en el alumnado un
consumo racional y responsable en cuanto que deben seleccionar los materiales
teniendo en cuenta parametros ambientales.

Competencia social vy ciudadana

Esta metodologia incorpora formas de comportamiento individual que capacitan a las
personas para convivir, aprender, trabajar s6lo y en equipo, relacionarse con los demas,
cooperar y afrontar los conflictos de manera positiva. Puede llegar a desarrollar la
autoestima, la libertad y la responsabilidad, la aceptacion de las diferencias, la
tolerancia y el respeto por los otros.

Competencia para aprender a aprender

El método de proyectos permite al alumno ser consciente de lo que sabe y de lo que le
queda por aprender. Ademas le permite tomar conciencia de que el aprendizaje es fuente
de competencia personal y que si se plantean metas alcanzables a corto plazo, serd mas
facil cumplirlas. Es una oportunidad para participar activamente en el propio
aprendizaje y una actitud positiva que conduzcan a una progresiva autonomia,
aceptando los errores y aprendiendo de y con los demas.

Autonomia e iniciativa personal

Se trata de proponerse unos objetivos, planificar y gestionar proyectos con el fin de
conseguir lo previsto, para elaborar nuevas ideas o buscar soluciones y llevarlas a la
préactica y tener una vision estratégica de los problemas que ayude a marcar y cumplir
los fines previstos y a estar motivados para lograr el éxito deseable.

Por supuesto que este método también tiene sus desventajas:

- Requiere de un disefio del proyecto bien definido

- Se requiere tiempo y paciencia para permanecer abierto a ideas y opiniones
diversas

- No siempre es natural actuar de manera especial para llevar proyectos a cabo

Sin embargo todas ellas me parecen asumibles y tengo en cuenta que la primera vez que
se implanta una metodologia nueva no suele salir bien al cien por cien, pero para ello he
disefiado un apartado de evaluacién de la programacién dentro de la misma, con el
objetivo de que la implantacion de esta técnica didactica vaya mejorando curso tras
curso.

Como profesora mi labor serd guiar y sustentar dicho proyecto. En ningin momento
pretendo ser una depositaria de informacion o convertirme en un mero instrumento de
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modelaje. Soy profesora para ayudar a mis alumnos a recorrer un camino, que nos lleva
a un objetivo final que es construir una solucién como respuesta a un problema inicial.
En realidad me fundamentaré en el concepto de Andamiaje de Bruner (1976), donde lo
que el profesor ofrece es sélo ayuda, porque el verdadero artifice del proceso de
aprendizaje es el alumno. Sin embargo es una ayuda vital ya que lleva al alumno desde
el Nivel de Desarrollo Efectivo hasta el Nivel de Desarrollo Potencial y tiene lugar en
la Zona de Desarrollo Préximo (Vygotski, 1978).

La adopcion de esta metodologia influye en la estructuracion de los contenidos en esta
programacion, de tal forma que no responde al esquema clasico de unidades didacticas
contenidas en cada bloque. En lugar de eso se muestra qué contenidos se introducen en
cada etapa del proceso de resolucion técnica de problemas, con qué objetivos y como
valoramos su consecucion.

Ademés de este cambio metodolégico general, esta Programacion Didactica esta
elaborada para un grupo bilingue y pretende introducir cambios también en este aspecto,
intentando pasar de una clase traducida al inglés, donde sélo se cambia el idioma, a una
clase donde tiene lugar un aprendizaje integrado de contenidos y lengua extranjera.

Siguiendo el modelo constructivista, los profesores de que quiera realizar un
Aprendizaje Integrado de Conceptos y Lengua Extranjera (AICLE ¢ CLIL) deben
buscar el modo de implicar activamente a los estudiantes para que sean capaces de
articular su propio conocimiento a través de una segunda lengua, ya que la construccion
del aprendizaje se basa fundamentalmente en el uso del lenguaje, pero ya no sélo a
través de la narrativa o la argumentacion como marcaba el enfoque clasico, sino
también como medio de resolucion de problemas y de desarrollo de nuevas ideas.

Es un enfoque educativo doble en el cual una lengua extranjera es usada para la
ensefianza y aprendizaje tanto de contenidos como de lenguaje. Es decir en el proceso
ensefianza-aprendizaje el foco no esta solo en el contenido o so6lo en el lenguaje, sino
que ambos se encuentran entremezclados aunque en determinados momentos se haga
mas énfasis en uno de los dos. Ademas proporciona vias de aprendizaje basadas en las
pautas que recomiendan las Gltimas investigaciones sobre neurociencia y educacion,
tales como el estudio “Entendiendo el cerebro: el nacimiento de la ciencia del
aprendizaje”. (OECD, 2007)

Para ello se introduce un marco de trabajo basado en cuatro pilares (Coyle, Hood y
Marsh, 2010):

Contenido

Respecto al contenido lo importante no es el qué, sino el como y en este sentido los
profesores de CLIL debe buscar la manera de implicar a sus alumnos como un agente
activo capaz de reflexionar y articular su propio aprendizaje. Para ello es necesario que
sean conscientes de cuales son los objetivos que deben alcanzar y qué criterios de
evaluacion utilizaran para valorar su consecucion, ya que solo asi podran desarrollar la
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metacognicion y adquirir la competencia de Aprender a aprender. Con la metodologia
se pretende que el alumno trabaje los dominios cognoscitivos de la de taxonomia
Bloom-Anderson Fuente especificada no valida., tanto los de bajo nivel (memorizar,
comprender, aplicar) como los de alto nivel (analizar, evaluar y crear).

Cognicion
Se trata de valorar qué procesos cognitivos esta llevando a cabo el alumno en cada uno
de los blogues de contenidos o unidades didacticas.

Comunicacion

Respecto al lenguaje debe quedar claro que la importancia no debe focalizarse so6lo
sobre la forma o sélo sobre el significado, porque el auténtico objetivo es comunicarse.
Se trata de acompasar el uso del lenguaje con el aprendizaje del lenguaje. Tanto al
programar como al disefiar las actividades CLIL se deben tener en cuenta tres tipos de
lenguajes:

- Lengua de aprendizaje: es el lenguaje que necesitan los estudiantes para acceder
a los conceptos y destrezas basicas de la materia.

- Lengua para aprender: se refiere al lenguaje necesario para comunicarse en un
ambiente bilingle, es decir para trabajar en grupo, hacer preguntas, debatir, etc.

- Lengua a través de la cual aprendemos: es el que los estudiantes van necesitando
a lo largo del proceso educativo y no se puede predecir de antemano, ya que
emerge in situ.

Estos tres lenguajes son los vértices de la progresion linguistica que tiene lugar en una
clase de CLIL, como se muestra en esta figura:

Language

of

learning

CLIL linguistic
progression
Language learning

and language using

Language Language
for through
learning learning

Figura 1: Integracion de los tres tipos de lenguajes en metodologia CLIL 6 AICLE (Doyle,
Hood y Marsh, 2010)

Cultura

En un mundo cada dia més global es fundamental fomentar el conocimiento y el respeto
hacia otras culturas. Un idioma extranjero ya supone el acercamiento a otra cultura, pero
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ademas debe ser siempre instrumento para ir un paso mas alld y descubrir nueva
informacidn sobre el arte y el patrimonio de otros paises.

El contenido, la comunicacién y la cognicién se enmarcan en la cultura y todo el
conjunto ha de ubicarse y adaptarse al contexto concreto del centro como se muestra en
la siguiente figura:

Context

1X21U0)

Cognition

Culture

Context

Context

Figura 2: Como interaccionan las 4C’s del marco de trabajo en CLIL 6 AICLE (Doyle, Hood y
Marsh, 2010)

Para ello me apoyo en el marco de trabajo compuesto por cuatro pilares (contenido,
cognicién, comunicacion y cultura) y defino para cada bloque los tres tipos de lenguaje
que son necesarios en el proceso de ensefianza-aprendizaje (el lenguaje que aprendo y el
lenguaje con el que aprendo y el lenguaje que surge mientras aprendo).

Contextualizacion

El aula tiene capacidad para 24 alumnos, pizarra tradicional, proyector digital y pantalla
para el mismo y 4 ordenadores situados al final de la clase. Por otro lado esté el taller
donde existen 4 mesas de trabajo grupales, ademas de una mesa de trabajo pegada a lo
largo de una de las paredes en la cual se encuentran los paneles de herramientas.
También hay una pizarra tradicional. EI curso para el que programo es 2° de ESO y la
clase esta compuesta por 10 alumnos, 6 chicos y 4 chicas. Como casos destacables se
encuentran el de un alumno con un nivel de motivacion bajisimo y otro con un
problema de configuracion espacial sin diagnosticar.

Los alumnos del centro acuden en general por cercania tratandose de chicos y chicas
que viven en El Entrego o en los valles circundantes. El alumnado inmigrante es inferior
al tres por ciento, procediendo de América el Sur, Polonia y Marruecos. Son alumnos de
un entorno que no responde exactamente al ambito rural pero tampoco al urbano. La
realidad de los valles mineros es bastante particular, ya que con la disminucion de la
actividad minera se instaur6 un modelo social en el que por un lado estan las familias
cuyos ingresos provienen de las prejubilaciones y que gozan de un nivel alto de vida, y
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por otro el resto de las familias donde dependiendo de la formacién de los padres varian
los ingresos. Esta diferenciacion genera dos grupos sociales que aungque no
explicitamente marcan distintos estatus entre los alumnos, siendo unos mas conscientes
que otros de la realidad que sacude una zona en regresion industrial. Esta es una
realidad que hay que tener en cuenta ya que la industria siempre ha estado presente en
esta zona, pero tras la reconversion minera ha ido perdiendo presencia y dando paso a
un pesimismo y conformismo generalizado. Despertar en mis alumnos las ganas de
innovar, detectando problemas y dando relieve e importancia a la necesidad de nuevas
ideas es para mi uno de las prioridades para que entiendan que existen posibilidades de
cambiar la realidad en la que viven.

Es importante destacar que la metodologia utilizada en el centro hasta ahora responde a
un esquema clasico donde el profesor deposita contenidos y corrige actividades, no
existiendo un antes y un después en este sentido tras la incorporacion de las
competencias basicas al curriculo.

Objetivos

Objetivos de la Etapa

Para determinar los objetivos de la presente Programacion Didactica, tomo como
referencia los objetivos para la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria establecidos
en el Decreto 74/2007, siendo especialmente relevantes para este documento los
siguientes:

- Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos
como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democrética.

- Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

- Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion
béasica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la
comunicacion.

- Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

- Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion,
el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.
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- Comprender y expresarse al menos, en una lengua extranjera de manera apropiada.

- Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias
y de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

- Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora.

Objetivos de la materia

El mismo decreto fija también los objetivos para la materia:

1.

Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el
problema, recopilar y seleccionar informaciéon procedente de distintas
fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir, disefiar, planificar
y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y
evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

Desarrollar destrezas técnicas y adquirir conocimientos suficientes para el
analisis, intervencion, disefio, elaboracion y manipulacion de forma segura,
precisa y responsable de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos.

Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento,
conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de
usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han
intervenido en su disefio y construccion.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su
viabilidad y alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos gréaficos, la
simbologia y el vocabulario adecuados.

Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos,
desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y
valorando criticamente la investigacién y el desarrollo tecnolégico y su
influencia en al sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo.

Comprender y diferenciar las funciones de los componentes fisicos de un
ordenador asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con
soltura aplicaciones informaticas que permitan buscar, almacenar,
organizar, manipular, recuperar y presentar informacion, empleando de
forma habitual las redes de comunicacion.

Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias,
incorporandolas a su quehacer cotidiano.

Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo,
en la busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las
tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y
solidaridad.
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9. Analizar y valorar criticamente la importancia del desarrollo tecnoldgico en
la evolucion social y en la técnica del trabajo, en especial en el caso asturiano.

Objetivos especificos de la Programacién Didactica de Tecnologia de 2° de
ESO

En los objetivos anteriores aparecen en negrita los aspectos que he tenido en cuenta a la
hora de disefiar estos objetivos especificos y que surgen de adaptar los anteriores a mi
contexto concreto.

1. Reconocer la necesidad de responder a un problema social mediante la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad.

2. Localizar la informacidn necesaria para llevar a cabo el proceso de resolucion de
problemas, utilizando tanto las tecnologias de la informacion como recursos
bibliograficos.

3. Aplicar los conocimientos sobre mecanismos al disefio de una solucién.

4. Utilizar la expresion grafica como lenguaje de la actividad tecnoldgica para
transmitir la idea de la solucion.

5. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, actuando de forma dialogante,
flexible y participativa.

6. Valorar el coste humano y ambiental de la solucién alcanzada.

7. Seleccionar los materiales adecuados para construir cada uno de los
componentes de la solucion.

8. Planificar el proceso constructivo.

9. Utilizar las técnicas y herramientas para el trabajo con madera y plastico para
Ilevar a cabo la construccion de la solucion.

10. Autoevaluar de forma critica y autonoma la solucion construida.

11. Presentar la solucion con sus ventajas y desventajas ante los compafieros.

Metodologia

Este proyecto comienza con el visionado de un documental de la noche temética sobre
el orfanato de Matruchhaya en la India. A partir de ahi surge una necesidad: hay que
fabricar un juguete para los nifios de Matruchhaya. En la primera fase se plantea el
problema y a partir de ahi los alumnos tendran que buscar informacién sobre la cultura
india para tener en cuenta aspectos culturales, estéticos y artisticos a la hora de disefiar
el juguete. Posteriormente seleccionaran los materiales, panificaran la construccién y la
llevaran a cabo. Finalmente deberan evaluar el juguete construido a través de distintas
herramientas para el control de calidad y por ultimo tendran que exponer la solucion
alcanzada a los comparieros.

En principio se pretende que los alumnos desarrollen la creatividad y propongan sus
propias ideas mientras yo como profesora les guio para que asuman retos asequibles. De
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todas formas en todo momento dispongo de un proyecto creado por mi para tenerlo
como referencia en caso de necesidad.

Contenidos

Planteamiento del problema

Objetivos

- ldentificar una necesidad social
- Conocer el proceso de resolucion técnica de problemas
- Relacional las fases con los distintos documentos de una memoria técnica

- ldentificar aquellos aspectos que se han de tener en cuenta a la hora de proyectar
cualquier objeto tecnoldgico

Contenidos

- Concepto de tecnologia

- Fases del proceso de resolucion técnica de problemas

- Memoria técnica de un proyecto y sus componentes

- Caracteristicas funcionales y estéticas de los objetos tecnol6gicos

Criterios de evaluacion

- Reconocer una necesidad en un contexto determinado

- ldentificar las fase del proceso tecnoldgico para la construccion de un objeto
cotidiano

- Relacionar cada una de las fases con el documento técnico correspondiente

- Diferenciar las caracteristicas funcionales y las estéticas de un objeto

Competencias basicas

Competencia en comunicacion linguistica

En esta etapa del proyecto los alumnos descubren el lenguaje técnico y relacionan cada
una de las etapas del proceso tecnoldgico con una forma linguistica de plasmarlas.

Competencia cultural y artistica

Se contribuye al desarrollo de esta competencia basica en la medida en que los alumnos
diferencian las caracteristicas funcionales de las estéticas, valorando lo que estas ultimas
tienen de cultural y artistico. También les ayuda a tomar conciencia de la evolucion de
las modas y gustos, y de la importancia de los factores estéticos en la vida cotidiana.

Tratamiento de la informacion y competencia digital
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Un documento técnico es una fuente mas de informacién y en esta etapa del proceso
tienen la oportunidad de conocerlo y valorarlo.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

Mis alumnos trabajan esta competencia en esta etapa del proceso por medio de la
identificacion de problemas y la obtencion de conclusiones basadas en pruebas, con la
finalidad de comprender y ayudar a tomar decisiones para dar respuesta a lo que se
percibe como deseos o necesidades de las personas.

Competencia social y ciudadana

Esta fase permite a los alumnos desarrollar la solidaridad al detectar los problemas que
otros chicos de su misma edad estan experimentando en sus paises de origen, y asumir
que ellos pueden ayudar.
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Concept and Language Integrated Learning

- The concept of Technology - Provide learners with opportunities to
- Stages of the Technology Process ;Jhnedrsrstand key concepts and apply
- Technical reports - Enable students to link documents and

- Functional and aesthetic features stages

- ldentify the main features of an object

Be aware of the childhood problems in other countries

Develop the need for helping others

Become more supportive with those who live on the poverty

Language of learning Language for learning Language through
learning
Key vocabulary: aesthetic | Describing and linking Distinguish language needed
features, stages of the to carry out activities
technology process, etc. Record and learn new words
from activities
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Busqueda de informacion

Objetivos

- Conocer las distintas partes que forman el hardware de un ordenador, su uso,
conexion y funcion en el conjunto

- Dominar las operaciones basicas de un sistema operativo
- Almacenar y organizar la informacion mediante carpetas
- Dominar las operaciones basicas de un procesador de texto

- Reconocer los componentes de una red informética y su funcion en el proceso de
comunicacion entre ordenadores

- Manejar la interfaz de un navegador, reconocer sus partes y utilizar los menus
principales
- Conocer los servicios que ofrece Internet: web, mail, wikis.

- Realizar busquedas rapidas y sencillas en buscadores, seleccionando las fuentes de
informacién

- Analizar y tratar la informacion hallada

Contenidos

- El ordenador elementos internos y comportamiento basico

- Sistema operativo y software

- El procesador de texto: operaciones basicas

- Componentes de la red informatica

- El navegador: menus y funciones

- Servicios ofrecidos por la red: uso de las wikis para el trabajo colaborativo
- Busqueda y seleccién de la informacion

Criterios de evaluacién

- Conectar las distintas partes de un ordenador

- Organizar la informacion en carpetas

- Identificar los componentes de una red

- Localizar y procesar informacion relevante para el proyecto
- Elaborar un pequefio dosier con la informacion encontrada
- Utilizar la wiki para el compartir el documento elaborado

Competencias basicas

Competencia en comunicacion linguistica

El hecho de analizar y procesar la informacion, necesita y potencia las habilidades
linguisticas.
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Competencia cultural y artistica

La informacion que deben buscar hace referencia a aspectos culturales y estéticos sobre
la cultura india, lo que les permite comprender y valorar las manifestaciones culturales y
artisticas, respetando y valorando el patrimonio cultural indio.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

Desde conectar las partes de un pc hasta localizar, almacenar y procesar la informacion,
esta etapa trabaja intensamente esta competencia.

Competencia para aprender a aprender

El tratamiento de la informacion su procesamiento y organizacion permite a los alumnos
crear y modificar sus esquemas de conocimiento y al mismo tiempo en esta etapa del
proyecto ya comienzan a compartir los frutos de su trabajo y por tanto también pueden
aprender del trabajo de sus compafieros.

Competencia social y ciudadana

Dado que tienen que buscar informacion sobre otra cultura aprenden a ser mas
tolerantes sobre aspectos diferenciadores y de riqueza patrimonial, a través del respeto y
la comprension.
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Concept and Language Integrated Learning

- Hardware and software - Provide learners with opportunities to
understand key concepts and apply

- The Internet components them

- The word processor - Enable students to analyze information

- Surfing the Internet with a browser - Encourage students compare their

- How the wiki can help us work online

Discover things about the Indian culture

Compare the Indian and Spanish toys

Language of learning Language for learning Language through
learning

Key vocabulary: tower case, | Language for expressing facts | Distinguish language needed

power cable plug, serial port, | about another cultures to carry out activities
audio, jack, USB port, Record and learn new words
keyboard, printer, etc. from activities

o7 SN
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Disefos previos

Objetivos

Conocer las distintas herramientas para representar, explorar y comunicar
gréficamente, ideas y productos

Analizar los mecanismos de transmision del movimiento mas simples para conocer
sus elementos constituyentes mediante técnicas gréficas

Usar simuladores que recreen la funcién de los operadores

Usar instrumentos de dibujo para la realizacion de bocetos y croquis de disefios que
incluyan mecanismos de transmision, empleando escalas, acotacion y sistemas de
representacion normalizados

Identificar las ventajas e inconvenientes de un disefio

Contenidos

Instrumentos y materiales basicos de dibujo técnico y disefio grafico

Trazado de rectas paralelas, perpendiculares y angulos con la ayuda de la escuadra y
el cartabdon

Trazado de figuras geométricas planas sencillas

Formas de representacion grafica de objetos: boceto, croquis y proyeccion diédrica
(planta, alzado y perfil)

Convenciones de representacion gréfica. Normalizacion: Acotacion

Palancas. Tipos. Ley de equilibrio de la palanca

Poleas. Elevacion de pesos. Transmision de movimientos. Relacion de transmision
Engranajes. Tipos. Velocidad de giro de los engranajes

Transformacién de movimientos. Principales mecanismos utilizados en la
transformacion de movimientos

Analizar en méaquinas complejas los mecanismos simples de transmision de
movimientos y su funcion

Criterios de evaluacion

Representar el despiece de los elementos de constituyentes de los mecanismos de
transmision méas simples

Realizar el boceto, croquis y posterior representacion normalizada del disefio
propuesto

Enumerar las ventajas e inconvenientes de la solucion propuesta

Competencias basicas

Competencia en comunicacion linguistica
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En esta fase utilizan el lenguaje para organizar el propio pensamiento y aplicar los
conceptos a la construccion de una solucion, asi como para evaluar la misma.

Competencia matematica

Para hacer representaciones acotadas los alumnos tienen que aplicar el concepto de
dimension y medida, trasladando valores numéricos al plano constructivo.

Competencia cultural y artistica

En esta etapa tiene lugar el disefio de la solucion propiamente dicho, lo cual representa
una oportunidad maravillosa para ser creativos y para tener en cuenta y valorar aspectos
culturales.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

Utilizar la representacion grafica para descomponer mecanismos complejos en sus
partes y asi poder entender mejor su funcionamiento supone una forma de conocimiento
del mundo fisico.

Competencia para aprender a aprender

El hecho de poder evaluar el trabajo que han realizado les permite reflexionar sobre sus
métodos e ir mejorandolos o probar otros.
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Concept and Language Integrated Learning

- Simple mechanisms

- Evaluating a design

- Tools for technical drawing -

- Technical drawing skills

them

designs

Provide learners with opportunities to
understand key concepts and apply

- Encourage students compare their
work online

- Enable students to evaluate their

Design an object thinking on cultural features, like art, religion, etc.

Language of learning

Language for learning

Language through
learning

Key vocabulary: propelling
pencil, compass, set square,
triangle, perspective, etc.

Language for explaining how
a machine works

Language to evaluate a design
(advantages and
disadvantages)

Distinguish language needed
to carry out activities
Record and learn new words
from activities
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Planificacion
Objetivos

- Identificar las principales propiedades mecénicas y fisicas de los materiales y
comprender su importancia en la aplicacion de éstos

- Identificar los factores que deben tenerse en cuenta al elegir un material y
reconocer su utilidad

- Conocer el impacto ambiental derivado de la utilizacion de distintos materiales

- Valorar la utilidad del reciclado de los materiales y las ventajas que ello reporta

- Identificar y ordenar los pasos necesarios para construir un disefio

Contenidos

- Procesos de obtencion de la madera y los plésticos
- Propiedades mecanicas y fisicas de la madera y los plasticos
- Reciclado de los materiales

- Relaciones entre la forma de un objeto, su funcién, los materiales empleados y
las técnicas de fabricacion

- Etapas del proceso constructivo
- Diagramas sencillos de planificacion

Criterios de evaluacién

- Identificar las propiedades de la madera y el plastico que pueden ser Utiles para
la construccion del disefio seleccionado

- Valorar el impacto ambiental del uso del material seleccionado
- Valorar la posibilidad de reutilizar materiales para la construccién del disefio

- Identificar los pasos del proceso constructivo y plasmarlos en un diagrama de
planificacion sencillo

Competencias basicas

Competencia en comunicacion linguistica

En esta fase se trabaja la competencia lingiistica para ordenar las ideas y secuenciar los
procesos, asi como para valorar y evaluar distintas opciones.

Competencia matematica

Muchas de las propiedades de los materiales vienen determinadas por valores limite de
sometimiento a fuerzas fisicas, con lo que los alumnos tendran que manejar esos datos
para valorar la posibilidad de usar un determinado material.

Tratamiento de la informacion y competencia digital
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Plasmar los procesos en un diagrama de planificacién es una operacion que puede
hacerse a través de herramientas multimedia, pudiendo desarrollar esta competencia.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

Identificar aquellas propiedades que son importantes a la hora de seleccionar un
material y trasladar esas ideas al &mbito ambiental, valorando su efecto global, supone
una gran oportunidad de desarrollo para esta competencia.

Competencia para aprender a aprender

En esta etapa se permite al alumno descubrir los diagramas de planificacion como
instrumentos para organizar el trabajo, lo que sin duda constituye una ayuda a lo hora de
planificar su propio aprendizaje.

Autonomia e iniciativa personal

Aprender a planificarse y seguir dicha planificacion desarrolla sin lugar a dudas la
autonomia de los alumnos.
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Concept and Language Integrated Learning

- The woodobtaining proces
- The plasticmaking process

- How to recycle materials

- Stages in the building of an object

- Planning charts

S

Encourage students to identify which
are the main properties to be
considered when choosing a material

Provide learners with opportunities to
study the environmental impact of a
technical decision

Enable students to create their own
planning charts

- Consider the environmental impact of technical decisions

Language of learning

Key vocabulary:  trunk,
grain, board, prune, resine,
insulation, bend, etc.

Language for learning Language through
learning
Language for comparing, | Distinguish language needed
contrasting, and planning to carry out activities
Language to evaluate a | Record and learn new words
decision  (advantages and | from activities

disadvantages)
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Construccion del objeto

Objetivos

- ldentificar las herramientas y los Gtiles que se emplean en las operaciones de
trabajo con madera y plastico

- Reconocer distintos tipos de unién y acabado de piezas de madera y plastico, asi
como las herramientas y los Utiles que se emplean en cada uno de ellos

- Conocer y respetar las normas de seguridad e higiene en el taller para el empleo
de herramientas y Utiles
- Utilizar técnicas basicas para el trabajo con madera y plasticos

- Interpretar adecuadamente la informacion contenida en el proyecto, tanto a nivel
grafico como de planificacion

Contenidos
- Herramientas y Utiles que se emplean en las operaciones de trabajo con madera 'y
plastico
- Tipos de unién y acabado de piezas de madera y plastico
- Normas de seguridad e higiene en el taller
- Uso de técnicas basicas para el trabajo con madera y plasticos

Criterios de evaluacion

- Construir el objeto disefiado con piezas de madera y plastico

- Seguir la planificacion establecida en el proyecto

- Respetar las especificaciones técnicas establecidas en el proyecto

- Respetar las normas de seguridad e higiene del taller
Competencias bésicas

Competencia en comunicacion linguistica

El hecho de participar en nuevo entorno en el que el trabajo en equipo es fundamental
para llevar a la realidad una idea fomenta el uso del lenguaje en un contexto diferente y
le da relieve como medio de comunicacion para trabajar de forma colaborativa.

Competencia cultural y artistica

Una parte fundamental de la construccion del objeto es su decoracion y ésta se basa en
aspectos culturales y por supuesto supone una gran oportunidad para ser creativos.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

Utilizar las herramientas que estan a su alcance supone conocer las posibilidades que
tiene de transformar materias primas para cubrir necesidades y ser creativos.
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Autonomia e iniciativa personal

Ser capaz de construir un objeto de forma autonoma siguiendo las especificaciones
presentes en el proyecto requiere de autonomia e iniciativa.

Competencia social y ciudadana

Los alumnos deben desarrollar una actitud respetuosa hacia las normas de seguridad y
salud del taller asi como por el orden y la limpieza.

Concept and Language Integrated Learning

- Tools and skills for woodworking and | -
plasticworking

Provide students with opportunities to
use their knowledge to build the

- _— solution
- How to join boards and plastic pieces

- Workplace health and safety - Enable students to follow their plans

- Encourage students to respect and
follow the health and safety
instructions

- Decorating an object thinking on cultural features

Language of learning Language for learning Language through
learning
Key vocabulary: hammer, | Language for follow | Distinguish language needed
nail  set, nail,  screw, | instructions to carry out activities

screwdriver, vice, saw, etc.

Language to ask for help at
the workshop

Record and learn new words
from activities
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Evaluacion del resultado y del proceso seguido

Objetivos

- Analizar y verificar que el objeto cumple las especificaciones técnicas
establecidas en el proyecto

- Analizar las dificultades surgidas durante todo el proceso y las soluciones
adoptadas

- Intercambiar la soluciones adoptadas con sus compafieros

- Hacer uso de herramientas de calidad tales como listas de control y matrices

Contenidos

- Concepto de calidad
- Principales herramientas para el control de la calidad
- Trabajo colaborativo

Criterios de evaluacion

- Utilizar herramientas de calidad para autoevaluar la solucion obtenida

- Hacer una memoria de las dificultades surgidas durante el proceso constructivo y
las soluciones adoptadas

- Compartir estas soluciones con el resto de los comparfieros para conocer otras
soluciones propuestas

Competencias basicas

Competencia en comunicacion linguistica

El uso de herramientas de calidad basadas sobre todo la recogida de informacion a
través de la expresion escrita aporta un nuevo contexto y por tanto presenta a los
alumnos un nuevo uso para el lenguaje. Recoger las dificultades encontradas también
les permite verbalizar los problemas encontrados.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

Para hacer la memoria iran elaborando un diario en la wiki creada para el proyecto,
donde compartiran ademas sus avances con el resto de los compafieros.

Competencia para aprender a aprender

Monitorizar su trabajo permite a los alumnos valorar los pasos que han seguido, su
actitud hacia el trabajo y poder mejorar aquello que no ha dado buenos resultados.

Autonomia e iniciativa personal
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Ser capaz de evaluar uno mismo con ayuda de algunas herramientas, el trabajo realizado
ayuda a fortalecer la autonomia del alumno.

Competencia social y ciudadana

Compartir los errores y los aciertos con sus compafieros les permite ser mas tolerantes,
valorar el trabajo ajeno y enriquecerse con las experiencias de los demas.

Concept and Language Integrated Learning

- Quality concepts
- Quality control tools

- Collaborative learning

- Provide students with opportunities to
check their own work

- Enable students to record difficulties
and how to solve them

- Encourage students to share their work
with other partners

- Discover the Japanese quality control systems

Language of learning

Language for learning Language through
learning

Key vocabulary: check list,
quality chart, evaluation, etc.

Language for checking items | Distinguish language needed
Language for suggesting | to carry out activities
alternatives Record and learn new words
from activities

Presentacion de la solucion

Objetivos

- Elaborar un documento que deje constancia de la solucion, que se ajustara a un
indice coincidente con las fases del proyecto
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- Dominar las operaciones basicas de un programa de elaboracién de diapositivas
- Conocer las pautas a seguir para elaborar una exposicion oral

- Mostrar interés y respeto por el trabajo que han realizado otros compafieros

- Realizar criticas y sugerencias de forma respetuosa a los comparieros

Contenidos

- Programas de elaboracion de diapositivas: interfaz y funciones
- Recomendaciones sobre la elaboracion de diapositivas para la exposicion oral
- Estrategias para exponer en pablico

Criterios de evaluacion

- Ser capaz de elaborar un documento que deje constancia de la solucion

- Elaborar una presentacion de diapositivas sobre la solucion adoptada

- Exponer ante sus comparieros la presentacion elaborada

- Escribir una critica y una sugerencia e introducirla en el buzén para los
compariieros

Competencias basicas

Competencia en comunicacién linguistica

En esta ocasion tienen una oportunidad para utilizar los distintos tipos de lenguaje que
han ido descubriendo para la elaboracion de un documento que deje constancia de la
solucién. Por otro lado presentar la solucion ante sus compafieros les permite tomar

conciencia de las convenciones sociales y de la variabilidad del lenguaje segun el
contexto y la intencién comunicativa.

Competencia cultural y artistica

Dado que tienen que elaborar una presentacion de diapositivas trabajan la creatividad y
la importancia de los aspectos estéticos.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

Tanto en la elaboracion del documento del proyecto como para la creacion de las
diapositivas, los alumnos necesitan hacer uso de diversos programas, ampliando asi el
numero de utilidades ofrecidas por los recursos digitales.

Competencia social y ciudadana

En esta etapa es necesario que los alumnos sean capaces de comunicar y compartir las
soluciones alcanzadas con respeto y tolerancia, valorando y realizando criticas
constructivas hacia el trabajo de sus comparieros.

Competencia para aprender a aprender
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Desarrollar la critica y saber enriquecerse con las impresiones y sugerencias de otros
compafieros puede ayudarles a mejorar sus sistemas de aprendizaje.

Autonomia e iniciativa personal

Estar orgulloso de la solucion alcanzada y presentarla ante los comparieros, sin esconder
los errores pero tampoco los aciertos anima la iniciativa de los alumnos haciéndoles
valientes cuando se trate de desarrollar una idea.

Concept and Language Integrated Learning

- How to create an slideshow - Provide students with opportunities

. share their achievements
- How to present an slideshow

- Enable students to advice their partners

- Why the solutions are good for a group of Indian children?

Language of learning Language for learning Language through
learning
Key vocabulary: slideshow, | Language for presenting Distinguish language needed
alternatives, speech, etc. Language for suggesting and | to carry out activities
advice Record and learn new words
from activities

Organizacion espacio-temporal

El orden cronoldgico se corresponde con el expuesto en los contenidos y excepto la fase
de construccion, que se realizaran en el taller, todas las demas tendran lugar en el aula.
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Materiales y recursos didacticos

Materiales curriculares

El planteamiento de la materia realizado hasta el momento requiere de una adecuada
seleccion de materiales y recursos que permitan alcanzar los objetivos de forma
satisfactoria y la adquisicion de las competencias basicas. Por ello se establecen seis
criterios a la hora de seleccionarlos.

Accesibilidad para facilitar el acceso al aprendizaje de todo el alumnado.

Flexibilidad que permita ajustarlos a las caracteristicas y necesidades de todo el
alumnado, a través de propuestas diferentes y variadas que tienen en cuenta
diferentes estilos de aprendizaje.

Funcionalidad de manera que resulten Utiles y adecuados para dar respuesta a los
problemas o situaciones de aprendizaje planteados, tanto en contextos reales
como de aula

Ecoldgicos y reutilizables al tiempo que versatiles en la medida que sirvan para
abordar situaciones de aprendizaje diferentes.

Socializadores en tanto que permitan realizar aprendizajes es contextos de
interaccion social, ya sea entre iguales o con adultos.

Realistas en la medida que permiten acercar al alumnado a situaciones reales.

Teniendo en cuenta los criterios sefialados se seleccionan los siguientes maternidades
didécticos:

Materiales en soporte papel, donde se encontraran los conocimientos que se
trabajan o se pueden trabajar en clase. Se usara tanto para ampliarlos como para
revisarlos o sintetizar los que se trabajen por otras vias.

Imagenes estaticas en diapositivas ya que son Utiles como soporte y aclaracion
de las ideas que se quieren comunicar, tanto a través de esquemas como de
imagenes o ilustraciones que ayuden a la elaboracion y construccién de
conocimientos, asi como para la exposicién de las fases de determinados
contenidos procedimentales. Este tipo de materiales facilitan el acceso a la
informacion y sintetiza y comunica los aprendizajes construidos.

Imagenes en movimiento o grabaciones de video para presentar informaciones
y realidades ajenas al entorno habitual y para ilustrar modelos de
funcionamiento de procedimientos

Soporte informatico para la retroactividad y el trabajo colaborativo a través de
la wiki creada para el proyecto. De esta forma es un instrumento no sélo para el
aprendizaje, sino también para la interaccion social.
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Recursos didacticos

Los alumnos contaran con recursos de distinta naturaleza: bibliogréaficos, audiovisuales,
e informaticos, que cumpliran cuatro funciones (Rodriguez y Bonilla, 2010):

- Instructiva: transmisora de contenidos.

- Formativa: posibilita la formacion integral.

- Motivadora: despierta interés.

- De reflexion e innovacion: permiten una mayor autonomia del profesorado.

En cualquier caso los recursos nunca serdn un fin en si mismos sino un medio para
alcanzar objetivos.

Atencion a la diversidad

Esta claro que los seres humanos somos distintos y esa diversidad afecta al centro, al
profesorado y a los alumnos. Para atender a tanta diversidad tenemos una concepcion de
la ensefianza donde la educacion es un instrumento de promocion y desarrollo y no de
clasificacion y jerarquizacion. En el contexto concreto ninguno de los alumnos tiene
prescritas adaptaciones significativas del curriculo (aquellas que modifican los
elementos fundamentales como objetivos y contenidos), pero si son necesarios ajustes
en la programacion y adaptaciones no significativas, referentes a metodologia,
procedimientos, instrumentos de evaluacién y organizacion de los recursos personales.

Para atender a los distintos ritmos de aprendizaje presentes en el aula propongo
distintas vias de acceso al aprendizaje que, a su vez, me permitan llevar a cabo de
forma activa y ordenada las experiencias de aprendizaje.

Actividades de introduccion-motivacion: para introducir al alumno en el tema que se
aborda, para averiguar las ideas previas y para provocar interés en el alumno respecto a
lo que ha de aprender. Se realizaran en grupo para que participe todo el alumnado para
fomentar la interaccién y favorecer el uso de la lengua extranjera.

Actividades de presentacion y planificacion: se analiza el contenido de las tareas a
realizar (para que y por qué) y se planifica su desarrollo (como) teniendo como referente
el proyecto que se esta trabajando. Generalmente se abordan al inicio de cada bloque de
contenidos o de cada unidad o de cada fase del proyecto como t0 quieras llamarlo y
luego se van revisando periddicamente para ubicarse y no perder de referencia la
totalidad.

Actividades de desarrollo: constituyen el eje central del proyecto o tarea que se esta
desarrollando. En ellas se combina el trabajo individual con el trabajo de grupo. El
alumnado ha de realizar tareas que requieren acceder a la informacién, el andlisis y
valoracion de la misma, una sintesis y reflexion o la emision de un juicio antes de
comunicarla o transmitirla a traves de diferentes medios. Por ello se proponen en esta
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fase actividades diversas que permiten dar respuesta a las distintas situaciones y perfiles
de alumnado y que categorizamos de cOmo sigue:

- Actividades de andlisis: para que los alumnos apliquen los contenidos
conceptuales, procedimentales y actitudinales trabajados. Son las que ocupan la
mayor parte de la realizacion del proyecto.

- Actividades de consolidacion: para que los alumnos contrasten las nuevas ideas
con sus compafieros y asi afiancen los aprendizajes asimilados.

- Actividades de recuperacion: para los alumnos que presentan dificultades para
asimilar los contenidos trabajados. Son actividades que se centran en los contenidos
minimos establecidos para cada etapa del proyecto.

- Actividades de ampliacion: para que aquellos alumnos cuyo ritmo de aprendizaje
es mas rapido, puedan seguir construyendo conocimientos y experimentando un
mayor nivel de exigencia. Estas actividades se centran en el desarrollo de procesos
de aprendizaje complejos que requieren un analisis mas profundo de la informacion
disponible, asi como la necesidad de extraer conclusiones y tomar decisiones ante
hechos o situaciones planteados; donde se busca la aplicacion de lo aprendido a
contextos reales y diferentes de aquellos en los que se ha realizado el aprendizaje

Actividades de reflexion y evaluacion donde se analizan las tareas realizadas y se
valoran los procesos seguidos. Son variadas y sirven para extraer las conclusiones, tanto
de los aprendizajes realizados y referidos a contenidos (pruebas, trabajos, etc.) como de
los procesos seguidos para alcanzar esos aprendizajes (reflexion acerca de
procedimientos, planificacion, etc.). Favorecen generalizacion de los aprendizajes y las
conclusiones se haran publicas a través de la wiki para ser comparadas entre todos.

En cuanto a la evaluacion, en el apartado correspondiente propongo un modelo de
evaluacion que se adapta a todos los modelos de aprendizaje por ser flexible y
participativo.

Evaluacion

La evaluacion es el proceso de reflexion que se aborda en diferentes momentos del
proceso Yy sirve para tomar decisiones y mejorarlo. Desde este planteamiento esta
programacion aborda la evaluacién en torno a dos focos de atencién: el alumnado vy el
proceso de ensefianza aprendizaje.

Evaluacién del alumnado.

La finalidad que se persigue con esta evaluacion es que sea formativa para el alumnado
y por ello el planteamiento de la misma tendra en cuenta los siguientes requisitos
sefialados por Rodriguez y Bonilla (2010):

- Integral



Trabajo Fin de Master | Ursula Garcia Rubio | Universidad de Oviedo

- Continua y reguladora del proceso educativo. Se llevara a cabo antes, durante y
después del proceso.

- Criterial. A partir de indicadores del grado de desarrollo de las capacidades
expresadas como objetivos a alcanzar, esos indicadores son los criterios de
evaluacion que se plantean para la materia y para cada uno de las etapas del
proyecto, y que son conocidos por el alumnado desde el inicio del proceso.

- Orientadora. Permite al alumno tomar conciencia de su proceso de aprendizaje, de
sus logros y dificultades y, a partir de ahi, lograr una mayor implicacion; al tiempo
que orienta al profesor para introducir los cambios necesarios en la ensefianza,
actividades de apoyo y refuerzo, etc.

- Compartida. Los alumnos participan de los procesos de evaluacion en la medida en
que son informados al inicio de curso y de cada fase del proyecto, de las metas a
conseguir y de cdbmo conseguirlas. Haciéndoles participes asimismo de sus logros y
de sus dificultades para encontrar posibles vias de solucion

Para llevar a cabo una evaluacion de estas caracteristicas es necesario seleccionar los
instrumentos que, dentro del contexto de la programacién, aporten informacion (til,
variada y fiable, al tiempo que permiten realizar anélisis y comparaciones objetivos. Los
instrumentos seleccionados para evaluar los aprendizajes de los alumnos son los
siguientes:

Estos instrumentos son:

- Observacion directa del trabajo en clase. A partir de indicadores establecidos
previamente y recogidos en el Cuaderno del profesor.

- Diario de clase que realizan tanto individualmente como a nivel de grupo, en este
utlimo caso semanalmente. En él iran recogiendo las dificultades y aciertos surgidos
durante la realizacion del proyecto y que compartiran semanalmente en la wiki.

- Cuestionarios de reflexion y anélisis al finalizar cada etapa del proceso de proyectos
qgue no so6lo servirdn como herramienta para la profesora, sino también para su
propia reflexion.

- Documentos técnicos de cada etapa.

- El propio objeto construido, que sera evaluado tanto por la profesora como por los
alumnos gracias a una lista de control. Se trata de comprobar que han seguido todos
los pasos y han utilizado correctamente las técnicas de trabajo.

- Exposicion de la solucidn, que sirve para evaluar la interiorizacion de la mismay la
comprension de todos los pasos seguidos para alcanzarla. También se coevaluara
mediante el uso de rabricas.

Para evaluar el objeto se utilizara una lista de control y para los informes y la
presentacion se hard uso de rabricas. Este tipo de instrumentos estaran al servicio de los
alumnos para que puedan realizar autoevaluacion y coevaluacién con sus compafieros.
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Criterios de calificacion

Observacion directa del trabajo en clase 5%
Diario y semanario 20 %
Documentos técnicos 35%

Objeto construido 30 %
Participacion en la wiki 10 %

Evaluacion del proceso de ensefianza

Esta evaluacion desempefia cuatro funciones (Rodriguez y Bonilla, 2010):

a) Funcion orientadora: ayuda a corregir proyectos y programaciones al orientar
sobre aspectos basicos que el alumno debe conseguir.

b) Funcion formativa: ayuda a tomar medidas en el momento oportuno sin esperar
a situaciones de riesgo, implica la deteccion de como cada alumno se sitta en la
actividad escolar, dificultades o facilidades que encuentra.

c) Funcién sumativa: permite comprobar los resultados alcanzados y valorar el
grado de consecucion.

d) Funcion de calidad: permite abordar cambios e innovaciones en las
programaciones educativas y acciones didacticas, basado en percepciones
rigurosas de la realidad, lo que contribuye, sin lugar a dudas, en una mejora de la
calidad de la ensefianza al mejorar la actividad docente.

La informacion que proporciona esta evaluacion sirve para que el equipo de profesores
y profesoras disponga de informacion relevante con el fin de analizar criticamente su
propia intervencion educativa y tomar decisiones al respecto.

Para ello se utilizara la observacion de la actuacion del profesorado, para lo que se
utilizaran los criterios (Rodriguez y Bonilla, 2010):

- gExiste adecuacién entre los contenidos seleccionados y los criterios de
evaluacion?

- ¢Hemos planteado con coherencia las actividades y los principios de
intervencion educativa?

- glas estrategias para generar un clima de confianza respeto y afecto en
el aula han sido adecuados y suficientes?

- ¢slos objetivos planteados se ajustaron a las posibilidades reales de los

alumnos?
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Ademas de esta observacion directa se pasara un cuestionario a los alumnos y a los
padres a final de curso para que valoren el desarrollo e la asignatura.

También se cuenta con un registro anecddtico que se registra en el Cuaderno del
profesor y con la propia evaluacién realizada al alumnado.

Incorporacion de las TIC’s al curriculo

Las TIC’s son herramientas vacias a las que debemos dotar de sentido, sin olvidar que
deben ser un medio y no un fin en si mismas. Lo que busco es que mis alumnos puedan
aprender de y con las TIC’s.

La herramienta seleccionada para esta programacion es la wiki. Una wiki es un sitio
web en cuya construccion participan de manera asincrona mdltiples usuarios. Para
acceder a la wiki basta con tener un ordenador conectado a la red e introducir la URL en
el navegador. Luego clicando en el lugar correspondiente podremos editar, afiadir o
borrar contenido. Todas esas acciones se registran en un historial que nos permite ver
las modificaciones realizadas. Usar la wiki es tan intuitivo que es mas facil que los
alumnos puedan centrarse en los contenidos y no en la tecnologia.

En el caso concreto de esta programacion las actividades que llevaremos a cabo en la
wiki son las siguientes:

- Compartir informacion relevante para el proyecto

- Crear un semanario en el que cada grupo resuma las dificultades encontradas en el
trabajo y qué soluciones han adoptado

- Un glosario con todas las palabras que van apareciendo y es necesario conocer, algo
fundamental para el ambito bilingle

En este sentido la wiki nos permite:

Corregirnos en colaboracion, ya que hay que tener en cuenta que el idioma en el que
se desarrolla la materia es el inglés

Aprender nuevo vocabulario juntos

Realizar un seguimiento del trabajo de los grupos

Crear, adaptar y reutilizar contenidos disponibles en la web

Citar las fuentes para compartir informacion

Aprender a escribir con legibilidad y correccion en una lengua extranjera

Respetar y ser respetados

Mantener a los padres informados en todo momento del transcurso de la asignatura
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Propuesta de innovacion

Vigotsky decia que para dar sentido y significado a los aprendizajes, las tareas tenian
que tener un comienzo y un final delimitados de manera que al final del proceso fuese
siempre el inicio de otro nuevo. Mi programacion supone una innovacion porque
cambia la estructura clasica que ofrecia un bloque de contenidos detras de otro sin
conexion alguna entre ellos. La Tecnologia tiene como objetivo fundamental dar
respuesta a las necesidades humanas y para ofrecer una respuesta éptima se deben
integrar distintos conocimientos, no sélo los materiales o los mecanismos por ejemplo.
La meta de esta programacién es conseguir que los alumnos sean capaces de integrar
todos los conocimientos de la asignatura. Es una programacion innovadora no sélo por
este hecho sino también porque se desarrolla en un marco bilingle en el que se le
proporciona al alumno la oportunidad de aprender una lengua extranjera en un contexto
de uso natural, pero no de forma improvisada sino con una planificacion que tiene un
marco de trabajo de referencia.

Espero que mis alumnos sean capaces de traspasar las fronteras de materia y desarrollar
la capacidad para aplicar sus conocimientos (sean de la materia que sean) cada vez que
se encuentren ante un problema.

Diagnostico inicial

La propuesta de innovacion se lleva a cabo en el mismo centro para el que se ha
disefiado la programacion, el IES Virgen de Covadonga de El Entrego. Se propone para
la materia Tecnologias dentro del curriculo de Ensefianza Secundaria Obligatoria, y
aunque se concreta para el curso de 2°, se podria llevar a cabo a cualquier nivel con tan
solo adaptar los contenidos.

En el centro en cuestién es donde he realizado mis practicas y he detectado deficiencias
en la metodologia que se utiliza para la ensefianza-aprendizaje. Como ya he indicado
anteriormente en el presente Trabajo Fin de Master, se trata de una teoria expositiva en
la que el profesor es un mero depositario de contenidos y los alumnos ignoran la
estructura interna en la que se desarrolla su proceso de ensefianza-aprendizaje. El
protagonista es en todo momento el profesor, quedando el alumno relegado a un
segundo plano, excepto en el momento de la evaluacion cuando los malos resultados
parecen ser sélo culpa suya.

Tampoco existe una evaluacion del proceso ensefianza-aprendizaje que permita al
docente recibir una retroalimentacion y tratar de detectar los errores cometidos y sus
causas para poder entrar en un proceso continuo de mejora.
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Ademas de todo esto en el curso bilingle se limitan a cambiar la lengua en la que dan
clase, sin que las oportunidades para crear contextos de uso natural del lenguaje se
desarrollen en el aula.

Ante esta realidad he detectado la necesidad de un cambio que se ajuste mejor al
concepto actual de proceso ensefianza-aprendizaje, a la legislacion presente y a las
demandas que la sociedad nos hace. Se trata por tanto de una innovacion en el &mbito
metodoldgico.

Justificacion y objetivos de la innovacion

Entiendo que dado el contexto anteriormente expuesto la innovacién queda justificada
sobradamente. En cuanto a sus objetivos son los siguientes:

- Hacer al alumno conocedor de la estructura educativa en la que se encuentra

- Permitir que el alumno sea quien construya su propio conocimiento a través de
experiencias activas en el aula

- Otorgar al alumno los cauces necesarios para que lleve a cabo un aprendizaje
significativo, en un proceso mediado en todo momento por el profesor

- Integrar el aprendizaje de conceptos y lengua extranjera proporcionando contextos
de uso natural de la misma

Marco tedrico de referencia de esa innovacion

Como marco teodrico se encuentran las teorias del desarrollo humano, la taxonomia
Bloom-Anderson, las teorias Constructivistas, el Aprendizaje Significativo, la
Experiencia del Aprendizaje Mediado, el Aprendizaje Basado en Proyectos y el
Aprendizaje Integrado de Conceptos y Lengua Extranjera. Todos ellos han sido
ampliamente mencionados y analizados en el apartado de Justificacién Tedrica de la
Programacién Didactica.

Desarrollo de la innovacion

Plan de actividades

Se trata de desarrollar un proyecto integral a lo largo de todo el curso escolar,
comenzando con la deteccion de una necesidad, en este caso construir un juguete para
los nifios del orfanato indio de Matruchhaya. Las etapas del proyecto son las que vienen
indicadas en el Decreto 74/2007 por el que se regula el curriculo de la ESO en el
Principado de Asturias:

1. Planteamiento del problema
2. Busqueda de informacion



Trabajo Fin de Master | Ursula Garcia Rubio | Universidad de Oviedo

Disefios previos

Planificacion

Construccion

Evaluacién y resultado del proceso
7. Presentacion de la solucion

o ks w

Cada una de estas etapas se identifica con una serie de contenidos y asi se estructura en
la programacion, dado que para el desarrollo de las mismas son necesarios unos
conceptos y destrezas relacionados con los contenidos indicados en el decreto para el
curso de 2° de ESO. Esto hace que los contenidos se introduzcan justo en el momento
en el que van a ser utilizados y se ponga de manifiesto la utilidad y relevancia de los
mismos, proporcionando a los alumnos una oportunidad para aprender a usar y aprender
usando.

Todo esto se encuentra inmerso en el programa bilingue el cual exige para su adecuado
desarrollo una planificacién basada en el marco de trabajo de las 4 c¢’s. Con lo que para
cada una de estas etapas se definen los Contenidos, los procesos Cognitivos, el lenguaje
necesario para la Comunicacion y los aspectos Culturales a tratar.

Agentes implicados

Los principales agentes implicados son los alumnos y por supuesto el profesor que
deberd introducir un cambio metodoldgico tanto a nivel general como en el caso
concreto del bilinguismo. Al mismo tiempo se harad uso de una herramienta relacionada
con las TIC’s como es la wiki y dado que serd de publica visualizacion esto permite a
los padres ser conscientes del proceso que estan llevando a cabo sus hijos y también
realizar sus aportaciones.

El cambio de metodologia en el ambito bilinglie también implica al departamento de
lengua inglesa (dado que en mi caso es la segunda lengua), ya que debera reunirse con
el docente para trabajar de forma colaborativa en el disefio de actividades adecuadas a
cada una de las etapas y que trabajen las 4 ¢’s mencionadas anteriormente.

Materiales de apoyo y recursos necesarios

Al tratarse de la implantacién de una metodologia nueva el trabajo serd arduo pues no
hay materiales de cursos anteriores y hay que disefiarlos de acorde con el proyecto de
este afio concreto. Para disefiar estos materiales tendra que existir una colaboracion con
el departamento de lengua inglesa para la preparacion de las actividades y los
materiales, pero sin perder de vista nunca el marco del Aprendizaje Basado en
Proyectos.

Uno de los recursos que se utilizara es la wiki donde los alumnos tendran un semanario
que dejara constancia del proceso, un glosario y un espacio para compartir informacion
y asi poder trabajar de forma colaborativa con sus comparieros.
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Fases (calendario/cronograma)

Las etapas del proyecto son las que vienen indicadas en el Decreto 74/2007 por el que
se regula el curriculo de la ESO en el Principado de Asturias:

Planteamiento del problema
Busqueda de informacién

Disefios previos

Planificacion

Construccion

Evaluacién y resultado del proceso
Presentacion de la solucién

© No s~ wdRE

Evaluacién y seguimiento de la innovacién
Se irdn desarrollando en este orden cronoldgico a lo largo de todo el curso escolar.
Los 12 criterios de una actividad innovadora

Novedad

En el centro para el que se disefia se trata de algo totalmente novedoso, porque como ya
indigue con anterioridad la metodologia actual es diferente y para el alumno verse en un
contexto activo, siendo el protagonista y teniendo claro en todo momento la relacién
entre lo que esta haciendo y los objetivos que quiere conseguir, es una experiencia
completamente nueva.

Intencionalidad

La intencidon estd clara. Se pretende que los alumnos desarrollen un aprendizaje
significativo, que dejen de ser meros receptores de conocimiento y pasen a construir sus
propios esquemas.

Interiorizacion

Los alumnos disfrutan con esta actividad porque les brinda la posibilidad de conocer la
estructura interna educativa en las que estan inmersos, de sentirse utiles porque ven la
aplicacion de todo lo que deben aprender. La necesidad de encontrar solucion a un
problema es una mision de todos. EI camino que hay que recorrer para encontrar la
solucion es algo que recorren equivocandose y aprendiendo de sus errores, siendo méas
auténomos y aprendiendo a aprender.

Creatividad

El planteamiento de un problema y la libertad para encontrar una solucion dejan la
puerta abierta a la creatividad sin lugar a dudas. Es cierto que el profesor ira4 guiando a
los alumnos para que se fijen metas asequibles.
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Sistematizacion

Esta metodologia responde a unos esquemas perfectamente estructurados, tanto en lo
que a Aprendizaje Basado en Proyectos se refiere como al ambito bilingle, estando
ambas indicadas en la Programacion Didéactica.

Profundidad

Si algo desarrolla el Método de Aprendizaje Basado en Proyectos es la reflexion. A lo
largo de todo el proceso los alumnos van recogiendo en un semanario, una especie de
cuaderno de bitacora todas las dificultades con las que se encuentran y las soluciones
que proponen, siendo capaces de aprender de sus errores y mejorar. Es sin duda un
recurso que mejora su autonomia e iniciativa.

Pertinencia

No sélo concuerda a la perfeccion con los principios establecidos en el preambulo de la
LOE, sino que es uno de los métodos propuestos en el Decreto 74/2007 por el que se
regula el curriculo en Principado de Asturias, y especialmente para esta esta materia.

Orientada a los resultados

Esté orientada a los resultados ya que lo que se pretende es que el alumno desarrolle al
méaximo las competencias basicas en el marco de un aprendizaje en el que el alumno
deja de ser un sujeto pasivo para construir aprendizajes significativos y esto se valora
mediante un sistema de evaluacién que no se limita a las clasicas pruebas objetivas.

Permanencia

Esta metodologia esta orientada a su permanencia porque incluye en la programacion un
sistema de evaluacion del proceso que se realizara mediante un seguimiento quincenal
en reuniones de departamento y se recogera en una memoria a final de curso con la
intencidn de que la metodologia esté sometida a un proceso de mejora continua que le
permita asentarse como un instrumento valido.

Anticipacion

Esta metodologia de trabajo en equipo para la consecucion de unos objetivos es la que
mayoritariamente nos encontramos en nuestra vida laboral, independientemente de que
ésta se ubique en el &mbito técnico o no. Por tanto ayudar a nuestros alumnos a trabajar

en esta linea y a cooperar para la consecucion de metas es algo que sin lugar a dudas les
servira en su futuro laboral.

Cultura

Este es uno de los pilares del marco de trabajo para el &mbito bilinglie y su tratamiento
se contempla para cada una de las etapas de desarrollo del proyecto.
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Diversidad de agentes

Entre los agentes que participan de esta metodologia estdn no sélo los alumnos, sino
también el profesor o los padres a través de la wiki. Ademas se debe contar con la
colaboracion del departamento de lengua inglesa. Una vez que se ha alcanzado la
solucion se puede presentar en el centro con lo que involucraria a toda a comunidad
educativa.
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