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Un algoritmo de busqueda voraz iterativa para
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1 Introduccion

En este articulo, se propone usar un algoritmo de tipo constructivo voraz iterativo
para resolver un problema de secuenciacion en una instalacion de pintura basada
en un carrusel o cinta transportadora de bucle cerrado.

2 Objectivos

Desde la primera comunicacion (Garcia-Sabater et al., 2007) sobre Ia
secuenciacion de produccion de retrovisores en bucle cerrado con costes de
cambios duales, no son muy numerosas las publicaciones sobre esta tematica. En
este primer trabajo se presentd la problematica industrial y se ofrecia un
procedimiento de resolucion. A continuacion, en (Garcia-Sabater et al., 2008) se
plante6 un modelo de programacion matematica para resolver este problema
donde la funcién objetivo consistia en minimizar los costes totales de cambios de
partida.

A continuacién, Ganguly y Laguna (2015) plantearon dos enfoques de resolucion
del mismo problema. El primer enfoque consistio en utilizar el software OptQuest
con Busqueda Tabu y el segundo se basé en una metaheuristica de tipo VNS o
Busqueda en Entorno Variable. En este articulo, se presenta y aplica al citado
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problema, un algoritmo de Busqueda Voraz Iterativa (IG) que ha demostrado su
eficiencia en otros problemas (Ruiz and Stiitzle, 2007).

3 Meétodos

Con el objetivo de demostrar la eficiencia y robustez del algoritmo propuesto, se
realizara una comparacion entre los resultados obtenidos con Gurobi®, el VNS
publicado y el IG usando un gran conjunto de instancias que oscilan entre
ejemplares con tamafios reducidos a instancias con tamafios grandes.

4 Resultados

Para instancias muy pequefias, los métodos exactos de los softwares comerciales
se demostraran que tienden a ser los mas rapidos en encontrar soluciones 6ptimas.
Sin embargo, cuando el tamaiio tiende a crecer el IG tiende a superar los demas
métodos.

5 Conclusiones

La principal conclusién de este articulo es que el algoritmo IG resulta muy
eficiente sea cual sea el tamafio de la instancia. Mejorando claramente los
resultados de los algoritmos publicados hasta la fecha.
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