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Resumen

Este proyecto dard lugar al desarrollo de un prototipo de aplicacién web, que permitira a sus
usuarios el almacenamiento histérico de todos sus resultados deportivos en disciplinas
individuales, en un principio natacidn, atletismo, ciclismo y triatléon. Con esta informacién se
creard una red social que permitird a los usuarios interactuar entre ellos, credndose
automaticamente clasificaciones virtuales de competiciones registradas y permitird realizar
filtros por diferentes conceptos (amigos, sexo...). Se encontraran funcionalidades como el
seguimiento de resultados de otros usuarios, generacion de gréficas de evoluciéon en diferentes
ediciones de la misma competicion.

Se optara por el uso de una tecnologia relativamente joven como es Spring Boot. De gran
potencial, que permitira al desarrollador obtener nuevos conocimientos y avanzar con mayor
rapidez, aunque implicard un riesgo al no contar con experiencia con la misma.

El proyecto sera ejecutado entre los meses de diciembre de 2017 y mayo de 2018 para ser
presentado como Proyecto Fin de Master del Master de Ingenieria Web de la Universidad de
Oviedo.
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Abstract

This project will lead to the development of a web application prototype, which will allow its
users to store all their sporting results in individual disciplines, initially swimming, athletics,
cycling and triathlon. With this information a social network will be created that will allow
users to interact with each other, automatically creating virtual classifications of registered
competitions and will allow filtering by different concepts (friends, sex...). You will find
features such as tracking the results of other users, generation of evolution graphs in different
editions of the same competition.

It will opt for the use of a relatively young technology such as Spring Boot. Of great potential,
which will allow the developer to obtain new knowledge and advance more quickly, although it
will involve a risk when not having experience with it.

The project will be carried out between the months of December 2017 and May 2018 to be
presented as the Final Master Project of the Master of Web Engineering at the University of
Oviedo.
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Capitulo 1. Memoria del Proyecto

1.1 Resumen de Ila Motivacion, Objetivos vy
Alcance del Proyecto

El objetivo principal del proyecto es la finalizacion del Master en Ingenieria Web de la
Universidad de Oviedo. Como objetivo secundario, se obtendria un prototipo para dar una
alternativa online a personas que practican actividades deportivas competitivas en diferentes
deportes.

El proyecto busca dar la posibilidad de almacenar un histérico de todos los resultados
deportivos en diferentes disciplinas.

Con esta informacién se creard una red social que permitird a los usuarios interactuar entre
ellos, credndose automaticamente clasificaciones virtuales de competiciones registradas y
permitira realizar filtros por diferentes conceptos (amigos, sexo...). Se encontrardn
funcionalidades como el seguimiento de resultados de otros usuarios y la generacién de
graficas de evolucidn en diferentes ediciones de la misma competicion.
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Capitulo 2. Introduccion

2.1 Justificacion del Proyecto

El proyecto actual surge para cubrir una necesidad de un perfil de usuario en auge como son
las personas que practican actividades deportivas competitivas en diferentes deportes. En
principio centrandose en el atletismo, el ciclismo, la natacién y el triatldn.

Los usuarios podrdan almacenar un histérico de todos sus resultados deportivos en diferentes
disciplinas. Con esta informacidén se creard una red social que permitird a los usuarios
interactuar entre ellos, credndose automdticamente clasificaciones virtuales de competiciones
registradas y permitird realizar filtros por diferentes conceptos (amigos, sexo...). Se
encontraran funcionalidades como el seguimiento de resultados de otros usuarios y la
generacion de graficas de evolucidon en diferentes ediciones de la misma competicion.
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2.2 Objetivos del Proyecto

Los siguientes objetivos han de ser cubiertos a la finalizacion del proyecto:

e Concluir los estudios del Master en Ingenieria web

e Creacion de un prototipo de aplicacién web que permita a personas aficionadas o
profesionales del deporte:

El registro y autenticacidn de usuarios y su acceso mediante credenciales.
Gestionar la informacién de los usuarios, configurando su privacidad.
Incluir y modificar la informaciéon de resultados deportivos.

Seguir a otros usuarios.

Interactuar con otros usuarios con comentarios y “me gusta”.

O O O O O O

Buscar usuarios y resultados.

También se podran acometer funcionalidades avanzadas como la generacién de gréficas de
evolucidn en diferentes ediciones de la misma competicién u otra explotacion de datos que
pudiese ser interesante.

2.3 Estudio de la Situacion Actual

En la actualidad, existen herramientas con fines similares, pero que no centran su objetivo final
en el mismo concepto que el presente proyecto, como son los sistemas de registro de
actividad deportiva y la plataforma Strava.

En este proyecto, centrandonos en exclusiva en la informacién de resultados deportivos, se
pretende conseguir que el usuario tenga un registro histérico de estos, con informacion
detallada de cada competicion y que esta informacién a su vez permita generar una
competencia entre los usuarios al estilo Strava. Una funcionalidad de la que no conocemos una
alternativa en la actualidad.

En el aspecto tecnoldgico, se han valorado varias alternativas:

e PHP: lenguaje muy extendido y de gran facilidad de implantacién en multitud de
alojamientos web.

o Ruby On Rails: tecnologia de gran potencia pero muy desconocida por el autor del
proyecto.

e Spring Boot (J2EE): plataforma relativamente joven y de gran potencial, que integra
multitud de tecnologias contrastadas que a su vez se sustentan en todo un referente
del desarrollo web, como es la tecnologia J2EE.

Finalmente se decide el uso de Sprint Boot. Pese a no tener experiencia concreta con ella, si se
cuenta con un bagaje importante en diferentes plataformas J2EE y por tanto se espera una alta
productividad en un periodo de tiempo breve.
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2.3.1 Evaluacion de Alternativas

2.3.1.1 Sistemas de registro de actividad deportiva

Existen plataformas para el almacenamiento de toda la actividad deportiva de un usuario, casi
siempre asociada a algun sistema de registro GPS. Ejemplos de este tipo de sistemas existen
multitud, de los cuales podemos destacar: Garmin Connect, Polar Flow, MovesCount o
Endomondo. Estas alternativas permiten el registro detallado de cada entrenamiento y
competicion, asi como un analisis en profundidad del mismo. Aunque la informacién de cada
competicidon queda registrada, no ofrecen la posibilidad de almacenar datos concretos de las
competiciones disputadas ni la explotacion de esa informacidn entre usuarios.

2.3.1.2 Strava

Por otro lado tenemos la red social deportiva por excelencia, Strava. Una aplicacién que
permite explotar toda la informacién registrada normalmente en plataformas ajenas (como las
citadas en el parrafo anterior) y, a través del procesamiento de los recorridos GPS, establecer
tablas de clasificacidén en “segmentos” de esos recorridos definidos por los propios usuarios. En
Strava tenemos el concepto de red social basada en la competencia entre usuarios, pero no
permite el almacenamiento y seguimiento concreto de resultados en competiciones.
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Capitulo 3. Aspectos Teoricos

3.1 Spring Boot

Spring es un framework muy utilizado en los ultimos afios y como parte del crecimiento de su
ecosistema, varios proyectos fueron desarrollados, como Spring Data, Spring Security, etc.
Pero, la integracion de estos proyectos requiere de configuracidn, la cual es considerada una
tarea repetitiva en los diversos proyectos y el cual ha traido problemas a algunos.

SPRING BooT

Spring Boot es el proyecto mas reciente de spring que nos ayuda a iniciar nuestro proyecto
utilizando los diferentes proyectos de spring de una manera agil y evitar la configuracion, la
cual hemos lidiado por mucho tiempo. Toda esta magia se debe a la configuracién por defecto
que trae dentro y que puede ser configurada via propiedades. Spring Boot nos permite poner
enfoque en agregar valor y mejorar la experiencia del desarrollador.

CARACTERISTICAS
Spring Boot provee lo siguiente:
Convencion sobre configuracion

En lugar de estar escribiendo la configuracidn necesaria y validar si es correcta, Spring Boot
provee las configuraciones necesarias bajo diferentes escenarios. De esta manera evitamos la
tarea repetitiva de estar agregando las configuraciones.

Gestion de dependencias

A veces, tenemos que lidiar con las versiones de las dependencias que usamos y las
dependencias transitivas que existen entre ellas. Lo cual nos lleva a hacer un andlisis de las
dependencias de nuestro proyecto y limpiar la duplicidad de dependencias con diferentes
versiones y hacer funcionar nuestros proyectos con las dependencias indicadas. Spring Boot
provee un andlisis de las dependencias que los proyectos alrededor de spring utilizan de
manera que nosotros solo tenemos que indicar que dependencia necesitamos sin necesidad
de indicar la version. Al mismo tiempo, ofrece una manera practica de actualizar la versién en
caso de que se quiera hacer un upgrade o downgrade de la misma.

Auto-configuration

Como se menciond en un inicio, spring y sus diferentes proyectos necesitan ser configurados
para que funcionen de manera adecuada y podamos continuar agregando valor a nuestra
aplicaciéon. Pero la realidad es que muchas veces invertimos mucho tiempo en esas
configuraciones. Spring Boot es lo suficientemente inteligente para poder activar las
configuraciones necesarias si cumple con ciertas condiciones como si las clases estan en el
classpath o los beans han sido creados o los properties correspondientes han sido habilitados.
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Starters dependencies

¢Puedes recordar todas las dependencias que necesitas si quieres utilizar spring-data-jpa o
spring-web? ¢Necesitas echarle un vistazo a tu anterior proyecto? El trabajo se hace mas facil
si tan solo pudiera decirle a mi proyecto necesito usar jpa y web. Por esta razén, spring-boot
provee este tipo de dependencias que traen consigo las dependencias necesarias para
empezar nuestro proyecto y ahorrarnos el trabajo de ir a buscar nuestra plantilla con
dependencias a otro lado.

Embedded Server
Spring Boot da soporte para Tomcat, Jetty y Undertow embebidos.
PROYECTO SPRING UTILIZADOS

Proyectos Spring mas resefiables utilizados en este desarrollo e integrados a través de Spring
Boot: Spring MVC, Spring Security, MongoRepository, i18n
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3.2 Plantillas Thymeleaf

Thymeleaf es un framework de templating que ofrece flexibilidad y adecuacién a los nuevos
estdndares como HTMLS5. Entre sus muchas caracteristicas, cabe destacar las siguientes:

- Diseflado para XML, XHTML y HTML5, pero extensible a otros formatos: Puede ser
usado en cualquier ambito, no sélo Web. No tiene dependencias con el API de servlets.

- Tiene soporte para la internacionalizacidn del contenido: Ofrece una alto rendimiento
gracias a la implementacion de un sistema de caché

- Integracién con Spring: Facil de utilizar y de integrar al sélo proporcionar atributos que
enriquecen el marcado sin incorporar tags nuevos.

- Soporte para la evaluacion de expresiones: OGNL (mddulo estandar) o SpEL (Spring).

ENCONTRAR PLANTILLAS

El primero de los pasos es conseguir un TemplateResolver. Este interfaz es la base para que
Thymeleaf sea capaz de encontrar la plantilla que queremos usar, incluso si esta se encuentra
almacenada en la caché.

Tendremos la posibilidad de indicar:

- Laruta exacta al directorio que contiene nuestras plantillas (suffix).

- El modo de trabajo que deseamos: XML, VALIDXML, XHTML, VALIDXHTML, HTML5 o
LEGACYHTMLS.

- Sila caché estd activa o no

- Eltiempo de cacheo de las plantillas en milisegundos.

EXPRESIONES Y EL LENGUAJE OGNL

Thymeleaf soporta OGNL (Object-Graph Navigation Language) para la definicion de
expresiones y como forma de acceder a las variables que le proporcionamos a la plantilla como
entrada.

Este es un lenguaje que, en el contexto de Thymeleaf, simplifica y flexibiliza la creacién de
plantillas.

BUCLES

Con Thymeleaf podemos iterar de forma muy sencilla sobre una coleccién que recibimos como
parametro.

CONCLUSIONES

Thymeleaf es un motor de procesamiento muy flexible, adaptado a las necesidades actuales,
poco intrusivo en el marcado y muy muy rdpido.
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3.3 Semantic Ul

Semantic Ul es un framework para crear el disefio de interfaces de manera responsive
utilizando HTML/CSS legible. Empez6 su andadura en 2013 y actualmente va por la version 2.2.
Viene integrado con otros frameworks o librerias como son Angular, React, Ember o Meteor.

COMPONENTES:

- Ul Element: un bloque de construccién bésico. Puede aparecer solo o en grupo.

- Ul Collection: es un grupo de diferentes tipos de elementos que son inter-
dependientes.

- Ul View: representa una pieza comun de contenido del sitio web.

- Ul Module: es un componente con funcionalidad interactiva basada en JavaScript,
como son los accodions, modales etc.

- Ul Behaviour: es un componente que no puede existir de forma independiente, sino
que se utiliza para inyectar funcionalidad en otros componentes.

¢ QUE DIFERENCIA A SEMANTIC UI?
Lenguaje natural

Una de las grandes diferencias con el resto de frameworks es la utilizacién de la sintaxis para
crear los componentes de manera legible. Las clases usan la sintaxis de los lenguajes naturales
como las relaciones sustantivo/modificador, orden de las palabras, y la pluralidad para vincular
conceptos intuitivamente.

Las clases en Semantic Ul son mucho mas intuitivas y adecuadas a nuestro lenguaje, a nuestra
manera de hablar.

Reutilizacion de las clases en diferentes componentes

Se utiliza la misma clase para dar apariencia a diferentes componentes, describiendo sus
propiedades.

Javascript intuitivo

Utiliza frases simples, llamados behaviours, para lanzar los eventos de los componentes en
javascript.

Componentes predisefiados

Dispone de mas de 50 componentes predisefiados que en otros frameworks no disponemos y
gue nos hacen la vida mas facil a la hora de disefiar dichos componentes.

CONCLUSIONES

Como hemos visto, uno de los puntos fuertes de Semantic Ul es la sintaxis descriptiva que nos
ofrece. Es soportado por los navegadores: Firefox, Chrome y Safari Mac, Internet Explorer 11+,
Android 4.4+, Chrome for Android 44+, iOS Safari 7+ y Microsoft Edge 12 & 13.
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3.4 Mongo DB

Es una base de datos NoSQL de cédigo abierto orientado a documentos con un alto
rendimiento y disponibilidad. Guarda estructuras de datos en documentos similares a JSON

con esquema dindmico llamadas BSON.

ESTRUCTURA DE UN DOCUMENTO EN MONGODB.

CARACTERISTICAS

- Se almacenan documentos (registros) en colecciones (tablas).
- Se puede utilizar el lenguaje Javascript en el servidor.

ALGUNAS DIFERENCIAS ENTRE SQL Y NoSQL

saL

NoSsQL

Estructura definida

No requiere estructura definida

Debe cumplir requisitos de integridad en tipo
de dato y compatibilidad

Se puede ejecutar en maquinas con pocos
recursos

Atomicidad

Escalabilidad, soportan estructuras
distribuidas

Mayor soporte y mejores suites de productos

Permite realizar cambios a los esquemas sin
parar la base de datos

¢ CUANDO UTILIZAR SQL o0 NoSQL?

- Cuando los datos deben ser consistentes sin dar posibilidad al error. SQL.

- Cuando nuestro presupuesto no se puede permitir grandes maquinas y debe

destinarse a maquinas de menor rendimiento. NoSQL.

- Cuando las estructuras de datos que manejamos son variables. NoSQL.
- Analisis de grandes cantidades de datos en modo lectura. NoSQL.

¢ QUIENES USAN MONGODB?

- Google

- Facebook
- CIsco

- Ebay

- Linkedin
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3.5 Libreria Lombok

Cuando se trabaja con Java siempre se agradece que Eclipse, NetBeans e Intelli) ofrezcan un
conjunto de refactorings potente que evite repetir las tareas mads tediosas. Quizas la tarea mads
aburrida de realizar es afadir getter/setter y constructores a una clase a través de las
herramientas de refactoring. éNo seria mas cdmodo y mas limpio no tener que escribirlos?
Esto es de lo que se encarga la libreria Lombok.

Con un ejemplo lo veremos mas claro:

Supongamos que se dispone de la clase Persona

public class Persona {

private String nombre;
private String apellidos;
private int edad;

Esta clase no es operativa y hay que usar las diferentes herramientas de generacion de cédigo
para convertirla en esto:

public class Persona {

private String nombre;

private String apellidos;

private int edad;

public String getNombre () {
return nombre;

}

public void setNombre (String nombre) {
this.nombre = nombre;

}

public String getApellidos () {
return apellidos;

}

public void setApellidos (String apellidos) {
this.apellidos = apellidos;

}

public int getEdad() {
return edad;

}

public void setEdad(int edad) {
this.edad = edad;

}

public Persona(String nombre, String apellidos, int edad) {
super () ;
this.nombre = nombre;
this.apellidos = apellidos;
this.edad = edad;

No lleva mucho tiempo hacerlo, pero si que aumenta de forma importante el codigo con el que
trabajar.
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Lombok es una libreria que usa un conjunto de anotaciones reducido y permite solventar esta
situacién de una forma elegante. Lo primero que hay que hacer es incluir el JAR de lombok en
el proyecto con el que se estd trabajando. Realizada esta operacién hay que configurar el
entorno de desarrollo para que pre procese las anotaciones, en nuestro caso Eclipse.

Finalizado este paso podemos definir la clase Persona apoyandonos en las anotaciones de
Lombok.

import lombok.Data;
public @Data class Persona {
private String nombre;

private String apellidos;
private int edad;

Ya no serd necesario afiadir para nada los métodos set/get o los constructores, lombok los
afiadira de forma dindamica y la clase Persona funcionara sin problemas.
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Capitulo 4. Planificacion y
Presupuesto inicial

4.1 Adaptacion de procesos PMBOK al TFM

Hemos decidido realizar una versién del PMBOK simplificada y adaptada a una empresa de
pequeio tamaifio con proyectos no muy complejos de gestionar.

La visidon general del flujo del proyecto se dividiria en cuatro etapas. Inicio, Planificacion,
Ejecucidn y control y por ultimo, el cierre del proyecto. La planificaciéon, mediante las tareas de
control podrd ser actualizada y permitir la mejora en las distintas facetas a controlar: evo-
lucién de trabajo, riesgos, calidad, etc.

INICIO PLANIFICACION

A 4

CIERRE EJECUCION Y

CONTROL

Figura 4.1. Diagrama de procesos PMBOK simplificado
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4.2 Planificacion

En la tabla siguiente se puede observar la planificacion inicial realizada para el proyecto. En
dicha tabla podemos observar en negrita y cursiva las Tareas resumen de otras tareas, asi
como el tiempo estimado y las fechas de inicio y fin de cada una de ellas. También podemos
observar los hitos marcados en cursiva y subrayado. Dentro de la tarea de ejecucién del
proyecto, cada médulo queda reflejado como tarea resumen, sin incluir sus subtareas para no
incluir demasiada informacién que no aporta excesiva informacién a la tabla. Simplemente
citar que cada médulo constara de las tareas siguientes: analisis, disefio, implementacion,
pruebas y finalmente, posterior a la entrega, seguimiento del proyecto.

TAREA TIEMPO INICIO FIN
Aplicacion web Challenge Memory 51,2 dias 02/12/17 27/05/18
Planificacion

Andlisis del alcance del proyecto y toma de decisiones técnicas 10 horas 02/12/17 02/12/17

Identificacion de tareas 6 horas 09/12/17 09/12/17

Elaboracidon del cronograma y presupuesto 10 horas  10/12/17 10/12/17

Andlisis de riesgos 8 horas 16/12/17 16/12/17

Entrega del presupuesto

Instalacion de servidores de aplicacién y BD 4 horas 16/12/17 17/12/17

Instalacién de repositorio de software 4 horas 17/12/17 17/12/17

Ejecucion del proyecto

Andlisis de la arquitectura del proyecto 5 horas 17/12/17 23/12/17

Construccién de la arquitectura del proyecto 10 horas  23/12/17 24/12/17

Disefio de la interfaz de la aplicacién 10 horas  24/12/17 30/12/17

Médulo de inicio de la aplicacién 2,2 dias 30/12/17 06/01/18
Entrega del mddulo

Moddulo de registro de usuarios 1,5 dias 06/01/18 07/01/18
Entrega del médulo

Moddulo de acceso de usuarios 1,5 dias 07/01/18 14/01/18
Entrega del médulo

Modédulo de resumen de resultados 2,3 dias 14/01/18 21/01/18
Entrega del médulo

Médulo de edicion de perfil de usuario 1,7 dias 21/01/18 28/01/18
Entrega del mddulo

Médulo de vista global de datos de usuario 1,1 dias 28/01/18 03/02/18
Entrega del mddulo

Moddulo de insercidn de resultados 2,4 dias 03/02/18 10/02/18
Entrega del mddulo

Médulo de clasificacion virtual de competicion 2,6 dias 10/02/18 18/02/18
Entrega del mddulo

Médulo de vista global de un resultado 1,3 dias 18/02/18 24/02/18
Entrega del mddulo

Médulo de aviso de informacion falsa 1,1 dias 24/02/18 25/02/18
Entrega del mddulo

Médulo de busqueda: competiciones y atletas 3,2 dias 25/02/18 10/03/18
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Entrega del mddulo

Moédulo de evolucion de atleta en una competicion 3,8 dias 11/03/18 24/03/18

Entrega del mdédulo

Cierre del proyecto

Entrega y puesta en marcha

Mantenimiento y resolucién de incidencias 60 horas  24/03/18 14/04/18

Presentacién del Proyecto 2 horas 10/07/18 09/07/18

Como podemos observar, el proyecto dara inicio el 2 de diciembre de 2017 y concluira, con su
presentacion, el 9 de julio (fecha estimada), con un tiempo invertido entre los diferentes
perfiles que dedicaran tiempo al mismo de 51,2 dias.

Durante la evolucién de los trabajos se ha establecido un calendario de hitos, coincidiendo
todos ellos con entregas parciales o finales:

e Entrega del presupuesto el 16 de diciembre de 2017.

e Entrega del Mddulo de inicio de la aplicacién el 6 de enero de 2018.

e Entrega del Mddulo de registro de usuarios el 7 de enero de 2018.

e Entrega del Mddulo de acceso de usuarios el 14 de enero de 2018.

e Entrega del Mddulo de resumen de resultados el 21 de enero de 2018.

e Entrega del Mddulo de edicion de perfil de usuario el 28 de enero de 2018.

e Entrega del Mddulo de vista global de datos de usuario el 3 de febrero de 2018.

e Entrega del Mddulo de insercidn de resultados el 10 de febrero de 2018.

e Entrega del Mddulo de clasificacidn virtual de competicion el 18 de febrero de 2018.
e Entrega del Mddulo de vista global de un resultado el 24 de febrero de 2018.

e Entrega del Médulo de aviso de informacion falsa el 25 de febrero de 2018.

e Entrega del Mddulo de busqueda: competiciones y atletas el 10 de marzo de 2018.
e Entrega del Mddulo de evolucion de atleta en competicidn el 24 de marzo de 2018.
e Entregay puesta en marcha el 24 de marzo de 2018.

e Fin de pruebas del sistema y mantenimiento el 14 de abril de 2018.

e Presentacién del Proyecto el 9 de julio de 2018.
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4.3 Analisis de Riesgos

4.3.1 Plan de Gestion de Riesgos

4.3.1.1 Metodologia
4.3.1.1.1 IDENTIFICACION

Se deberdn analizar los factores que podrian ser amenazados por algun tipo de riesgo, como
puede ser: hardware, software y trabajadores.

4.3.1.1.2 ANALISIS Y PLANIFICACION

Es importante clasificar los riesgos, en funcién de su probabilidad, importancia y efectos para
definir las acciones pertinentes. La clasificacion permiten pensar con mayor amplitud sobre los
riesgos que pueden afectar al proyecto dado que disponemos de una lista de posibles riesgos
catalogados.

Es importante realizar un analisis cualitativo y cuantitativo de los riesgos mas importantes.
Estos riesgos han de ser descritos de forma precisa. Debemos describir la situacién o suceso
del proyecto que el equipo prevé que pueda afectar negativamente o causar una reduccién de
beneficios. Debemos identificar, bajo esas circunstancias que consecuencias tendria para
nuestro proyecto.

Otra tarea importante en nuestra metodologia serd el analisis y prioridad de los riesgos Con
este analisis de riesgos conseguiremos establecer las prioridades de los riesgos y determinar
cual de ellos justifica la reserva de recursos. Por otro lado la asignacién de prioridades a los
riesgos permitird tratar en primer lugar los riesgos mds importantes del proyecto.

Debemos realizar una estimacion de la probabilidad del riesgo. De esta manera se calcula la
probabilidad de que la situacidon descripta llegue a producirse de verdad. Se emplearan las
categorizaciones expresadas en lenguaje natural o estableciendo en un cuadro de referencia.

Realizacion de la estimacién del impacto. Calcular la gravedad de los efectos adversos, la
magnitud de las pérdidas o el costo si el riesgo llega a producirse dentro del proyecto.

4.3.1.1.3 MONITORIZACION Y CONTROL

Para conseguir la gestién y supervision de los riesgos mencionados anteriormente, se
elaborard un Plan de Acciéon y un Plan de Contingencias para cada uno de los riesgos
identificados como criticos.

Con el Plan de Accién se buscaran acciones preventivas, de manera que se minimice la
probabilidad de que un riesgo ocurra y mitigar el impacto que el mismo podria ocasionar en el
proyecto, encarando los problemas en forma proactiva.

El Plan de Contingencia, sim embargo, ird encaminado a dar respuestas rapidas para mitigar los
efectos en caso de que los riesgos se concreten. Este plan, ademas definira ciertos indicadores
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gue permitirdn poner en marcha las acciones previstas, es decir, en caso que se verifiquen
ciertos disparadores se adoptaran las medidas indicadas.

4.3.1.1.4 CONCEPTOS GENERALES

Con el fin de evitar la ambigliedad, se deben definir tres conceptos utilizados en la Gestidn de
Riesgos:

e Riesgo: es cualquier evento que pueda causar un efecto en el proyecto. El efecto bien
podria ser una amenaza o podria ser una oportunidad. La primera de ellas debe ser
evitada y la segunda debe ser explotada.

e Factor de riesgo: Los factores de riesgo son circunstancias asociadas con el riesgo de
gue aumenta la posibilidad de conseguir los efectos descritos por el riesgo. Por lo
general, los riesgos son imposibles o dificiles de medir o controlar directamente y las
decisiones se toman controlando los factores de riesgo con el fin de evitar o minimizar
(o potenciar) los efectos de riesgo.

e Indicadores de Riesgo: Los indicadores de riesgo son elementos asociados al riesgo y /
o sus factores, que se puede medir y sirve como informacién acerca de la posibilidad
de que se produzca el efecto del riesgo.

4.3.1.2 Herramientas y tecnologia

e Opinidn de los miembros del equipo, con mas peso en funcién de la responsabilidad el
mismo.

e Tormenta de ideas.

e Consulta de opiniones expertas.

e Lista de Riesgos clasificados y priorizados.

e Andlisis de los Riesgos criticos.

e (Calculos probabilisticos.

4.3.1.3 Rolesy responsabilidades

Jefe de Proyecto: Responsable de identificacidn, priorizacion y seguimiento de riesgos vy
proponer acciones para afrontar los riesgos identificados

Equipo de Trabajo: Responsable asesoramiento de riesgos, identificacion de los riesgos.

4.3.1.4 Presupuesto

El presupuesto de contingencia asignado para riesgos es del 5% del coste total del proyecto, ya
gue no es posible asumir una cantidad mayor para finalizar el proyecto con beneficios.

4.3.1.5 Calendario

Se ha definido un calendario en el que se realizara un estudio de los Riesgos del Proyecto en su
primera fase, durante 8 horas.
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Posteriormente, el Jefe de Proyecto mantendra un seguimiento al final de la entrega de cada
mddulo. Posteriormente, valorard el resultado de los indicadores de riesgos y su posible

activacion.

4.3.1.6 Definiciones de probabilidad

Probabilidad muy baja

Menos del 10%

El valor usado en la matriz de probabilidad e impacto es: 5%

Probabilidad baja

Entre el 10y el 30%

El valor usado en la matriz de probabilidad e impacto es: 20%

Probabilidad media

Entre el 30 y el 60%

El valor usado en la matriz de probabilidad e impacto es: 45%

Probabilidad alta

Entre el 60y el 80%

El valor usado en la matriz de probabilidad e impacto es: 70%

Probabilidad muy alta

Mas del 80%

El valor usado en la matriz de probabilidad e impacto es: 90%

4.3.1.7 Definiciones de impacto por objetivos

Condiciones definidas para las escalas de impacto de un riesgo sobre los objetivos principales del proyecto

(Se muestran ejemplos para impactos negativos Unicamente)

L Escalas relativas o numéricas
Objetivos de
proyecto Muy bajo / 5% Bajo / 10% Moderado / 20% Alto / 40% Muy alto / 80%
Coste Incremento del coste Incremento del coste Incremento del coste Incremento del coste Incremento del coste
insignificante <10% entre el 10-20% entre el 20-40% >40%
Tiamne Incremento de tiempo | Incremento de tiempo | Incremento de tiempo | Incremento de tiempo | Incremento de tiempo
g insignificante <5% entre el 5-10% entre el 10-20% >20%
’ . . Reducciones del El resultado final del
Reducciones del Afectadas areas poco Afectadas areas .
Alcance . . . . alcance inaceptables proyecto no es
alcance inapreciables |importantes del alcance [importantes del alcance . L
para el cliente realmente Util
L Sélo las aplicaciones La reduccién de la  [Reduccion de la calidad| El resultado final del
q La degradacién de la X . . .
Calidad h ) X muy exigentes se ven calidad requiere la inaceptable para el proyecto no es
calidad es inapreciable - : . L
afectadas aceptacion del cliente cliente realmente Util

Esta tabla presenta ejemplos de definiciones impacto de riesgo para cuatro obejtivos de proyecto diferentes. Debe ser ajustado en el proceso
de elaboracién del Plan de Gestion de Riesgos a cada proyecto concreto y a lo sumbrales de riesgo de la organizacién. Las definiciones del
impacto deben ser desarrolladas para los riesgos positivos (oportunidades) de una manera similar.

4.3.1.8

Muy Alta
Alta
Media
Baja
Muy baja

Matriz de probabilidad e impacto

0.90 0.05 0.09 0.18 03 [ 072 |
0.70 0.04 0.07 0.14 0.28 0.56
0.45 0.02 0.08 0.09 0.18 0.36
0.20 0.01 0.05 0.04 0.08 0.16
0.05 0.00 0.01 0.01 0.02 0.04
0.05 0.10 0.20 0.40 0.80
Muy bajo Bajo Medio Alto Critico
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4.3.1.9 Niveles de tolerancia

Se establece un nivel de tolerancia de 0.5

4.3.1.10 Plan de contingencia

Después de identificados los riesgos del proyecto, establecidos los diferente indicadores a
valorar y controlar. En caso de observar que un riesgo pasa a estar activo, se procedera a
iniciar el Plan de Contingencia.

Este Plan ird encaminado a paliar el problema detectado, de manera que se aprobaran
actuaciones formativas, contrataciones temporales, adquisicion de material necesario, o
cualquier cuestidon que permita controlar o mitigar el efecto del riesgo detectado.

4.3.2 Registro de riesgos

0,50
ID . S
Nombre del Riesgo Responsable | Impacto| § | Respuesta
8
a
Afrontar tecnologia de desarrollo nueva para el equipo Jefe de o
1 i 0,81 Mitigar
desarrollador (Spring Boot) Proyecto
. Jefe de
2 | Retraso en la entrega del servidor de desarrollo 0,17 Retener
Proyecto
3 | Problemas en la configuracion del servidor de desarrollo Analista 0,28 Retener
Poca implicacién del cliente puede provocar no atender consultas Jefe de
4 0,50 Retener
sobre el desarrollo. Proyecto
5 | Servidor de desarrollo queda fuera de servicio Analista 0,27 Retener
, . Jefe de
6 | Nueva tecnologia es menos productiva de lo esperado 0,17 Retener
Proyecto
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4.3.3

Analisis de riesgos criticos

ID: Nombre:

1 Afrontar tecnologia de desarrollo nueva para el equipo desarrollador (Spring Boot)

Descripcion:

Los plazos de entrega estimados han sido ajustados para un desarrollo agil como propone la documentacién de la

tecnologia elegida, Spring Boot. No obstante el desarrollador no conoce la tecnologia directamente, aunque viene

del mundo del J2EE y se cree que su adaptacion serd breve. Dada esta circunstancia, se estima que la demora en la

fase inicial serd compensada con la mejora de rendimiento que la nueva tecnologia aporta en pocas jornadas de

trabajo. Es altamente probable que la adaptacion no sea tan rdpida como se prevé, con lo que el plazo de entrega

se vera altamente comprometido, y esto generara un desajuste econdmico en el proyecto, que no puede asumir

retrasos.

Categoria(s) de riesgo:

Tecnologia, planificacion, recursos

Status: Causas del Riesgo (/dentificacion de los factores del riesgo):

Activo e Que el desarrollador no sean capaz a adaptarse con rapidez a la nueva tecnologia
e Que latecnologia sea mas compleja de lo esperado
e Que la tecnologia no tenga suficiente documentacién online disponible.

Probabilidad Impacto Impacto Respuestas
Total
Presupuesto Planificacion Alcance Calidad
Alta Bajo Critico Bajo Alto 0,81 Disefiar una estrategia

proactiva de evitacion.
Controlar los tiempos
del desarrollo y Ia
evolucidn de los
desarrolladores con la
nueva tecnologia.
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Riesgos derivados de éste:

Que el proyecto no puede ser presentado a tiempo

Plan de Contingencia: Presupuesto para contingencias:

1. Controlar la desviacién entre el cronograma planificado y la 500¢, calculados como suma de los posibles
evolucién real. planes de contingencia a afrontar. Se hace la
a. Se controla que la desviacidn no excede del plazo suma por ser una cantidad asumible.
para presentar el proyecto.
2. Conseguir recursos online gratuitos para que el equipo los

Planificacion temporal de las contingencias:

tenga disponibles. El Jefe de Proyecto harda un seguimiento y
a. Sino es posible, adquirir libros avanzados sobre la valorard el resultado de los indicadores de
tecnologia por un importe no superior a 100€. riesgos y su posible activacion.

3. Buscar formacion presencial avanzada e intensiva (10 horas)
para impartir en dos jornadas.
a. En esta circunstancia, no superar la inversién de
400¢€.

Monitorizacion (Descripcion de la relacion de los factores de riesgo y los indicadores y descripcion de los planes de
monitorizacion):

Se monitorizan tres indicadores que se corresponden con los factores de riesgo.

Por un lado se controlara con exhaustividad el avance de las tareas, de tal modo que monitorizaremos las horas de

desviacion existentes. Dado el limite establecido para la presentacion del proyecto, daremos valores de riesgo desde 0 a
20 horas, donde 20 es el valor maximo.

Otro indicador que controlaremos sera el nimero de veces que el desarrollador necesita detener su actividad por la
necesidad de consultar como realizar una tarea (la tecnologia es mas compleja de lo esperado). Estimamos que un valor
limite seria el de 15 consultas por jornada de trabajo. Distribuiremos los valores desde 0 a 15.

Por ultimo, se monitorizardn las interrupciones de los desarrolladores para realizar consultas que superen los 10 minutos
de tiempo sin resultado satisfactorio (poca documentacion online sobre la tecnologia). Dada la incidencia directa en la
planificacion se estima que este tipo de sucesos no deberia de producirse mas de 2 veces por jornada.

Los indicadores medidos se valoran:

Valor del riesgo
INDICADORES Muy alto | Alto Medio Bajo Muy Bajo
Indicador 1: Desviacion en horas de la programacion prevista 20,00 15,00 10,00 5,00 0,00
Indicador 2: Nimero de consultas/jornada para realizar una tarea 15,00 12,00 8,00 4,00 0,00
Indicador 3: Interrupciones de mas de 10 minutos por consulta 2,00 1,00 0,00

El riesgo se valorara como el mas alto valor de cualquier indicador.

Indicadores (Descripcion de los indicadores, del modo de evaluacion y de la consolidacion de indicadores si existe.):

Indicador 1: Desviacidn en horas de la programacidn prevista Evaluacion: Se evalua en el

L . - seguimiento del proyecto
e Horas que la progresién de las tareas se desvia de lo planificado. & proy

Indicador 2: Nimero de consultas/jornada para realizar una tarea Evaluacion: Se evallia en el

. . L seguimiento del proyecto
e Numero de veces que un desarrollador interrumpe su actividad para consultar

como realizar una tarea.

Indicador 3: Interrupciones de mas de 10 minutos por consulta Evaluacion: Se evallia en el

. , . seguimiento del proyecto
e Interrupciones de los desarrolladores para consultar, que después de 10 minutos

no obtienen resultado satisfactorio.
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4.4 Presupuesto inicial

A continuacién se expone una tabla con el desglose del presupuesto inicial del proyecto. Dicho
presupuesto refleja los gastos internos que supondra la elaboracion del proyecto y que
permitird una vision mas concreta del coste del mismo y si es asumible su elaboracién.

CONCEPTO CANTIDAD COSTE
Analisis del alcance del proyecto y toma de decisiones técnicas 10 800,00 €
Identificacion de tareas 6 480,00 €
Elaboracidn del cronograma y presupuesto 10 1.000,00 €
Analisis de riesgos 8 800,00 €
Entrega del presupuesto 1 100,00 €
Instalacion de servidores de aplicacion y BD 4 200,00 €
Instalacion de repositorio de software 4 200,00 €
Analisis de la arquitectura del proyecto 5 400,00 €
Construccion de la arquitectura del proyecto 10 500,00 €
Disefio de la interfaz de la aplicacidn 10 300,00 €
Moddulo de inicio de la aplicacion 22 1.440,00 €
Mddulo de registro de usuarios 15 970,00 €
Moddulo de acceso de usuarios 15 970,00 €
Moddulo de resumen de resultados 23 1.490,00 €
Mddulo de edicion de perfil de usuario 17 1.130,00 €
Mddulo de vista global de datos de usuario 11 770,00 €
Maodulo de insercion de resultados 24 1.540,00 €
Mddulo de clasificacién virtual de competicidn 26 1.640,00 €
Mddulo de vista global de un resultado 13 870,00 €
Mddulo de aviso de informacion falsa 11 770,00 €
Mddulo de busqueda: competiciones y atletas 32 2.000,00 €
Mddulo de evolucién de atleta en una competicion 38 2.360,00 €
Entrega y puesta en marcha 2 200,00 €
Mantenimiento y resolucién de incidencias 60 3.000,00 €
Presentacion del Proyecto 2 200,00 €
Servidor Web y de BD 1 1.000,00 €
SUBTOTAL 25.130,00 €

IVA (21%) 5.277,30 €

TOTAL 30.407,30 €

El presupuesto esta desglosado en bloques que permitan observar rapidamente el coste de las
tareas esenciales a ejecutar, siendo conscientes de que en la planificacidn ya se definié con
mas detalle la subdivision que cada una de ellas implica para la organizacion.
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Capitulo 5. Analisis

5.1 Requisitos del Sistema

5.1.1

Obtencion de los Requisitos del Sistema

A continuacidn se enumeran los requisitos funcionales.

Cadigo Nombre Requisito Descripcion del Requisito

RO1 Ver pégina principal Se mostrard la pagina de inicio de la aplicaciéon
o la pagina de inicio del usuario si este esta
autenticado

RO2 Registrar Se creara un usuario inactivo después de la
validacién de datos del usuario y se enviara un
mail de confirmacion

RO3 Confirmar registro A través del enlace suministrado mediante un
email, el proceso de confirmaciéon activara el
usuario

RO4 Autenticar Tras la insercidon del email y clave, el usuario
accedera a su zona privada

RO5 Editar perfil y privacidad Tras la validacién de datos, el usuario
modificara sus datos y privacidad

RO6 Crear competicion Tras la validacién de datos, los datos de una
competicion seran guardados

RO7 Crear edicion de competicién Tras la validacién de datos, los datos de una
edicion de competicién seran guardados

RO8 Crear resultado Tras la validacion de datos, los datos un
resultado seran almacenados

RO9 Editar resultado Tras la validacion de datos, los datos de un
resultado seran modificados

R10 Borrar resultado Tras la confirmacién de la accion. Se borrara el
resultado

R11 Ver resultado Se mostraran todos los datos de un resultado

R12 Ver usuario Se mostrardn todos los resultados de un
usuario

R13 Afadir usuario amigo El usuario seleccionado sera afadido a la lista
de amigos del usuario ejecutor de la accion

R14 Eliminar usuario amigo El usuario seleccionado serd eliminado de la
lista de amigos del usuario ejecutor de la
accion

R15 Avisar resultado falso Tras la validacion de datos, se almacenara
informacidon de notificacion de un resultado
falso

R16 Ver competicion Mostrard la clasificaciéon de la ultima edicidn
registrada de la competicidn y un desplegable
para ver ediciones anteriores

R17 Ver clasificacién de edicion Mostrard una clasificacion de todos los

resultados introducidos para la edicidn
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ordenados por tiempo realizado en la
competicion

R18 Ver evolucién competicion Generara una gréfica donde se verd la
evolucién de los tiempos del usuario en las
diferente ediciones disputadas

R19 Dar "Me gusta" Marca el resultado como “me gusta” para el
usuario ejecutante

R20 Quitar "Me gusta" Quita del resultado el “me gusta” registrado
en algin momento previo

R21 Comentar resultado Se almacena un comentario asociado a un
resultado

R22 Buscar competicion Mediante un texto de busqueda, se muestran
las competicidon con nombre coincidente

R23 Buscar usuario Mediante un texto de busqueda, se muestran
los usuario con nombre coincidente

R24 Listar resultados con aviso Un administrador vera un listado de avisos de
resultado falso

R25 Desactivar usuario Un administrador, tras la confirmacién de la
accion, desactivara al usuario seleccionado

A continuacidn se enumeran los requisitos tecnolégicos.

Cadigo Nombre Requisito Descripcidn del Requisito
R26 Servidor de aplicaciones con | La versién minima de la que dispondrd el
version Java 8 servidor de aplicaciones serd Java 8
R27 Base de datos Mongo DB El sistema utilizard una base de datos No SQL
Mongo DB.
R28 Internacionalizacién La aplicacion tendrd la posibilidad de
internacionalizacion, mostrando los

contenidos en el idioma configurado en el
navegador que accede, si se encontrara
disponible.

A continuacidn se enumeran los requisitos de seguridad.

Cadigo

Nombre Requisito

Descripcidn del Requisito

R29

Comunicacién a través del
protocolo seguro SSL

Serd necesario que las comunicaciones del
usuario con el servidor se establezcan a través
del protocolo seguro SSL
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5.1.2 Identificacion de Actores del Sistema

A continuacion se enumeran los actores del sistema

Actor Descripcidn

Usuario Sujeto que utiliza la aplicacién para el almacenamiento de informacion
personal e interrelacionarse con otros usuarios

Administrador | Sujeto que tiene una especial consideracién en el sistema y gestiona ciertos
aspectos del mismo, con funcionalidad restringida. Es considerado un usuario
mas de la plataforma.
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5.1.3 Especificacion de Casos de Uso

C User Uise Cases /J

challenge Memory

05 Editar perfily
privacdad

09 Editar resultado

10 Borrar resultado

Figura 5.1. Diagrama de casos de uso del actor Usuario
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uC Admin Use Cases

chzllenge Memary

24 Listar resultados con

25 Desactivar usuario

Administrador

Figura 5.2. Diagrama de casos de uso del actor Administrador
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Nombre del Caso de Uso
Ver pagina principal

Descripcion

Se mostrara la pagina inicial publica de la aplicaciéon en el caso de que el usuario no esté
registrado o autenticado. Si el usuario estd autenticado, se muestra su pagina de inicio
personal, donde se muestra un listado ordenado por fecha de publicacién de todos sus
resultados y de sus amigos

Nombre del Caso de Uso
Registrar

Descripcion

Tras introducir sus datos personales, el sistema almacenara los datos del usuario en estado
inactivo, y procederd a enviar un email para la confirmacién del mismo.

Nombre del Caso de Uso
Confirmar registro

Descripcion

A través de un enlace suministrado en el email generado tras el Registro, el usuario accedera
a una URL Unica que confirmara el registro, pasando a ser un usuario activo de la plataforma.

Nombre del Caso de Uso
Autenticar

Descripcion

A través de una pagina que solicitara el email del usuario y la clave, se procedera a almacenar
el usuario en sesién y darle acceso a su pagina inicial personal, donde se muestra un listado
ordenado por fecha de publicacién de todos sus resultados y de sus amigos

Nombre del Caso de Uso
Editar perfil y privacidad

Descripcién

Se mostrara una pagina con los datos personales completos del usuario, un control de
activado/desactivado para indicar la privacidad de la cuenta (privado o publico) y un listado
de amigos, si el usuario tiene privacidad de tipo publico.

Nombre del Caso de Uso
Crear competicion

Descripcién

Cuando un usuario procede a registrar un resultado en la plataforma, este ha de estar
asociado a una edicién de una competicién, que a su vez estd asociado a una competicién. Si
en el proceso de busqueda no arroja resultados, el usuario podra dar de alta una nueva
competicion, que podra ser de cuatro tipos:

e Atletismo

e Ciclismo
e Natacion
e Triatldn

m Isaac Ferndndez Muiiiz | Escuela de Ingenieria Informatica - Universidad de Oviedo



Andlisis | Challenge Memory

Nombre del Caso de Uso
Crear edicion de competicién

Descripcion

Cuando un usuario procede a registrar un resultado en la plataforma, este ha de estar
asociado a una edicion de una competicion. Si en el proceso de busqueda no arroja
resultados, el usuario podra dar de alta una nueva edicién de una competicién existente. A
través de un cuadro de busqueda, seleccionard la competicidn asociada y dard de alta los
datos de la edicidn correspondiente.

Nombre del Caso de Uso

Crear resultado

Descripcion

Un usuario podrd dar de alta sus resultados deportivos. A través de un formulario,
seleccionara mediante un cuadro de texto la edicidon de la competicidn asociada. Si esta no
existiese, podrd dar de alta una nueva. Igualmente sucederd si no existiese la competicion
deseada. Tras asociar la edicién de la competicidén, dard de alta el resto de informacién del
resultado, que sera almacenado al final del proceso.

Nombre del Caso de Uso

Editar resultado

Descripcion

Cuando un usuario acceda a ver un resultado que haya sido dado de alta por él mismo, tendra
la opcién de modificarlo a través de un formulario que mostrard toda la informacion del
resultado anteriormente registrado.

Nombre del Caso de Uso

Borrar resultado

Descripcion

Cuando un usuario acceda a ver un resultado que haya sido dado de alta por él mismo, tendra
la opcién de borrarlo. El sistema pedira confirmacién de la accién antes de completar el
proceso.

Nombre del Caso de Uso

Ver resultado

Descripcion

Cualquier usuario de la plataforma podrd ver resultados publicos de otros usuarios o suyos,
bien sea a través del buscador de competiciones, del perfil de otros usuarios, de su pagina
inicial o de las clasificaciones virtuales de la plataforma. En la pagina de un resultado se
mostrara toda la informacion relativa al mismo, como: edicién de competicidn, tiempo,
puesto, puesto de la categoria, evolucidn en la competicidn, fotos...
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Nombre del Caso de Uso
Ver usuario

Descripcion

La plataforma permitira siempre el acceso a perfiles publicos. Siempre que se muestre el
nombre de un usuario en algun lugar de la aplicaciéon, dicho texto estard enlazado a su perfil
publico, donde se veran todos los resultados registrados por el usuario, ordenados por fecha
de publicacién y se mostrard la opcidn de afiadir a dicho usuario al listado de amigos del
usuario que lo esté visualizando.

Nombre del Caso de Uso
Afadir usuario amigo

Descripcion

Al ver cualquier usuario con perfil publico, se habilitara la opcidon de afiadir a este usuario
como amigo del usuario que lo esté visualizando en ese momento. Tras completar la accidn, el
usuario pasara a formar parte de la lista de amigos de usuario ejecutante de la accién, y éste a
partir de ese momento comenzara a ver sus resultados en su pdagina de inicio personal.

Nombre del Caso de Uso
Eliminar usuario amigo

Descripcion

En la pagina de edicién del perfil de usuario, se mostrard un listado de amigos. En dicho
listado se dispondra de la opcién para eliminar al amigo, y dejar de visualizar sus resultados. El
sistema pedira confirmacidn de la accién antes de completarla.

Nombre del Caso de Uso
Avisar resultado falso

Descripcion

Cualquier usuario que visualice un resultado tendra la opcién de enviar aviso de resultado
falso sobre el mismo. A través de un formulario, el usuario indicara la anomalia detectada en
el mismo.

Nombre del Caso de Uso
Ver Competicion

Descripcion

A través del buscador de competiciones, se accederd a dichas competiciones. Ver una
competicion implica mostrar la clasificacidn virtual de su ultima edicién. Ademas, se mostrara
un desplegable con el resto de ediciones registradas, mediante el cual se podrd ver la
clasificacidn de la edicién seleccionada.

Nombre del Caso de Uso
Ver clasificacion de una edicion

Descripcion

En cualquier lugar de la plataforma que se muestre el nombre de una edicion de una
competicion, se habilitard un enlace para acceder a la misma. Dentro se podra ver una
clasificacion virtual de todos los resultados registrados para esa edicidon ordenados por tiempo
final. En la tabla que muestra la clasificacion, se podra acceder a cada resultado mediante un
enlace sobre el tiempo final del mismo.
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Nombre del Caso de Uso
Ver evolucién competicion

Descripcion

El caso de uso “Ver resultado” hace uso de este caso de uso. Cuando se muestre un resultado,
se consultard la informacion de todos los resultados del usuario que dio de alta el mismo en
las diferentes ediciones de una competicidon. Esta informacion sera tratada y mostrada a
través de un grafico que tendrd como eje X los afios de la ediciones y como eje Y el tiempo
correspondiente

Nombre del Caso de Uso

Dar "Me gusta"

Descripcion

En cualquier lugar que se muestre la informacidn de un resultado, cualquier usuario podra dar
“me gusta” al mismo. Esto sera visible a través de un corazén. En el caso de que el usuario
haya dado “me gusta” en el resultado, el corazén se mostrara rojo, en caso contrario, el
corazén sera blanco.

Nombre del Caso de Uso

Quitar "Me gusta"

Descripcion

En cualquier lugar que se muestre la informacion de un resultado, cualquier usuario podra
quitar un “me gusta” al mismo. Tras la realizacion de la accidn, el corazén que se mostraba de
color rojo, pasa a mostrase se color blanco.

Nombre del Caso de Uso

Comentar resultado

Descripcion

En cualquier lugar que se muestre la informacidn de un resultado, cualquier usuario podra dar
escribir un comentario asociado al mismo. A través de un icono al efecto, se accedera a un
formulario sencillo, donde se introducira el texto del comentario. Tras completar la accidn, el
comentario aparecera al ver un resultado, mostrando quien los escribid y la hora del mismo.

Nombre del Caso de Uso

Buscar competicion

Descripcion

Se dispondra de un buscador sencillo, con un campo de texto que hara busquedas avanzadas
sobre los campos textuales de las diferentes competiciones registradas en la plataforma. Tras
introducir el texto y realizar la busqueda, se presentaran las competiciones coincidentes y se
podra acceder a ver las mismas.

Nombre del Caso de Uso

Buscar usuario

Descripcion

Se dispondra de un buscador sencillo, con un campo de texto que hard busquedas avanzadas
sobre los campos textuales de los diferentes usuarios registrados en la plataforma. Tras
introducir el texto y realizar la busqueda, se presentaran los usuarios coincidentes y se podra
acceder a ver su informacion.
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Nombre del Caso de Uso
Listar resultados con aviso

Descripcion

Solo los usuarios de tipo administrador visualizaran una pdgina con un listado de los avisos de
resultado falso que se hayan registrado en la aplicacién y asi poder acceder al mismo y
borrarlo si fuera necesario.

Nombre del Caso de Uso
Desactivar usuario

Descripcion

Solo los usuarios de tipo administrador podran desactivar usuarios a través de una opcién que
se mostrara al ver a dicho usuario.
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Identificacion de los Subsistemas en la Fase de

Analisis

5.1.4 Descripcion de los Subsistemas

A continuacién se muestra un diagrama con los diferentes subsistemas identificados para el

proyecto:
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Figura 5.3. Diagrama de subsistemas
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5.1.5 Descripcion de los Interfaces entre
Subsistemas

La comunicacion entre los subsistemas resefiados anteriormente se realiza en todo momento
de forma local, mediante invocaciones directas.
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5.2 Diagrama de Clases Preliminar del Analisis

5.2.1 Diagrama de Clases
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Figura 5.4. Diagrama de clases del subsistema modelo
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CompetitionController
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Figura 5.5. Diagrama de clases del subsistema controlador
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Figura 5.6. Diagrama de clases del subsistema repositorio (acceso BD)
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dassimpl
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Figura 5.7. Diagrama de clases del subsistema servicios

5.2.2 Descripcion de las Clases

A continuacion se detallan las clases de cada subsistema:

5.2.2.1 Modelo

Nombre de la Clase

User

Descripcion

Clase del modelo asociada a un usuario de la aplicacidn

Responsabilidades

Almacenar la informacion de un usuario

Atributos Propuestos

Id: identificador de la clase

username: nombre del usuario, se corresponde con el email de alta
name: nombre completo del usuario

birthdate: fecha de nacimiento

sex: sexo del usuario

location: localizacidn del usuario

weight: peso del usuario

height: altura del usuario

club: club del usuario

passwordHash: clave de acceso cifrada

role: rol del usuario (usuario o administrador)

state: estado del usuario (activo o inactivo)

privated: indentifica si la cuenta es privada o publica (verdadero o falso)
results: resultados asociados al usuario

friends: usuarios amigos
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Nombre de la Clase
Result

Descripcion

Clase del modelo asociada un resultado en una competicion

Responsabilidades

Almacenar la informacion de un resultado

Atributos Propuestos

id: identificador de la entidad

edition: edicion de la competicion asociada

time: tiempo total realizado

position: posicidn absoluta

categoryPosition: posicion en la categoria

description: descripcién de la competicion

chronicle: crénica de la competicion

equipment: equipamiento utilizado

stravalink: enlace de la actividad en la aplicaciéon Strava
classification: fichero con la clasificacion

publishDate: fecha de publicacion

user: usuario que dio de alta el resultado

likes: “me gusta” que recibid el resultado

comments: comentarios que recibié el resultado
warnings: avisos de resultado falso que recibié el resultado
images: images asociadas

Nombre de la Clase
CompetitionEdition

Descripcion

Clase del modelo asociada una ediciéon de una competicion

Responsabilidades

Almacenar la informacidn de una edicidn de una competicion

Atributos Propuestos

id: identificador de la entidad

competition: competicion asociada

editionName: nombre completo de la edicién (autogenerado con el nombre de la
competicion y el afio de la edicidn)

distance: distancia de la edicion

date: fecha de la edicidn

location: localizacidn donde trascurrié la edicion de la competicidn

id: identificador de la entidad

Nombre de la Clase
Competition

Descripcion

Clase del modelo asociada a una competicién

Responsabilidades

Almacenar la informacidn de una competicion

Atributos Propuestos

id: identificador de la entidad
name: nombre de la competicidon
type: tipo de la competicion (atletismo, ciclismo, natacién o triatldn)
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Nombre de la Clase

Like

Descripcion

Clase del modelo asociada un “me gusta” de un resultado

Responsabilidades

Almacenar la informacion de un “me gusta”

Atributos Propuestos

id: identificador de la entidad
date: fecha en la que se registro
usuario: usuario que indicé “me gusta”

Nombre de la Clase

Comment

Descripcion

Clase del modelo asociada un comentario de un resultado

Responsabilidades

Almacenar la informacion de un resultado

Atributos Propuestos

id: identificador de la entidad

text: texto del comentario

date: fecha en la que se registro

usuario: usuario que realizé el comentario

Nombre de la Clase

Warning

Descripcion

Clase del modelo asociada un aviso de resultados falso de un resultado

Responsabilidades

Almacenar la informacién de aviso de resultado falso

Atributos Propuestos

id: identificador de la entidad

text: texto del aviso

date: fecha en la que se registro
usuario: usuario que realizo el aviso

Nombre de la Clase

File

Descripcion

Clase del modelo asociada un fichero

Responsabilidades

Almacenar la informacion de un fichero

Atributos Propuestos

id: identificador de la entidad
path: nombre o ruta del fichero
type: tipo del fichero (image o documento)
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5.2.2.2 Controlador

Nombre de la Clase
GeneralController
Descripcion

Clase que se encargard de gestionar las peticiones desde la interfaz de usuario de tipo general
Responsabilidades

Actuar de controlador entre la interfaz de usuario y el modelo de datos

Métodos Propuestos

index: comprueba si existe usuario autenticado, en ese caso redirige a la pdgina de inicio
personal, en otro caso muestra la pagina de inicio de la aplicacién

login: comprueba las credenciales de un usuario, establece la sesidn y lo redirige a su pagina
de inicio personal

signup: da de alta un nuevo usuario en estado inactivo en el sistema con los datos
suministrados

confirmation: cambio el estado de un usuario inactivo a un usuario activo

métodos de control de errores: respuesta a errores de interfaz, badRequest, unauthorized,
notFound, accessDenied...

Nombre de la Clase
UserController
Descripcion

Clase que se encargard de gestionar las peticiones desde la interfaz relacionadas con gestién
de usuarios

Responsabilidades

Actuar de controlador entre la interfaz de usuario y el modelo de datos

Métodos Propuestos

profile: carga los datos del perfil de usuario

userSummary: carga los resultados de un usuario

addFiend: afiade un usuario amigo al usuario que realiza la peticién

removeFriend: elimina un usuario amigo del usuario que realiza la peticidn

saveProfile: guarda las modificaciones realizadas en el perfil de usuario

inactivateUser: desactiva un usuario tras pedir confirmacion (solo administrador)

Nombre de la Clase
CompetitionController
Descripcion

Clase que se encargard de gestionar las peticiones desde la interfaz relacionadas con gestion
de competiciones y ediciones de competiciones

Responsabilidades

Actuar de controlador entre la interfaz de usuario y el modelo de datos

Métodos Propuestos

addCompetition: carga la informacidn necesaria y da acceso a la pantalla de alta

addEdition: carga la informacién necesaria y da acceso a la pantalla de alta
competitionDetail: carga los datos para mostrar la informacién de una competicion
editionDetail: carga los datos para mostrar la informacidn de una edicidn de una competicion
competitionForm: almacena los datos de una nueva competicion

editionForm: almacena los datos de una nueva edicién de una competicion
searchCompetitions: busca competiciones para ser asociadas a una edicion

searchEditions: busca ediciones para ser asociadas a un resultado
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Nombre de la Clase

ResultController

Descripcion

Clase que se encargard de gestionar las peticiones desde la interfaz relacionadas con gestion
de resultados

Responsabilidades

Actuar de controlador entre la interfaz de usuario y el modelo de datos

Métodos Propuestos

addResult: accede a la pantalla que permite registrar un nuevo resultado
addResultFromEdition: accede a la pantalla para dar de alta un nuevo resultado proveniente
del alta de una nueva edicién

commentForm: almacena un comentario en un resultado

dashboard: carga la informacién de la pagina de inicio personal de un usuario

deleteResult: realiza el borrado de un resultado

editResult: accede a la funcionalidad para modificar un resultado ya registrado

like: almacena un “me gusta” en un resultado

unlike: elimina un “me gusta” de un resultado

loadLikesAndComments: carga la informacion de “me gusta” y comentarios de un resultado
notifyWarning: da acceso a la pantalla que permite registrar un aviso de resultado falso
resultDetail: carga toda la informacion de un resultado y da acceso a la pantalla pertinente
resultForm: almacena los datos de un resultado

uploadClassification: guarda el fichero de clasificacidon de un resultado

uploadimages: guarda los ficheros de imagen de un resultado

warningForm: almacena la informacién de un aviso de resultado falso

warnings: muestra la lista de avisos de resultado falso (solo administrador)

warningDetail: muestra los comentarios recibidos como aviso de un resultado (solo
administrador)

Nombre de la Clase

SearchController

Descripcion

Clase que se encargara de gestionar las peticiones desde la interfaz relacionadas con
busquedas

Responsabilidades

Actuar de controlador entre la interfaz de usuario y el modelo de datos

Métodos Propuestos

search: recoge el texto de busqueda y el tipo de busqueda realizado (competiones o usuario)
y devuelve los resultados coincidente.
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5.2.2.3 Repositorios (acceso a BD)

Nombre de la Clase
UserRepository
Descripcion

Clase que se comunica con la informacién de BD de un usuario

Responsabilidades

Dispone de base de las acciones CRUD e implementa funcionalidades de consulta a BD
Métodos Propuestos

findByText: busca un usuario por el nombre o nombre de usuario a partir de un texto dado
findByUsernameAndState: busca un usuario por nombre de usuario y estado

Nombre de la Clase
CompetitionRepository
Descripcion

Clase que se comunica con la informacién de BD de una competicién

Responsabilidades

Dispone de base de las acciones CRUD e implementa funcionalidades de consulta a BD
Métodos Propuestos

findAlIByName: busca competiciones por el nombre

findByNameContaininglgnoreCase: busca competiciones por nombre ignorando mayusculas
findByText: busca una competicién por el nombre a partir de un texto dado

Nombre de la Clase
EditionRepository
Descripcion

Clase que se comunica con la informacién de BD de una ediciéon de una competicién
Responsabilidades

Dispone de base de las acciones CRUD e implementa funcionalidades de consulta a BD
Métodos Propuestos

findAlIByCompetitionOrderByDateDesc: busca todas las ediciones de una competicién dada
findAlIByEditionName: busca ediciones por nombre de la edicidn
findByEditionNameContaininglgnoreCase: busca una edicion por el nombre ignorando
mayusculas

FindByText: busca una edicidon de competicién por el nombre a partir de un texto dado
findFirstByOrderByDateDesc: devuelve la primera edicidon encontrada ordenada por fecha

Nombre de la Clase
ResultRepository
Descripcion

Clase que se comunica con la informacién de BD de un resultado

Responsabilidades

Dispone de base de las acciones CRUD e implementa funcionalidades de consulta a BD
Métodos Propuestos

findAlIByEditionOrderByTime: busca resultados de una edicién ordenados por tiempo
findAlIByUserAndEdition: busca resultados de un usuario y edicion
findAlIByUserAndEditionIn: busca resultados de un usuario en varias ediciones
findByUser: busca resultados de un usuario

findByUserlIn: busca resultado de varios usuarios
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5.2.2.4 Servicios

Nombre de la Clase

UserDetailsServicelmpl

Descripcion

Servicio que gestiona la sesién de usuario

Responsabilidades

Carga los datos necesarios del usuario en sesion

Métodos Propuestos

loadUserByUsername: busca la informacién del usuario y la carga en sesién compeltando

Nombre de la Clase

MailServicelmpl

Descripcion

Servicio que permite el envio de emails

Métodos Propuestos

prepareAndSend: envia emails a los destinatarios suministrados con el texto indicado.

Nombre de la Clase

GridFSStorageService

Descripcion

Servicio que implementa StorageService y permite almacenar ficheros en la BD Mongo

Métodos Propuestos

loadAsResource: recupera un fichero
store: almacena un fichero

Nombre de la Clase

FileSystemStorageService

Descripcion

Servicio que implementa StorageService y permite almacenar ficheros en el sistema

Métodos Propuestos

loadAsResource: recupera un fichero
store: almacena un fichero
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5.3 Analisis de Casos de Uso y Escenarios

5.3.1 Ver pagina principal

cmp Ver pagina prindpal /J

Inicio Recuperar resultados ResultRepository
|

O O

Pagina princpal wewaris

Figura 5.7. Diagrama de robustez Ver pdgina principal

Ver pagina principal

Descripcion

Precondiciones No

Poscondiciones No

Actores Iniciado y terminado por el usuario
El usuario:

1. Accederd a la pantalla de inicio

2. Elsistema comprobara si estd ya autenticado

3. En caso de no estar autenticado se le redirige a la pagina
principal de la aplicacidn, si lo estd, se le redirige a la pagina
principal del usuario

4. Se recuperan los resultados visibles para el usuario (propios y
de amigos)

5. Se muestra la pagina

Excepciones

e La base de datos no esta disponible: No se pueden obtener los
resultados de la base de datos
1. Notificar un error asociado al problema encontrado
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5.3.2 Registrar

cmip Registrar

7
e
- uardar usuario
-~ -~ i
S -
-~ - |
s -~
: - |
s |
|
________ |
.. ) |
Pagina de registro |

Repositorie Uisuarios

Figura 5.8. Diagrama de robustez de Registrar

Registrar

Precondiciones

No

Poscondiciones

Se afade un registro a la BD con el usuario inactivo y se envia un email
de confirmacidn al usuario registrado

Actores

Iniciado por un usuario cualquier

Descripcion

El sistema muestra la pantalla de registro.

El usuario introduce sus datos personales

El sistema valida la informacién introducida

Vuelve a la pagina de registro y se muestra una notificacion de
gue se le ha enviado un email para la confirmacion del registro

PwwnNpRE

Variaciones
(escenarios
secundarios)

e Escenario Alternativo 1: Alta errénea porque faltan campos
obligatorios en el formulario
1. Notificar el hecho al usuario
2. Volver al paso 1 del escenario principal
e Escenario Alternativo 2: Usuario ya existe en el sistema
1. Notificar el hecho al usuario
2. Volver al paso 1 del escenario principal

Excepciones

e La base de datos no esta disponible: No se puede guardar la
informacién del usuario
1. Notificar un error asociado al problema encontrado
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5.3.3 Confirmar registrar

cmp Confirmar registro /

Usuario

-
- . - -
=" Actualizar usuario Repositoris Usuarios
- | I
- [ |
| I
Pagina de confirmacicn Usuario

Figura 5.9. Diagrama de robustez de Confirmar registro

Confirmar registro

Precondiciones

El usuario se ha registrado previamente en el sistema

Poscondiciones

El usuario en BD se actualiza pasando a tener estado activo

Actores

Iniciado

por un usuario que haya realizado el proceso de registro

Descripcion

1.

El usuario, a través de una URL Unica suministrado a través de
un email accede a la pagina de confirmacion

El sistema utiliza la informacidn para activar el usuario

Se muestra una pagina informando de la finalizaciéon del
proceso correctamente

Variaciones
(escenarios
secundarios)

Escenario Alternativo 1: Usuario no existe en el sistema
1. Notificar el hecho al usuario
2. Irala pagina de inicio

Excepciones

La base de datos no estd disponible: No se puede guardar la
informacién del usuario
1. Notificar un error asociado al problema encontrado
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5.3.4 Autenticar

omp 04 Autenticar

Q.:0--0--0

Autenticar ™. servido de autenticadion Repositorio usuarios Usuario

-
S
.
.
SN
>© O = o
Recuperar resultados Repositorio resultados

Pagina de autenticadion

Pagina prindpal usuario Resultado

Figura 5.10. Diagrama de robustez de Autenticar

Autenticar

Precondiciones

Existe un usuario activo en el sistema con los datos oportunos

Poscondiciones

El usuario inicid sesién y accede a su pagina principal

Actores

Iniciado por un usuario registrado en el sistema

Descripcion

PwwnNpE

El usuario accede a la pagina de autenticacion

El usuario introduce su usuario y contrasefia

El sistema valida la informacion introducida

Si los datos suministrados son correctos se le da acceso a su
pagina principal

Variaciones
(escenarios
secundarios)

Escenario Alternativo 1: Autenticacidn errénea porque faltan
campos obligatorios en el formulario

1. Notificar el hecho al usuario

2. Volver al paso 1 del escenario principal
Escenario Alternativo 2: Usuario no existe en el sistema

1. Notificar el hecho al usuario

2. Volver al paso 1 del escenario principal

Excepciones

La base de datos no esta disponible: No se puede consultar la
informacién
1. Notificar un error asociado al problema encontrado
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5.3.5 Editar perfil y privacidad

o
O30

Y

cmip 05 Editar perfll y privacdad /J

s

- Recuperar datos usuario ™ ~"Pégina de perfil de usuario
- -
-~ ~ - -
- re
- >
Pl
P ~
- &
"
s - ~
Ususario T - L
b ] C) : ‘\; Q
Guardar usuario Repositorio Uisuarios Usuario

Figura 5.11. Diagrama de robustez de editar perfil y privacidad

Editar perfil y privacidad

Precondiciones Existe un usuario autenticado en el sistema

Los datos del usuario en BD son modificados con la informacion

Poscondiciones .
suministrada

Actores Iniciado por un usuario registrado en el sistema

El usuario accede a la pagina de edicién de perfil

El usuario modifica sus datos personales y privacidad

El sistema valida la informacién introducida por el usuario

La informacion se actualiza en BD

El sistema devuelve al usuario a la pagina de perfil mostrando
una notificacién del proceso termind correctamente

Descripcion

vk wnN e

L. e Escenario Alternativo 1: No se puede guardar porque faltan
Varlacmr.\es campos obligatorios en el formulario

(escenarl?s 1. Notificar el hecho al usuario

secundarios) 2. Volver al paso 1 del escenario principal

e La base de datos no esta disponible: No se puede guardar la

Excepciones informacién
1. Notificar un error asociado al problema encontrado
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5.3.6 Crear competicion
cmpDSEﬁtarperﬂypriuacidad/
.’-;? \'-\‘\ )’}
-~ Recuperar datos usuaric ™ f,jPéginade perfil de usuaric
e ,\}/z

Guardar usuario Repositorio Usuarios Usuario

Figura 5.12. Diagrama de robustez de crear competicion

. ez

Crear competicion

Precondiciones

Existe un usuario autenticado en el sistema y se encuentra en la pagina
de creacion de una edicidon de resultado

Poscondiciones

Se inserta una nueva competicién en BD

Actores

Iniciado por un usuario registrado en el sistema

Descripcion

El usuario accede al formulario de competicion

El usuario introduce los datos necesarios

El sistema valida la informacién introducida por el usuario

La informacién se almacena en BD

El sistema devuelve al usuario a la pagina de formulario de
edicién de competicién

kR wNE

Variaciones
(escenarios
secundarios)

e Escenario Alternativo 1: No se puede guardar porque faltan
campos obligatorios en el formulario
1. Notificar el hecho al usuario
2. Volver al paso 1 del escenario principal

Excepciones

e La base de datos no esta disponible: No se puede guardar la

informacién
1. Notificar un error asociado al problema encontrado

Escuela de Ingenieria Informatica - Universidad de Oviedo | Isaac Ferndndez Muiiiz




Challenge Memory | Andlisis

5.3.7 Crear edicion de competicion

cmip 07 Crear edicion de competicon /

OO

" Guardar edidén Repositorio de edidones

- i i

~ | |

7 ! I

’ I I

- | |

| I

Formulario edidon de
competicisn

Formulario de resultado Edidion de competicion

Figura 5.13. Diagrama de robustez de crear edicion de competicion

Crear edicion de competicion

Precondiciones

Existe un usuario autenticado en el sistema y se encuentra en la pagina
de creacion de un resultado

Poscondiciones

Se inserta una nueva edicién de competicién en BD

Actores

Iniciado por un usuario registrado en el sistema

Descripcion

vk wnN e

El usuario accede al formulario de ediciéon de competicidén

El usuario introduce los datos necesarios

El sistema valida la informacién introducida por el usuario

La informacion se almacena en BD

El sistema devuelve al usuario a la pagina de formulario de
resultado

Variaciones
(escenarios
secundarios)

Escenario Alternativo 1: No se puede guardar porque faltan
campos obligatorios en el formulario

1. Notificar el hecho al usuario

2. Volver al paso 1 del escenario principal

Excepciones

La base de datos no esta disponible: No se puede guardar la
informacién
1. Notificar un error asociado al problema encontrado
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5.3.8 Crear resultado

cmip 0B Crear resultado /

#
« Guardar resultado
-

20

Formulario de resultado

Pagina de resultado

)
7

Repositorio de resultados

Resultado

Figura 5.14. Diagrama de robustez de crear resultado

Crear resultado

Precondiciones .,
de creacion de resultado

Existe un usuario autenticado en el sistema y se encuentra en la pagina

Poscondiciones Se inserta un nuevo resultado en BD

Actores Iniciado por un usuario registrado en el sistema

El usuario accede al formulario de

Descripcion La informacidn se almacena en BD

El sistema devuelve al usuario
resultado

uhwNeE

resultado

El usuario introduce los datos necesarios
El sistema valida la informacién introducida por el usuario

a la pdagina de detalle de

1. Notificar el hecho al usuari

e Escenario Alternativo 1: No se puede guardar porque faltan
campos obligatorios en el formulario

(o]

Variaciones 2. Volver al paso 1 del escenario principal

(escenarios
secundarios) e Escenario Alternativo 1: No se

1. Notificar el hecho al usuari

puede guardar ya existe un

resultado de este usuario en esta edicion

(0]

2. Volver al paso 1 del escenario principal

e La base de datos no esta dispon
Excepciones informacién

ible: No se puede guardar la

1. Notificar un error asociado al problema encontrado
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5.3.9

Editar resultado

cmip DE-08 Crear o editar resultado /

_————— — ;_:EP'
7
- “ Guardar resultado Repositorio de resultados

- i i

e | |

# | |

< | |

| |

——————— | |

Formudario de resultado

Pagina de resultado Resultado

Figura 5.15. Diagrama de robustez de editar resultado

Editar resultado

Precondiciones

Existe un usuario autenticado en el sistema y el resultado a editar

Poscondiciones

Se actualiza la informacion del resultado en BD

Actores

Iniciado por un usuario registrado en el sistema

Descripcion

El usuario accede al formulario de resultado

El usuario introduce los datos necesarios

El sistema valida la informacién introducida por el usuario

La informacion se almacena en BD

El sistema devuelve al usuario a la pagina de detalle de
resultado

ukhwnNE

Variaciones
(escenarios
secundarios)

e Escenario Alternativo 1: No se puede actualizar porque faltan
campos obligatorios en el formulario
1. Notificar el hecho al usuario
2. Volver al paso 1 del escenario principal

Excepciones

e La base de datos no esta disponible: No se puede guardar la
informacién
1. Notificar un error asociado al problema encontrado
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5.3.10 Borrar resultado

cmp 10 Borrar resultado /J
’;:? O
£
P
" Repositorio de resultados
Ll
i |
il |
’ |
——— ——— _::5.. |
- I
-~ Confirmadicn de borrado Borrar resultado
- /
£
I
!
Usuario i/f Resultado
£
Pagina de resultado

Figura 5.16. Diagrama de robustez de borrar resultado

Borrar resultado

Precondiciones Existe un usuario autenticado en el sistema y el resultado a borrar
Poscondiciones Se elimina el resultado en BD
Actores Iniciado por un usuario registrado en el sistema
1. El usuario invoca la accion de borrar resultado
2. El sistema muestra un pagina para confirmar la accion
L. 3. El usuario confirma o cancela la acciéon
Descripcion 4. Sise confirma la accidn el resultado se borra en BD.
5. El sistema devuelve al usuario a la pagina de inicio del usuario

mostrando una notificacidon de borrado completado

e Escenario Alternativo 1: No se puede borrar el resultado

Variaciones .
. porgue no existe en base de datos
escenarios e .
( dari 1. Notificar el hecho al usuario
secundarios S
) 2. Volver al paso 1 del escenario principal

e La base de datos no esta disponible: No se puede almacenar la

Excepciones informacién
1. Notificar un error asociado al problema encontrado
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5.3.11 Verresultado

cmp 11 ver resultado

> =
Recuperar informagion Repositorio de resultados

resultado :

i

I I

| |

| |

| |

| |

Pagina de resultado Resultado

Figura 5.17. Diagrama de robustez de ver resultado

Ver resultado

Precondiciones

Existe un usuario autenticado en el sistema y el resultado a mostrar

Poscondiciones

No

Actores

Iniciado por un usuario registrado en el sistema

Descripcion

1.
2.

El usuario accede a la pagina de resultado

Se recuperan los datos del resultado y se invoca a “Ver
evolucién competicion”

Se presentan los datos en la pagina de resultado

Variaciones
(escenarios
secundarios)

Escenario Alternativo 1: No se puede mostrar el resultado
porgue no existe en base de datos

1. Notificar el hecho al usuario

2. Volver al paso 1 del escenario principal

Excepciones

La base de datos no esta disponible: No se puede consultar la
informacién
1. Notificar un error asociado al problema encontrado
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5.3.12 Ver usuario

cmp 12 Ver usuario

-
O Repositorio Usuarios Usuario

G
-

Recuperar da.tos usuario -

. 00

Repositorio de resultados

Pagina de usuario

Figura 5.18. Diagrama de robustez de ver usuario

Ver usuario

Precondiciones

Existe un usuario autenticado en el sistema y el usuario a mostrar

Poscondiciones

No

Actores

Iniciado por un usuario registrado en el sistema

Descripcion

N

El usuario accede a la pagina de usuario
Se recuperan los datos del usuario consultado
Se presentan los datos en la pagina de usuario

Variaciones
(escenarios
secundarios)

Escenario Alternativo 1: No se puede mostrar el usuario
consultado porque no existe en base de datos

1. Notificar el hecho al usuario

2. Volver al paso 1 del escenario principal

Excepciones

La base de datos no esta disponible: No se puede consultar la

informacién
1. Notificar un error asociado al problema encontrado
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5.3.13 Anadir usuario amigo

cmip 13 Anadir usuario amigo /
Ucuarin Aspdar usula.rm amigo P.epnsm:nr Usuarios
I I
| |
| |
Pagina de wsuaris Usuario

Figura 5.19. Diagrama de robustez de anadir usuario amigo

ARadir usuario amigo

Precondiciones

Existe un usuario autenticado en el sistema y el usuario a afadir

Poscondiciones

Se almacena en BD una relaciéon entre el usuario y el usuario amigo

Actores

Iniciado por un usuario registrado en el sistema

Descripcion

1.

El usuario invoca la accién de afiadir amigo desde la pagina de
ver usuario

Se afiade la relacidon de amistad en BD

El sistema muestra la pagina de usuario notificando que la
operacion se completd correctamente

Variaciones
(escenarios
secundarios)

Escenario Alternativo 1: No se asociar el usuario porque no
existe en base de datos

1. Notificar el hecho al usuario

2. Volver al paso 1 del escenario principal

Escenario Alternativo 2: No se asociar el usuario porque el
usuario consultado cambié su privacidad (cuenta privada)

1. Notificar el hecho al usuario

2. Volver al paso 1 del escenario principal

Excepciones

La base de datos no estd disponible: No se puede guardar la
informacién
1. Notificar un error asociado al problema encontrado
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5.3.14 Eliminar usuario amigo

cmp 14 Eliminar usuario amigo /
Usuario Efiminar ustlla.rm amigo P.epnmnnr Usuarios
| |
| |
| |
Pagina de usuario Usuario

Figura 5.20. Diagrama de robustez de eliminar usuario amigo

Eliminar usuario amigo

Precondiciones Existe un usuario autenticado en el sistema y el usuario amigo asociado
Poscondiciones Se elimina en BD una relacién entre el usuario y el usuario amigo
Actores Iniciado por un usuario registrado en el sistema

1. Elusuario invoca la accién de eliminar amigo desde la pagina de
edicion de perfil

2. Se muestra una notificacién de confirmacién

Si se confirma la accién se elimina la relacién de amistad en BD

4. El sistema muestra la pagina de edicion de perfil eliminando al
usuario de la lista de amigos

Descripcion

w

e La base de datos no esta disponible: No se puede consultar la

Excepciones informacién
1. Notificar un error asociado al problema encontrado
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5.3.15 Avisar resultado falso

omp 15 Avisar resultado falso /

- \
- |
- | |
| |
| |
——————— | |
Formudario de aviso
-

~ e

-~
-~
o Gua.rdarau;:::e resultado Repositorio de resultados

Pagina de resultado Resultado Avisn

Figura 5.21. Diagrama de robustez de avisar resultado falso

Avisar resultado falso

Precondiciones

Existe un usuario autenticado en el sistema y el resultado a notificar

Poscondiciones

Se almacena en BD un aviso asociado al resultado

Actores

Iniciado por un usuario registrado en el sistema

Descripcion

1.

w

El usuario accede al formulario de avisos desde la pdgina de
resultado

El usuario introduce la informacién a enviar

El sistema almacena la informacidn de aviso en BD

El sistema muestra la pagina de resultado notificando que la
operacion se completé correctamente

Variaciones
(escenarios
secundarios)

Escenario Alternativo 1: No se guardar el aviso porque no existe
el resultado en base de datos

1. Notificar el hecho al usuario

2. Volver al paso 1 del escenario principal

Excepciones

La base de datos no esta disponible: No se puede guardar la
informacién
1. Notificar un error asociado al problema encontrado
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5.3.16 Ver competicion

cmip 16 Ver comipeticion
- -E}Q
- ?F’{EPD\SITN'ID'IIE Competicion
competicones
-———————————:}O
N -
Usuarizc = Re:uperarmfnrmarunn ™ = —_—————
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™ lﬂ'\ I . Repositorio de edidones
g | I ‘.
. - | |
L | |
S
. v A
Pagina de competicion Repositorio de resultados
Figura 5.22. Diagrama de robustez de ver competicion
Ver competicion
Precondiciones Existe un usuario autenticado en el sistema y la competicién a consultar
Poscondiciones No
Actores Iniciado por un usuario registrado en el sistema

1. El usuario accede a la pagina de una competicion a través del
buscador

2. El sistema recupera las todas la ediciones de la competicién y

L los resultados de la edicion seleccionada (ultima celebrada por

Descripcion defecto) ordenados por tiempo

3. Se muestra la pagina con la clasificacion virtual de la edicidn

4. El usuario puede seleccionar de una lista otra edicién a
visualizar, volviendo al paso 2

e La base de datos no esta disponible: No se puede consultar la

Excepciones informacién
1. Notificar un error asociado al problema encontrado
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5.3.17 Ver clasificaciéon de edicion de competicion

cmip 17 Ver dasificacion de edidon /J

OO0

M Repositorio de edidones Edicion
Recuperar resultados ™
ediddn .
| -
| ~
"
| -
| ~
-
o,
S
O ————-> Q
Pagina de dasificacion de Repositorio de resultados Resultado
edicion

Figura 5.23. Diagrama de robustez de ver clasificacion de edicion de competicion

Ver clasificacion de edicion de competicion

Precondiciones

Existe un usuario autenticado en el sistema y la edicién a consultar

Poscondiciones

No

Actores

Iniciado por un usuario registrado en el sistema

Descripcion

1. Elusuario accede a la pdgina de una edicidn de competicidn

2. El sistema recupera los resultados de la edicién ordenados por
tiempo

3. Se muestra la pagina con la clasificacion virtual de la edicidn

Excepciones

e La base de datos no esta disponible: No se puede consultar la

informacién
1. Notificar un error asociado al problema encontrado
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5.3.18 Ver evolucidon en una competicion

cmip 18 Ver evoludon en una competicon /

.r"rr

~="  Recuperar resultados de

-

USEAro en competicon
11 ver resultado :
|
|
{from Primary Uise Coses)
Fagina de resultado con
grafico de evoludon

>

Repositorio de resultados
|

Resultado

Figura 5.24. Diagrama de robustez de ver evolucion en una competicion

Ver evolucién en una competicion

Precondiciones Existe un usuario autenticado en el sistema y la competicién a consultar
Poscondiciones No
Actores Iniciado por un usuario registrado en el sistema

1. El usuario accede a la pagina de resultado
2. El sistema consulta los resultados del

usuario asociado al

Descripcién resultado en otras ediciones y los ordena por fecha

3. Se genera un grafico con los datos obtenidos, con afio de la
edicion en el eje X y tiempo total en el eje Y

Excepciones informacién

e La base de datos no esta disponible: No se puede consultar la

1. Notificar un error asociado al problema encontrado
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5.3.19 Dar “me gusta”

cmp 19 Dar "me gusta” /

Usuario

-— =
- Dar “me gsuta” Repositorio de resultados
| |
| |
| |
| |
Maodificar a color rojo el Resultado
COrazin y aumentar
contador en interfaz actual

Figura 5.25. Diagrama de robustez de dar “me gusta”

Dar “me gusta”

Precondiciones Existe un usuario autenticado en el sistema y el resultado objetivo
Poscondiciones Se asocia al resultado un “me gusta” en BD
Actores Iniciado por un usuario registrado en el sistema

1. Elusuario invoca la accidn dar “me gusta”

2. Elsistema asocia un “me gusta” al resultado y lo almacena
Descripcion 3. Se modifica la interfaz para mostrar en color rojo el corazén

asociado al resultado y se incrementa el contador de “me
gustas” del mismo

Excepciones

La base de datos no esta disponible: No se puede guardar la

informacién
1. Notificar un error asociado al problema encontrado
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5.3.20  Quitar “me gusta”

omip 20 Quitar “me gusta”™ /

Usuario

Maodificar a color blanco el
corazon y dismunur
contador en interfaz actual

Repositorio de resultados
|

Resultado

Figura 5.26. Diagrama de robustez de quitar “me gusta”

Quitar “me gusta”

Precondiciones P ” .
un “me gusta” del usuario

Existe un usuario autenticado en el sistema y el resultado objetivo tiene

Poscondiciones Se elimina la asociacion del “me gusta” en BD

Actores Iniciado por un usuario registrado en el sistema

Descripcién 3.

gustas” del mismo

1. El usuario invoca la accion quitar “me gusta”

2. Elsistema elimina la asociacién de “me gusta” al resultado

Se modifica la interfaz para mostrar en color blanco el corazén
asociado al resultado y se disminuye el contador de “me

Excepciones informacién

e La base de datos no esta disponible: No se puede guardar la

1. Notificar un error asociado al problema encontrado
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5.3.21 Comentar resultado

omp 21 Comentar resultado /
7 o=
..", -
Ed o . L.
P L~ Guardar comentario Repumarm?e resultados
- |
&~ ‘:';{’_ |
|
|
_______ |
Lsuario FnrmL!arindecnmrltarin Q Q
&n pagina de resultado - ————
Resultadn Comentario
Figura 5.27. Diagrama de robustez de comentar resultado
Comentar resultado
Precondiciones Existe un usuario autenticado en el sistema y el resultado a comentar
Poscondiciones Se almacena en BD un comentario asociado al resultado
Actores Iniciado por un usuario registrado en el sistema

resultado

Descripcion

w

comentario

2. Elusuario introduce el texto a enviar
El sistema almacena la informacidon de comentario en BD
4. El sistema muestra la pagina de resultado actualizado con el

1. El usuario accede al formulario de comentario en la pdagina de

Excepciones informacién

e La base de datos no esta disponible: No se puede guardar la

1. Notificar un error asociado al problema encontrado
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5.3.22

Buscar competicion

cmip 22 Buscar competicon /

—_———— —— T':"_g..
_______ -E::— —_——————
Pagina de busgqueda de Buscar competicones
COMpetioones/ usuarios

Competicitn Repositorio de
Competicones

Figura 5.28. Diagrama de robustez de buscar competicion

Buscar competicion

Precondiciones

Existe un usuario autenticado en el sistema

Poscondiciones

Se recuperan las competiciones coincidentes con el texto de busqueda

Actores

Iniciado por un usuario registrado en el sistema

Descripcion

1.

El usuario accede a la pdgina de buasqueda de
competiciones/usuarios

El usuario introduce el texto a buscar

El sistema consulta las competiciones con nombre coincidente
con el texto introducido

El sistema muestra la pagina de busqueda con los resultado
obtenidos

Excepciones

La base de datos no estd disponible: No se puede guardar la
informacién
1. Notificar un error asociado al problema encontrado
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5.3.23

Buscar usuarios

omp 23 Buscar usuario /

—_—————— T':"_g..
_______ - ——————
Pagina de busqueda de BUSCar USEarics
Competioones/ usuarnos

Usuario Repositorio de usuarios

=

Figura 5.29. Diagrama de robustez de buscar usuarios

Buscar usuarios

Precondiciones

Existe un usuario autenticado en el sistema

Poscondiciones

Se recuperan los usuarios coincidentes con el texto de busqueda

Actores

Iniciado por un usuario registrado en el sistema

Descripcion

1.

El usuario accede a la pdagina de busqueda de
competiciones/usuarios

El usuario introduce el texto a buscar

El sistema consulta los usuarios con nombre o nombre de
usuario coincidente con el texto introducido

El sistema muestra la pagina de busqueda con los resultado
obtenidos

Excepciones

La base de datos no esta disponible: No se puede guardar la
informacién
1. Notificar un error asociado al problema encontrado
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5.3.24

Listar resultados con aviso

cmip 24 Lista resultados con aviso /

Administrador

v@@

- - .
»" Fecuperaravisosde ™ Pagina de resultado con

Recuperar resultados con Repositorio de resultados Resultado
aviso
i |
| |
| |
|
Pagina de resultados con -
aviso Aviso

resultado " avisos

Figura 5.30. Diagrama de robustez de listar resultados con aviso

Listar resultados con aviso

Precondiciones

Existe un administrador autenticado en el sistema

Poscondiciones

No

Actores

Iniciado por un usuario registrado en el sistema

Descripcion

NoupkrwnNpeE

El administrador accede a la pagina de resultados con avisos
El sistema consulta los resultado con aviso

El sistema muestra el listado de resultado con aviso

El usuario accede a un resultado con aviso

El sistema consulta los aviso asociados al resultado

El sistema muestra la pagina de resultado con aviso

El usuario puede volver a la pagina de resultados con aviso

Excepciones

La base de datos no esta disponible: No se puede consultar la
informacién
1. Notificar un error asociado al problema encontrado
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5.3.25

Desactivar usuario

cmip 25 Desactivar usuario /

Administrador

G N—

-
= Cambiar estado usuario a Repositorio de usuarios
- inactivo |
| |
| |
| |
Pagina inidial con notifizdon Usuario

Figura 5.31. Diagrama de robustez de desactivar usuario

Desactivar usuario

Precondiciones

Existe un administrador autenticado en el sistema vy existe el usuario
objetivo

Poscondiciones

El estado del usuario objetivo pasa a ser inactivo

Actores

Iniciado por un usuario registrado en el sistema

Descripcion

1. Eladministrador invoca la accidén de desactivar usuario

2. Elsistema solicita confirmacién de la accién

3. Si la accion se confirma, el estado del usuario se modifica a
inactivo

4. El sistema muestra la pagina inicial del administrador y una
notificacién de que la accidn se completd con éxito

Excepciones

e La base de datos no esta disponible: No se puede guardar la
informacién
1. Notificar un error asociado al problema encontrado
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5.4 Analisis de Interfaces de Usuario

5.4.1 Descripcion de la Interfaz

A continuacién, se muestra de forma grafica la distribucién de pantalla elegida para garantizar
la usabilidad y sencillez de la aplicacién. Dicha interfaz se adaptard al tipo de dispositivo que
acceda a la aplicacién (responsive), de tal modo que una pantalla grande, tipo PC, obtendra
una distribucidn diferente que un dispositivo mévil con pantalla pequefia.

5.4.1.1 Distribucion para mds de 700 pixeles de ancho

[ iMenu principal de opciones W { Menu de usuario W

Contenido

Pie de pagina

Figura 5.32. Distribucion de la interfaz de usuario para pantallas grandes
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5.4.1.2 Distribucion para menos de 700 pixeles de ancho

Mend [ Meni de usuario l

v
Desplegable chlt{:l>

Contenido

Distribucién de arriba a abajo

Pie de pagina

Figura 5.33. Distribucion de la interfaz de usuario para pantallas pequeias
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5.4.2 Diagrama de Navegabilidad

A continuaciéon se muestra el diagrama de navegabilidad de la aplicacion, de manera
resumida y mostrando los flujos mas habituales, dado que la aplicacion ofrece acceso
practicamente a todas las pantallas desde cualquier otro punto de la aplicacién.

A / Buscador Pagina de competicion
Confirmacion competiciones
de registro [ usuarios
A . Y
Autenticacion Pagipia principal
de usuario \Listado de resultado:
con aviso Pagina de resultado
Con avisos
< | —-.

Formulario de edicion Formulario de
Conexién exterior competicion
Pagina edicion

perfil y privacidad

Registro

Pagina edicién de competicion
(clasificacién virtual)

Figura 5.34. Diagrama de navegabilidad
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5.5 Especificacion del Plan de Pruebas

En esta seccién crearemos y disefaremos el plan de pruebas de la aplicacién y sus funciones,
asi como todos los mecanismos que utilizaremos para detectar errores y corregirlos ya en la
fase de implementacion.

Las pruebas contemplaran aspectos tanto de funcionalidad de la aplicacién como de aspectos
de los usuarios o clientes de la misma.

Se realizardn las siguientes pruebas:

e Pruebas Unitarias: Se realizan pruebas unitarias de todos los repositorios de la aplicacién,
realizando inserciones y borrados de todos los elementos en BD y comprobando que el
resultado de la insercidn es correcto

e Pruebas de Integracion: Durante el desarrollo, estructurado secuencialmente, se
ejecutardn pruebas de integracidon a medida que la aplicacion se vaya completando.

e Pruebas del sistema: Para finalizar el plan de pruebas, se ejecutaran pruebas de todos los
escenarios descritos en apartados anteriores. No se detalla tabla de pruebas, ya que se
estima que la descripcion de los mismos es suficiente para llevarlas a cabo y comprobar si
el resultado es satisfactorio sin ser redundantes con la informacién.
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Capitulo 6. Diseiio del Sistema

6.1 Arquitectura del Sistema

6.1.1 Diagrama de Paquetes

omp Components
Model g
Controller 3:] _.___.______,...--—-'E.‘.'J-
A
# !
i ~ EH'-- /’) ."!
N B,
: \\ SErVice g:] F-" Exception g:]
| \\ L
l \\ |~y =
!
| A ,
T !
V \‘\ \ !
\ I
Litils g] N | /
'\\ ] I}
. \ !
b 1 !
\\ 1 f,r
3 N
Repository S:]

Figura 6.1. Diagrama de paquetes

6.1.1.1 Modelo (model)

En este paquete se agrupan todas las clases que representan el modelo de datos de la
aplicacion y sus relaciones. Adicionalmente, son clases que contienen mapeos con la base de
datos y que hacen uso de Hibernate (ORM) para conseguir la integracién con un modelo
entidad/relacion de forma transparente para el programador.

6.1.1.2 Repositorios (repository)

Paquete que engloba a las clases que utilizan el modelo para realizar las tareas propias de la
persistencia de datos, y que gracias al concepto de repositorio suministrado por el Framework
Spring, permiten al desarrollador disponer de la funcionalidad CRUD (Create-Read-Update-
Delete) y ciertas consultas basicas sin la necesidad de generar cddigo repetitivo.
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6.1.1.3 Servicios (services)

Paquete contenedor de clases que implementan servicios del sistema, como los relacionados
con el manejo de ficheros o la gestion de autenticacion.

6.1.1.4 Controlador (controller)

En este paquete esta la funcionalidad de la aplicacion. Estas clases implementan el controlador
de la aplicacidn, respondiendo a las peticiones realizadas desde la vista

6.1.1.5 Excepciones (exceptions)

Paquete que engloba a las clases con la implementacién de excepciones personalizadas de la
aplicacion.

6.1.1.6 Utilidades (utils)

Paquete que contiene clases de utilidad.

6.1.2 Diagrama de Despliegue

deployment Deployment Model /
wexecutionEnvironments
TZEE Server
Litis %:] Repository %:]
agdeviges
Navegador [PC) "'F.,'—:-..___"_ N JIIT\ ,’f/ ;f’ J'T'l
= ; - : BD (Mo SOL)
Controller 3:] __;’; service %:] o — — — =
s
.-~ — T
agdevioes = =
Mawvegador ‘I,l,l’ iﬂ = i \'l'lr

Figura 6.2. Diagrama de despliegue
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6.1.2.1 Navegador (PC o dispositivo movil)

El acceso a la aplicacion se realizard a través de un navegador web. Diferenciamos entre
distintos dispositivos, ya que la interfaz que visualizara el cliente sera diferente en funcién del
tipo de pantalla del que disponga el mismo. Por ello, englobamos los dispositivos en dos
grandes grupos: PC u ordenador de escritorio y dispositivo mévil (Smartphone, Tablet...).
Desde estos dispositivos se realizardn las peticiones a la aplicacion web y se visualizara el
resultado devuelto.

6.1.2.2 Servidor J2EE

La aplicaciéon serd empaquetada en un archivo de despliegue War o Jar que puede ser
desplegado en un servidor de aplicaciones J2EE (Tomcat 8 en nuestro caso) y dénde se
ejecutard toda la ldgica de los diferentes subsistemas que intervienen en el sistema para
ofrecer el resultado oportuno de cada peticién del cliente.

6.1.2.3 Base de datos No Sql

Dada la tipologia de la aplicacion, una red social, se ha decido el uso de una base de dato No
Sql (Mongo DB), con caracteristicas que permiten un mejor escalabilidad, mucha flexibilidad y
un buen rendimiento en busquedas y recuperacién de informacidn en este tipo de sistemas.
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6.2 Diseno de Clases

6.2.1 Diagrama de Clases

A continuacidon se muestra un diagrama de clases global de la aplicacion (agrupado por
paquetes)

Cmp Components

Config 3:] Service gj Repository 3:]

Figura 6.3. Diagrama de clases global
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6.2.1.1 Diagrama de clases del modelo
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+ zetPublicAndActiveFriends(]: List<Uisers ng [readoniy}
+ EFrend[Uzer): boolean - Role(String)

+ toString{): String

Figura 6.4. Diagrama del modelo
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6.2.1.2 Diagrama de clases de repositorios

dass repository

MongoRepositony MaongoRepository
uinterface» winterfaces
CompetitionRepository EditionRepository

+ findAlByName[String): List<Competition= + findallByCompetitionOrderby DateDesc[String): List=CompetitionEditionz

+ findByNameContaininglgnoreCase(string, Pageable): Page<Competition: + findallEyEditionName(String): List=CompetitionEdition:

+ findByText[string, Pageable): Page<Competitions: + findByEditionNameContaininglznoreCase[String, Pageable): Page<CompetitionEdition:
+
+

find By Text|String, Pageable): Page<CompetitionEdition:
findFirstBy Crderfy DateDesc(): CompetitionEdition

MaongoRepository MaongoRepositony
ainterfaces ainterfaces
ResultRepository UserRepository
findAlEy EditionOrderBy Time{CompetitionEdition): List<Result=- + findByText[String, Pageable|: Page<lser:
findallByUserandEdition{User, CompetitionEdition): List<Resuit= + findByUsemameandstate[string, State): OptionalUser=

findAlByUserandEditionin{User, List<CompetitionEdition=): List<Result=
findByUzer(User, Fageshle): Page<Resuit:

findByUserin{List<User:, Pageable): Page<Result:
findResult=WithWwamings(]: List<Result=

+ + + + + +

Figura 6.5 Diagrama de clases de repositorios

6.2.1.3 Diagrama de clases de los servicios

dass impl
winterfaces
service: Storageservice
+  initf}: void
+ loadasResounce[String): Resource
+  store[MultipartFile, String): void
4 "
4 i
s 5
FileStorageProperties FileSystemStorageservice ‘GridF55torageService
- location: String = “upload-dir* - rootLocation: Path {readOndy} - gridFsTemplate: GridFsTemplate
+ getlocation]): String + FileSystemStorageservice|FileStorageProperties) +  init(}: void
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- load(String): Path +  store(hultipartFile, String):
+ losdAzResounce(String): Resownce
+  store(hultipartFile, String): woid

i icetmpl LzerDetoilsservice

UserDetailsServicelmpl
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rForauthentication|es. uniovi.challenzememory. model. Uiser, List<GrantedAuthority=): User
+ loadUserByUsemname(string): UserDetails

Figura 6.6. Diagrama de clases de los servicios
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6.2.1.4 Diagrama de clases del controlador

dass controller
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+ szenveFile{Sting): ResponseEntity<Resounces
+ addCompetition]Model): String
+ addEdition|Competition, Madel): String
+ competitionDetail[String, String, RedirectAttributes, Model): String UserController
+ competitionForm{Competition, RedirectAtnbutes): String _ lozger- Lo i
+ editionDetail{String, Model): String B - R sy Vi
+ editionForm{CompetitionEdition, RedirectAtiributes): String sy tREpn.DtDT' . tREPanT
+ zearchCompetitions(String, Medel): String - terkepasitory: UserRepositry
+  searchEditions[String, Moded): String + addFriend[Fageable, String, Redirectittributes, Model): String
+ profile[Model): String
+ removeFriend|String, RedirectAttributes): String
+ =aveprofile(User, RedirectAttributes): String
+ uzersummary|Fageable, String, RedirectAttributes, Model): String
ResultController
- ediionRepository: EditionRepositony searchController
- logger Logger= LoggerFactory.g... {readOnly}
- resultRepository: ResultRepositony - competitionRepository: CompetitionReposiony
storsgeteniios: StorageSenice [resdOnhy} - logger: Logger = LoggerFactory. g... freadOnky}
- userRepository: UserRepositony - userRepository: UserRepository
+ addattrbutes|Model): woid + searchForm(String, String, Pagezble, Model): String
+ sddResult|Result, SessionStatus, Model): String
+ addResultFromEdition{Result, Model): String
+ commentForm(String, String, Model): String GeneralController
+ dashbosrd[Pagzeable, Modsel): String
+ deleteResult[String, Maodsl): String - 0=’=_:E": L{?gge' =.Lagg5.-'Facta"y.g... LR
+ editResult[String, Model): String L R T ERE T T
+ fike[sting, Model): String = rressages:_MessagesaL'ce
+ loadlikesAndComments(Siring, Model): String S ESLLCE St'.'rg ]
+ notifywaming(String, Maodel): String = \eerReprsRIT L R
+ ResultControler|Storagesenice) + accessDenied(): Sting
+ resultDetail[String, String, Model]: String + badRequest]): String
+ resultForm|Result, SessionStatus, Redinectattributes): String + confirmation{String): String
+ unlike(String, Model): String +  emor(): string
+ uploadClazsification| MultipartFile, Result): ResponseEntity<?= + index|): string
+ uploadimages{MultipartFile, Result): ResponseEntity<?= + internalError{): Strinz
+ wamingForm{String, String, RedirectAtivibutes): String +  login{): String
+  wamings|hodel): String +  notFound(): String
+ wamingsDetail{String, Maodel): String +  signup[Model): String
+ zignup(User, Locale, Madel): String
+ unauthorized(): Sting

Figura 6.7. Diagrama de clases del controlador
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6.2.1.5 Diagrama de clases de excepciones

dass exception

RuntimeException
StorageException

- senalVersionU| D bone = -E7463612797 795 .. freadOnly)

+ StorageException(String)
+ StorageException|string, Throwable)

StorageFileMotFoundException

- zenalVersionU|D: bong = -29305749358731... freadCnhy)

+ StorageFileNotFoundExoeptionString)
+ StorageFileNotFoundException(string, Throwable)

Figura 6.8. Diagrama de clases de excepciones

6.2.1.6 Diagrama de clases de utilidades

dass utils ~

| CMUtis Constants

- ChUtils() + PAGE_SIZE:int = 10 {readOnly}
+ getauthentication(}: Authentication + SEARCH PAGE SIZE:int =20 {readOnly}

+  izauthenticated|): boolean

- Constants()

Figura 6.9. Diagrama de clases utilidades
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6.2.1.7 Diagrama de clases de configuracion

dass challengememory /J

challengememoryApplication

™~ init[StorageService): Command LineRunmner
ocaleResoiver(]: LocaleResolver

main{String[]}: vosd

meszagesource(): ResourceBundlehessagesournce
segurityDialect(): Springsecurnity Diakect
springDataDizlect(): SpringDataDizlect

+ 4+ o+ o+

WebSecuntyConfigurerAdopter
SecurityConfiguration
u=zerbetailssenvice: UserDetalzseniczimp
- userRepository: UserRepositony

# configure[HttpSecurity]: void
+ configureGiobal AuthenticationManagerBuilder): void

Figura 6.9. Diagrama de clases de configuracion

Escuela de Ingenieria Informatica - Universidad de Oviedo | Isaac Ferndndez Mufiiz



Challenge Memory | Disefio del Sistema

6.3 Diagramas de Interaccion (Secuencia)

6.3.1 Ver pagina principal

sd 01 Ver pagina prindipal
% GeneraiController ChuUtils ResuftController ResuftRepositony Uzer
Usuario

| T T T T T
| | | | | |
! index( i i | | !
L | | | |
| | | |
isAuthenticated(): boolean ! : : :
| | |
. | | | |
[Autenticated(|].dashboard{Fageable, Model] _ | | |
T =] | |
| | |
| getrublicandactiveFriends(): List<Users -
| T rLr]

| |
| findByUszerin|List<Uzer=, Pageable): Page<Resuit= ! |
| --Lr] |
| |
| | |
-~ 4 | |
J | L | |
| | | |
o | | | |
T ! I I I
[=avtenticated||] loadlikesa ing, Model) - | | |
| | l | |
| | | |
| | findone(String): Resuit | |
| | =0 |
| | | |
| | | |

-

.L-]-‘ t t | |
| | ! | |
! | | | |

Figura 6.10. Diagrama de secuencia del caso de uso Ver pdgina principal

6.3.2 Registrar

=d 02 Registrar
% EenersiControlier User UserRepository Mzilsenviceimpl
Usuarnio
| I [ I I
| | | | |
! zignup|Maodel) o | | | |
Ll | | |
| | |
buikd(} o ! | I
- | |
LI'] | |
| | |
| | |
| | | |
| | | |
| | | |
signup{Uzer, Locale, Model) | | | |
- | | |
! | |
=sawe|User] o | |
| = |
| | |
prepareandsend|String, List<string=, String, String) o !
T T =

| |

| |

o I I

| |
| | |

-l

L-]-‘ [ [ |
- | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| i i i i

Figura 6.11. Diagrama de secuencia del caso de uso Registrar
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6.3.3 Confirmar registro
=d 03 Confirmar registro/
% GeneralControlier UserRepositony

Usuarnio

confirmation(string) I

findOne{String): User

&

"

zave(Usar)

o3 !

Figura 6.12. Diagrama de secuencia del caso de uso Confirmar registro

6.3.4 Autenticar

=d 04 Autenticar /'

X

GenerziController UszerDetailzSenvicelmpl UszerReposiony
Usuario
|
! login() |

|
|
-
- |
|
I

ioadUserByUsemame(string): UserDetails
-

findByUzernameandstate|string, State): Optionat<lzers
-

[

—_——————0-—-—-——

o
1

Figura 6.13. Diagrama de secuencia del caso de uso Autenticar
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6.3.5 Editar perfil y privacidad

=d 05 Editar perfly priu'ar:ida.ll/J
% UserController UserRepasitory User
Usuaria
[ I I
[ | | |
[ , | | |
| profile[hodel) = | I I
=
findOne(string]: User I I
dne z): Use > |
U |
! |
getPublicandactiveFriends(]: List<Users
| ! (]
| |
- | |
o I I
T | |
) ) | | |
saveProfile(User, Redirectattributes) | | |
= ) | |
save[User) - | |
8] |
. | |
_L-]-- | |
T | |
I [ [ [

Figura 6.14. Diagrama de secuencia del caso de uso Editar perfil

competitionForm{Competition, RedirectAttributes)
-

6.3.6 Crear competicion
sd 06 Crear competicion
% CompetitionController Competition CompetitionRepository
|.|5L|3"{|
| | |
I addCompetition]Maodel) - ! :
|
build] o
7
o™ i
|
|
I

findalliByName(String): List<Competitions

L |

Yy

_____[:__[:________________

A

|
|
=ave|Competition)
T
|
|
|
|
|

Figura 6.15. Diagrama de secuencia del caso de uso Crear competicion
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6.3.7 Crear edicion de competicion

=d 07 Crear edicion de ¢ ompeticion /J

% CompetitionControdier CompetitionEdition EditionRepozitony

Usieario

addEdition{ Competition, Maodel)

sl

Y

|
I
I
I
|
|
7
|

setCompetition] Competition)

¥

q

o

edition Form{CompetitionEdition, Redirectattributes)
-

findallByEditionName([String): List<CompetitionEdition:=

 J
e O ___

|
I
save| EditionCompetition) .
I Ll
|
. I
Shy |
T |
| | |
Figura 6.16. Diagrama de secuencia del caso de uso Crear edicién
6.3.8 Crear resultado
sd 08 Crear resultado )
% ResuitController Result ResuitRepositony Storagesenice
Usuario
| T T
: | | | |
| sddResuit|Result, Sessionstatus, Model) - : : : :
= | | |
| | |
busikd(} - | | |
=0 | |
| | |
. | | |
o i ! | |
| | | |
| | | |
| | | |
uploadtiassification| MultipartFile, Result) . I I I I
: store|MultipartFile, String) : - :
I I i
o~ - | | |
uploadimages|MultipartFile, Result) . I : : :
o | | I
| § . L |
| store|MultipantFile, String] | o |
| | g
| | |
- I I I
0 T | | |
resultForm|Resutt, Sessionstatus, Redirectatibutes) | I I :
findallByUserandEdition(User, Sljl‘l' petitionEdition): List<Resuits : :
[ =0 I
save|Resuit) - ! :
i oY |
| | |
-t | | |
# u | | I
| | | |
| | | | i
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Figura 6.17. Diagrama de secuencia del caso de uso Crear resultado

6.3.9 Editar resultado

sd 09 Editar resultado )
% ResultControlier ResuftRepositony StorageService
usuario

! T T
! I I |
| ) ) | | 1
| editkesult|String, Modsl] - | | |
= | |
| |
*+indone(string) - | |
L )] |
| |
| |
8y | |
! | |
| | |
| | |
| | |
uploadCiassification|MultipartFile, Resuit) l : :

L
| |
stone( MultipartFile, String) | |
T =0
o | |
- | |
_ . . | | |
uploadimages| MultipartFile, Result) - | | |
o I |
. ) ) | |
store| MultipartFile, String) | o |
T =
| |
| |

-l

o™ | |
Y | |
resultForm|Resut, Sessionstates, Redirectattrbutes) ! | |
L | |
| |
findallByUserandEdition[User, CompetitionEdition): List<Result= | |
= |
save(Result) > ! :
G |
| |
-t | |
| |
_P T | |
1 | | i

Figura 6.18. Diagrama de secuencia del caso de uso Editar resultado
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6.3.10 Borrar resultado

sd 10 Borrar resultado /
% RecultControlier ResultRepositony
Usieario
I
| [
| |
| deleteResult[String, Model) ."—I'

TindOnee[String) : Recult

|
I
|
|
|
|
delete|Result) |

i

a “:

Figura 6.19. Diagrama de secuencia del caso de uso Borrar resultado

6.3.11 Verresultado

sd 11 Ver resultado /J
% ResultControlier FileUploadControlier RESUtREQOSTOrY 1€ ver evelugon
competicion
Usuario
! T T T

| I | | |
| I I I I
| resultDetail{String, String, Maodel) o | | | |
=] | | |
| | |
*findOne(String) - ! |
T L} |
| | |
| | |

t t -
| | [T]
| | |
o | | |
- | | |
| | | |
| | | |
senyeFile(5tring): ResponseEntity <Resounces o ! | |
T L | |
| | |
o t | |
| | |
| | | |
loadLikesandComments[String, Maodel) - I : : :
" I I I
e | |
findCne[Result): Result - | |
| g |
| | |
_L_]_"' | | |
| | |
! I I I

Figura 6.20. Diagrama de secuencia del caso de uso Ver resultado
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6.3.12 Ver usuario

save[User)

=d 12 Ver usuario /J
% UserControder ResultControder Userfepositony ResuitRepasitony
Usuario
| T T T T
| I I I I
| I I I I
l uzersummary(Fageable, String, Redirectattrbutes, Mode! :___ I : : :
o | | I
Fr:c\relslt"rg:: Uzer . l :
i g™ !
I |
findEyUser[User, Pageable): Page<Result: - :
| | 8]
| | |
. | | |
Bl | | |
» T | | |
ioadLikesAndComments[String, Maodel) — l : :
[ o I |
| ! |
| findCne|Resuit): Resuit o |
| | =0
| | |
- | | |
Bl | |
- l | |
| | | |
Figura 6.21. Diagrama de secuencia del caso de uso Ver usuario
6.3.13 Anadir usuario amigo
=d 13 Afadir usuario amigo /l
% UserConinoller UserRepository ResuftRepasitory User
Usuario
| T T
: I I
| =addFriend|[Pageable, String, Redirectattributes, Model) I I
= |
|
findOne(String): user |
7
| getFriznds().add|Ussr] -
T L
|
|
|
8]

A |

|
findByUser[User, Pageable): Page<Result:

A

Figura 6.22. Diagrama de secuencia del caso de uso Aiadir amigo
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6.3.14  Eliminar usuario amigo

= 14 Efiminar usuarioc amizo /

% UserControdier Uzerfepositany

removeFriend{String, RedirectAttibutes)
=

findOne(string): User

Yy
-gJ-—-—=—=—=-

getFriends(|. remove|Uszer)

save|User)

Y
—_——————— O ——_——_—_—_—_———

I
.
0

|

|
|

Figura 6.22. Diagrama de secuencia del caso de uso Eliminar amigo

6.3.15 Avisar resultado falso

d 15 Avisar resultado falso /

% ResultControlier ResultRepositony Result
Usuarias
|
|

notifyWwaming[String, Model) |

-
-

findCne(String): Result

"0

o

- —

wamingForm(String, String, Redirectattribirtes)
-

findCne|Reswit): Result

Yy

|
|
|
|
|
|
|
1
i
getwamings(|.add[Waming)
|
|
|
|
|
|
|
|

A |

save|Result)

Yy

A

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
]
|
|
|
|
|
|
|
|

‘IL-] T

Figura 6.23. Diagrama de secuencia del caso de uso Avisar resultado falso
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6.3.16 Ver Competicion

=d 16 Ver Competicion /l

% (CompetitionControler
Usuaria

|

| I

! competitionDetail[string, String, Redirectattributes, Model) |
-

findallEyCompetitionOrdertyDatelescString):
List<CompetitionEditionz

T
|
|
|
!
g

|
findAllEy EditionCrderBy Time{CompetitionEdition): List<Result:

A

A §
—_—————— e —_—_——_—_———

-

Figura 6.24. Diagrama de secuencia del caso de uso Ver competicion

6.3.17 Ver clasificaciéon de una edicion

sdl.:l\l‘erdasiﬁcadéndemaeﬁcién/

% \CompetitionControdier CompetitionRepositony ReEsuitRepositony
Usuanio
|
| I
|

! ediionDetail[String, Model): String

L |

findOne[CompetitionEdition): CompetitionEdition
0
|
findallBy EditionOrderBy Time{CompetitionEdition): List<Result=

:
|
&
:

|

|

(o I
| |
| |
[ |

Figura 6.25. Diagrama de secuencia del caso de uso Ver clasificacion edicion
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6.3.18 Ver evolucion competicion

sd 18 Ver evoludon competicon /

11 verresultada EditionRepositony RecultRepositony

| find AllByCompetitionOnderBy DateDeso[ String):
| List<CompetitionEdition:

S

findAlBy UserandEditionin|User, List=CompetitionEdition:=: List=Result-

Figura 6.26. Diagrama de secuencia del caso de uso Ver evolucion

6.3.19 Dar "Me gusta”
=d 18 Dar "Me gusta”® )

% ResultControlier ResultRepositony Result

ike(String, Model) |

Y

findCne[String): Result

getlikes().add|Lke)

save|Result)

A |

Yy
e g -—--—_ -—-———-

B

Figura 6.27. Diagrama de secuencia del caso de uso Dar “me gusta”
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6.3.20  Quitar "Me gusta”

=d 20 Quitar "Me gusta™

B
8

unfike[string, Maodel) |

findOne([String): Result

getlikes||. remove|Like)

zave|Resulit)

|
|
|
|
|
|
:
o !
"o
|
|
|
|

Figura 6.28. Diagrama de secuencia del caso de uso Quitar “me gusta”

6.3.21 Comentar resultado

=d 71 Cometar resultado
% ResultController Resulthepository Result
Usuario
| I I
| | | |
| ) ) | | |
| commentForm{String, Sting, Model) > | | |
B | |
| |
findone[sting): Resuit | |
|
|
| getoomments() add{comment] |
T L
| 4
zave|Resut) | :
|
| |
= | |
L | ! !
| | |
| i i i

Figura 6.29. Diagrama de secuencia del caso de uso Comentar resultado
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6.3.22 Buscar competicion

sd 22 Buscar competicion /

% SearchController CompetitonRepositony

|
|
zearchForm|String, String, Pageable, Model] | |
|
|
|

findByText(String, Pageable): Page<Competition:

0

Figura 6.30. Diagrama de secuencia del caso de uso Buscar competicion

6.3.23 Buscar usuario

= 23 Buscar usuario

% searchController UserRepository
Usuario

|
|
searchForm|String, String, Pageable, Maodel] | |
|
|
findByText(5tring, Pagesble]: Page<Uzers |
|
I
|
i

Figura 6.31. Diagrama de secuencia del caso de uso usuario
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6.3.24 Listar resultados con aviso

sdzdﬁstarﬂﬂtadnsconauisn/

% ResultControlier ResultRepositony Rezult
Administrader
|

wamnings(Model)

.
=

findresuitzwithwamings(): Lst<result:

Y

o+

wamingzDetail[string, Mode

L |

findOne|String|: Result

Yy

-0--——--0-———-—-

getwarnings(}: Lstowamingz:

[
|
[
|
[
|
|
[
|
[
|
[
|
[
|
[
|
[
- !
a8 |
[
|
[
|
[
|
[
|
[
|

0
A
———

Figura 6.32. Diagrama de secuencia del caso de uso Listar avisos

6.3.25 Desactivar usuario

= 25 Desactivar usuario /J

% UserController UzerRepositony
Administrador
|
|
|
|
|
1

desactivateliser(String, Redirectattributes) o
-

findOne(String): User

|

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

1 |

i |

setitate|State) |
I L

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

Y

save()

|

A

|
|
(]
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
[

R -

Figura 6.33. Diagrama de secuencia del caso de uso Desactivar usuario
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6.4 Diseno de la Base de Datos

6.4.1 Descripcion del SGBD (MongoDB)

MongoDB es una base de datos orientada a documentos. Esto quiere decir que en lugar de
guardar los datos en registros, guarda los datos en documentos. Estos documentos son
almacenados en BSON, que es una representacion binaria de JSON.

Una de las diferencias mas importantes con respecto a las bases de datos relacionales, es que
no es necesario seguir un esquema. Los documentos de una misma coleccién (concepto similar
a una tabla de una base de datos relacional), pueden tener esquemas diferentes.

Los datos se almacenan de forma semi estructurada. Las colecciones en MongoDB no
necesitan definir un esquema, aunque es importante que disefiemos uno a seguir. MongoDB
es especialmente Util en entornos que requieran escalabilidad. Con sus opciones de replicacion
y sharding, que son muy sencillas de configurar, podemos conseguir un sistema que escale
horizontalmente sin demasiados problemas.

Adicionalmente, nuestro sistema utiliza MongoDB para el almacenamiento de ficheros, a
través de su implementacion especifica GridFS y que permite tratar a los ficheros como una
entidad mas.

6.4.2 Integracion del SGBD

Gracias al uso de Spring Boot en nuestro sistema, la integracidn con este SGBD es algo sencillo
y transparente para el desarrollador. Simplemente configurando el acceso al servidor
MongoDB adecuadamente y utilizando la libreria Mongo Repository, que implementa toda la
funcionalidad necesaria para la realizacidon de las operaciones mas comunes en este tipo de
sistemas, tendremos nuestro sistema operando con el SGBD. El unico requisito adicional que
tendremos que tener en cuenta, es indicar en nuestras clases del modelo, mediante la
anotacién java @Document, que dichas clases son las que componen nuestro modelo de datos
para que sean mapeadas a documentos de MongoDB.
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6.4.3 Esquema de documentos

Como hemos podido observar en las secciones anteriores, la configuracién elegida en este
proyecto, permite al desarrollador olvidarse en gran medida de las operaciones relacionadas
con el SGBD, delegando su creacion y gestion en librerias especialmente orientadas a ese fin.
Como consecuencia directa de esta decision, obtenemos una definicion de documentos
sumamente sencilla y facil de explotar.

test
users 27
_id pk < old >
_class < str >
birthdate < date >
Bencs S
[0] fk < old > -
height < int32 > _id pk < old >
name < str > aliases < null >
passwordHash < str > chunkSize < int32 >
privated < bool > contentType < str >
role < str > i filename < str >
sex < str > length < int32 >
state < str > md5 < str >
username < str > B metadata < doc >
weight < int32 > user fk < str >
_] uploadDate < date >_]
_id pk < old >
_class < str > .
categoryPosition < int32 > _id pk < old >
chronicle < str > data < bin >
B classification < doc > files_id fk < old >
path < stro> n < int32 >
type < str > _I
description < str >
B edition < doc >
$ref fk < str >
equipment < str >
Bimages < arr > editions 27
81[0] < doc > id ok < od >
path < str > = | - . -
type < str > _Class . str
position < int32 > B competition < doc >
publishDate < date > I datjref fk i dzttre z
stravalLink < str > )
time < int32 > d|sp_3nce < int32 >
Bluser < doc > ed|t|QnName < str >
$ref fk < str > location < str >
B comments < arr >
B1[0] < doc > il
user < old >
date < date >
text < str >
Blwarnings < arr > -+
8ol < doc > competitions
user < old > )
date < date > _id pk < old >
text < str > _class < str >
Bllikes < arr > name < str >
B10] < doc > type < str >_I
user < old >
date < date >J

Figura 6.34. Esquema de documentos MongoDB
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6.5 Diseno de la Interfaz

6.5.1 Pantalla de inicio

Challenge Memory

Challenge Memory

iNo olvides ni una de tus aventuras!

Empecemos >

Mantén imborrables todos tus retos

;Eres un enamorado del deporte? ;te gusta ponerte a prueba? Para
que puedas tener un recuerdo de todas las ocasiones en las que te
pusiste un dorsal, nace Challenge Memory. Una plataforma donde

podras tener toda esa informacion a buen recaudo.

Rememora hechos que te hicieron vibrar

Podras recordar qué sucedié hace muuucho tiempo y revivir el
recuerdo de dias duros, dias de sufrimiento, dias de lucha, dias de
superacion y sobre todo, dias de gloria personal.

Challenge Memory

iDon't forget any of your
adventures!

Let us begin =

Keep all your challenges
unforgettable

Are you in love with sports? Do you like to put
yourself to the test? So that you can have a
memory of all the occasions in which you put a
bib, Challenge Memory was born. A platform
where you can have all that information safe.

Recall events that made you

an

Figura 6.35. Formato PC y movil

Escuela de Ingenieria Informatica - Universidad de Oviedo | Isaac Ferndndez Mufiiz 117



Challenge Memory | Disefio del Sistema

6.5.2 Pantalla de registro

Registra tu cuenta Register your account

iYa eres miembro? Accede Already a member? Access

Challenge Memory Te recordaremos lo que has vivido, disfrutaras reviviendo tus mejores aventuras.

Challenge Memory

Figura 6.36. Formato PC y movil
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6.5.3 Pantalla de autenticacién

Access to your account
Accede a tu cuenta

Are you new here? Sign up

;Eres nuevo por aqui? Resgistrate

Challenge Memory

Te recordaremos lo que has vivido, disfrutaras reviviendo tus
mejores aventuras.

Challenge Memory Te recordaremos lo que has vivido, disfrutaras reviviendo tus mejores aventuras.

Figura 6.37. Formato PC y movil
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6.5.4 Pantalla de inicio de usuario

Challenge Memory Buscador

Ultimos resultados registrados en tu red + Afiadir nuevo resultado

José Garcia Lopez corrio en Travesia de Candas 2017  SWIMMING Mas detalles @

Tiempo final 00:54:53 + Add new result

Posicion 38°
Posicion de la categoria 15°

Alfredo Begega Ordiz corric en Travesia de Candas 2017 SWIMMING Mais detalles @

Tiempo final 00:43:27

Posicién 14°

Posicion de la categoria 2°

19 ®
José Garcia Lopez run in Travesia de Candas 2017

Lidia Alain Peréz corrio en Travesia de Candds 2017 | SWIMMING SWIMMING More details @

Tiempo final 01:01:51 ¢
Final time 00:54:53

Posicién 52°
- . Position 38°
Posicién de la categoria 23°
190 Category position 15°

Laura Jiménez Lopez corrié en Travesia de Candas 2017  SWIMMING Mis detalles @ ' .

Tiempo final 01:01:45

Posicion 49°

Posicion de la categoria 49°
- \ N
1eom : 3¢ B
LY 4 g '

Figura 6.38. Formato PC y movil
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6.5.5

Buscador Alertas

Ultimos resultados registrados en tu red

Administrador corri¢ en Travesia de Candas 2017 SWIMMING
Tiempo final 00:48:21
Posicién 18°
Posici6n de la categoria 15°

vo®

Administrador corri¢ en Travesia de Ribadesella 2017  SWIMMING
Tiempo final 00:47:02
Posicién 37°
Posici6n de la categoria 9*

vo®

Administrador corrié en Media maratén de Gijon 2017 RUNNING
Tiempo final 01:15:07
Posicién 2°
Posici6n de la categoria 2*

vo®

Administrador corri¢ en Cicloturista de Nava 2017 CYCLING
Tiempo final 02:56:28
Posicién 23°
Posici6n de la categoria 11°

vo®

Pantalla de inicio de usuario (Administrador)

Figura 6.39. Formato PC y movil
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6.5.6 Pantalla de resultado

Challenge Memory

José Garcia Lopez corrié en Travesia de Candas 2017

—

Comentarios

W[ e ][ |

José Garcia Lépez run in Travesia de Candas
2017

~ Evolution in this competition

Comentarios

José Garcia Lépez

Alfredo Begega Ordiz
Muchas gracizs!

Figura 6.40. Formato PC y movil
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6.5.7 Pantalla de perfil

Challenge Memory Buscador m
Listado de amigos (12)
Datos de tu cuenta @ Adolfo Gonzalez Surez & Eliminar
p—— Account info ——
Adrian Martinez Garcia & Eliminar
Nombre completo  José Garcia Lépez Fecha de nacimiento  21/04/1998 [ ] Albanc Mufioz Mufioz & Eliminar
Sexe  Masculino ' e ke S o Fullname  José Garcia Lopez Alfredo Begega Ordiz & Eliminar
icacio Club i / =
Ubicacion Bithdate 21/04/1998 ] Anabel Alonso Rodriguez 2 (2 Frttie
Contrasefia sessse Confirmacion ssesse s e P P
Sex  |Male v Cristina Fernandez Guillén & Eliminar
Si quieres mantener todos tus datos privados en la red, activa esta opcion Weight  60.0 kg Laura Jiménez Lopez & Elimi
iminar
Height 170 cm - N .
Lidia Alain Peréz & Eliminar
Listado de amigos (12) Location Lorena Fernandez Alvarez & Eliminar
2 Adolfo Gonzalez Sudrez Eliminar
< 3B Club B
Roberto Martinez Lopez & Eliminar
Adrian Martinez Garcia @& Eliminar
Password =~ eseses 3 i i -
Albano Mufioz Mufioz & Eliminar - Ruth Brito Garcia < Eliminar
Alfredo Begega Ordiz & Eliminar Confirmation  sessss "-?. Sandra Anton Pérez & Eliminar
Anabel Alonso Rodriguez & Eliminar
Cristina Fernandez Guillén i .
ristina Fernandez e Si quieres mantener todos tus datos privados
(] 2 en la red, activa esta opcion
& LauraJiménez Lopez & Eliminar

Figura 6.41. Formato PC y movil
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6.5.8

Challenge Memory

Pantalla buscador de competiciones

Travesia de Luanco

Ver

Triatlén de Navia

Ver

Media maratdn de Oviedo

Ver

Buscador

Buscador de competiones y usuarios

maraton travesia triatlon cicloturista

£Qué buscas?

@) Competiciones

Triatlon de Llanes

Ver

Cicloturista de Somiedo

Ver

Media maratdn de Gijén

Ver

Usuarios

Buscar

Cicloturista de Nava

Ver

Travesia de Candas

Ver

Media maraton de Avilés

Ver

Travesia de Ribadesella

Ver

Triatlén de Gijéon

Ver

Cicloturista de Los Lagos de Co...

Ver

Search competition and users

triatlon

:Qué buscas?
o) Competiciones
Usuarios

Buscar

Triatlon de Llanes

Ver

Triatlon de Navia

Ver

Triatlén de Gijén

Ver

Figura 6.42. Formato PC y movil
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6.5.9

Challenge Memory

Pantalla buscador de usuarios

José Garcia Lopez

Ver

Laura Jiménez Lopez

Ver

Lorena Fernandez Alvarez

Ver

Buscador

Buscador de competiones y usuarios

garcia perez lopez fernandez

£Qué buscas?

Competiciones (@) Usuarios

Ana Lopez Cano

Ver

Cristina Fernandez Guillén

Ver

Roberto Martinez Lopez

Ver

Buscar

Alberto Garcia Suarez

Ver

Adrian Martinez Garcia

Ver

Sandra Anton Pérez

Ver

Lidia Alain Peréz

Ver

Ruth Brito Garcia

Ver

Alvaro Garcia Gracia

Ver

Search competition and users

perez garcia

$Qué buscas?
Competiciones
e Usuarios

Buscar

José Garcia Lopez

Ver

Alberto Garcia Suarez

Ver

Lidia Alain Peréz

Ver

Figura 6.43. Formato PC y movil
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6.5.10

Challenge Memory

Buscador

Pantalla de detalle de competicion

Edicion

Triatidn de Navia 2017

Clasificacion ChallengeMemory: Triatlon de Navia 2017

10
11
12
13
14

16
17
18
19
20

Nombre

Alberto Garcia Suarez
Alvaro Garcia Gracia
José Luis del Real
Adrian Martinez Garcia
Albano Mufioz Mufioz
José Garcia Lopez
Roberto Martinez Lapez

Alfredo Begega Ordiz

Adolfo Gonzalez Suarez
Ana Lopez Cano

David Rodriguez Sol
Lidia Alain Peréz

Elena Rodriguez Mufiz
Sandra Anton Pérez
Cristina Fernandez Guillén
Laura Jiménez Lopez
Ruth Brito Garcia

Zurifie Rodriguez Alvarez
Anabel Alonso Rodriguez

Lorena Fernandez Alvarez

Posicion Absoluta

1
4

10
12
16
18
21
24
26
30
34
35
37
41
42
44
47

Posicion de la categoria

1

38

13
49
42
30

Tiempo final

00:51:45

01:00:30

01:01:15
01:01:45
01:06:19
01:06:49
01:08:18
01:09:19
01:09:30
01:10:22
01:10:34
01:13:05
01:14:59
01:16:08

01:20:59

Edicion Media maraton de Oviedo 2017

ChallengeMemory
classification: Media maraton

de Oviedo 2017

# Name

José Luis del

1
Real

5 Jqsr.- Garcia
Lopez

3 Alc'r_-rto Garcia
Sudrez

4

s Alfredo
Begega Ordiz
Adolfo

& Gonzalez
Suarez
Roberto

7 Martinez

Absolut
position

1

14

16

22

Category
position

10

19

v
Final
time
01:1%:14

01:23:32

01:23:48

01:23:48

01:25:48

01:26:33

01:27:38

Figura 6.44. Formato PC y movil
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6.5.11 Pantalla de clasificacion de edicion

Challenge Memory Buscador
Clasificacion ChallengeMemory: Travesia de Candas 2017
Sexo TODOS v Incluir en la clasificacién solo a amigos Cha"e nge M emo ry
. . -
classification: Travesia de
# Nombre Posicién Absoluta Posicién de la categoria Tiempo final
1 José Luis del Real 1 1 00:38:36 Candas 2017
2 Adolfo Gonzalez Sudrez 2 1 00:38:58
Sexo TODOS v
3 Roberto Martinez Lopez 4 4 00:39:18
4 Alberto Garcia Suarez 4 2 00:40:14 Incluir en la clasificacion solo a amigos
5 David Rodriguez Sol 10 8 00:40:58
zega Ordiz Absolut Catego Final
6 Alfred a Ordi 14 2 #  Name it Sond
7 Adrian Martinez Garcia 22 19 00:48:28 [FELSD  [EEEr gine
8 Elena Rodriguez Muiiiz 26 21 088 1 José Luis del 1 1 00:38:36
:38:36

9 Alvaro Garcia Gracia 29 5 00:49:20 Real .
10 Albano Mufioz Mufioz 33 25 Adolfa
11 Anabel Alonso Rodriguez 37 35 2 Gonzalez 2 1 00:38:58
12 José Garcia Lopez 38 15 Suarez
13 Lorena Fernandez Alvarez 39 30 Roberto
14 Ruth Brito Garcia 42 19 3 Martinez 4 4 00:39:18

. opez
15 Zurifie Rodriguez Alvarez 46 12 Lope
16 Cristina Fernandez Guillén 47 25 01:00:28 4 jl:}ri-lt:) Garcia & 2 00:40:14
17 Laura Jiménez Lépez 49 a9 01:01:45 Suares
18 Lidia Alain Peréz 52 23 01:.01:51 5 D-"‘\"l'f i} 10 5 00:40:58

_ N Rodriguez Sol
19 Ana Lopez Cano 53 22 01:02:15
20 Sandra Anton Pérez 55 55 01:09:46 6 Alfredo ) 14 2 00:43:27
Begega Ordiz
e

Figura 6.45. Formato PC y movil
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6.5.12 Pantalla de nuevo resultado

Challenge Memory Buscador

Afadir nuevos resultados
Add new results

Q

Posicion Paosicién de la categoria Tiempo final (] .
o

Haz click o arrastra una imagen Haz click o arrastra aqui la clasificacién .
Position

Enlace en Strava Category position

Final time 0

Haz click o arrastra una imagen
Haz click o arrastra aqui la clasificacién

Link to Strava

Descripcién (de la competicién, climatologia, organizacién)

Crénica

Description (competition, weather, sensations)

Equipamiento

Figura 6.46. Formato PC y movil
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6.5.13 Pantalla nueva edicion de competicion

— Lo
Challenge Memory Buscador =

Add new edition

Anadir nuevas ediciones .

Date of the edition

Dia de la prueba

Distance m

Location

Distancia m Lugar

Figura 6.47. Formato PC y movil
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6.5.14 Pantalla de nueva competicion

Challenge Memoary

Nombre SWIMMING

Buscador

Anadir nuevas competiciones

v Nombre

MName

Name

Add new competition

SWIMMING v

Figura 6.48. Formato PC y movil
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Pantalla de edicion de resultado

Challenge Memory

Disefio del Sistema | Challenge Memory

Anadir nuevos resultados

Q, Travesia de Candas 2017

Posicion 14 Paosicion de la categoria 2 Tiempo final 00:43:27 (]

Haz click o arrastra una imagen Haz click o arrastra aqui la clasificacién

Enlace en Strava

Descripcion (de la competic

climatologia, organizacion)

Lorem ipsum dolor sit amet. consectetuer adipiscing elt. sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut lacreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim
veniam, quis nostrud exerc tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo conseguat. Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate velit esse
molestie consequat, vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit augue duis dolore te
feugait nulla facilisi

Expetenda tincidunt in sed, ex partem placerat sea, porro commodo ex eam. His putant aeterno interesset at. Usu ea mundi tincidunt, emnium virtute aliquando ius ex. Ea aperiri
sententiae duo. Usu nullam dolorum guaestio ei, sit vidit facilisis ea. Per ne impedit iracundia neglegentur. Consetetur neglegentur eum ut, vis animal legimus inimicus id

His audiam deserunt in, eum ubique voluptatibus te. In regue dicta usu. Ne rebum dissentiet eam. vim emnis deseruisse id. Ullum deleniti vituperata at quo, insolens complectitur
te eos, ea pri dico munere propriae. Vel ferri facilis ut, qui paulo ridens praesent ad. Possim alterum qui cu. Accusamus consulatu ius te, cu decore soleat appareat usu
£

Crénica

Lorem ipsum dolor sit amet. consectetuer adipiscing elt. sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut lacreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim
veniam, quis nostrud exerc tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate velit esse
molestie consequat, vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit augue duis dolore te
feugait nulla facilisi

Expetenda tincidunt in sed, ex partem placerat sea, porro commodo ex eam. His putant aeterno interesset at. Usu ea mundi tincidunt, emnium virtute aliquando ius ex. Ea aperiri
sententiae duo. Usu nullam dolorum guaestio ei, sit vidit facilisis ea. Per ne impedit iracundia neglegentur. Consetetur neglegentur eum ut, vis animal legimus inimicus id

His audiam deserunt in, eum ubique voluptatibus te. In regue dicta usu. Ne rebum dissentiet eam. vim emnis deseruisse id. Ullum deleniti vituperata at quo, insolens complectitur
te eos, ea pri dico munere propriae. Vel ferri facilis ut, qui paulo ridens praesent ad. Possim alterum qui cu. Accusamus consulatu ius te, cu decore soleat appareat usu
£

Equipamiento

Lorem ipsum dolor sit amet. consectetuer adipiscing elt. sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut lacreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim
veniam, guis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate velit esse

Add new results

Q. Travesia de Candas 2017

Position 38
Category position 15

Final time 00:54:53

Haz click o arrastra una imagen
Haz click o arrastra aqui la clasificacién

Link to Strava

Description (competition, weather, sensations)

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut
laoreet dolore magna aliguam erat volutpat. Ut wisi
enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation
ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis autemn vel eum iriure dolor
in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat,
vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et
accumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent
luptatum zzril delenit augue duis dolore te feugait nulla

Figura 6.49. Formato PC y movil
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6.5.16 Pantalla de aviso de resultado falso

— ES Logout
Challenge Memory Buscador = -

Notify warnings or false result
Notificar incidencias o resultado falso

:Detalla aqui las incidencias detectadas?

Figura 6.50. Formato PC y movil
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6.5.17 Pantalla de gestion de avisos (Administrador)

Challenge Memory Buscador Alertas

Avisos sobre resultados

Tiempo

A . b It d Usuario final Edicion

Albano Mufioz 53:45 Travesia de Candas
Mufioz 00:5345 5017 o

Usuario Tiempo final Edicion Ruth Brito Garcia " Ir;;?m de Candas oy

2
) ) . R Lorena Fernandez Trovesia de Candés o
Albano Mufioz Munoz 00:53:45 Travesia de Candas 2017 [+] Alvarez 2017
) o R Adalfo Gonzélez o o o Travesiad

Ruth Brito Garcia 00:57:04 Travesia de Candas 2017 (+] Sudrez 2017

Lorena Fernandez Alvarez 00:56:05 Travesia de Candas 2017 [+]

Adolfo Gonzalez Suarez 00:38:58 Travesia de Candas 2017 [+]

Figura 6.51. Formato PC y movil
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6.5.18 Pantalla de detalles de aviso (Administrador)

Avisos sobre el resultado

Ver resultado

i Alfredo Begega Ordiz
Challenge MEI'I'IOTY Buscador Alertas Esta persona no compitio en esta edicién

Alfredo Begega Ordiz
Es un resultado falso

- Lidia Alain Peréz
Avisos sobre el resultado

No corrié

Alfredo Begega Ordiz m
Esta persona no compitio en esta edicion

Alfredo Begega Ordiz
Es un resultado falso

Lidia Alain Peréz

No corrio

Volver

Figura 6.52. Formato PC y movil
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6.5.19 Elementos generales de la interfaz (notificaciones, validaciones...)

No se pudo guardar el usuario x

¥a existe un usuario con el mismo correo electrénico

Notificacién enviada x
femos recibido tus comentarios e investigaremos el caso. Si se confirman tus sospechas, eliminaremos el resultado. jGracias por colaborar!

Figura 6.53. Notificaciones de error y éxito

:Eliminar resultado? ¢Eliminar resultado?

Los datos seran eliminados de forma permanente y no podran ser recuperados. Los datos seran eliminados de forma permanente y no

podran ser recuperados

Figura 6.54. Ventana de confirmacion de accion
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Registra tu cuenta

+ Por favor, indique su nombre completo
s Por favor, indique su correo electronico
+ Por favor, indique un e-mail valido

+ Por favor, indique su contrasena

+ 5u contrasena debe tener almenos 5 caracteres

m

Figura 6.55. Validaciones en formulario
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6.6 Especificacion Técnica del Plan de Pruebas

A continuacién se detallan las diferentes pruebas a las que serd sometido el sistema, durante y
posteriormente al desarrollo. Las pruebas se realizaran en una Unica maquina, que actuard de
cliente y servidor a través de red local accediendo a través de localhost.

El software empleado para la realizacidn de las pruebas sera el siguiente:

- Sistema operativo: Windows 10

- Entorno de desarrollo: Spring Tool Suite 3.9.2

- Explorador de BD: MongoDB Compass Community 1.13.1

- Navegadores: Google Chrome 66.0.3359.181, Microsoft Edge 42.17134.1.0 y Mozilla
Firefox 60.0.1

6.6.1 Pruebas Unitarias

Las pruebas unitarias se realizaran con la ayuda de la herramienta JUnit (Java). Dichas pruebas
se acometeran para comprobar el correcto funcionamiento de los repositorios de acceso a
datos, realizando operaciones sobre la BD implantada en el sistema. Ademas, después de su
correcta ejecucién, estableceran una carga inicial de datos para continuar adecuadamente el
proceso de desarrollo.

Las pruebas serdn ejecutadas en el instante que exista el modelo de datos de la parte a probar
asi como su repositorio de acceso a datos. Cronolégicamente se iran completando en el
siguiente orden: Usuarios, Competiciones, Ediciones, Resultados y Ficheros.

6.6.1.1 Pruebas Unitarias del Repositorio de Usuarios

Como inicializacién de las pruebas se realizard un borrado completo de los datos previos de
usuarios.

Tras la inicializacién, se utilizard un array de 20 strings con nombres reales inventados y que
serviran para realizar un proceso iterativo donde se utilizara el string como nombre del usuario
y se asignaran valores aleatorios a los diferentes campos de cada usuario. Tras esta tarea, se
guardara la informacion a través de la interfaz de repositorio en la BD.

Posteriormente, se recuperaran todos los usuarios. A cada usuario se le asociardan como
amigos un maximo de 20 usuarios elegidos aleatoriamente y se procedera a la actualizacién de
los datos.

Finalmente, se contaran los registros almacenados en la BD y se confirmard que el numero
coincide con la cantidad planificada.
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6.6.1.2 Pruebas Unitarias del Repositorio de Competiciones

Como inicializacidn de las pruebas se realizara un borrado completo de los datos previos de
competiciones.

Tras la inicializacion, se utilizard un array de 12 strings con nombre de competiciones
inventados y que serviran para realizar un proceso iterativo donde se utilizara el string como
nombre de la competicidn y se asignaran valores aleatorios a los diferentes campos de cada
competicion. Tras esta tarea, se guardara la informacion a través de la interfaz de repositorio
en la BD.

Finalmente, se contaran los registros almacenados en la BD y se confirmarad que el nimero
coincide con la cantidad planificada.

6.6.1.3 Pruebas Unitarias del Repositorio de Ediciones

Como inicializacidn de las pruebas se realizard un borrado completo de los datos previos de
ediciones de competiciones.

Tras la inicializacidn, se recuperaran todas las competiciones existentes en el sistema. A través
de un proceso iterativo, se generaran 8 ediciones de cada competicidn, entre los afios 2010 y
2017, y se asignaran valores aleatorios a los diferentes campos de cada edicidén. Tras esta
tarea, se guardara la informacién a través de la interfaz de repositorio en la BD.

Finalmente, se contaran los registros almacenados en la BD y se confirmara que el nimero
coincide con la cantidad planificada.

6.6.1.4 Pruebas Unitarias del Repositorio de Resultados

Como inicializacién de las pruebas se realizard un borrado completo de los datos previos de
resultados.

Tras la inicializacidn, se recuperardn todas las ediciones de competiciones y todos los usuarios
presentes en el sistema. Mediante la iteracion de ambas colecciones, se generardn resultados
con datos aleatorios que serdn almacenados en la BD a través del interfaz de repositorio de
resultados.

Posteriormente, se recuperaran todos los resultados de cada edicidon ordenados por tiempo,
para asignar la posicidn correctamente y actualizar la informacién del resultado.

Finalmente, se contaran los registros almacenados en la BD y se confirmara que el niumero
coincide con la cantidad planificada.
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6.6.2

Pruebas del Sistema

Las pruebas del sistema se realizardn una vez finalizado el proceso de desarrollo completo.

Previamente, y de manera informal, se han realizado pruebas de integracidon durante el

desarrollo, pero éstas ultimas no se haran de forma guiada y serd el propio desarrollador el

gue las ejecute para comprobar la correcta evoluciéon del desarrollo.

Finalizado el desarrollo sera momento de acometer las pruebas de forma estructurada y

ordena para verificar el correcto funcionamiento de la aplicacién y dar lugar a las incidencias

oportunas si fuera necesario. Este trabajo estd incluido dentro de la tarea de mantenimiento

de la aplicacidn, programada inicialmente.

6.6.2.1 Prueba: Ver pdgina principal

Ver pagina principal

Procedimiento

ukhwn

Acceder a la pantalla de inicio sin estar autenticado en el
sistema.

Se muestra la pdagina de inicio publica.

Autenticarse en el sistema

Volver a cargar la pagina de inicio.

Se muestra la pdgina de inicio del usuario.

6.6.2.2 Prueba: Registrar

Registrar

Procedimiento

N

Acceder a la pantalla de registro.

Introduce datos personales ficticios.

Se muestra la pagina de registro con una notificacién de que se
le ha enviado un email para la confirmacion del registro

Escenarios
secundarios

Escenario Alternativo 1:
1. No se introducen todos los datos obligatorios
2. Se muestra notificacion de que existen campos
obligatorios sin completar
Escenario Alternativo 2:
1. Seintroduce un email existente en el sistema
2. Se muestra notificacidn de que el usuario ya existe
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6.6.2.3 Prueba: Confirmar registro

Confirmar registro

Procedimiento

Se accede a través de la URL uUnica suministrada a través de
email en la prueba anterior

El sistema utiliza la informacidn para activar el usuario

Se muestra la pagina notificando de la finalizacidn del proceso
correctamente

Escenarios
secundarios

Escenario Alternativo 1:
1. Se borra manualmente el usuario en el sistema (BD)
2. Al acceder mediante el enlace suministrado por email,
se notifica que el usuario no existe.

6.6.2.4 Prueba: Autenticar

Autenticar

Procedimiento

N

Se accede a la pagina de autenticacion
Se introduce usuario y contrasefia
Se muestra la pagina de inicial del usuario

Escenarios
secundarios

Escenario Alternativo 1:
1. No se introducen los campos del formulario
2. Se muestra notificacion de que existen campos
obligatorios sin completar
Escenario Alternativo 2:
1. Seintroducen datos de un usuario inexistente
2. Se muestra notificacidon de que el usuario no existe

6.6.2.5 Prueba: Editar perfil y privacidad

Editar perfil y privacidad

Procedimiento

N

Se accede a la pagina de edicién de perfil

Se modifican los datos personales y privacidad

Se muestran los nuevos datos y una notificacién de que el
proceso concluyd correctamente

Escenarios
secundarios

Escenario Alternativo 1:
1. No se introducen todos los datos obligatorios

2. Se muestra notificacibn de que existen campos
obligatorios sin completar
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6.6.2.6 Prueba: Crear competicion

Crear competicion

1. Se accede al formulario de nueva competicion a través de la
funcionalidad de nuevo resultado

Procedimiento 2. Seintroducen los datos necesarios inventados

3. Se muestra la pdgina de formulario de edicién de competicidn
con la nueva competicidn seleccionada.

e Escenario Alternativo 1:

R TS 1. No seintroducen todos los datos obligatorios

secundarios 2. Se muestra notificacibn de que existen campos
obligatorios sin completar

6.6.2.7 Prueba: Crear edicion de competicion

Crear edicidon de competicion

1. Se accede al formulario de edicidn de competicion

Se introducen los datos necesarios inventados

Se muestra la pagina de formulario de resultado con la nueva
edicion seleccionada

N

Procedimiento 3

e Escenario Alternativo 1:
Escenarios 1. No seintroducen todos los datos obligatorios

secundarios 2. Se muestra notificacion de que existen campos
obligatorios sin completar

6.6.2.8 Prueba: Crear resultado

Crear resultado

1. Se accede al formulario de resultado
Se introducen los datos necesarios inventados
3. Se muestra la pagina de detalle de resultado

N

Procedimiento

e Escenario Alternativo 1:

Escenarios 1. No se introducen todos los datos obligatorios

secundarios 2. Se muestra notificacibn de que existen campos

obligatorios sin completar
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e Escenario Alternativo 2:
1. Se introducen datos para una edicion donde el usuario
ya tiene registrado un resultado
2. Se muestra notificacién de que el usuario ya tiene un
resultado para esta edicion.

6.6.2.9 Prueba: Editar resultado

Editar resultado

Procedimiento

1. Se accede al formulario de resultado

Se introducen los datos necesarios inventados

3. Se muestra la pagina de detalle de resultado con los nuevos
datos y notificando que el proceso concluyé correctamente

N

Escenarios
secundarios

e Escenario Alternativo 1:
1. No se introducen todos los datos obligatorios

2. Se muestra notificacion de que existen campos
obligatorios sin completar

6.6.2.10 Prueba: Borrar resultado

Borrar resultado

Procedimiento

1. Seinvoca la accién de borrar resultado

Se indica “Si” en la pagina para confirmar la accidn

3. Se muestra la pagina de inicio del usuario mostrando una
notificacién de borrado completado

N

Escenarios
secundarios

e Escenario Alternativo 1:
1. Se elimina manualmente el resultado en BD
2. Se muestra la pdagina de inicio del usuario notificando
de que el resultado ya no existe

6.6.2.11 Prueba: Ver resultado

Ver resultado

Procedimiento

1. Se accede a la pagina de resultado
2. Se muestran los datos en la pagina de resultado
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6.6.2.12 Prueba: Ver usuario

Ver usuario

Procedimiento

1.
2.

Se accede a la pdgina de usuario
Se muestran la pagina de usuario con todos los resultados de
éste.

6.6.2.13 Prueba: Ariadir usuario amigo

Anadir usuario amigo

Procedimiento

Se invoca la accién de afiadir amigo desde la pagina de ver
usuario

Se muestra la pagina de usuario notificando que la operacion se
completé correctamente

Escenarios
secundarios

Escenario Alternativo 1:
1. Antes de invocar la accién de anadir amigo, se modifica
la privacidad del usuario objetivo.
2. Se muestra notificacion de que el usuario cambid su

privacidad y no se puede consultar la informacion

6.6.2.14 Prueba: Eliminar usuario amigo

Eliminar usuario amigo

Procedimiento

Se invoca la accién de eliminar amigo desde la pagina de
edicion de perfil

Se indica “Si” en la pagina para confirmar la accidon

Se muestra la pagina de edicién de perfil eliminando al usuario
de la lista de amigos y notificando de que la accidn se completd
correctamente

6.6.2.15 Prueba: Avisar resultado falso

Avisar resultado falso

Procedimiento

N

Se accede al formulario de avisos desde la pagina de resultado
Se introduce informacion inventada a enviar

Se muestra la pagina de resultado notificando que la operacién
se completé correctamente

Escuela de Ingenieria Informatica - Universidad de Oviedo | Isaac Ferndndez Muiiiz




Challenge Memory | Disefio del Sistema

6.6.2.16 Prueba: Ver competicion

Ver competicion

Procedimiento

PwwnNpRE

Se accede a la pagina de una competicién a través del buscador
Se muestra la pagina con la clasificacion virtual de la edicién

Se selecciona de la lista otra edicién a visualizar

Se muestra la pdagina con la clasificacién virtual de la edicién
seleccionada

6.6.2.17 Prueba: Ver clasificacion de edicion de competicion

Ver clasificacion de edicion de competicion

Procedimiento

1.
2.

Se accede a la pagina de una edicidon de competicién
Se muestra la pagina con la clasificacion virtual de la edicién

6.6.2.18 Prueba: Ver evolucion en una competicion

Ver evolucidn en una competicion

Procedimiento

1.
2.

Se accede a la pagina de resultado
Se genera un grafico con los datos obtenidos, con afo de la
edicion en el eje X y tiempo total en el eje Y

6.6.2.19 Prueba: Dar “me gusta”

Dar “me gusta”

Procedimiento

Se invoca la accidn dar “me gusta”

Se modifica la interfaz para mostrar en color rojo el corazén
asociado al resultado y se incrementa el contador de “me
gustas” del mismo

6.6.2.20 Prueba: Quitar “me gusta”

Quitar “me gusta”

Procedimiento

Se invoca la accidn quitar “me gusta”

Se modifica la interfaz para mostrar en color blanco el corazén
asociado al resultado y se disminuye el contador de “me
gustas” del mismo
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6.6.2.21 Prueba: Comentar resultado

Comentar resultado

Procedimiento

Se accede al formulario de comentario en la pdgina de
resultado

El usuario introduce el texto a enviar inventado

Se muestra la pagina de resultado actualizado con el
comentario

6.6.2.22 Buscar competicion

Buscar competicion

Procedimiento

Se accede a la pagina de busqueda de competiciones/usuarios
El usuario introduce el texto a buscar coincidente con algin
registro en el sistema

Se muestra la pagina de busqueda con los resultados obtenidos
coincidentes

6.6.2.23 Buscar usuarios

Buscar usuarios

Procedimiento

Se accede a la pagina de busqueda de competiciones/usuarios
El usuario introduce el texto a buscar coincidente con algun
registro en el sistema

Se muestra la pdagina de busquedas con los resultados
obtenidos coincidentes

6.6.2.24 Listar resultados con aviso

Listar resultados con aviso

Procedimiento

w

Se accede como administrador a la pagina de resultados con
avisos

Se muestra el listado de resultados con aviso

Se accede a un resultado con aviso

Se muestra la pdagina de resultados con aviso con la
informacion de los mismos
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6.6.2.25 Desactivar usuario

Desactivar usuario

1. Se accede como administrador y se invoca la accion de
desactivar usuario de la pagina de usuario objetivo

Procedimiento 2. Se confirma la accidn

3. Se muestra la pagina inicial del administrador y una notificacion
de que la accién se completd correctamente

6.6.3 Pruebas de Usabilidad y Accesibilidad

Dado el fin del proyecto, que pretende el desarrollo de un prototipo inicial que permita un
punto de partida para un desarrollo final mucho mds ambicioso, este apartado quedara
postergado hasta la confirmacion por parte del cliente de la continuidad del mismo con
mayores recursos econémicos, que acttan de limitante para la realizacion de estas tareas.

En cualquier caso, se realizara una revisién preliminar de las normas de accesibilidad mas
basicas (Normas WCAG 2.0 nivel A), que se estima han de ser satisfechas por el sistema.
También se realizara validacion de cédigo HTML5 y CSS, que garantiza una buena base para
que el cédigo pueda ser correctamente interpretado por la mayoria de navegadores actuales.

6.6.4 Pruebas de Rendimiento

Para la medicidon del rendimiento de la aplicacion se utilizardn los datos previamente
insertados a través de las pruebas unitarias del sistema, que ofrecen una cantidad de
informacidn suficiente para la realizacion de las mismas.

En concreto, se realizard la medicién de las operaciones que operan con listados, donde se
implementa paginacion para poder cumplir con un rendimiento minimo y que el sistema no
colapse en un hipotético escenario con una gran cantidad de datos. También se medira el
tiempo de carga de la visualizacidon de un resultado, ya que dicho proceso implica consulta de
informacién de numerosas entidades.

Los tiempos de carga a medir seran los de las siguientes paginas:

- Pagina inicial de un usuario

- Pagina de detalle de un usuario

- Buscador de competiciones

- Buscador de usuarios

- Pagina de detalle de un resultado

Isaac Ferndndez Muiiiz | Escuela de Ingenieria Informatica - Universidad de Oviedo



Implementacion del Sistema | Challenge Memory

Capitulo 7. Implementacion del
Sistema

7.1 Lenguajes de Programacion

Para la implementacion del proyecto se han utilizado los siguientes lenguajes de
programacion.

- Java 1.8: es un lenguaje de programacién de propésito general, concurrente y
orientado a objetos. Es un lenguaje compilado y multiplataforma (no requiere
compilacién en el sistema objetivo). Java es uno de los lenguajes de programacion mas
populares en uso, particularmente para aplicaciones de cliente-servidor de web, con
millones de usuarios.

- HTMLS5: es la ultima versidon de HTML. El término representa dos conceptos diferentes:

o Se trata de una nueva version de HTML, con nuevos elementos, atributos y
comportamientos.

o Contiene un conjunto mds amplio de tecnologias que permite a los sitios Web
y a las aplicaciones ser mas diversas y de gran alcance.
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7.2 Herramientas y Programas Usados para el
Desarrollo

Descripcion de todas las herramientas de desarrollo (Eclipse, Visual Studio, etc.), sistemas
adicionales existentes, complementos y otros productos software que necesitemos para la
implementacidon de nuestro sistema. Debemos dejar claro que versidn usamos, para qué y
como interactuara con nuestro sistema.

7.2.1 Spring Tool Suite 3.9.2

El desarrollo completo se ha realizado utilizando la herramienta de desarrollo Spring Tool
Suite. Una Suite basada en Eclipse 4.7.2 que integra plugins especificos para el desarrollo con
J2EE y proyectos Spring.

7.2.2 MongoDB Compass Community 1.13.1

MongoDB Compass Community es una herramienta gratuita para desarrollar con MongoDB e
incluye las siguientes caracteristicas:

e \Ver, agregary eliminar bases de datos y colecciones

e Ver e interactuar con documentos con funcionalidad CRUD completa

e Creary ejecutar consultas ad-hoc

e Very optimizar el rendimiento de la consulta con planes de explicacion visual
e Administrar indices: ver estadisticas, crear y eliminar
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Capitulo 8. Desarrollo de las Pruebas

8.1 Pruebas Unitarias

A continuacidn se muestran los resultados obtenidos tras la ejecucién de las pruebas unitarias

elaboradas:

Pruebas Unitarias del Repositorio de Usuarios

Prueba

Resultado Esperado

Borrado de usuarios

La coleccidn de usuarios se vacia

Resultado Obtenido

La coleccidn de usuarios se vacia

Prueba

Resultado Esperado

Insercién y actualizacién de
20 usuarios

La coleccion de usuarios contiene 20 usuarios con la
informacidn generada y un listado de amigos

Resultado Obtenido

La coleccion de usuarios contiene 20 usuarios con la
informacidn generada y un listado de amigos

Pruebas Unitarias del Repositorio de Competiciones

Prueba

Resultado Esperado

Borrado de competiciones

La coleccidon de competiciones se vacia

Resultado Obtenido

La coleccidon de competiciones se vacia

Prueba

Resultado Esperado

Insercién de 12
competiciones

La coleccién de competiciones contiene 12 competiciones
con la informacién generada

Resultado Obtenido

La coleccién de competiciones contiene 12 competiciones
con la informacién generada

Pruebas Unitarias del Repositorio de Ediciones

Prueba

Resultado Esperado

Borrado de ediciones

La coleccidn de ediciones se vacia

Resultado Obtenido

La coleccidn de ediciones se vacia

Prueba

Resultado Esperado

Insercién de 8 ediciones por
competicion. 96 ediciones

La coleccion de ediciones contiene 96 ediciones con la
informacidn generada

Resultado Obtenido

La coleccion de ediciones contiene 96 ediciones con la
informacidn generada
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Pruebas Unitarias del Repositorio de Resultados

Prueba Resultado Esperado

Borrado de resultados La coleccidn de resultados se vacia

Resultado Obtenido

La coleccidn de resultados se vacia

Prueba Resultado Esperado

Insercién y actualizacién de | La coleccién de resultados contiene 1920 resultados con la
resultados para cada usuario | informacién generada y asignados a usuarios

y edicidn. 1920 resultados

Resultado Obtenido
La coleccidon de resultados contiene 1920 resultados con la
informacidn generada y asignados a usuarios
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8.2 Pruebas del Sistema

A continuacién se muestran las pruebas funcionales ya disefiadas y los resultados obtenidos,
compardandolo con el especificado anteriormente:

Resultados de la pruebas de sistema

Prueba Resultado Esperado

Ver pdgina principal Se muestra la pagina de inicio del usuario

Resultado Obtenido

Después de seguir el procedimiento especificado,
efectivamente se muestra la pagina de inicio del usuario

Prueba Resultado Esperado

Registrar Se muestra la pagina de registro con una notificacién de que
se le ha enviado un email para la confirmacién del registro

Resultado Obtenido

Después de seguir el procedimiento especificado,
efectivamente se muestra la pagina de registro con una
notificacién de que se le ha enviado un email para la
confirmacién del registro

Prueba Resultado Esperado
Registrar — Escenario Se muestra notificacion de que existen campos obligatorios
alternativo 1 sin completar

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra notificacidon de que existen campos
obligatorios sin completar

Prueba Resultado Esperado

Registrar — Escenario Se muestra notificacion de que el usuario ya existe
alternativo 2

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra notificacion de que el usuario ya

existe
Prueba Resultado Esperado
Confirmar registro Se muestra la pagina notificando de la finalizacion del

proceso correctamente

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra la pagina notificando de la
finalizacion del proceso correctamente

Prueba Resultado Esperado
Confirmar registro — Al acceder mediante el enlace suministrado por email, se
Escenario alternativo 1 notifica que el usuario no existe.

Resultado Obtenido

Efectivamente al acceder mediante el enlace suministrado
por email, se notifica que el usuario no existe.

Prueba Resultado Esperado

Autenticar Se muestra notificacion de que existen campos obligatorios
sin completar

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra la pagina de inicial del usuario
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Prueba

Resultado Esperado

Autenticar — Escenario
alternativo 1

Se muestra notificacion de que existen campos obligatorios
sin completar

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra notificacidon de que existen campos
obligatorios sin completar

Prueba

Resultado Esperado

Autenticar — Escenario
alternativo 2

Se muestra notificaciéon de que el usuario no ya existe

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra notificacion de que el usuario no
existe

Prueba

Resultado Esperado

Editar perfil y privacidad

Se muestran los nuevos datos y una notificacion de que el
proceso concluyd correctamente

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestran los nuevos datos y una
notificacién de que el proceso concluyd correctamente

Prueba

Resultado Esperado

Editar perfil y privacidad —
Escenario alternativo 1

Se muestra notificacion de que existen campos obligatorios
sin completar

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra notificacion de que existen campos
obligatorios sin completar

Prueba

Resultado Esperado

Crear competicion

Se muestra la pagina de formulario de edicidn de competicion
con la nueva competicidn seleccionada

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra la pagina de formulario de edicién
de competicidn con la nueva competicion seleccionada.

Prueba

Resultado Esperado

Crear competicion —
Escenario alternativo 1

Se muestra notificacion de que existen campos obligatorios
sin completar

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra notificacion de que existen campos
obligatorios sin completar

Prueba

Resultado Esperado

Crear edicion de competicién

Se muestra la pagina de formulario de resultado con la nueva
edicién seleccionada

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra la pagina de formulario de
resultado con la nueva edicién seleccionada

Prueba

Resultado Esperado

Crear edicion de competicién
— Escenario alternativo 1

Se muestra notificacion de que existen campos obligatorios
sin completar

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra notificacion de que existen campos
obligatorios sin completar

Prueba

Resultado Esperado

Crear resultado

Se muestra la pagina de detalle de resultado

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra la pagina de detalle de resultado
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Prueba

Resultado Esperado

Crear resultado — Escenario
alternativo 1

Se muestra notificacion de que existen campos obligatorios
sin completar

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra notificacidon de que existen campos
obligatorios sin completar

Prueba

Resultado Esperado

Crear resultado — Escenario
alternativo 2

Se muestra notificacion de que el usuario ya tiene un
resultado para esta edicion

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra notificacion de que el usuario ya
tiene un resultado para esta edicidn

Prueba

Resultado Esperado

Editar resultado

Se muestra la pagina de detalle de resultado con los nuevos
datos y notificando que el proceso concluyd correctamente

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra la pagina de detalle de resultado
con los nuevos datos y notificando que el proceso concluyé
correctamente

Prueba

Resultado Esperado

Editar resultado — Escenario
alternativo 1

Se muestra notificacion de que existen campos obligatorios
sin completar

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra notificacidon de que existen campos
obligatorios sin completar

Prueba

Resultado Esperado

Borrar resultado

Se muestra la pagina de inicio del usuario mostrando una
notificacién de borrado completado. El resultado fue
eliminado

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra la pagina de inicio del usuario
mostrando una notificacidon de borrado completado. El
resultado fue eliminado

Prueba

Resultado Esperado

Borrar resultado — Escenario
alternativo 1

Se muestra la pagina de inicio del usuario notificando de que
el resultado ya no existe

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra la pagina de inicio del usuario
notificando de que el resultado ya no existe

Prueba

Resultado Esperado

Ver resultado

Se muestran los datos en la pagina de resultado

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestran los datos en la pagina de
resultado

Prueba

Resultado Esperado

Ver usuario

Se muestran la pagina de usuario con todos los resultados de
éste

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestran la pagina de usuario con todos los
resultados de éste
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Prueba

Resultado Esperado

Afadir usuario amigo

Se muestra la pagina de usuario notificando que la operacién
se completd correctamente. El usuario tiene un amigo mas.

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra la pagina de usuario notificando
gue la operacion se completd correctamente. El usuario tiene
un amigo mas.

Prueba

Resultado Esperado

Afadir usuario amigo —
Escenario alternativo 1

Se muestra notificacién de que el usuario cambié su
privacidad y no se puede consultar la informacion

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra notificacion de que el usuario
cambid su privacidad y no se puede consultar la informacion

Prueba

Resultado Esperado

Eliminar usuario amigo

Se muestra la pagina de edicion de perfil eliminando al
usuario de la lista de amigos y notificando de que la accién se
completé correctamente

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra la pagina de edicion de perfil
eliminando al usuario de la lista de amigos y notificando de
gue la accidn se completd correctamente

Prueba

Resultado Esperado

Avisar resultado falso

Se muestra notificacion de que existen campos obligatorios
sin completar

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra la pagina de resultado notificando
que la operacion se completd correctamente

Prueba

Resultado Esperado

Ver competicion

Se muestra la pagina con la clasificacion virtual de la edicién
seleccionada

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra la pagina con la clasificacion virtual
de la edicidn seleccionada

Prueba

Resultado Esperado

de competicién

Ver clasificacion de edicion

Se muestra la pagina con la clasificacion virtual de la ediciéon

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra la pagina con la clasificacidon virtual
de la edicidn

Prueba

Resultado Esperado

Ver evolucién en una
competicion

Se genera un grafico con los datos obtenidos, con afio de la
edicion en el eje X y tiempo total en el eje Y

Resultado Obtenido

Efectivamente se genera un grafico con los datos obtenidos,
con afio de la edicién en el eje X y tiempo total en el eje Y

Prueba

Resultado Esperado

Dar “me gusta”

Se modifica la interfaz para mostrar en color rojo el corazén
asociado al resultado y se incrementa el contador de “me
gustas” del mismo

Resultado Obtenido

Efectivamente se modifica la interfaz para mostrar en color
rojo el corazén asociado al resultado y se incrementa el
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contador de “me gustas” del mismo

Prueba

Resultado Esperado

Quitar “me gusta”

Se modifica la interfaz para mostrar en color blanco el
corazon asociado al resultado y se disminuye el contador de
“me gustas” del mismo

Resultado Obtenido

Efectivamente se modifica la interfaz para mostrar en color
blanco el corazén asociado al resultado y se disminuye el
contador de “me gustas” del mismo

Prueba

Resultado Esperado

Comentar resultado

Se muestra la pagina de resultado actualizado con el
comentario

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra la pagina de resultado actualizado
con el comentario

Prueba

Resultado Esperado

Buscar competicion

Se muestra la pagina de busqueda con los resultados
obtenidos coincidentes

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra la pagina de busqueda con los
resultado obtenidos coincidentes

Prueba

Resultado Esperado

Buscar usuarios

Se muestra la pagina de busqueda con los resultados
obtenidos coincidentes

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra la pagina de busqueda con los
resultados obtenidos coincidentes

Prueba

Resultado Esperado

Listar resultados con aviso

Se muestra la pagina de resultados con aviso con la
informacidén de los mismos

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra la pagina de resultados con aviso
con la informacion de los mismos

Prueba

Resultado Esperado

Desactivar usuario

Se muestra la pagina inicial del administrador y una
notificacién de que la accidn se completd correctamente. Es
usuario no tiene acceso a la aplicacion.

Resultado Obtenido

Efectivamente se muestra la pagina inicial del administradory
una notificacién de que la accién se completd correctamente.
Es usuario no tiene acceso a la aplicacion.
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8.3 Pruebas de Usabilidad y Accesibilidad

8.3.1 Pruebas de Accesibilidad

Como paginas mas representativas para esta evaluacion se elegiran las siguientes:
- Pagina de inicio
- Pagina de registro (pagina con formulario)

- Pagina inicio de usuario (pagina con listado)
- Pagina de detalle de edicidn (pagina con tablas)

8.3.1.1 Evaluacion de Conformidad WCAG 1.0 (A)

Puntos de verificacidon Prioridad 1:

Prioridad 1 Si | No | N/A

1.1 Proporcione un texto equivalente para todo elemento no textual
(Por ejemplo, a través de "alt", "longdesc" o en el contenido del
elemento). Esto incluye: imagenes, representaciones graficas del texto,
mapas de imagen, animaciones (Por ejemplo, G/Fs animados), "applets"
y objetos programados, "ascii art", marcos, scripts, imagenes usadas
como vinetas en las listas, espaciadores, botones graficos, sonidos
(ejecutados con o sin interaccion del usuario), archivos exclusivamente
auditivos, banda sonora del video y videos.

2.1 Asegurese de que toda la informacidn transmitida a través de los
colores también esté disponible sin color, por ejemplo mediante el | X
contexto o por marcadores.

4.1 ldentifique claramente los cambios en el idioma del texto del
documento y en cualquier texto equivalente (por ejemplo, leyendas).

6.1 Organice el documento de forma que pueda ser leido sin hoja de
estilo. Por ejemplo, cuando un documento HTML es interpretado sin | X
asociarlo a una hoja de estilo, tiene que ser posible leerlo.

6.2 Asegurese de que los equivalentes de un contenido dinamico son

actualizados cuando cambia el contenido dinamico. X
7.1 Hasta que las aplicaciones de usuario permitan controlarlo, evite X
provocar destellos en la pantalla.

14.1 Utilice el lenguaje apropiado mas claro y simple para el contenido X
de un sitio.

5.1 En las tablas de datos, identifique los encabezamientos de fila y X

columna.

5.2 Para las tablas de datos que tienen dos o mds niveles légicos de
encabezamientos de fila o columna, utilice marcadores para asociar las X
celdas de encabezamiento y las celdas de datos.

6.3 Asegure que las paginas sigan siendo utilizables cuando se
desconecten o no se soporten los scripts, applets u otros objetos
programados. Si esto no es posible, proporcione informacion
equivalente en una pdgina alternativa accesible.
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8.3.1.2 Evaluacion de Conformidad HTML5 y CSS3

Se superan sin ningun error las validaciones de conformidad HTMLS5 y CSS versién 3 del cédigo
de las paginas seleccionadas con la ayuda de las herramientas que suministra el W3C a través
de su pagina web oficial:

https://jigsaw.w3.org/css-validator/

https://jigsaw.w3.org/css-validator/

8.3.2 Conclusiones sobre Accesibilidad

Tras la evaluacién bdsica de accesibilidad de los puntos que aplican en el caso del proyecto
actual, se han superado todos excepto el punto 6.3. Este punto se dejara sin verificar, ya que el
proyecto hace uso de scripts AJAX que no pueden ser reemplazados de forma sencilla. Se
estima que los usuarios objetivo de la aplicacidon accederan siempre mediante navegadores
con funcionalidades javascript activadas.
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8.4 Pruebas de Rendimiento

Los resultados obtenidos después de la medicidn de tiempos de carga de las paginas objetivo
de estas pruebas y para las que se ha utilizado la herramienta de desarrollador de Google
Chrome, son los siguientes:

Pruebas de Rendimiento (tiempo de carga)

Pagina de inicio Resultado Esperado

Menos de 3 segundos

Resultado Obtenido

0,787 segundos

Pagina de inicio de usuario Resultado Esperado

Menos de 3 segundos

Resultado Obtenido

2,01 segundos

Pagina de detalle de un usuario Resultado Esperado

Menos de 3 segundos

Resultado Obtenido

1,21 segundos

Buscador de competiciones Resultado Esperado

Menos de 3 segundos

Resultado Obtenido

0,688 segundos

Buscador de usuarios Resultado Esperado

Menos de 3 segundos

Resultado Obtenido

0,783 segundos

Pagina de detalle de un resultado | Resultado Esperado

Menos de 3 segundos

Resultado Obtenido

2,53 segundos

Para la obtencion de dichos valores se ha utilizado un protocolo basado en la repeticion de la
carga de la pagina objetivo 5 veces, de cuyos resultados se registra el valor mas alto.

A la luz de los resultados arrojados por las pruebas y teniendo en cuenta que el volumen de
datos existentes, podemos concluir que el rendimiento de la aplicacion es 6ptimo y su
escalabilidad es adecuada.
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Capitulo 9. Manuales del Sistema

9.1 Manual de Instalacion

A continuacidn se enumeran los pasos necesarios para hacer funcionar la aplicacion.

9.1.1 Instalacion de MongoDB

Para instalar MongoDB lo primero que tenemos que hacer es descargar el Community Server
desde la pdgina oficial, se debe elegir la versién para sistema operativo Windows:

https://www.mongodb.com/download-centerfcommunity

Una vez descargado, ejecutamos el instalador y vamos siguiendo los pasos del asistente.

ﬂ MeongoDB 3.6.5 2008R2Plus 550 (84 bit) Setup — et

Welcome to the MongoDB 3.6.5
2008R2Plus SSL (64 bit) Setup Wizard

The Setup Wizard will install MongoDBE 3.6.5 2008R 2Plus 551
(64 bit) on your computer. Click Mext to continue or Cancel
to exit the Setup Wizard.

El siguiente paso es crear el directorio C:\data\db asi que vamos a la unidad C: y creamos la
carpeta data y dentro de data db. Aqui se van a guardar configuraciones de las bases de datos,
etc.

Escuela de Ingenieria Informatica - Universidad de Oviedo | Isaac Ferndndez Mufiiz 159


https://www.mongodb.com/download-center#community

Challenge Memory | Manuales del Sistema

Ahora tenemos que arrancar MongoDB, para €so vamos a C:\Program
Files\MongoDB\Server\3.6\bin y ejecutamos mongod.exe

" CAProgram Files\MongoDB\Server\3.2\bin\mangod.exe = = “

Al6—-11-84T13:42:50.64 CONTROL [initandlistenl] db version v3.2.18
A16—-11-84T13:42:50.64 ! CONTROL [initandlisten] git version: Y9d?b3ahbce
Bf51c272b4411202710al :
ilg—ii—?4T13:42:53.6' + CONTROL [initandlisten] OpenSS5L wersion: OpenS8L
B.1t-fips
A16—11-04T13:42:58_64 CONTROL [initandlisten] allocator: tcmalloc
A16—11-04T13:42:50_64 CONTROL [initandlisten] modules: none
A16—11-04T13:42:50_64 CONTROL [dinitandlisten] build environment:
A16—11-84T13:42:50._64 CONTROL [initandlisten] distmod: 2888plus-—ss

A16—11-84T13:42:50.648 + CONTROL [dinitandlisztenl distarch: xB6_64
A16—11-A4T13:42:50.648 + CONTROL [dinitandlisten] target_arch: x86_64
A16—11-84T13:42:58.648 + CONTROL [dinitandlisten] options: {3
A16—11-A4T13:42:58_667+ STORAGE [dinitandlisten] wiredtiger_open config:
create.cache_szsize=4G, zeszsion_max=20000_.eviction=C(threads_max=4>,.config_haszse=Ffals
e.statistics=(fast),.log={enahled=true.archive=true.path=journal.compressor=snapp
yd.file_manager=C(close_idle_ time=18000EH) .checkpoint={wait=60,log_size=2GB).stati
=tics_log={wait=@8>,

2016-11-84T13:42:51.516+8108 | NETWORK [HostnameCanonicalizationWorkerl Startin
g hostname canonicalization worker

2016-11-04T713:42:51 . 516+81688 I FTDC [initandlisten] Initializing full-time d
iagnostic data capture with directory ‘Cirdatarsdbsdiagnostic.data’
2016-11-94T13:42:51 . 665+8188 I HNETWORK I[initandlisten] waiting for connections
on port 27817

Finalmente veremos en una ventana de linea de comandos de Windows el resultado del
arranque del servidor. Debemos mantener esta ventana abierta, ya que en otra caso el
servidor se pararia.

En este momento ya podremos trabajar con Mongo y utilizar su consola a través de mongo.exe

" ] CAProgram Files\MongoDB\Server\3.2\bin\mongo.exe = O “

MongoDB shell version: 3.2.18

connecting to: test

llelcome to the MongoDB shell.

For interactive help. type "help'.

For more comprehensive documentation, see
http:rsdocs .mongodb.org”

Questions? Try the support group
http:/Agroups.google.con/group/mongodh—user

> help

db._help{)> help on db methods
db.mycoll_help<> help on collection methods
sh.help{)> sharding helpers

rs . help{)> replica set helpers
help admin administrative help
help connect connecting to a db help
help keys key shortcuts

help misc misc things to know
help mr mapreduce

show dbs zhow database names

show collections zhow collections in current database

show users show users in current database

show profile show most recent system.profile entries wit
h time >= ins

show logs show the accessihle logger names

Con esto ya tendriamos completada la instalacién de la base de datos de la aplicacion.

No es necesaria la instalacion de mas software para continuar con la ejecucién del sistema.
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9.2 Manual de Ejecucion

9.2.1 Configuracion de la aplicacion

Después de la instalacidn de la base de datos del sistema, deberemos configurar la aplicacion
para su correcto arranque.

Entre los ficheros de la distribucién de la aplicacién, encontraremos un archivo comprimido
denominado “challenge-memory-dist.zip” que contiene los ficheros de ejecucién de la misma.
Descomprimiremos dicho archivo en la ruta deseada, y dentro de ella encontraremos un
fichero con el nombre “challenge-memory-1.0.jar”, debemos abrir dicho fichero con una
herramienta de descompresién de archivos y editar el fichero en la ruta interna “BOOT-
INF\classes\application.yml”.

En concreto debemos configurar la url de la base de datos:

data:
mongodb:
uri: mongodb://<ip-servidor-bd>:27017/challenge-memory

Y los datos de acceso a un servidor de correo electrénico disponible:

mail:
host: <ip-host-servidor-correo>
port: <puerto>
username: <usurio>
password: <contrasefia>

Ahora ya estamos en disposicidon de lanzar la aplicacién.
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9.2.2 Arranque del sistema

Para lanzar el servidor que servira la aplicacién debemos ejecutar el siguiente comando:

java -jar challenge-memory-1.0.jar

E® Simbelo del sistema - java -jar challenge-memory-1.0,jar - m} x

Ahora ya podremos acceder a la aplicacidn utilizando cualquier navegador escribiendo la ruta:

https://<direccién-ip-servidor>/
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9.3 Manual de Usuario

9.3.1 Inicio de la aplicacién

Cuando iniciamos la aplicacién web Challenge Memory, lo primero que podremos observar
sera la pdagina de inicio publica.

Challenge Memory

Challenge Memory

iNo olvides ni una de tus aventuras!

Empecemos >

Mantén imborrables todos tus retos

¢Eres un enamorado del deporte? ;te gusta ponerte a prueba? Para
que puedas tener un recuerdo de todas las ocasiones en las que te
pusiste un dorsal, nace Challenge Memory. Una plataforma donde

podras tener toda esa informacion a buen recaudo.

Rememora hechos que te hicieron vibrar

Podras recordar qué sucedio hace muuucho tiempo y revivir el
recuerdo de dias duros, dias de sufrimiento, dias de lucha, dias de
superacion y sobre todo, dias de gloria personal.

Figura 9.1. Pagina de inicio publica de Challenge Memory

En ella se nos da la bienvenida y se explica el fin de la aplicaciéon. También dispondremos de las
opciones para usuarios no registrados, como son acceder con un usuario o proceder al registro
de uno nuevo. Adicionalmente, podremos cambiar el idioma de la interfaz de usuario, que en
este momento dispone de dos idiomas, castellano e inglés.
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9.3.2 Registro de usuarios

El primer paso que un usuario debe realizar para poder comenzar a utilizar la aplicacion sera el
registro en el sistema. Desde la pdgina de inicio de la aplicacion, accederemos a la opcidn del
menu superior “Registro”.

Una vez cargada la pagina de registro encontraremos el siguiente formulario:

Registra tu cuenta

(]

Al suscribirte, aceptas los Términos y condiciones de Challenge Memaory.

Registrar

:Ya eres miembro? Accede

Figura 9.2. Formulario de registro

En él podremos indicar los datos minimos para crear un usuario en la aplicacion.
Introduciremos los datos solicitados tras leer atentamente los términos y condiciones de
Challenge Memory, que serdn aceptados al proceder al registro.

Si los datos introducidos son correctos, veremos la pagina que nos indica que el registro
completado correctamente y recibiremos un email para proceder a la confirmacion de nuestra
cuenta.

Isaac Ferndndez Muiiiz | Escuela de Ingenieria Informatica - Universidad de Oviedo



Manuales del Sistema | Challenge Memory

Usuario creado x

Ya hemos registrado todos tus datc solo te falta un paso, confirmar tu cuenta. Te hemos enviado un correo electronico.

Registra tu cuenta

{]

<]

Al suscribirte, aceptas los Términos y condiciones de Challenge Memory.

£Ya eres miembro? Accede

Figura 9.3. Aviso de registro correcto

9.3.3 Confirmacién de registro

Tras el registro, recibiremos un email en el correo electrénico indicado durante el proceso. En
el cuerpo del mismo se incluye un enlace que permitird finalizar el registro del usuario.

Bienvenido a Challenge Memory

Bienvenido Isaac Fernandez Muriiz,
Solo te falta un paso para poder comenzar a utilizar nuestro servicio. Activa tu cuenta desde el siguiente link y ya esta todo listo: Confirmar cuenta

Figura 9.4. Email de confirmacion de registro

Tras utilizar el enlace “Confirmar cuenta”, se nos abrira la aplicacion en nuestro navegador por
defecto informandonos que la confirmacién se ha completado con éxito y podemos comenzar

a utilizar la aplicacion.

Challenge Memory

Tu cuenta ha sido confirmada, ahora accede con tus datos de usuario.

Figura 9.5. Pantalla de confirmacion de registro
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9.3.4 Acceso y pagina de inicio de usuario

Una vez completado el proceso de registro y confirmacién, el usuario podrd acceder a su
pagina de inicio a través de la opcidon del menu superior “Acceso”. Dicha opcion dara lugar al
formulario de autenticacion.

Accede a tu cuenta

je

iEres nuevo por aqui? Resgistrate

Figura 9.6. Formulario de autenticacion

Tras introducir los datos necesarios el usuario serd conducido a su pagina de inicio, que en el
primer acceso estara vacia.

Challenge Memory Buscador

Ultimos resultados registrados en tu red

Figura 9.7. Pagina de inicio de un nuevo usuario

Desde ella, se podran acceder a las siguientes opciones:

- Buscador: en el menu superior izquierdo se podra acceder al buscador de la aplicacion.

- Perfil: en el menu superior derecho se podra ver la informacion del perfil del usuario.

- Salir: en el menu superior derecha también tendremos la opcién de salir de la sesién
de usuario. Opcién que nos conducird a la pagina de inicio publica de la aplicacién
nuevamente.

- Afdadir nuevo resultado: ya en el cuerpo de la pagina podremos ver un botén en la
parte derecha para afiadir un nuevo resultado en nuestra cuenta.
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9.3.5 Datos de perfil y privacidad de usuario

Si utilizamos la opcion “Perfil”, podremos editar los datos del perfil y la privacidad de un
usuario. Dentro de esta pagina también veremos el listado de amigos del mismo y un botén
qgue nos dard acceso a los resultados registrados por él.

Datos de tu cuenta

@ Mis resultados

Nombre completo Isaac Fernandez Muhiz Fecha de nacimiento

Sexo  Masculino v Peso kg Estatura cm
Ubicacién Club

Contrasefia eseeee Confirmacion seseee

Si quieres mantener todos tus datos privados en la red, activa esta opcion

Listado de amigos (0)

Figura 9.8. Pdgina de inicio de un nuevo usuario

Es importante tener en cuenta el tipo de privacidad de una cuenta de usuario. Tenemos dos
alternativas:

- Cuenta publica (por defecto): Si la opcidn de perfil privado estd desactivada, todos los
resultados que registremos en nuestra red podran ser observados por cualquier otro
usuario registrado y apareceran en las clasificaciones virtuales de la aplicacion.
Ademas, un usuario publico podrd ser afiadido como amigo por cualquier otro usuario.

- Cuenta privada: si la opcion de perfil privado esta activada, este usuario no aparecera
en ninguna de las opciones de la aplicacién, ni clasificaciones virtuales, ni buscador, ni
podra anadir ni ser afiadido como amigo por otros usuarios. En este caso, Challenge
Memory servird al usuario como historial de resultados propios solamente.
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9.3.6 Busqueda de competiciones y usuarios

Haciendo uso de la opcién “Buscador” del menu superior izquierdo tendremos acceso a la
pagina de busqueda. Dicha pdgina nos dara la opcidn de realizar busquedas de dos tipos:

- Competiciones: que realizara la busqueda sobre las competiciones dadas de alta por
todos los usuarios de Challenge Memory.

- Usuarios: que realizard la busqueda sobre los usuarios publicos existentes en el

sistema.

Challenge Memory Buscador

Buscador de competiones y usuarios

triatlon maraton travesia cicloturista

:Qué buscas? (@) Competiciones Usuarios

Buscar
Travesia de Luanco Triatlon de Llanes Cicloturista de Nava Travesia de Ribadesella
Ver Ver Ver Ver
Triatlon de Navia Cicloturista de Somiedo Travesia de Candas Triatlon de Gijon
Ver Ver Ver Ver
Media maraton de Oviedo Media maratan de Gijon Media maratan de Avilés Cicloturista de Los Lagos de Co...
Ver Ver Ver Ver

Figura 9.9. Busqueda de competiciones

El funcionamiento es muy sencillo y el usuario solo debera escribir los términos de budsqueda y
seleccionar el tipo de busqueda a realizar. Los términos de busqueda seran tenidos en cuenta
por separado y sin caracteres especiales (tildes, efes...). Adicionalmente, se permitira el uso de
operadores especiales (+ y -) para permitir el refinado de las busquedas, de tal modo que si
usamos el operador +, la busqueda debera incluir la palabra justo a su derecha y si utilizamos
el operador -, la busqueda solo arrojara resultados que no contengan la palabra a su derecha.
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Challenge Memory Buscador

Buscador de competiones y usuarios

fernandez garcia perez -muniz

:Qué buscas? Competiciones (@) Usuarios
Buscar
José Garcia Lopez Sandra Anton Pérez Ruth Brito Garcia Alberto Garcia Suarez
Ver Ver Ver Ver
Lorena Fernandez Alvarez Alvaro Garcia Gracia Lidia Alain Peréz Cristina Fernandez Guillén
Ver Ver Ver Ver

Adrian Martinez Garcia

Ver

Figura 9.10. Busqueda de usuarios
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9.3.7 Ver resultados de un usuario

Si accedemos a un usuario utilizando cualquiera de las vias que la aplicacion permite:
busqueda de usuarios y enlaces en los nombre de usuario en diferentes secciones, podremos
visualizar todos los resultados introducidos por dicho usuario ordenados por fecha de

publicacion.

Challenge Memory Buscador

José Luis del Real & Iniciar amistad

Mis detalles @

José Luis del Real corri6 en Travesia de Candas 2017  SWIMMING
Tiempo final 00:38:36
Posicién 1%
Posicién de la categoria 1%

voe

José Luis del Real corri6 en Travesia de Ribadesella 2017  SWIMMING
Tiempo final 00:43:32
Posicién 19°
Posicion de la categoria 1°

vo®

José Luis del Real corrié en Media maraton de Gijon 2017  RUNNING Mis detalles @

Tiempo final 01:20:44
Posicién 5°
Posicion de la categoria 3°

José Luis del Real corri6 en Cicloturista de Nava 2017  CYCLING Mis detalles @

Tiempo final 02:55:03
Posicién 19°
Posicién de la categoria 2*

vo®

Figura 9.11. Pdgina de resultados de un usuario

Si no existiese relacidn de amistad entre el usuario que acceder y el consultado, se mostrara la
opcion de “Iniciar amistad” en la parte superior izquierda del contenido de la pagina.
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9.3.8 Clasificacion virtual de una edicion

Si utilizamos los enlaces con el nombre de la edicidon que se muestran en las diferentes paginas
que con informacidn sobre resultados (listados de resultados y detalle de resultado),
tendremos acceso a la tabla de clasificacidén virtual generada por Challenge Memory. Dicha
tabla, muestra ordenados por tiempo lo resultados dados de alta en el sistema para la edicién
consultada. De esta forma, se puede establecer una competicién interna, al margen de la

competicion real, de los usuarios miembros de la plataforma.

Challenge Memory Buscador

Clasificacion ChallengeMemory: Travesia de Candas 2017

Sexo TODOS v Incluir en la clasificacién solo a amigos

# Nombre Posicion Absoluta Posicion de la categoria Tiempo final
1 José Luis del Real 1 1 00:38:36
2 Adolfo Gonzalez Sudrez 2 1 00:38:58
3 Roberto Martinez Lépez 4 2 00:39:18
& Alberto Garcia Suarez b 2 00:40:1.
5 David Rodriguez Sol 10 8 00:40:58
b Alfredo Begega Ordiz 14 2 00:43:27
7 Adrian Martinez Garcia 22 19 00:48:28
8 Elena Rodriguez Muniz 26 21 00:48:38
9 Alvaro Garcia Gracia 29 5

10 Albano Mufioz Mufioz 33 25

11 Anabel Alonso Rodriguez 37 35

12 José Garcia Lopez 38 15

13 Lorena Fernandez Alvarez 39 30

14 Ruth Brito Garcia 42 19

15 Zurine Rodrigue: ez 46 12

16 Cristina Fernandez Guillén 47 25

17 Laura Jiménez Lépez 49 49

18 Lidia Alaii 52 23

19 Ana Lopez Canc 53 22

20 Sandra Anton Pérez 55 55

Figura 9.12. Clasificacion virtual de una edicion

A través de los filtros superiores, podremos generar tablas de clasificacién parciales, filtrando
los resultados por sexo o visualizando solo los resultados de usuarios amigos.

Utilizando los enlaces en el nombre del usuario o en el tiempo del resultado, podremos ver la
pagina de usuario o el detalle del resultado respectivamente.
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9.3.9 Ver una competicion

Cuando accedemos a los resultados ofrecidos por la busqueda de competiciones, podremos

ver la clasificacion virtual de cada una de las ediciones existentes de esa competicidn.

Challenge Memory Buscador

Edicién Triatién de Navia 2017 v

Clasificacién ChallengeMemory: Triatlon de Navia 2017

# Nombre Posicion Absoluta Posicion de la categoria Tiempo final
1 Alberto Garcia Sudrez 1 1

2 Alvaro Garcia 4 2

3 José Luis del Real 10 é

4 Adrian Martinez Garcia 12 é

5 Albano Mufioz Mufioz 16 15

(] José Garcia Lopez 18 1 00:59:51
7 Roberto Martinez Lépez 21 18 01:00:30
8 Alfredo Begega 24 15 01:01:15
9 Adolfo Gonzalez Suarez 26 14 01:01:45
10 Ana Lopez Cano 30 8 01:06:19
11 David Rodriguez Sol 34 1 01:06:49
12 Lidia Alain Peréz 35 14 01.08:18
13 Elena Rodriguez Muniz 37 10 01:09:19
14 Sandra Anton Pérez 41 7 01:09:30
15 Cristina Fernandez Guillén 42 38 01:10:22
146 Laura Jiménez Lopez 44 5 01:10:34
17 Ruth Brito Garcia 47 13 01:13:05
18 Zurifie Rodriguez Alvarez 50 49 01:14:59
19 Anabel Alonso Rodriguez 51 42 01:146:08
20 Lorena Fernandez Alvarez 54 30 01:20:59

Figura 9.13. Clasificacion virtual de una edicion

Para cambiar la edicidon consultada, simplemente tendremos que utilizar el desplegable
superior que incluye todas las ediciones.

Utilizando los enlaces en el nombre del usuario o en el tiempo del resultado, podremos ver la
pagina de usuario o el detalle del resultado respectivamente.
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9.3.10 Registro de un nuevo resultado

Para el registro de un nuevo resultado en la plataforma, debemos usar la opcién “Afadir nuevo
resultado” que podremos encontrar en la pagina de inicio de usuario, dentro del contenido en
la parte superior derecha. Esto nos dard acceso a un formulario donde deberemos de
introducir los datos del mismo.

Challenge Memory Buscador

Anadir nuevos resultados

Posicion Posicion de la categoria Tiempo final (L]

Haz click o arrastra una imagen Haz click o arrastra aqui la clasificacién

Enlace en Strava

Descripcion (de la competicidn, climatologia, organizacion)

Crénica

Equipamiento

Figura 9.14. Formulario de alta de resultado

Un paso importante en este proceso es seleccionar adecuadamente la edicion de competicion
para la cual estamos registrando el resultado. Por este motivo es de suma importancia que el
usuario realice un esfuerzo para buscar adecuadamente la edicion en el panel desplegable al
efecto.
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Anadir nuevos resultados

Q, triat]

Triatlon de Llanes 2010 Posicion de la categoria Tiempo final LU

Triatlon de Llanes 2011
Triatlon de Llanes 2013
Triatlén de Llanes 2014
Descripeion (de la competicion, climatologia, organizacion)
Triatlon de Llanes 2015
Triatlon de Llanes 2016
Triatlon de Llanes 2017
Triatlon de Navia 2010

Triatlén de Navia 2011

=+ Nueva edicién Crénica

Figura 9.15. Panel desplegable de busqueda de ediciones

En el caso de no encontrar la ediciéon oportuna, se utilizaria la opcion “Nueva edicion” que se
muestra al final del mismo listado de ediciones, dandonos acceso al formulario de alta de

ediciones donde podremos registrar la edicidon necesaria.

Challenge Memory Buscador

Anfadir nuevas ediciones

Q Dia de la prueba

Distancia m Lugar

Figura 9.16. Formulario de nueva edicion

De la misma forma que es necesario buscar adecuadamente la edicidon de un resultado, lo
mismo sucede con la competicidn asociada a una edicién, y por tanto deberemos de buscar

adecuadamente la misma.

Challenge Memory Buscador

Anadir nuevas ediciones

Q  triaf Dia de la prueba

Triatlon de Llanes

Triatlon de Gijon

4+ Nueva competicion

Figura 9.17. Panel desplegable de busqueda de competiciones
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Si no fuese posible encontrar la competicion, podemos utilizar la opcién de “Nueva
competicion”, que nos dard acceso al formulario de alta de competiciones, donde
registraremos la informacién de la competicién.

Challenge Memory Buscador

Anadir nuevas competiciones

Nombre SWIMMING v Nombre

Figura 9.18. Formulario de nueva competicion

Cuando guardemos la informacién en los diferentes formularios el sistema nos conducira
automadticamente a la pantalla anterior con la competicion o edicién, creados y seleccionados
en el formulario oportuno.

Finalmente podremos finalizar el proceso de alta del resultado utilizando el botdn guardar, lo
gue nos conducird nuevamente a la pantalla de inicio del usuario con el nuevo resultado en
primer lugar.

9.3.11 Detalle de un resultado

Si accedemos a la informacidn detallada de un resultado podemos ver la informacion del
mismo estructurada en diferentes secciones.

En una primera seccidon podremos ver los datos basicos del resultado, asi como las acciones
gue podemos realizar con él, como son:

- Dar o quitar “me gusta” y ver qué usuarios indicaron “me gusta” y cuantos “me gusta”
tiene el resultado.

- Numero de comentarios del resultado y quienes lo comentaron.

- Si el resultado no es del usuario que accede a él, la opcidon de notificar aviso de
resultado falso

- Sielresultado es del usuario que accede a él, la opcidn de editar sus datos.

- Sielresultado es del usuario que accede a él, la opcion de borrar el resultado.

José Garcia Lopez corrio en Travesia de Candas 2017

Tiempo final 00:54:53 Distancia 3.000 m
Posicign 38> Dia de la prueba 20/12/2017
Posicidn de la categoria 15° & Clasificacién

Enlace en Strava

¥ 1 # [# Editar & Borrar

Figura 9.19. Datos bdsicos del resultado
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En una seccién posterior, podremos ver la evolucidon de tiempos totales del usuario en las
diferentes ediciones de esta competicion.

~ Evolucion en esta competicion

5453

5246

5040

Tiempo

4833
46:27

44:20
2010 201 2012 2013 2014 2015 2016 2017

Edicion

Figura 9.20. Evolucion de resultados

En la siguiente seccidn encontraremos campos de texto libre para especificar con mas detalle
otra informacién de interés del resultado: descripcidn general, crénica y equipamiento.

* Evolucion en esta competicion

~ Descripcién (de la competicién, climatologia, organizacion)

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie
consequat, vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan et iusto odio dignissim gqui blandit praesent luptatum zzril delenit augue duis dolore te feugait nulla
facilisi

Expetenda tincidunt in sed, ex partem placerat sea, porro commodo ex eam. His putant aeterno interesset at. Usu ea mundi tincidunt, omnium virtute aliguando ius ex. Ea aperiri
sententiae duo. Usu nullam dolorum guaestio ei, sit vidit facilisis ea. Per ne impedit iracundia neglegentur. Consetetur neglegentur eum ut, vis animal legimus inimicus id.

His audiam deserunt in, eum ubigue voluptatibus te. In regue dicta usu. Ne rebum dissentiet eam, vim omnis deseruisse id. Ullum deleniti vituperata at quo, insolens complectitur te
eos, ea pri dico munere propriae. Vel ferri facilis ut. qui paulo ridens praesent ad. Possim alterum qui cu. Accusamus consulatu ius te, cu decore soleat appareat usu.

» Crénica

* Equipamiento

Figura 9.21. Descripcion detallada, crénica y equipamiento

Y por ultimo, podremos ver los comentarios realizados sobre este resultado o insertar uno

nuevo.
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Comentarios

José Garcia Lopez 1 201 10:12

Carreron

Alfredo Begega Ordiz 1 2018
Muchas gracias!

Figura 9.22. Comentarios de un resultado
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9.3.12 Dar o quitar “me gusta” a un resultado

Ya sea a través de los listados de resultados que se muestran en la aplicacién, o en el detalle de
los mismos, dar o quitar “me gusta” es sumamente sencillo. Simplemente haremos click en el
corazdn asociado al resultado. En el caso de que este sea de color blanco, el corazén pasara a
tener color rojo y habremos asignado un “me gusta” al resultado. En el caso de que el corazén
esté de color rojo, pasara a color blanco y habremos quitado un “me gusta”.

Ultimos resultados registrados en tu red

José Garcia Lopez corrio en Travesia de Candas 2017 SWIMMING

Tiempo final 00:54:53
Posicién 38°
Posicion de la categoria 15°

Alfredo Begega Ordiz corrid en Travesia de Candas 2017 SWIMMING

Tiempo final 00:43:27

Posicion 14%

Posicion de la categoria 2°

Lidia Alain Peréz corrid en Travesia de Candas 2017 SWIMMING

Tiempo final 01:01:51
Posicién 52
Posicidn de la categoria 23°

Laura Jiménez Lopez corrid en Travesia de Candas 2017 SWIMMING

Tiempo final 01:01:45

Posicicn 49

Posicidn de la categoria 49°

190
Figura 9.22. Listado de resultado con “me gusta”

También podremos observar el nimero de me gustas registrados para un resultado y si
pasamos el curso sobre el corazén, ver que usuarios los indicaron.
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9.3.13 Comentar un resultado

Utilizando los listados de resultados que se muestran en la aplicacion, o en el detalle de los
mismos se podra utilizar el icono con forma de bocadillo para comentar un resultado. Esto nos
conducira al detalle del resultado, donde en su parte inferior, dispondremos del formulario
habilitado para tal efecto.

Comentarios

José Garcia Lopez 2 2
Carreron

Alfredo Begega Ordiz 2
Muchas gracias!

Figura 9.23. Formulario de comentarios
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Ultimos resultados registrados en tu red

José Garcia Lopez corrio en Travesia de Candas 2017 SWIMMING

Tiempo final 00:54:53

Posicion 38°

Posicion de la categoria 15°
e 1®

Alfredo Begega Ordiz corrid en Travesia de Candas 2017 SWIMMING

Tiempo final 00:43:27

Posicion 14°

Posicidn de la categoria 2°
19 2@

Lidia Alain Peréz corrio en Travesia de Candas 2017 SWIMMING

Tiempo final 01:01:51

Posicion 52°

Posicion de la categoria 23°
19 0

Laura Jiménez Lopez corrio en Travesia de Candas 2017  SWIMMING

Tiempo final 01:01:45

Posicion 49

Posicion de la categoria 49
19 0™

Figura 9.24. Listado de resultado con comentarios

También podremos observar el nimero de comentarios registrados para un resultado y si

pasamos el curso sobre el bocadillo, ver que usuarios los hicieron.
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9.3.14 Anadir un amigo a mi red

Cuando accedemos a los resultados de un usuario, si este aun no es amigo nuestro, podremos
ver la opcién de “Iniciar amistad” que nos permitira afiadir a este usuario a nuestra lista de
amigos, y consecuentemente podremos ver en nuestra pdgina de inicio de resultados, los
resultados registre.

Challenge Memory Buscador

José Luis del Real & Iniciar amistad

José Luis del Real corrié en Travesia de Candds 2017  SWIMMING Mis detalles @

Tiempo final 00:38:36
Posicién 1°
Posicién de la categoria 1°

vo®

José Luis del Real corrid en Travesia de Ribadesella 2017  SWIMMING Mas detalles @

Tiempo final 00:43:32
Posicién 19°
Posicién de la categoria 1°

vo®

José Luis del Real corrig en Media maratdn de Gijon 2017  RUNNING Mas detalles @

Tiempo final 01:20:44
Posicién 5°
Posicién de la categoria 3*

José Luis del Real corrid en Cicloturista de Nava 2017  CYCLING Mis detalles @
Tiempo final 02:55:03
Posicién 19°
Posicién de la categoria 2°

vo®

Figura 9.25. Pdgina de resultados de un usuario con opcion de iniciar amistad
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9.3.15 Eliminar un amigo de mi red

Si queremos eliminar a un usuario de nuestra lista de amistades, simplemente tendremos que
acceder a nuestro perfil. En la parte inferior de dicha pantalla, dispondremos de un listado con
nuestros amigos, y la opcion de eliminar para cada uno de ellos

Listado de amigos (12)

2 Adolfo Gonzalez Sua

<v olfo Gonzalez Suarez & Elaninar
2 Adrian Martinez Garcia T
-r & Eliminar
@ Albano Mufioz Mufioz i
-« <& Eliminar
2 Alfredo Begega Ordiz -
v - <& Eliminar
2 Anabel Alonso Rod imi
<y Anabel Alonso Rodriguez & Elaminar
2 Cristina Fernandez Guill

<y Cristina Fernandez Guillén & Elaninar
2 Laura Jiménez Lopez -
-r < Eliminar
2 Lidia Alain Peréz imi
< <& Eliminar
2 Lorena Fernandez Alvarez i
-r <& Eliminar
2 Roberto Martinez L6 imi
<y Roberto Martinez Lopez < Eliminar
2 Ruth Brito Garci

< Ruth Brito Garcia & Elaninar
2 Sandra Anton Pérez &
-r < Eliminar

Figura 9.26. Listado de amigos y opcién eliminar

9.3.16 Verresultados con avisos (administrador)

Si el usuario que accede a la aplicacidn es un administrador, en el menu superior izquierdo de
la aplicacién dispondra de la opcion “Alertas”

Challenge Memory Buscador Alertas

Figura 9.27. Menu superior del administrador

Dicha opcién le dara acceso a la pantalla de revision de alertas enviadas por los diferentes
usuarios de la plataforma.

Challenge Memory Buscador Alertas

Avisos sobre resultados

Usuario Tiempo final Edicion

Albano Mufioz Mufioz 00:53:45 Travesia de Candas 2017 [+]

Ruth Brito Garcia Travesia de Candas 2017 [+]

Lorena Fernandez Alvarez Travesia de Candas 2017 [+]
[+

Travesia de Candés 2017

Figura 9.28. Pantalla de alertas del administrador
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En este listado, haciendo uso de los enlaces podemos acceder al usuario, al resultado, a la
edicion del resultado y al detalle de los avisos. Resefiar que si accedemos al resultado,
dispondremos de las opciones “Borrar” y “Editar” resultado como si fuésemos propietarios del
mismo, y que sera la via para eliminar un resultado falso o sospechoso.

Ya en el detalle de un aviso, podemos ver qué usuarios enviaron aviso sobre el resultado y sus
comentarios.

Challenge Memory Buscador Alertas

Avisos sobre el resultado

Alfredo Begega Ordiz
Esta persona no compitio en esta edicion

Alfredo Begega Ordiz
Es un resultado falso

Lidia Alain Peréz
No corria

Figura 9.29. Detalle de un resultado con avisos

9.3.17 Desactivar un usuario (administrador)

Si el usuario que accede a la aplicacidn es un administrador, cuando acceda a los resultados de
un usuario dispondrd la opcidn de “Desactivar usuario”. Dicho opcidn, desactiva la cuenta del
usuario objetivo de la accién, dejandole sin acceso a la plataforma.

Challenge Memory Buscador Alertas

Lidia Alain Peréz

Lidia Alain Peréz corrio en Travesia de Candas 2017 SWIMMING Mis detalles @
Tiempo final 01:01:51
Posicion 52°
Posicion de la categoria 23°
vo®
Lidia Alain Peréz corrio en Travesia de Ribadesella 2017  SWIMMING Mas detalles @
Tiempo final 00:53:53
Posicicn 44°
Posicién de la categoria 19°
vo®

Figura 9.30. Opcion de Desactivar Usuario en el detalle de usuario
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9.4 Manual de Desarrollador

A continuacién se daran unas pautas generales que permitiran al desarrollador poder
establecer el entorno de desarrollo necesario para modificar o extender la funcionalidad de la
aplicacion.

La estructura del entorno de desarrollo utilizada, sigue las convenciones mas habituales en
trabajos J2EE con tecnologia Spring. Por tanto, el desarrollador con conocimientos es este
ambito no tendra que dedicar tiempo alguno a entenderlo.

Los pasos necesarios para trabajar con el desarrollo son los siguientes:

1. Instalar la versién mds reciente de Spring Tool Suit (basado en eclipse)
2. Importar el cédigo del proyecto como un proyecto Maven
3. Instalar la herramienta Compass MongoDB Community para consulta de BD MongoDB

Con estos tres pasos, ya tenemos todo lo necesario para trabajar en el desarrollo.

A partir de este punto, todas las funcionalidades han sido desarrolladas de una manera sencilla
y facilmente comprensibles por cualquier desarrollador. Simplemente deberd remitirse al
Capitulo 12: Referencia Bibliograficas de esta documentacion.
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Capitulo 10. Conclusiones y
Ampliaciones

10.1Conclusiones

Después de todo el trabajo realizado, puedo sacar las siguientes conclusiones a nivel personal
y profesional:

Personalmente ha sido un proceso complejo dada la falta de tiempo por mi condicién de
trabajador y persona con otras responsabilidades diarias. Pese a ello, el balance que hago es
muy positivo, ya que ha incrementado mi capacidad de sacrificio y esfuerzo, ademds de
mejorar la eficacia con la que realizo mis tareas, sean estas de indole profesional o personal.

Desde el punto de vista profesional, he intentado utilizar al maximo mi bagaje previo de mas
de 14 afios laborales en el sector TIC. No tanto en el apartado de reutilizacion de
conocimientos anteriores, de hecho he optado por la via opuesta, en la que he iniciado un
desarrollo desde cero y estableciendo sus cimientos, si no utilizando este bagaje para
seleccionar adecuadamente el camino a seguir, optimizando al mdximo y prescindiendo de
pérdidas de tiempo innecesarias.

Si por un lado, el proyecto y su desarrollo se han podido ver beneficiados por mi experiencia
previa, no serdn de menos utilidad para mi trabajo futuro los conocimientos adquiridos
durante este trabajo. Ya sea en parcelas menos habituales, como la planificacién de proyectos
o la realizacién de presupuestos, como en el trabajo de mi dia a dia, que ya en el momento que
escribo este texto se ha visto afectado de manera positiva por el uso de la plataforma de
desarrollo construida aqui. Y es este uno de los puntos que me gustaria destacar. De una
manera progresiva, sin ser un objetivo inicialmente, todo el proceso ha ido derivando en la
constitucién de una plataforma de desarrollo tremendamente potente y a su vez facil de
utilizar, eficiente y que satisface la mayor parte de necesidades que cualquier desarrollo web
pueda necesitar hoy en dia.

Finalmente, también he conseguido la creacién de un prototipo de red social que creo que
puede tener un gran numero de usuarios potenciales con las necesidades que cubre el servicio
que ofrece. Esta afirmacion no surge de un estudio de mercado, que queda fuera del alcance
de este proyecto, si no desde la experiencia deportiva propia durante mas de 15 afios. En
cualquier caso, considero que para el éxito final de este proyecto aun resta mucho trabajo por
delante y que en este prototipo se han establecido las bases y se puede observar el potencial
del trabajo.

Por tanto, considero que el proceso ha sido tremendamente enriquecedor a nivel profesional y
personal, y que el sacrificio ha merecido la pena.
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10.2Ampliaciones

Este proyecto solamente establece las bases, tanto a nivel conceptual como de desarrollo de
una red social que podria tener un largo recorrido. A partir de la estructura propuesta, se
pueden llevar a cabo ampliaciones innumerables en diferentes ambitos.

A continuacién se resefan algunas posibilidades, todas ellas no llevadas a cabo por falta de
recursos materiales o disponibilidad de tiempo de ejecucidn:

- Mejorar las busquedas e insercion de nuevos resultados mediante motores de
inteligencia artificial y explotacién de Big Data.

- Generacién de Curriculum Vitae deportivo.

- Desplegar la aplicacién en un entorno distribuido de servidores en cluster.

- Aumentar la informacién almacenada en cada resultado, edicidon y competicién tras
realizar una encuesta a potenciales usuarios finales.

- Incluir geolocalizacién de resultados y GIS con informacidén asociada.
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Capitulo 11. Presupuesto

11.1Desarrollo de Presupuesto

11.1.1 Presupuesto de Costes

En el Capitulo 4 de esta documentacion, Seccion 4.4 se elabord un Presupuesto inicial de
costes. Dicho presupuesto es suficiente y se adapta correctamente a las necesidades del
proyecto para una valoracidn adecuada de costes internos y que asciende a 30.407,30 €.

A continuacion, se elaborard un presupuesto especifico para hacer entrega al cliente, que
incluya el beneficio adecuado para el cierre del proyecto y permita al cliente entender los
costes que en él se reflejan.

11.1.2  Presupuesto del Cliente

11.1.2.1 Forma de trabajo

Antes de pasar al desarrollo de tiempos y el desglose de costes del proyecto, queremos que
nuestro cliente conozca de manera global la forma de trabajo empleada a lo largo de este
desarrollo. Para ello, le presentamos de manera grafica la forma de trabajo utilizada.

INICIO PLANIFICACION

A 4

CIERRE EJECUCION Y

CONTROL

Figura 11.1. Etapas del proceso de trabajo

Como se puede ver, el trabajo comenzara en una fase de inicio, donde se sentaran las bases
del proyecto, llegando a compromisos con el cliente y se establecerdn las necesidades para
completar el desarrollo. Mas tarde, se procedera a una planificacidon de todo el trabajo y que
darad como resultado un presupuesto que se presentara a continuacién. Tras la planificacion,
serd el momento de inicial la ejecucién y control del proyecto, donde se irdn controlando las
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variables de riesgos detectadas y que podria afectar a la planificacidn inicialmente elaborada.
Finalmente, serd el momento de proceder al cierre del proyecto. Para ello, este debe ponerse
en funcionamiento y pasar la pruebas de sistema y recibir el visto bueno por parte del cliente,
momento en el cual se procederd a al cierre definitivo.

11.1.2.2 Tabla las entregas definidas

HITOS DEL PROYECTO FIN
Aplicacion web Challenge Memory 27/05/18
Planificacion
Analisis del alcance del proyecto y toma de decisiones técnicas 02/12/17
Identificacion de tareas 09/12/17
Elaboracién del cronograma y presupuesto 10/12/17
Anadlisis de riesgos 16/12/17
Entrega del presupuesto
Instalacién de servidores de aplicaciéon y BD 17/12/17
Instalacion de repositorio de software 17/12/17

Ejecucion del proyecto

Anadlisis de la arquitectura del proyecto 23/12/17

Construccién de la arquitectura del proyecto 24/12/17

Disefio de la interfaz de la aplicacion 30/12/17

Médulo de inicio de la aplicacién 06/01/18
Entrega del mddulo

Médulo de registro de usuarios 07/01/18
Entrega del mddulo

Moddulo de acceso de usuarios 14/01/18
Entrega del mddulo

Moédulo de resumen de resultados 21/01/18
Entrega del mddulo

Moédulo de edicion de perfil de usuario 28/01/18
Entrega del mdédulo

Médulo de vista global de datos de usuario 03/02/18
Entrega del mdédulo

Moédulo de insercidn de resultados 10/02/18

Entrega del mddulo

Moédulo de clasificacion virtual de competicion 18/02/18

Entrega del mdédulo

Moédulo de vista global de un resultado 24/02/18
Entrega del mdédulo
Médulo de aviso de informacion falsa 25/02/18

Entrega del mdédulo

Médulo de busqueda: competiciones y atletas 10/03/18

Entrega del mddulo

Moédulo de evolucion de atleta en una competicion 24/03/18

Entrega del mdédulo
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Cierre del proyecto

Entrega y puesta en marcha

Mantenimiento y resolucién de incidencias 14/04/18
11.1.2.3 Presupuesto detallado
CONCEPTO Uds./Horas COSTE
Inicio y planificacidn del proyecto 35 3.498,00 €
Adquisicion de servidor Web y BD 1 1.100,00 €
Disefio de estructura e instalacion de servidores 23 1.430,00 €
Disefio de la interfaz de la aplicacion 10 330,00 €
Modulo de inicio de la aplicacion 22 1.584,00 €
Médulo de registro de usuarios 15 1.067,00 €
Moddulo de acceso de usuarios 15 1.067,00 €
Modulo de resumen de resultados 23 1.639,00 €
Moédulo de edicidn de perfil de usuario 17 1.243,00 €
Mddulo de vista global de datos de usuario 11 847,00 €
Médulo de insercion de resultados 24 1.694,00 €
Mddulo de clasificacién virtual de competicidn 26 1.804,00 €
Moddulo de vista global de un resultado 13 957,00 €
Mddulo de aviso de informacion falsa 11 847,00 €
Mddulo de busqueda: competiciones y atletas 32 2.200,00 €
Mddulo de evolucién de atleta en una competicion 38 2.596,00 €
Entrega y puesta en marcha 2 220,00 €
Mantenimiento y resolucién de incidencias 62 3.520,00 €
Inicio y planificacion del proyecto 35 3.498,00 €
Adquisicion de servidor Web y BD 1 1.100,00 €
SUBTOTAL 27.643,00 €
IVA (21%) 5.805,03 €
TOTAL 33.448,03 €
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Capitulo 12. Referencias
Bibliograficas

12.1Referencias en Internet

[Spring Boot Reference Guide]: Phillip Webb, Dave Syer, Josh Long, Stéphane Nicoll, Rob
Winch, Andy Wilkinson, Marcel Overdijk, Christian Dupuis, Sébastien Deleuze, Michael Simons,
Vedran Pavi¢, Jay Bryant, Madhura Bhave.

https://docs.spring.io/spring-boot/docs/current/reference/html/index.html

[Using Thymeleaf]:

https://www.thymeleaf.org/doc/tutorials/2.1/usingthymeleaf.html

[Thymeleaf + Spring]:

https://www.thymeleaf.org/doc/tutorials/2.1/thymeleafspring.html

[Getting up and running with Semantic Ul]:

https://semantic-ui.com/introduction/getting-started.html

[Welcome to the MongoDB Docs]:

https://docs.mongodb.com/

[Lombok features]:

https://projectlombok.org/features/all
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Capitulo 13. Apéndices

13.1Contenido Entregado

13.1.1 Contenidos

13.1.1.1.1 Estructura general directorios

Directorio Contenido

./challenge-memory Contiene toda la estructura de directorios del
proyecto para desarrollo.

.Jinstalacion Ficheros utilizados para la instalacion del
proyecto.

./documentacion Contiene toda la documentacidn asociada al
proyecto.

./presentacion Contiene la presentacién del TFM

./herramientas Contiene los ficheros de instalacién de las
herramientas utilizadas para el desarrollo o
puesta en marcha del proyecto (l6gicamente
sélo las que sean distribuibles).

./herramientas/desarrollo Ficheros de instalacién de las herramientas
utilizadas en el desarrollo

13.1.1.1.2 Estructura de Directorios de desarrollo

Directorio Contenido

./ Directorio raiz Contiene los ficheros de proyecto del IDE
utilizado.

./dist Directorio donde se situan los ficheros para la
distribucion del proyecto.

./doc Contiene toda la documentaciéon relativa al
proyecto

.Jsrc Ficheros fuente

./src/main/java Todos los ficheros Java, ldgicamente
agrupados en los paquetes correspondientes.

./sr¢/main/resources Este directorio contiene los ficheros de
recursos de la aplicacion, como: las plantillas
HTML, CSS, javascript, properties y
configuracion de la aplicacion.

./src/test/java Contiene todas las pruebas unitarias
utilizadas en el proceso de prueba
automatizado
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13.1.2  Ficheros de Configuracién

Toda la configuracidn se localiza en el fichero application.yml de Spring Boot que se encuentra
en el directorio src/main/resources. La informacién relacionada sobre la configuracion y
parametrizacion del mismo se puede consultar en enlace a continuacion:

https://docs.spring.io/spring-boot/docs/current/reference/html/common-application-
properties.html

Escuela de Ingenieria Informatica - Universidad de Oviedo | Isaac Ferndndez Mufiiz


https://docs.spring.io/spring-boot/docs/current/reference/html/common-application-properties.html
https://docs.spring.io/spring-boot/docs/current/reference/html/common-application-properties.html

Challenge Memory | Apéndices

13.2Cadigo Fuente

13.2.1 es.uniovi.challengememory

13.2.1.1 ChallengeMemoryApplication.java

@EnableAutoConfiguration

@SpringBootApplication

@EnableMongoRepositories

@EnableConfigurationProperties (FileStorageProperties.class)

public class ChallengeMemoryApplication extends WebMvcConfigurerAdapter {

public static void main(String[] args) {
SpringApplication.run (ChallengeMemoryApplication.class, args);
}

@Bean

public CommandLineRunner init (StorageService storageService) {
return (args) -> {

storageService.init () ;

bi

}

@Bean

public LocaleResolver localeResolver () {
SessionLocaleResolver slr = new SessionLocaleResolver();
slr.setDefaultLocale (new Locale ("es"));
return slr;

}

@Bean

public LocaleChangelInterceptor localeChangelInterceptor () {
LocaleChangeInterceptor lci = new LocaleChangeInterceptor();
lci.setParamName ("lang") ;
return lci;

}

@Override

public void addInterceptors (InterceptorRegistry registry) {
registry.addInterceptor (localeChangeInterceptor());
}

@Bean
public Function<String, String> currentUrlWithoutParam() {
return param ->

ServletUriComponentsBuilder.fromCurrentRequest () .replaceQueryParam(param) .toUriString () ;
}
@Bean
public ResourceBundleMessageSource messageSource () {

ResourceBundleMessageSource source = new ResourceBundleMessageSource () ;
source.setBasenames ("118n/messages") ;
source.setDefaultEncoding ("UTF-8") ;
source.setUseCodeAsDefaultMessage (true) ;

return source;

}

@Bean
public SpringDataDialect springDataDialect () {
return new SpringDataDialect();

}

@Bean
public SpringSecurityDialect securityDialect () {
return new SpringSecurityDialect () ;

}
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13.2.1.2 SecurityConfiguration.java

@Configuration

@EnableWebSecurity

@EnableGlobalMethodSecurity (prePostEnabled=true)

public class SecurityConfiguration extends WebSecurityConfigurerAdapter {

@Autowired
@Qualifier ("userDetailsService")
private UserDetailsServiceImpl userDetailsService;

@Autowired
private UserRepository userRepository;

@Override
protected void configure (HttpSecurity http) throws Exception {

http.headers () .frameOptions () .disable();
http.csrf () .disable();
http.authorizeRequests ()
.antMatchers (
"/"l
"/error",
"/404"’
"/500",
"/h2/xxm,
"/signup",
"/terms",
"/confirmation/**",
"/assets/**",
"/assets/semantic-ui-calendar/**",

"/assets/semantic/**") .permitAll ()
.anyRequest ()
.authenticated()
.and ()
.formLogin ()
.loginPage ("/login")
.defaultSuccessUrl ("/")
.failureUrl ("/login?error")
.permitAll ()
.and ()
.logout ()

.invalidateHttpSession (false)
.deleteCookies ("JSESSIONID")
.logoutRequestMatcher (new AntPathRequestMatcher ("/logout"))
.logoutSuccessUrl ("/")
.permitAll ()
.and ()
.exceptionHandling () .accessDeniedPage ("/403");

}

@Autowired
public void configureGlobal (AuthenticationManagerBuilder auth) throws Exception {

Optional<es.uniovi.challengememory.model.User> user =
userRepository.findByUsernameAndState ("admin", State.ACTIVE);
if (!'user.isPresent()) {
userRepository.save (es.uniovi.challengememory.model.User.builder ()
.name ("Administrador")
.username ("admin")
.passwordHash (new
BCryptPasswordEncoder () .encode ("admin"))
.privated (true)
.role (Role.ADMIN)
.state(State.ACTIVE) .build());
}

auth.userDetailsService (userDetailsService) .passwordEncoder (new
BCryptPasswordEncoder ()) ;

}
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13.2.2 es.uniovi.challengememory.controller

13.2.2.1 CompetitionController.java

@Controller
public class CompetitionController {

private final Logger logger =
LoggerFactory.getLogger (CompetitionController.class);

@Autowired
private EditionRepository editionRepository;

@Autowired
private CompetitionRepository competitionRepository;

@Autowired
private ResultRepository resultRepository;

@Autowired
private UserRepository userRepository;

@Autowired
private MessageSource messages;

@GetMapping ("/editionDetail™)
public String editionDetail (@RequestParam String id, @RequestParam(required=false)
String sex,
@RequestParam(required=false) String onlyFriends, Model model) {

Authentication authentication = CMUtils.getAuthentication();
User user =
userRepository.findByUsernameAndState (authentication.getName (), State.ACTIVE) .get();

CompetitionEdition edition = editionRepository.findOne (id) ;
List<Result> results =
resultRepository.findAl1ByEditionOrderByTime (edition) ;

final Sex sexFilter = (Strings.isEmpty(sex)) ? null : Sex.valueOf (sex);
final boolean friends = (Strings.isEmpty(onlyFriends) &&
!"on".equals (onlyFriends)) ? false : true;
results = results.stream()
.filter(r -> !r.getUser () .getPrivated()
&&
State.ACTIVE.equals(r.getUser () .getState())
&& (sexFilter == null || (sexFilter
!'= null && sexFilter.equals(r.getUser().getSex())))
&& (!friends || (friends &&

user.isFriend(r.getUser())))
)
.collect (Collectors.toList());

String[] sexs =
Arrays.stream(Sex.values ()) .map (Enum: :name) . toArray (String[]::new) ;
model.addAttribute ("selectedSex", sex);
model.addAttribute ("onlyFriends", friends);
model.addAttribute ("sexs", sexs);
model.addAttribute ("edition", edition);
model.addAttribute ("results", results);

if (logger.isDebugEnabled())
logger.debug ("Se accede a la clasificacion de la edicidén con
identificador " + edition.getId());
return "editionDetail";

@GetMapping ("/addEdition™)
public String addEdition (@ModelAttribute Competition competition, Model model) {
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CompetitionEdition edition = CompetitionEdition.builder () .build();
if (competition != null && competition.getId() != null)
edition.setCompetition (competition);

model.addAttribute ("edition", edition);
return "editionForm";

}

@PostMapping ("/editionForm™)
public String editionForm (@ModelAttribute CompetitionEdition edition, Locale locale,
final RedirectAttributes redirectAttributes) {

try {

SimpleDateFormat sdf = new SimpleDateFormat ("yyyy"):
edition.setEditionName (edition.getCompetition() .getName () + " " +
sdf.format (edition.getDate()));

List<CompetitionEdition> persistedEditions =
editionRepository.findAl1ByEditionName (edition.getEditionName ()) ;

if (persistedEditions.size() > 0) {

redirectAttributes.addFlashAttribute ("result",
Result.builder () .build());

redirectAttributes.addFlashAttribute ("message",
messages.getMessage ("editionSave.error", null, locale));

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageType",

"warning") ;
redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageDescription”,
messages.getMessage ("editionSave.error.msg", new String[] {edition.getEditionName()},
locale));
} else {
if (edition.getId() !'= null) {

CompetitionEdition persistedEdition =
editionRepository.findOne (edition.getId());

BeanUtils.copyProperties(edition, persistedEdition,
"id", "competition");

edition = persistedEdition;

}
edition = editionRepository.save (edition);
Result result = Result.builder().edition(edition) .build();

redirectAttributes.addFlashAttribute ("result", result);

redirectAttributes.addFlashAttribute ("message",
messages.getMessage ("editionSaved.msg", null, locale));

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageType",
"success") ;

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageDescription",
messages.getMessage ("editionSaved.msg", null, locale));

if (logger.isDebugEnabled())
logger.debug ("Se guardaron los datos de la edicidén Id: " +
edition.getId());

} catch (Exception ex) {

logger.error ("Se produjo un error mientras se guardaba la
edicién", ex);

redirectAttributes.addFlashAttribute ("result",
Result.builder () .build());

redirectAttributes.addFlashAttribute ("message",
messages.getMessage ("editionSave.error", null, locale));

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageType", "error");

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageDescription",
messages.getMessage ("editionSave.error.msg", null, locale));

}

return "redirect:/addResult/edition";
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@GetMapping ("/searchEditions")
public String searchEditions (@RequestParam String g, Model model) {

Page<CompetitionEdition> editions = editionRepository
.findByEditionNameContainingIgnoreCase (q, new
PageRequest (0, Constants.PAGE SIZE));

model.addAttribute ("editions", editions);

return "fragments/fragments :: editions";

}

@GetMapping ("/addCompetition™)
public String addCompetition (Model model) {

String[] competitionTypes =
Arrays.stream (CompetitionType.values ()) .map (Enum: :name) .toArray (String[]::new);

model.addAttribute ("competitionTypes", competitionTypes) ;
model.addAttribute ("competition", Competition.builder ().build());

return "competitionForm";

}

@PostMapping ("/competitionForm")
public String competitionForm(@ModelAttribute Competition competition, Locale
locale, final RedirectAttributes redirectAttributes) {

try {

List<Competition> persistedCompetitions =
competitionRepository.findAllByName (competition.getName ()) ;

if (persistedCompetitions.size() > 0) {

redirectAttributes.addFlashAttribute ("result",
Result.builder () .build());

redirectAttributes.addFlashAttribute ("message",
messages.getMessage ("competitionSave.error", null, locale));

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageType",

"warning") ;
redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageDescription",
messages.getMessage ("competitionExist.error.msg", new String[] {competition.getName ()},
locale));
} else {
if (competition.getId() != null) {

Competition persistedCompetition =
competitionRepository.findOne (competition.getId());
BeanUtils.copyProperties (competition,

persistedCompetition, "id"):;
competition = persistedCompetition;
}
competition = competitionRepository.save (competition);
redirectAttributes.addFlashAttribute ("competition",
competition);

redirectAttributes.addFlashAttribute ("message",
messages.getMessage ("competitionSaved", null, locale));

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageType",
"success") ;

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageDescription",
messages.getMessage ("competitionSaved.msg", null, locale));

if (logger.isDebugEnabled())

logger.debug ("Se guardaron los datos de la competicién Id:
" + competition.getId());

}
} catch (Exception ex) {

logger.error ("Se produjo un error mientras se guardaba la
edicidn", ex);
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redirectAttributes.addFlashAttribute ("message",
messages.getMessage ("competitionSave.error", null, locale));
redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageType", "error");
redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageDescription",
messages.getMessage ("competitionSave.error.msg", null, locale));

}

return "redirect:/addEdition";
@GetMapping ("/searchCompetitions™)
public String searchCompetitions (@RequestParam String g, Model model) {

Page<Competition> competitions = competitionRepository
.findByNameContainingIgnoreCase (q, new PageRequest (0,

Constants.PAGE _SIZE)) ;
model.addAttribute ("competitions", competitions);

return "fragments/fragments :: competitions";
}
@GetMapping ("/competitionDetail™)
public String competitionDetail (@RequestParam String id,

@RequestParam(required=false) String editionId, Locale locale,
final RedirectAttributes redirectAttributes, Model model) {

List<CompetitionEdition> editions =
editionRepository.findAl1ByCompetitionOrderByDateDesc (id) ;

if (editions != null && editions.size() > 0) {

CompetitionEdition edition = editions.get (0);

if (editionId != null) {
for (CompetitionEdition e : editions) {
if (editionId.equals(e.getId()))

edition = e;

}

List<Result> results =
resultRepository.findAl1ByEditionOrderByTime (edition) ;

results = results.stream()
.filter(r -> !r.getUser () .getPrivated() &&

State.ACTIVE.equals (r.getUser () .getState()))
.collect (Collectors.toList());

model.addAttribute ("editions", editions);
model.addAttribute ("edition", edition);
model.addAttribute ("results", results);

if (logger.isDebugEnabled())
logger.debug ("Se accede al detalle de la competicion " +

edition.getId());

return "competitionDetail";

} else {

redirectAttributes.addFlashAttribute ("message",
messages.getMessage ("competitionEditions.error", null, locale));

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageType", "error");

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageDescription",
messages.getMessage ("competitionEditions.error.msg", null, locale));

return "redirect:/search";
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13.2.2.2 GeneralController.java

@Controller
public class GeneralController ({

@Autowired
private UserRepository userRepository;

@Autowired
private MailServiceImpl mailService;

@Autowired
private MessageSource messages;

@vValue ("${mail.sender}")
private String sender;

@GetMapping ("/")
public String index () {

if (CMUtils.isAuthenticated())
return "redirect:/dashboard";
else
return "index";

@GetMapping ("/login™)
public String login() {
return "login";

}

@GetMapping ("/signup")
public String signup (Model model) {

model.addAttribute ("user", User.builder () .build());
return "signup";

@GetMapping ("/terms")
public String terms (Model model) {
return "terms";

}

@PostMapping ("/signup")
public String signup (@ModelAttribute User user, Locale locale, Model model) {

if (user.getTerms()) {

if (!'user.getPassword() .isEmpty () &&
user.getPassword() .equals (user.getPasswordConfirmation())) {

user.setPasswordHash (new
BCryptPasswordEncoder () .encode (user.getPassword()));
user.setRole (Role.USER) ;
user.setState (State.INACTIVE) ;
user.setPrivated(false);

try {
if ("admin".equals (user.getUsername()))

throw new DuplicateKeyException ("admin
nombre de usuario no permitido™);

user = userRepository.save (user);

ServletUriComponentsBuilder builder =
ServletUriComponentsBuilder. fromCurrentContextPath () ;

builder.scheme ("https");

URI uri = builder.build() .toUri();

String[] params = new String[] {
user.getName (),

uri.toASCIIString() + "/confirmation/"
user.getId(),

};

private final Logger logger = LoggerFactory.getLogger (GeneralController.class);

es un

+
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String[] destinatariosList =
user.getUsername () .split (", ")

mailService.prepareAndSend (sender,
Arrays.aslist (destinatariosList),

messages.getMessage ("confirmation.email.title", null, locale),

messages.getMessage ("confirmation.email.text", params, locale)
)

model.addAttribute ("message",
messages.getMessage ("userCreated", null, locale));

model.addAttribute ("messageType", "success");

model.addAttribute ("messageDescription",
messages.getMessage ("userCreated.msg", null, locale));

} catch (Throwable ex) {

if (ex instanceof DuplicateKeyException)
model.addAttribute ("messageDescription",
messages.getMessage ("userExist.error", null, locale));
if (ex instanceof MailException)
model.addAttribute ("messageDescription",
messages.getMessage ("mailServer.error", null, locale));

model.addAttribute ("message",
messages.getMessage ("userSave.error", null, locale));

model.addAttribute ("messageType", "error");

logger.error (ex.getMessage()) ;

}
} else {
model.addAttribute ("message",
messages.getMessage ("userSave.error", null, locale));
model.addAttribute ("messageDescription",
messages.getMessage ("terms.error", null, locale));
model.addAttribute ("messageType", "warning");

}

model.addAttribute ("user", User.builder () .build()):;
return "signup";

@GetMapping ("/confirmation/{id}")
public String confirmation (@PathVariable String id) {

User user = userRepository.findOne (id) ;
user.setState (State.ACTIVE) ;
userRepository.save (user) ;

return "confirmation";

@GetMapping ("/error")
public String error() {
return "errors/error";

}

@GetMapping ("/500")
public String internalError () {
return "errors/500";

}

@GetMapping ("/403")
public String accessDenied() {
return "errors/403";

}

@GetMapping ("/404™)
public String notFound() {
return "errors/404";

}

@GetMapping ("/400")
public String badRequest () {
return "errors/400";

}
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@GetMapping ("/401™)
public String unauthorized () {
return "errors/401";

}

13.2.2.3 ResultController.java

@Controller
@SessionAttributes ({"result"})
public class ResultController {
private final Logger logger = LoggerFactory.getLogger (ResultController.class);

private final StorageService storageService;

@Autowired
private UserRepository userRepository;

@Autowired
private EditionRepository editionRepository;

@Autowired
private ResultRepository resultRepository;

@Autowired
private MessageSource messages;

@Autowired
public ResultController (StorageService storageService) {
this.storageService = storageService;

}

@GetMapping ("/dashboard")
public String dashboard(@PageableDefault (size = Constants.PAGE SIZE, page = 0)
@SortDefault (sort = "publishDate", direction =
Sort.Direction.DESC)
Pageable pageable, Model model) {

Authentication authentication = CMUtils.getAuthentication();
User user =
userRepository.findByUsernameAndState (authentication.getName (), State.ACTIVE) .get();

List<User> users = user.getPublicAndActiveFriends () ;

if (users == null) users = new ArrayList<>();

users.add (user) ;

Page<Result> paginatedResults = resultRepository.findByUserIn (users,
pageable) ;

model.addAttribute ("paginatedResults", paginatedResults);
model.addAttribute ("user", user);

return "dashboard";

}

@GetMapping ("/resultDetail")
public String resultDetail (@RequestParam String id, @RequestParam(required=false)
String comment, Model model) {

Authentication authentication = CMUtils.getAuthentication();
User user =
userRepository.findByUsernameAndState (authentication.getName (), State.ACTIVE).get();

Result result = resultRepository.findOne (id);
List<CompetitionEdition> editions = editionRepository
.findAl1ByCompetitionOrderByDateDesc (result.getEdition () .getCompetition () .getId()
)i

List<Result> resultsHistory =
resultRepository.findAl1ByUserAndEditionIn (result.getUser (), editions);
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resultsHistory.sort ((rl, r2) ->
rl.getEdition () .getDate () .compareTo (r2.getEdition().getDate()));

if (comment != null)
model.addAttribute ("comment", comment) ;

model .addAttribute ("result", result);
model.addAttribute ("resultsHistory", resultsHistory);
model.addAttribute ("user", user);

if (logger.isDebugEnabled())
logger.debug ("Se accede al detalle del resultado con identificador " +
result.getId());

return "resultDetail";

@GetMapping ("/editResult™)
public String editResult (@RequestParam String id, Model model) {

List<CompetitionEdition> editions = editionRepository.findAll();
Result result = resultRepository.findOne (id) ;

model.addAttribute ("result", result);
model.addAttribute ("editions", editions);

return "resultForm";

}

@GetMapping ("/addResult/edition™)
public String addResultFromEdition (@ModelAttribute Result result, Model model) {

if (result == null)
result = Result.builder () .build();

model .addAttribute ("result", result);
return "resultForm";

}

@GetMapping ("/addResult")
public String addResult (@ModelAttribute Result result, SessionStatus status, Model
model) {

status.setComplete () ;
model .addAttribute ("result", Result.builder () .build());

return "resultForm";

}

@GetMapping ("/deleteResult")
public String deleteResult (QRequestParam String id, Locale locale, final
RedirectAttributes redirectAttributes) {

Result result = resultRepository.findOne (id);
resultRepository.delete (result);

redirectAttributes.addFlashAttribute ("message",
messages.getMessage ("resultDeleted", null, locale));

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageType", "success");

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageDescription",
messages.getMessage ("resultDeleted.msg", null, locale));

return "redirect:/dashboard";

}

@PostMapping ("/uploadImage™)
@ResponseBody
public ResponseEntity<?> uploadImages (QRequestParam("file") MultipartFile file,
@ModelAttribute Result result) {

if (result.getImages() == null) result.setImages (new ArrayList<>());
String filename = "image " + new Date() .getTime () +
file.getOriginalFilename () .substring (file.getOriginalFilename () .indexOf ("."));

result.getImages () .add(
File.builder ()
.type (FileType.IMAGE)
.path (filename)
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.build ()
)i

storageService.store(file, filename);

return ResponseEntity.ok() .build();

@PostMapping ("/uploadClassification")
@ResponseBody
public ResponseEntity<?> uploadClassification (@RequestParam("file") MultipartFile
file, @ModelAttribute Result result) {

String filename = "classification " + new Date() .getTime () +
file.getOriginalFilename () .substring(file.getOriginalFilename () .indexOf ("."));
result.setClassification/(
File.builder ()
.type (FileType.DOC)
.path (filename)
.build()
)i

storageService.store(file, filename);

return ResponseEntity.ok().build();

@PostMapping ("/resultForm")
public String resultForm(@ModelAttribute Result result, SessionStatus status, Locale
locale, final RedirectAttributes redirectAttributes) {

String returnUrl = "redirect:/dashboard";
try {

Authentication authentication = CMUtils.getAuthentication();
User user =
userRepository.findByUsernameAndState (authentication.getName (), State.ACTIVE) .get();

List<Result> userEditionResults =
resultRepository.findAl1ByUserAndEdition (user, result.getEdition());

if (result.getId() == null && userEditionResults.size() > 0) {

redirectAttributes.addFlashAttribute ("message",
messages.getMessage ("resultSave.error", null, locale));

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageType",
"warning") ;

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageDescription",
messages.getMessage ("resultExist.error.msg", new String[]

{result.getEdition () .getEditionName ()}, locale));
} else {
if (result.getId() != null) {

Result persistedResult =
resultRepository.findOne (result.getId());
BeanUtils.copyProperties (result, persistedResult,
"id", "user", "publishDate",
"edition");
result = persistedResult;

returnUrl = "redirect:/resultDetail?id=" +
result.getId();

} else {

result.setPublishDate (new Date());
result.setUser (user) ;

}
resultRepository.save (result) ;

redirectAttributes.addFlashAttribute ("message",
messages.getMessage ("resultSaved", null, locale));

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageType",
"success") ;
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redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageDescription",
messages.getMessage ("resultSaved.msg", null, locale));

if (logger.isDebugEnabled())

logger.debug ("Se guardaron los datos de resultado Id: " +
result.getId());

} catch (Exception ex) {

logger.error ("Se produjo un error mientras se guardaba el
resultado", ex);

redirectAttributes.addFlashAttribute ("message",
messages.getMessage ("resultSave.error", null, locale));
redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageType", "error");
redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageDescription",
messages.getMessage ("resultSave.error.msg", null, locale));
}

status.setComplete () ;
return returnUrl;

@GetMapping ("/loadLikesAndComments™)
public String loadLikesAndComments (@RequestParam String id, Model model) {

Authentication authentication = CMUtils.getAuthentication();
User user =

userRepository.findByUsernameAndState (authentication.getName (), State.ACTIVE) .get();
Result result = resultRepository.findOne (id) ;

model.addAttribute ("loadedResult", result);
model .addAttribute ("user", user);

return "fragments/fragments :: resultLikesAndComments";

}

@GetMapping ("/like™)
public String like (Q@RequestParam String id, Model model) {

Authentication authentication = CMUtils.getAuthentication();
User user =

userRepository.findByUsernameAndState (authentication.getName (), State.ACTIVE) .get ()
Result result = resultRepository.findOne (id) ;

if (result.getLikes() == null) result.setLikes(new ArrayList<>());

result.getlLikes () .add(Like.builder () .date (new
Date () ) .user (user) .build());

result = resultRepository.save (result);

model.addAttribute ("loadedResult", result);
model .addAttribute ("usexr", user);

return "fragments/fragments :: resultLikesAndComments";

}

@GetMapping ("/unlike")
public String unlike (QRequestParam String id, Model model) {

Authentication authentication = CMUtils.getAuthentication();
User user =
userRepository.findByUsernameAndState (authentication.getName (), State.ACTIVE) .get ()

Result result = resultRepository.findOne (id) ;

Like likeToRemove = null;
if (result.getLikes () != null)
for (Like like : result.getLikes())
if (like.getUser () .equals (user))
likeToRemove = like;

result.getLikes () .remove (1likeToRemove) ;

result = resultRepository.save (result);

Escuela de Ingenieria Informatica - Universidad de Oviedo | Isaac Ferndndez Mufiiz



Challenge Memory | Apéndices

model.addAttribute ("loadedResult", result);
model.addAttribute ("user", user);

return "fragments/fragments :: resultLikesAndComments";
}

@PostMapping ("/commentForm")
public String commentForm(@RequestParam String id, @RequestParam String text,

Model model) f{
Authentication authentication = CMUtils.getAuthentication();
User user =

userRepository.findByUsernameAndState (authentication.getName (), State.ACTIVE) .get();

Result result = resultRepository.findOne (id) ;

if (result.getComments () == null) result.setComments (new ArrayList<>());
result.getComments () .add (Comment.builder () .text (text) .date (new
Date()) .user (user) .build()) ;

resultRepository.save (result);

return "redirect:/resultDetail?id=" + result.getId();

}
@GetMapping ("/warnings")
@PreAuthorize ("hasAuthority ("ADMIN')")
public String warnings (Model model) {
List<Result> warningResults = resultRepository.findResultsWithWarnings();

model.addAttribute ("warningResults", warningResults);

return "warnings";

}

@GetMapping ("/warningsDetail™)
@PreAuthorize ("hasAuthority ('ADMIN') ")
public String warningsDetail (@RequestParam String id, Model model) {

Result result = resultRepository.findOne (id);
model.addAttribute ("result", result);

return "warningsDetail";

}

@GetMapping ("/notifyWarning™")
public String notifyWarning (@RequestParam String id, Model model) {

Result result = resultRepository.findOne (id);
model.addAttribute ("result", result);

return "warningForm";

}

@PostMapping ("/warningForm")
public String warningForm(@RequestParam String id, @RequestParam String text,
Locale locale, final RedirectAttributes redirectAttributes) {

Authentication authentication = CMUtils.getAuthentication();
User user =
userRepository.findByUsernameAndState (authentication.getName (), State.ACTIVE) .get();

Result result = resultRepository.findOne (id) ;
if (result.getWarnings() == null) result.setWarnings (new ArrayList<>());

result.getWarnings () .add (Warning.builder () .text (text) .date (new
Date()) .user (user) .build()) ;
resultRepository.save (result) ;

redirectAttributes.addFlashAttribute ("message",
messages.getMessage ("warningSent", null, locale));

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageType", "success");

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageDescription",
messages.getMessage ("warningSent.msg", null, locale));
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return "redirect:/resultDetail?id=" + result.getId();

}

@ModelAttribute
public void addAttributes (Model model) {
if (!model.containsAttribute ("result"))
model.addAttribute ("result", Result.builder () .build());

13.2.2.4 SearchController.java

@Controller
public class SearchController {

private final Logger logger = LoggerFactory.getLogger (SearchController.class);

@Autowired
private UserRepository userRepository;

@Autowired
private CompetitionRepository competitionRepository;

@GetMapping ("/search™)
public String searchForm(@RequestParam(required=false) String g,
@RequestParam(required=false) String t,
@PageableDefault (size Constants.SEARCH PAGE SIZE, page = 0)
@SortDefault (sort = "score", direction = Sort.Direction.DESC)
Pageable pageable, Model model) {

Object searchResults = null;

if ("users".equals(t))
searchResults = userRepository.findByText (q, pageable);

if ("competitions".equals(t))
searchResults = competitionRepository.findByText (q, pageable);

model.addAttribute ("g", g != null 2 g : "");
model.addAttribute ("t", t != null ? t : "competitions");
model.addAttribute ("searchResults", searchResults);

if (logger.isDebugEnabled())
logger.debug ("Se realiza la busqueda de " + t + " con el texto: " + q);

return "search";

13.2.2.5 UserController.java

@Controller
public class UserController {

private final Logger logger = LoggerFactory.getLogger (UserController.class);

@Autowired
private UserRepository userRepository;

@Autowired
private ResultRepository resultRepository;

@Autowired
private MessageSource messages;
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@GetMapping ("/profile™)
public String profile (Model model) {

Authentication authentication = CMUtils.getAuthentication();
User user =
userRepository.findByUsernameAndState (authentication.getName (), State.ACTIVE) .get();

List<User> friends = user.getPublicAndActiveFriends();
Collections.sort (friends);

user.setPassword ("—-—-—-—--- ) ;

user.setPasswordConfirmation ("-————- ")
model.addAttribute ("user", user);
model.addAttribute ("friends", friends);

if (logger.isDebugEnabled())
logger.debug ("Se accede al perfil del usuario con identificador " +
user.getId());

return "profile";

@GetMapping ("/desactivateUser")
public String desactivateUser (@RequestParam String id, Locale locale, final
RedirectAttributes redirectAttributes) {

User user = userRepository.findOne (id);
user.setState (State.INACTIVE) ;
userRepository.save (user) ;

redirectAttributes.addFlashAttribute ("message",
messages.getMessage ("userDeactivate", null, locale));

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageType", "success");

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageDescription™,
messages.getMessage ("userDeactivate.msg", null, locale));

v

return "redirect:/dashboard";

}

@PostMapping ("/profile™)
public String saveProfile (@ModelAttribute User user, Locale locale, final
RedirectAttributes redirectAttributes) {

try {
User persistedUser = userRepository.findOne (user.getId());
BeanUtils.copyProperties (user, persistedUser,
"id", "username", "role", "passwordHash", "state",
"results", "friends");

if (!user.getPassword().isEmpty () && !"------
".equals (user.getPassword())
&&
user.getPassword() .equals (user.getPasswordConfirmation()))
persistedUser.setPasswordHash (new
BCryptPasswordEncoder () .encode (user.getPassword()));

userRepository.save (persistedUser) ;

redirectAttributes.addFlashAttribute ("message",
messages.getMessage ("profileUpdated", null, locale));

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageType", "success");

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageDescription”,
messages.getMessage ("profileUpdated", null, locale));

if (logger.isDebugEnabled())
logger.debug ("Se actualizan los datos del perfil del usuario Id: "
+ user.getId()):;

} catch (Exception ex) {

logger.error ("Se produjo un error mientras se guardaba el perfil
de usuario", ex);

redirectAttributes.addFlashAttribute ("message",
messages.getMessage ("profileUpdate.error", null, locale));
redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageType", "error");
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redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageDescription",
messages.getMessage ("profileUpdate.error.msg", null, locale));

}

return "redirect:/dashboard";

@GetMapping ("/userSummary")
public String userSummary (@PageableDefault (size = Constants.PAGE SIZE, page = 0)
@SortDefault (sort = "publishDate", direction =
Sort.Direction.DESC)
Pageable pageable, @RequestParam String id, Locale locale, final
RedirectAttributes redirectAttributes, Model model) {

User summaryUser = userRepository.findOne (id) ;

Authentication authentication = CMUtils.getAuthentication();
User user =
userRepository.findByUsernameAndState (authentication.getName (), State.ACTIVE) .get();

if (summaryUser.getId() .equals (user.getId()) ||
!'summaryUser.getPrivated()) {

Page<Result> paginatedResults =
resultRepository.findByUser (summaryUser, pageable);

model.addAttribute ("user", user);
model.addAttribute ("summaryUser", summaryUser) ;
model.addAttribute ("paginatedResults", paginatedResults);

if (logger.isDebugEnabled())
logger.debug ("Se accede al resumen del usuario con identificador "

+ summaryUser.getId());
} else {

redirectAttributes.addFlashAttribute ("message",
messages.getMessage ("privateUser", null, locale));

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageType", "error");

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageDescription",
messages.getMessage ("privateUser", null, locale));

return "redirect:/dashboard";

}

return "userSummary";

@GetMapping ("/addFriend")
public String addFriend(QPageableDefault (size = Constants.PAGE SIZE, page = 0)
@SortDefault (sort = "publishDate", direction =
Sort.Direction.DESC)
Pageable pageable, @RequestParam("id") String friendId, Locale
locale, final RedirectAttributes redirectAttributes, Model model) {

try {
User friend = userRepository.findOne (friendId) ;
if (!friend.getPrivated()) {
Authentication authentication =
CMUtils.getAuthentication();

User user =
userRepository.findByUsernameAndState (authentication.getName (), State.ACTIVE) .get();

if (user.getFriends() == null) user.setFriends (new
ArrayList<>());
if (!'user.getFriends () .contains (friend))
user.getFriends () .add (friend) ;

userRepository.save (user) ;

Page<Result> paginatedResults =
resultRepository.findByUser (friend, pageable);

model.addAttribute ("user", user);
model.addAttribute ("summaryUser", friend);
model.addAttribute ("paginatedResults", paginatedResults);
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model.addAttribute ("message",
messages.getMessage ("newFriend", null, locale));

model.addAttribute ("messageType", "success");

model.addAttribute ("messageDescription",
messages.getMessage ("newFriend.msg", null, locale));

} else {

redirectAttributes.addFlashAttribute ("message",
messages.getMessage ("privateUser", null, locale));

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageType",
"error");

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageDescription",
messages.getMessage ("newFriend.privated", null, locale));

return "redirect:/dashboard";

} catch (Throwable ex) {

logger.error ("Se produjo un error mientras se guardaba la
informacién", ex);

model.addAttribute ("message",
messages.getMessage ("operationError"™, null, locale));

model.addAttribute ("messageType", "error");

model.addAttribute ("messageDescription",
messages.getMessage ("operationError.msg", null, locale));

}

return "userSummary";

}

@GetMapping ("/removeFriend")
public String removeFriend(@RequestParam("id") String friendId, Locale locale, final
RedirectAttributes redirectAttributes) {

try {

User friend = userRepository.findOne (friendId) ;

Authentication authentication = CMUtils.getAuthentication();

User user =
userRepository.findByUsernameAndState (authentication.getName (), State.ACTIVE) .get();

if (user.getFriends() == null) user.setFriends(new ArrayList<>());

user.getFriends () .remove (friend) ;

userRepository.save (user) ;

redirectAttributes.addFlashAttribute ("message",
messages.getMessage ("friendDeleted", new String[] {friend.getName ()}, locale)):;

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageType", "success");
redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageDescription",
messages.getMessage ("friendDeleted.msg", null, locale));

} catch (Throwable ex) {

logger.error ("Se produjo un error mientras se guardaba la
informacién", ex);

redirectAttributes.addFlashAttribute ("message",
messages.getMessage ("operationError", null, locale));

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageType", "error");

redirectAttributes.addFlashAttribute ("messageDescription",
messages.getMessage ("operationError.msg", null, locale));

}

return "redirect:/profile";
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13.2.2.6 FileUploadController.java

@Controller
public class FileUploadController {

private final StorageService storageService;

@Autowired
public FileUploadController (StorageService storageService) {
this.storageService = storageService;

}

@GetMapping ("/files/{filename:.+}")

@ResponseBody

public ResponseEntity<Resource> serveFile (@PathVariable String filename) throws
IOException {

Resource file = storageService.loadAsResource (filename) ;
return ResponseEntity.ok()
.header (HttpHeaders.CONTENT DISPOSITION,
"attachment; filename=\"" + file.getFilename() + "\"")
.body (file);
}

@ExceptionHandler (StorageFileNotFoundException.class)
public ResponseEntity<?> handleStorageFileNotFound (StorageFileNotFoundException exc)

return ResponseEntity.notFound() .build();
}

@ExceptionHandler (IOException.class)

public ResponseEntity<?> handleIOException (IOException exc) {
return ResponseEntity.notFound() .build();

}

13.2.3  es.uniovi.challengememory.exception

13.2.3.1 StorageException.java

public class StorageException extends RuntimeException {
private static final long serialVersionUID = -8746361279779875464L;

public StorageException (String message) {
super (message) ;

}

public StorageException(String message, Throwable cause) {
super (message, cause);

}

13.2.3.2 StorageFileNotFoundException.java

package es.uniovi.challengememory.exception;
public class StorageFileNotFoundException extends StorageException ({

private static final long serialVersionUID = -2930574935873104375L;

Escuela de Ingenieria Informatica - Universidad de Oviedo | Isaac Ferndndez Mufiiz




Challenge Memory | Apéndices

public StorageFileNotFoundException (String message) {
super (message) ;

}

public StorageFileNotFoundException (String message, Throwable cause) {
super (message, cause);

}

13.2.4 es.uniovi.challengememory.model

13.2.4.1 Comment.java

@Getter

@Setter

@ToString

@Builder

@AllArgsConstructor (access = AccessLevel.PACKAGE)
@NoArgsConstructor (access = AccessLevel.PACKAGE)
@Document (collection = "comments")

public class Comment implements Comparable<Comment> {

@NotNull private Date date;
@NotNull private String text;
@NotNull @DBRef (lazy=true) private User user;

public int compareTo (Comment o) {
return this.date.compareTo (o.getDate());

}

13.2.4.2 Competition.java

@Data

@QBuilder

@AllArgsConstructor (access = AccessLevel.PACKAGE)
@NoArgsConstructor (access = AccessLevel.PACKAGE)
@Document (collection = "competitions")

public class Competition {

@Id private String id;
@TextIndexed (weight=2) @NotNull private String name;
@NotNull private CompetitionType type;

@TextScore Float score;
public static enum CompetitionType {

SWIMMING ("SWIMMING"),
RUNNING ("RUNNING") ,
CYCLING ("CYCLING"),
TRIATHLON ("TRIATHLON") ;

private final String text;

private CompetitionType (final String text) {
this.text = text;
}

@Override
public String toString() {
return text;

}
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13.2.4.3 CompetitionEdition.java

@Data

@Builder

@AllArgsConstructor (access = AccessLevel.PACKAGE)
@NoArgsConstructor (access = AccessLevel.PACKAGE)
@Document (collection = "editions")

public class CompetitionEdition {

@Id private String id;

@NotNull @DBRef (lazy=true) private Competition competition;
@TextIndexed (weight=2) @NotNull private String editionName;

@NotNull @DateTimeFormat (pattern = "dd/MM/yyyy") ©private Date date;
@NotNull private Integer distance;

@TextIndexed private String location;

@TextScore Float score;

13.2.4.4 File.java

@Getter

@Setter

@ToString

@Builder

@AllArgsConstructor (access = AccessLevel.PACKAGE)
@NoArgsConstructor (access = AccessLevel.PACKAGE)
@Document (collection = "files")

public class File {

@NotNull private FileType type;
@NotNull private String path;

public static enum FileType {

IMAGE ("IMAGE"),
DOC ("DOC") ;

private final String text;

private FileType (final String text) {
this.text = text;
}

@Override
public String toString() {
return text;

}

13.2.4.5 Like.java

@Getter

@Setter

@ToString

@Builder

@AllArgsConstructor (access = AccessLevel.PACKAGE)
@NoArgsConstructor (access = AccessLevel.PACKAGE)
@Document (collection = "likes")

public class Like implements Comparable<Like> ({

@NotNull private Date date;
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@NotNull @DBRef (lazy=true) private User user;

public int compareTo (Like o) {
return this.date.compareTo (o.getDate());
}

13.2.4.6 Result.java

@Getter

@Setter

@ToString

@QBuilder

@NoArgsConstructor (access = AccessLevel.PACKAGE)
@AllArgsConstructor (access = AccessLevel.PACKAGE)
@Document (collection = "results")

public class Result implements Comparable<Result> {

@Id private String id;

@NotNull @DBRef (lazy=true) private CompetitionEdition edition;
@NotNull private Long time;

@NotNull private Integer position;

private Integer categoryPosition;

private String description;

private String chronicle;

private String equipment;

private String stravalink;

private File classification;

@NotNull private Date publishDate;

@NotNull @DBRef (lazy=true) private User user;

private List<Like> likes;
private List<Comment> comments;
private List<Warning> warnings;
private List<File> images;

@Transient
public File getFirstImage () {
return (this.images != null && this.images.size() > 0) ?
this.images.get (0) : null;
}
@Transient
public Integer getLikesCount () {
return this.likes != null ? this.likes.size() : 0;
}
@Transient

public Boolean likeThis (User user) {

if (user != null && this.likes != null)
for (Like like : this.likes)
if (like.getUser () .equals (user))
return true;

return false;

}

@Transient
public String getUsersLikeThis () {

String users = "";

if (this.likes != null)
users = this.likes.stream() .map(l ->
1.getUser () .getName ()) .collect (Collectors.joining (", "));

return users;

}

@Transient
public Integer getCommentsCount () {
return this.comments != null ? this.comments.size() : 0;
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}

@Transient
public Boolean commentThis (User user) {

if (user != null && this.comments != null)
for (Comment comment : this.comments)
if (comment.getUser () .equals (user))
return true;

return false;

}

@Transient
public String getUsersCommentThis () {

String users = "";

if (this.comments != null)
users = this.comments.stream() .map(l ->
1.getUser () .getName ()) .collect (Collectors.joining (", "));

return users;

}

@Transient
public String getFormatTime () {

if (this.time != null) {

Period period = new Duration(this.time).toPeriod();
PeriodFormatter formatedTime = new PeriodFormatterBuilder ()
.printZeroAlways ()
.minimumPrintedDigits (2)
.appendHours ()
.appendSeparator (":")
.appendMinutes ()
.appendSeparator (":")
.appendSeconds ()
.toFormatter () ;

return formatedTime.print (period);
} else {
return null;

}

@Transient
public void setFormatTime (String formatTime) {

PeriodFormatter formatedTime = new PeriodFormatterBuilder ()
.printZeroAlways ()
.appendHours ()
.appendSeparator (":")
.appendMinutes ()
.appendSeparator (":")
.appendSeconds ()

.toFormatter () ;

this.time =
formatedTime.parsePeriod (formatTime) .toStandardDuration () .getMillis () ;

}

public int compareTo (Result o) {
return this.publishDate.compareTo (o.getPublishDate());
}

13.2.4.7 User.java

@Getter
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@Setter

@ToString

@EqualsAndHashCode (of="id")

@QBuilder

@NoArgsConstructor (access = AccessLevel.PACKAGE)
@AllArgsConstructor (access = AccessLevel.PACKAGE)
@Document (collection = "users")

public class User implements Comparable<User> {

@Id private String id;

@TextIndexed @Indexed(unique=true) @NotNull private String username;
@TextIndexed (weight=2) @NotNull private String name;
@DateTimeFormat (pattern = "dd/MM/yyyy") private Date birthdate;
private Sex sex;

@TextIndexed private String location;

private Double weight;

private Integer height;

private String club;

@NotNull private String passwordHash;

@NotNull private Role role;

@NotNull private State state;

@Builder.Default @NotNull private Boolean privated = false;
@Transient private String password;

@Transient private String passwordConfirmation;
@Builder.Default @Transient private Boolean terms = false;

@TextScore Float score;

@DBRef (lazy true) private List<Result> results;
@DBRef (lazy = true) private List<User> friends;

@Transient
public boolean isFriend(User user) {
if (this.friends != null && this.friends.contains (user))
return true;
else
return false;
}
@Transient
public Integer getFriendsCount () {
return this.friends != null ? this.friends.size() : 0;
}
@Transient

public List<User> getPublicAndActiveFriends () {

List<User> publicFriends = new ArrayList<>();
if (friends != null)
publicFriends = friends.stream()
.filter(f -> !f.getPrivated() &&
State.ACTIVE.equals (f.getState()))
.collect (Collectors.toList());

return publicFriends;

}

public static enum Role {
ADMIN ("ADMIN"),
USER ("USER") ;

private final String text;

private Role(final String text) {
this.text = text;
}

@Override
public String toString() {
return text;
}
}

public static enum State {
INACTIVE ("INACTIVE"),
ACTIVE ("ACTIVE") ;

private final String text;
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private State(final String text) {
this.text = text;
}

@Override
public String toString() {
return text;
}
}

public static enum Sex {
FEMENINO ("FEMENINO") ,
MASCULINO ("MASCULINO") ;

private final String text;

private Sex(final String text) ({
this.text = text;
}

@Override
public String toString() {
return text;
}
}

@Ooverride
public int compareTo (User u) {
return this.getName () .compareTo (u.getName());

}

13.2.4.8 Warning.java

@Getter

@Setter

@ToString

@Builder

@AllArgsConstructor (access = AccessLevel.PACKAGE)
@NoArgsConstructor (access = AccessLevel.PACKAGE)
@Document (collection = "falseResults")

public class Warning implements Comparable<Warning> {

@NotNull private Date date;
@NotNull private String text;
@NotNull @DBRef (lazy=true) private User user;

public int compareTo (Warning o) {
return this.date.compareTo (o.getDate());

}

13.2.5 es.uniovi.challengememory.repository

13.2.5.1 CompetitionRepository.java

public interface CompetitionRepository extends MongoRepository<Competition, String> {
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public Page<Competition> findByNameContainingIgnoreCase (String g, Pageable
pageable);
public List<Competition> findAllByName (String name) ;

@Query ("{Stext: {$search: 20}}")
public Page<Competition> findByText (String text, Pageable pageable);

13.2.5.2 EditionRepository.java

public interface EditionRepository extends MongoRepository<CompetitionEdition, String> {

public Page<CompetitionEdition> findByEditionNameContainingIgnoreCase (String g,
Pageable pageable);

public CompetitionEdition findFirstByOrderByDateDesc () ;

public List<CompetitionEdition> findAllByCompetitionOrderByDateDesc (String id);

public List<CompetitionEdition> findAllByEditionName (String editionName) ;

@Query ("{Stext: {$search: 20}}")
public Page<CompetitionEdition> findByText (String text, Pageable pageable);

13.2.5.3 ResultRepository.java

public interface ResultRepository extends MongoRepository<Result, String> {

public Page<Result> findByUser (User users, Pageable pageable);

public Page<Result> findByUserIn(List<User> users, Pageable pageable);

public List<Result> findAllByEditionOrderByTime (CompetitionEdition edition);

public List<Result> findAllByUserAndEdition (User user, CompetitionEdition
edition);

public List<Result> findAllByUserAndEditionIn (User user, List<CompetitionEdition>
editions);

@Query ("{warnings: {$exists: true, S$not: {$size: 0}}}")
public List<Result> findResultsWithWarnings();

13.2.5.4 UserRepository.java

public interface UserRepository extends MongoRepository<User, String> {
public Optional<User> findByUsernameAndState (String username, State state);

@Query ("{S$text: {S$search: 2?0}, privated: false, state: 'ACTIVE'}")
public Page<User> findByText (String text, Pageable pageable);
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13.2.6 es.uniovi.challengememory.service

13.2.6.1 StorageService.java

public interface StorageService {
void init();
void store(MultipartFile file, String name);

Resource loadAsResource (String filename) ;

13.2.7 es.uniovi.challengememory.service.impl

13.2.7.1 UserDetailsServicelmpl.java

@Service ("userDetailsService")
public class UserDetailsServiceImpl implements UserDetailsService {

@Autowired
private MessageSource messageSource;

@Autowired
private UserRepository userRepository;

@Transactional (readOnly=true)

@Override

public UserDetails loadUserByUsername (String username) throws
UsernameNotFoundException {

final String notFoundMessage = messageSource.getMessage ("user.notFound",
null, LocaleContextHolder.getLocale());

Optional<es.uniovi.challengememory.model.User> user =
userRepository.findByUsernameAndState (username, State.ACTIVE) ;
if (user != null && user.isPresent()) {

List<GrantedAuthority> authorities =

buildUserAuthority (user.get () .getRole());
return buildUserForAuthentication (user.get (), authorities);

} else {
throw new UsernameNotFoundException (notFoundMessage) ;

}
}

private User buildUserForAuthentication (es.uniovi.challengememory.model.User
user, List<GrantedAuthority> authorities) ({

return new User (user.getUsername (), user.getPasswordHash (), authorities);

}
private List<GrantedAuthority> buildUserAuthority(Role role) {

Set<GrantedAuthority> setAuths = new HashSet<GrantedAuthority>();
setAuths.add (new SimpleGrantedAuthority(role.name()));

return new ArraylList<GrantedAuthority> (setAuths);
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13.2.7.2 FileSystemStorageService.java

@Service
public class FileSystemStorageService implements StorageService ({

private final Path rootLocation;

@Autowired
public FileSystemStorageService (FileStorageProperties properties) {
this.rootLocation = Paths.get (properties.getLocation());

}

@Override
public void store(MultipartFile file, String name) {
String filename = StringUtils.cleanPath (name) ;
try {
if (file.isEmpty()) {
throw new StorageException("Failed to store empty file " +
filename) ;

}
if (filename.contains("..")) {
// This is a security check
throw new StorageException (
"Cannot store file with relative path
outside current directory " + filename);
}
try (InputStream inputStream = file.getInputStream()) {
Files.copy (inputStream,
this.rootLocation.resolve (filename), StandardCopyOption.REPLACE EXISTING) ;
}
} catch (IOException e) {
throw new StorageException ("Failed to store file " + filename, e);
}
}

private Path load(String filename) {
return rootLocation.resolve (filename) ;

}

@Override
public Resource loadAsResource (String filename) {
try {
Path file = load(filename) ;
Resource resource = new UrlResource (file.toUri());
if (resource.exists() || resource.isReadable()) {
return resource;
} else {
throw new StorageFileNotFoundException ("Could not read
file: " + filename);

}
} catch (MalformedURLException e) {

throw new StorageFileNotFoundException ("Could not read file: " +
filename, e);
}
}
@Override
public void init () {

try {
Files.createDirectories (rootLocation) ;

} catch (IOException e) {
throw new StorageException("Could not initialize storage", e);

}

13.2.7.3 GridFSStorageService.java

@Service
@Primary
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public class GridFSStorageService implements StorageService {

@Autowired
private GridFsTemplate gridFsTemplate;

@Override
public void store(MultipartFile file, String name) {

String filename = StringUtils.cleanPath (name);

try {
DBObject metaData = new BasicDBObject () ;
metaData.put ("user", "alex");
gridFsTemplate.store (file.getInputStream(), filename,
file.getContentType (), metaData) .getId().toString();

} catch (IOException e) {
throw new StorageException("Failed to store file " + filename, e);

}

@Override
public Resource loadAsResource (String filename) ({

GridFSDBFile gridFSDBFile = gridFsTemplate.findOne (new

Query (Criteria.where("filename") .is(filename)));
Resource resource = new
InputStreamResource (gridFSDBFile.getInputStream()) ;
if (resource.exists() || resource.isReadable()) {
return resource;
} else {
throw new StorageFileNotFoundException ("Could not read file: " +
filename) ;
}
}
@Override

public void init () {}

13.2.7.4 MailServicelmpl.java

@Service
public class MailServiceImpl {

private JavaMailSender mailSender;

public MailServicelImpl (JavaMailSender mailSender) {
this.mailSender = mailSender;

}

public void prepareAndSend(String sender, List<String> recipients, String
subject, String message) throws MailException {

MimeMessagePreparator messagePreparator = mimeMessage -> {

MimeMessageHelper messageHelper = new
MimeMessageHelper (mimeMessage, true);
messageHelper.setFrom(sender) ;
for (String recipient : recipients) {
messageHelper.addBcc (new InternetAddress (recipient));
}
messageHelper.setSubject (subject) ;
messageHelper.setText (message, true);

}i

mailSender.send (messagePreparator) ;
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13.2.8 es.uniovi.challengememory.utils

13.2.8.1 CMUtils.java

public class CMUtils {

public static boolean isAuthenticated() {

Authentication authentication =
SecurityContextHolder.getContext () .getAuthentication () ;

if (authentication

&&

!'= null && authentication.isAuthenticated()
AnonymousAuthenticationToken))

! (authentication instanceof

return true;
else

return false;

}

public static Authentication getAuthentication ()

{

Authentication authentication =

SecurityContextHolder.getContext () .getAuthentication();

if (authentication

'= null && authentication.isAuthenticated()
&& ! (authentication instanceof
AnonymousAuthenticationToken))
return authentication;
else

return null;

}

private CMUtils () { }

13.2.8.2 Constants.java

public class Constants {

public static final int PAGE_SIZE = 10;

public static final int SEARCH PAGE SIZE = 20;

private Constants() { }
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