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RESUMEN

El presente Trabajo Fin de Master se compone de tres partes. En la primera, se hace
una pequefia reflexion sobre cada una de las asignaturas cursadas durante el Master y su
aportacion al Practicum. En la segunda parte se presenta una programacion docente para
un curso completo de 1° de E.S.O. de la asignatura de Matematicas, en ella se detallan los
contenidos (los establecidos por el Decreto 43/2015), los criterios de secuenciacion de los
mismos (estructura interna de las matematicas; dificultad, importancia y momento del
curso; y coordinacion con otras materias), la metodologia (basada principalmente en la
teoria del aprendizaje asimilativo de Ausubel y la teoria del aprendizaje por
descubrimiento de Bruner)... Finalmente, en la ultima parte, se explica una propuesta de
innovacion puesta en practica durante el Practicum denominada ‘party matematico’’. Se
trata de un juego en el que se repasan los contenidos de cinco Unidades Didéacticas con el
fin de afianzarlos. Otro objetivo primordial es aumentar la motivacion del alumnado. Tras
analizar los resultados del proyecto, se puede decir que tanto la motivacion del alumnado

como su rendimiento académico se vieron incrementados.

SUMMARY

This Master's Thesis consists of three parts. In the first, a little reflection on each of
the subjects studied during the Master and its contribution to the Practicum is done. The
second part presents a full course teaching program for 1% year of E.S.O. for the subject
of Mathematics, its contents (established by Decree 43/2015), criteria sequencing thereof
(internal structure of mathematics; difficulty, importance and time of the course; and
coordination with other materials), methodology (mainly based on Ausubel’s theory of
assimilative learning and Bruner’s theory of discovery learning) ... are detailed. Finally,
in the last part, an innovation proposal implemented during the Practicum called
““mathematical party’’ is explained. This is a game in which the contents of five teaching
units in order to secure them are reviewed. Another primary goal is to increase students'
motivation. After analyzing the results of the project, it can be said that both students'

motivation and academic performance were increased.
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1. INTRODUCCION

El presente Trabajo Fin de Master (TFM) recoge los conocimientos, tanto tedricos
como précticos, adquiridos a lo largo del curso académico 2015/2016 en el Master en
Formacion del Profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato y
Formacion Profesional, asi como también la experiencia vivida durante el periodo de

practicas, desde el 12 de enero al 18 de abril, en un Instituto de Educacion Secundaria.

En este TFM se pueden advertir dos partes totalmente diferenciadas. La primera es
una reflexién acerca de las aportaciones de las materias cursadas en el Master y su
aplicacion en el centro de practicas. En esta parte también se analizara la labor llevada a

cabo en el centro durante el periodo de practicas.

En la segunda parte, se realizara una programacion docente de la asignatura de
Matemaéticas para el curso de 1° de la E.S.O. La razdn de esta eleccion es que durante mi
estancia en el |.E.S. trabajé con dos grupos diferentes, uno de ellos un grupo flexible, en

los cuales imparti la Unidad Didactica de Introduccién al algebra.

Para terminar, se presenta una propuesta de innovacion para este curso, la cual fue
llevada a la préctica durante mi estancia en el centro. Dicha propuesta, denominada
‘‘party matematico’’, tiene como principal objetivo cambiar la vision que tiene gran parte
del alumnado con respecto a la asignatura y que comiencen a ver a la misma como algo
divertido y util. Todo ello, sin olvidar que la propuesta de innovacién también debe

fomentar el aprendizaje del alumnado.
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2. PARTE I. REFLEXION SOBRE EL PRACTICUM

El Practicum es la parte mas atractiva para el alumnado del Master. Durante el
periodo de estancia en los centros, los futuros docentes nos podemos sumergir en la
realidad de la profesion y, para alguien que realmente tiene ganas de ser profesor en el

futuro, es un periodo muy gratificante.

En mi caso, la experiencia como docente ha sido realmente satisfactoria. Desde el
primer momento, todo el personal del centro se mostro totalmente dispuesto a ayudar para
que la estancia en el I.E.S. fuera lo més gratificante posible. En particular, en cuanto a mi
tutora en el instituto, decir que me ha ayudado en todo lo que he necesitado y me ha

aconsejado cuando lo ha considerado oportuno para favorecer mi aprendizaje.

Durante las précticas, el alumnado del Master aprende a enfrentarse a la realidad,
pero esto no seria igual si no existiera antes un periodo en el cual recibe los contenidos
tedricos necesarios. Esto es precisamente lo que trata la primera parte del Master, la parte
teorica. Esta parte consta de 9 asignaturas que se imparten a lo largo del curso académico,
6 en el primer semestre y 3 en el segundo. Dichas asignaturas aparecen en la siguiente

tabla junto a las que componen el bloque practico:

Aprendizaje y Desarrollo de la personalidad

MODULO : @
) Procesos y Contextos Educativos =
GENERICO ) . -~ 3
Sociedad, Familia y Educacion g
Complementos de Formacion en Matematicas g
Disefio y Desarrollo del Curriculum g
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion &
, Aprendizaje y Ensefianza de las Matematicas
MODULO - R S
- Innovacion Docente e Iniciacion a la Investigacion
ESPCIFICO . @
Educativa =
(7]
Optativa: EI Uso de los Recursos Informéticos en qé
(b}
los Procesos de Célculo en el Ambito de las ‘g
Ciencias Experimentales =
(@]
. (B}
Practicum n
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A continuacion, se realizard un analisis de los contenidos desarrollados en cada una

de ellas y su utilidad a la hora de enfrentarse a las précticas.

Aprendizaje y Desarrollo de la Personalidad (ADP)

Es mi opinidn, esta es una de las asignaturas mas interesantes del Master. Para ser
un buen docente es de gran importancia conocer el funcionamiento del periodo en el que

se encuentra todo el alumnado de un |.E.S., la adolescencia.

En dicha asignatura se nos proporcionaron procedimientos de intervencion
psicoeducativa basados en el conductismo (condicionamiento clasico, condicionamiento
operante y aprendizaje observacional), el cognitivismo y el constructivismo (teoria de
Ausubel y teoria del aprendizaje autorregulado). También fue de gran utilidad el trabajo
realizado en grupo que, en mi caso, fue sobre las Dificultades de Aprendizaje de las
Matematicas. Dicho trabajo me proporciono una base previa sobre las dificultades mas
comunes entre el alumnado en relacién a la asignatura, lo cual me fue de gran ayuda a la

hora de enfrentarme al periodo de préacticas.

Procesos v Contextos Educativos (PCE)

Esta asignatura se divide en 4 bloques, los cuales se van a analizar por separado ya
que han sido impartidos y evaluados por profesorado diferente y su contenido es muy

diverso.

El primer bloque ‘Caracteristicas organizativas de las etapas y centros de
secundaria’ engloba 5 temas distintos. En el primero se nos presenta el marco juridico
del sistema educativo actual, en el segundo se explican los documentos institucionales de
un LE.S. (Proyecto Educativo del Centro, Reglamento de Régimen Interior,
Programacion General Anual ...), el tercero de ellos trata la estructura organizativa de un
Instituto, el cuarto versa sobre la organizacion y gestion del aula, y el quinto y Gltimo
tema, trata sobre la configuracion y evolucidn del sistema educativo espafiol. Decir que,
este blogue fue de gran ayuda a la hora de realizar el analisis de documentos que requeria
el cuaderno de practicas.

El segundo bloque ‘Interaccion, comunicacion y convivencia en el aula’ eSta

enfocado a proporcionar directrices generales para generar un buen clima en el aula, asi
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como para tratar posibles conflictos en la misma. Todo ello, es de gran utilidad durante

el Practicum.

En cuanto al bloque tercero, ‘Tutoria y orientacion educativa’, se muestra la gran
importancia que tiene el tutor y cuales son sus funciones, esto lo pude comprobar durante
mi estancia en el centro de practicas, ya que mi tutora en el I.E.S. era tutora de un grupo
de 1°de laE.S.O.

El cuarto y ultimo bloque es ‘Atencion a la diversidad’, en €l se estudia la
importancia de atender a las necesidades especificas de cada uno de los alumnos y
alumnas. En el centro, tuve la oportunidad de trabajar con un grupo flexible en el que

habia una alumna con dislexia, lo que fue muy gratificante para mi.

Sociedad, Familia y Educacion (SFE)

La asignatura de SFE consta también de dos partes, impartidas por profesorado

diferente.

La primera parte ‘Género, igualdad y derechos humanos’ muestra que todas las
personas somos iguales, que no hay diferencias ni por género ni por etnia, y hace mucho
hincapié en el respeto a los Derechos Humanos. En relacién a esto, decir que ha sido una
suerte poder estar en un centro durante el Practicum en el que habia alumnado de muchas

nacionalidades diferentes y ver que no hay ningun tipo de discriminacion por ello.

En la segunda parte, ‘Familia y educacion’, se estudian los diversos tipos de
modelos educativos parentales, los diferentes tipos de familias que existen en la
actualidad y las diversas formas de relacion familia-centro. Relacionado con esto, decir
que en el centro en el que yo tuve la oportunidad de llevar a cabo mis précticas no hay
una gran relacion familia-centro. Destacar que estd presente la A.M.P.A, hay
representantes de madres y padres en el Consejo Escolar y existe una hora semanal de

atencion a madres y padres por parte del tutor o tutora.

Complementos de Formacion en Matematicas

Esta asignatura fue la primera toma de contacto con el curriculo oficial de
Secundaria y Bachillerato del Principado de Asturias. También se analizaron diferentes
libros de texto de distintas editoriales y las similitudes entre las diferentes pruebas PAU

de los ultimos afios. Se dedico gran parte del tiempo a realizar exposiciones orales, esto
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ayuda a aumentar la seguridad y la confianza, lo cual es de gran importancia a la hora de

enfrentarse a una clase.

Disefio y Desarrollo del Curriculum (DDC)

En esta asignatura se dan unas directrices generales sobre los aspectos que debe
contener una unidad didactica y una programacion docente. En mi opinidn, creo que esta
asignatura deberia darse con mas profundidad, ya que es la Unica en la que se tratan esos
aspectos antes del periodo de practicas, los cuales son de suma importancia durante el

mismo a la hora de realizar las Unidades Didacticas.

Tecnologias de la Informacidn y de la Comunicacion (TIC)

En la asignatura TIC se nos explicd brevemente el proyecto ‘Escuela 2.0’y otros
recursos que se podian introducir en el aula. Es una asignatura con muy pocas horas
lectivas por lo que su aportacion es bastante pequeria. Destacar que nos dio la oportunidad

de crear un blog educativo sobre un contenido de nuestra asignatura.

Aprendizaje y Ensefianza de las Matematicas (AyE)

En esta asignatura se ve detalladamente como elaborar una programacion docente
y una unidad didactica. Esta dividida en tres partes, en la primera se habla sobre
programacion, se detallan todos y cada uno de los elementos que debe contener una
programacion docente y una unidad didactica, en la segunda parte se trata la evaluacion,
se ven los distintos tipos de pruebas, las técnicas a llevar a cabo para que la correccion
sea lo mas objetiva posible y cdmo realizar pruebas coherentes con los objetivos de
aprendizaje de la unidad. En la ultima parte, se trata otro tema muy importante para un
docente como es la metodologia, se muestran técnicas metodoldgicas convenientes para
los distintos tipos de objetivos (de comprension o de aplicacion), en particular, se estudia
la teoria del aprendizaje asimilativo de Ausubel y la teoria del aprendizaje por

descubrimiento guiado de Bruner.

La aportacion de esta asignatura a las précticas habria sido mucho mayor si se
encontrara situada antes del periodo del Practicum. Considero que es una asignatura muy
interesante para el alumnado del Master y que deberia ser impartida antes de comenzar

las précticas en el L.E.S.
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Innovacion Docente e Iniciacién a la Investigacién Educativa

En dicha asignatura se nos muestran los aspectos que se deben considerar a la hora
de elaborar una propuesta de innovacion o un proyecto de investigacion, asi como lo

importante que es la imaginacion para plantear una innovacion.

Esto me ayudd a la hora de elaborar la propuesta de innovacion que llevé a cabo en
el centro y que se explicara en detalle mas adelante. Decir que en esta asignatura debiamos
realizar un poster con una propuesta de innovacion, en mi caso, la realicé con mi

compafiero de préacticas del I.E.S. por lo que tuvimos la oportunidad de llevarla a cabo.

El Uso de los Recursos Informaticos en los Procesos de Calculo en el Ambito de
las Ciencias Experimentales

Esta es la optativa, que, en mi caso, cursé durante el master. En ella, se nos ensefié
a utilizar dos programas: eXelLearning y GeoGebra. Considero que puede ser muy
interesante introducirlos en las aulas, pero esto no fue posible hacerlo durante el periodo
de practicas ya que es una materia que se imparte simultdneamente al Practicum y no fue
posible generar actividades antes de finalizar el periodo de estancia en los centros. Son
dos programas que pueden hacer las clases mas interactivas y amenas para el alumnado,
lo que puede ayudar a aumentar su motivacion de cara a una asignatura que en principio

suele resultarles aburrida como es la asignatura de Matematicas.
Practicum

Es la primera toma de contacto del alumnado del Master con la realidad de la
profesion de docente. Como ya he comentado, es la parte del Master que me ha resultado
mas gratificante y en la que mas he aprendido, porque como ya decia Aristoteles “‘lo que

tenemos que aprender, lo aprendemos haciendo’’.
TEM

Es el colofdn final del Master, donde el alumnado debe demostrar todo lo que ha
aprendido a lo largo de todo el curso académico, asi como aportar su granito de arena a

la educacion con su propuesta de innovacion o su labor de investigacion.
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3. Parte 1. PROGRAMACION DOCENTE PARA 1° DE E.S.O.

3.1. CONTEXTO

3.1.1. Descripcion del centro

La actividad de este centro comenzé en el curso 1989/90, de modo inicial en las

instalaciones del Cristo, cedidas por parte de la Consejeria de Educacion (que en aquel

entonces era de Cultura), y que compartian con la Escuela Oficial de Idiomas (E.O.l.). En

febrero del curso 1994/95 fue inaugurado el edificio actual, y desde entonces el centro

imparte sus clases en el mismo. En sus comienzos el centro impartia las ensefianzas de

B.U.P. y C.0.U,, que poco a poco han ido modificandose y adaptandose a las distintas

normativas, de modo que la oferta educativa actual es la siguiente:

Educacién Secundaria Obligatoria (E.S.O.).

Bachillerato de Humanidades y Ciencias Sociales.

Bachillerato de Ciencias y Tecnologia.

Formacion Profesional Bésica de Comercio.

Formacion Profesional de Grado Medio de Comercio.

Formacion Profesional de Grado Superior de Comercio.
Formacion Profesional de Grado Medio de Comercio a distancia.
Formacion Profesional de Grado Superior de Comercio a distancia.

Desde el afio de su fundacion, el centro ha tenido que adaptarse a las siguientes

normativas:

>

Ley Orgéanica 8/1985, de 3 de julio, reguladora del Derecho a la Educacion
(LODE).

Ley Organica 1/1990, de 3 de octubre, de Ordenacion General del Sistema
Educativo (LOGSE).

Ley Organica 9/1995, de 20 de noviembre, de la Participacion, la
Evaluacion y el Gobierno de los Centros Docentes (LOPEG).

Ley Organica 10/2002, de 23 de diciembre, de Calidad de la Educacion
(LOCE).

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE).

11
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» Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la Calidad

Educativa (LOMCE).

En 2008 se anexiond un nuevo edificio, que permitié ampliar las instalaciones

disponibles. Actualmente se dispone de:

v
v
v

NN N N N T N N N N U N N N NN

v

Salon de actos

Aula para T.I.C.

Aseos para profesoras y/o
profesores (6)

Cafeteria

Aula para apoyo
Logopedia

Fisioterapia
Departamentos (17)
P.T.(3)

Sala motdricos

Sala Rac

Aseos adaptados (4)
Vestuarios (4)

Almacén (7)

Aseos (9)

Taller de tecnologia (2)
Sala de profesores

Aula polivalente (2)

Sala para tutorias de
atencion a padres y madres

Jefatura de estudios

A N N N N Y N N NN

AN N Y U U N N N NN

Despacho del orientador
Vestibulo (2)
Conserjeria

Biblioteca

Secretaria

Despacho del secretario
Despacho del director
Sala del A.M.P.A.

Sala de calderas

Sala para el personal
laboral

Aseos para profesores
Gimnasio

Porticados (2)

Aulas (51)

Ascensor

Laboratorio de Quimica
Laboratorio de Fisica
Laboratorio de Biologia
Laboratorio de Geologia
Aula de informatica (4)

Patio exterior

Debido a que se trata de un centro especifico motorico, la accesibilidad a todos los

espacios esta totalmente adaptada.

En el LLE.S. se escolarizan en la E.S.O. el alumnado que cursa la ensefianza

primaria en los centros de "La Eria", "Buenavista II" y "Juan Rodriguez Mufiz" (Las
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Campas). Hay también un amplio nimero de estudiantes procedentes del C.R.A. de San
Claudio y del Colegio Nazaret.

Los alumnos pertenecen a familias que viven en el casco urbano de Oviedo, y en
zonas rurales. En total hay 924 alumnos adscritos en la oferta educativa del Centro que

se distribuyen de la siguiente manera:

NO
ALUMNOS/AS
1° 88
2° 118
3° 107
ESO 40 103
0
4 . 15
DIVERSIFICACION
HUMANIDADES 1° 70
Y
CIENCIAS 2° 55
BACHILLERATO SOCIALES
1° 63
CIENCIAS 2 56
] 1° 11
FP BASICA 2 5
1° 30
FP GRADO MEDIO 2 18
1° 29
FP GRADO SUPERIOR 2 19
1° 19
FP GRADO MEDIO A DISTANCIA 2 39
1° 23
FP GRADO SUPERIOR A DISTANCIA 2 55

Otro dato de interés es el numero de profesionales en plantilla, con 93 docentes y
15 no docentes.

3.1.2. Descripcion de las aulas y del alumnado

Mi tutora en el instituto impartia clase en primero y tercero de E.S.O., asi como en
primero de Bachillerato de Ciencias. Por lo tanto, las aulas de estos cursos son en las que

mas tiempo he pasado.

10



Trabajo Fin de Master Lara Gonzalez Rodriguez

La clase de primero de Bachillerato contaba con un total de 10 alumnos, por lo que
el tamafio del aula era mas que suficiente para que todos nos encontraramos muy
comodos. Esto mismo pasaba con la de tercero de E.S.O., ya que en ella Gnicamente
teniamos 12 alumnos. En cuanto a primero de E.S.O., decir que en este curso teniamos
dos grupos, uno con 16 alumnos y otro con 9. De este Ultimo, resaltar que se trataba de
un grupo flexible, es decir, un grupo reducido de alumnos que necesitan un apoyo
personalizado. Al igual que ocurria con las aulas de los otros dos cursos, las aulas de los
grupos de primero también son lo suficientemente amplias para que todos nos pudiéramos
mover sin ningln inconveniente. Las aulas estaban bien iluminadas y habia suficientes
percheros para colgar los abrigos. Ademas, las aulas de primero mencionadas

anteriormente poseian pizarra digital, al igual que otras muchas aulas del centro.

En cuanto al alumnado, resaltar el alto porcentaje del mismo que es inmigrante, de
los cuales hay un nimero elevado que presenta dificultades con el idioma. EI alumnado
con necesidades educativas especiales (TDAH, dislexia, etc.) estd también presente en
este centro, concretamente en los grupos de primero a los que impartiré clase hay un nifio
con adaptacion curricular significativa y una nifia con dislexia. El rendimiento e interés
del alumnado es totalmente dispar: algunos mostraban muchas ganas de aprender y tenian
muy buen rendimiento, mientras que otros se encuentran en el extremo contrario,

presentaban muy poco interés en aprender y muy bajo rendimiento académico.

Este centro también cuenta con el programa bilingie, del cual forman parte 196

alumnos y alumnas distribuidos por todos los cursos de E.S.O. de la siguiente manera:

1°E.S.O. 44
2°E.S.O. 63
3°E.S.O. 46
4°E.S.O. 43

En dicho programa, las asignaturas que se imparten en inglés no son iguales para

todos los cursos de la E.S.O. sino que varian segun el curso:

Mousica

1°E.S.O. .
Educacién Fisica

11
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Mdsica
Tecnologia
Fisica y Quimica

3°E.S.O. Tecnologia
Geografia

Fisica y Quimica

Educacion Fisica

2°E.S.O.

4°E.S.O.

Para finalizar, se pasa a enumerar los criterios de agrupamiento del alumnado:

e El alumnado del programa bilingle es distribuido en los distintos grupos.
e Los repetidores y repetidoras se distribuyen a lo largo de los mismos.

e El alumnado inmigrante se distribuye también por las diferentes clases.

Por todo esto, no existen grandes diferencias en cuanto al rendimiento académico
de los diferentes grupos mencionados, puesto que se busca que el alumnado con algun

tipo de dificultad esté repartido homogéneamente entre todos ellos.

3.1.3. Programas institucionales y otros programas del centro

En el centro hay varios programas institucionales: Programa Bilingie; Programa de
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién; Practicum en colaboracion con la
Universidad de Oviedo; Plan de Lectura, Escritura e Investigacion; Programa de préstamo
y reutilizacion de libros de texto; y Gestion y dinamizacion de la Biblioteca del IES. Se

pasa a comentar brevemente cada uno de ellos:

« Programa Bilingiie

Este programa se implant6 en el I.E.S. en el curso académico 2008/2009. Desde ese
afo, las asignaturas impartidas en inglés han ido en aumento hasta llegar a las que se
imparten actualmente, las cuales ya han sido comentadas anteriormente. Actualmente, y
como viene ocurriendo desde el curso 2012/2013, el alumnado bilingle se distribuye de
manera uniforme por todos los grupos. La Programacion General Anual del centro resalta

que los beneficios de dicho programa son los siguientes:

e Produce un efecto positivo en el crecimiento intelectual y mejora, y

enriquece el desarrollo mental del nifio.
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e Desarrolla la flexibilidad de pensamiento, la sensibilidad para el lenguaje, y
un mejor oido para escuchar. Por tanto, mejora la comprension de la lengua
materna.

e Proporciona la habilidad de comunicacion con gente que, de otra forma, no
tendria la oportunidad de conocer.

e Abre la puerta a otras culturas y ayuda a que el alumno entienda y aprecie a
las personas de otros paises.

e Aprender més inglés y mejor.

e Favorece el desarrollo profesional y ayuda a encontrar un empleo en el
futuro.

e Relacionarse con otras personas hablando en inglés.

«» Programa de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn

Los objetivos generales del centro en relacion a las TIC se pueden encontrar en su

PGA, y son los siguientes:

e Potenciar el empleo de las nuevas tecnologias como herramienta de trabajo
en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Favorecer su utilizacién por parte del profesorado en sus tareas generales
del Centro: programaciones, memorias, planes, actividades...

e Facilitar la busqueda de informacion y la depuracion critica de la misma.

e Emplear internet como fuente de informacion y comunicacion con las
familias de los alumnos.

e Racionalizar y reducir los costes de reproduccion, haciendo conscientes a

toda la comunidad educativa del deterioro del medio ambiente.

«» Practicum en colaboracion con la Universidad de Oviedo

El centro ha recibido la aceptacion de su solicitud para participar en el Master de
Formaciéon del Profesorado de Educacién Secundaria Obligatoria, Bachillerato y
Formacion Profesional organizado por la Universidad de Oviedo, por lo que ha adquirido
el compromiso de que programaran y desarrollaran con todo el alumnado de practicas que

se asigne al centro una serie de actividades.
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« Plan de Lectura, Escritura e Investigacién

Esté estipulado por los Decretos del Principado de Asturias 43/2015 y 42/2015
que los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia pedagogica, incluirdn en su
proyecto educativo el plan de lectura, escritura e investigacion, el cual debera ser

concretado en las programaciones docentes de cada departamento.

En la PGA se puede encontrar el analisis del contexto y la evaluacién del plan en
cursos anteriores, asi como un plan de actuacion bastante detallado en el que se incluyen:

objetivos generales, lineas de actuacion y metodologia, temporalizacién y evaluacion.

« Programa de préstamo vy reutilizacion de libros de texto

La Consejeria de Educacién del Principado de Asturias oferta este programa que
esta dirigido al alumnado de centros educativos publicos que curse Educacion Primaria,

Educacién Secundaria y Educacién Basica Obligatoria.

Los libros de texto pasaran a formar parte del banco de libros o fondo bibliografico
del centro y serd utilizado por el alumnado en régimen de préstamo. El deterioro o

extravio de dichos libros supondra la obligacién de reponerlos.

« Gestion y dinamizacidn de la Biblioteca del 1ES

Este programa surgié en el curso académico 2014/2015 con dos propositos

fundamentales:

e Garantizar la atencion continuada a la gestion de fondos.
e Reforzar y ampliar el programa de animacion a la lectura y la formacion de

usuarios.

A lo largo del curso se desarrollan una serie de actividades, todas ellas dirigidas a

alcanzar los siguientes objetivos:

e Desarrollar el programa de actuacion en animacion a la lectura y formacion
de usuarios.

e Generar recursos para el aprendizaje y el fomento de la lectura y la escritura.

e Consolidacion y mejora del protocolo de actuacion en el tratamiento de
fondos y la atencion al préstamo.

e Crear una seccion juvenil en la biblioteca.
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e Evaluar los habitos lectores y participacion en actividades culturales del
alumnado del centro.

e Garantizar un abordaje interdisciplinar del proceso, con especial peso de los
departamentos de lenguas.

e Propiciar la implicacion del alumnado en el desarrollo y puesta en practica
de actividades, favoreciendo la autonomia e iniciativa personal.

e Promocionar la participacion de todos los segmentos de la comunidad
educativa.

e Difusion de las actuaciones llevadas a cabo, asi como de los trabajos

resultantes.

A parte de los ya mencionados programas institucionales, este centro presenta otra
serie de programas como son: Plan de seguridad, Programa de refuerzo de competencias,
Programa de alumnado ayudante y Programa de Actividades Extraescolares y

Complementarias.

++ Plan de sequridad

El centro cuenta con un plan de autoproteccion elaborado por la empresa Integral
de Prevencion S.L. El plan contempla la realizacién de un simulacro de evacuacion, la
evaluacion de dicho simulacro y las funciones a desarrollar por los distintos miembros de

la comunidad educativa.

+»+ Programa de refuerzo de competencias

Es un programa cuya finalidad es dar apoyo individual o en grupo pequefio a los
alumnos de 1°, 2°y 3° de la E.S.O. con necesidades educativas especiales que no reciban

atencion educativa especializada o ésta no alcance el total de sesiones fijadas.

X/

++ Programa de alumnado ayudante

La finalidad de este programa es mejorar la convivencia en el centro. Para ello, se
elige a principio de curso un ‘alumno o alumna ayudante’ en cada grupo de 1°y 2° de

E.S.O. cuyas funciones son:

e Ayudar a los compafrieros.
e Liderar actividades de grupo.

e Ayudar en la organizacién de grupos de apoyo en tareas académicas.

15



Trabajo Fin de Master Lara Gonzalez Rodriguez

e Participar en la acogida a los recién llegados al centro.
e Detectar posibles conflictos y discutirlos en las reuniones para buscar

formas de intervenir.

La PGA del centro resalta como punto de suma importancia que debe dejarse claro
al resto del alumnado que “el alumno ayudante no es el policia de la clase, no es un
chivato, no es un chismoso y tampoco es una persona que tenga que intervenir en medio

de una pelea”.

++ Programa de Actividades Extraescolares y Complementarias

En la PGA del centro se recogen las actividades extraescolares y complementarias
previstas para llevar a cabo en el curso academico 2015/2016. Se indica el departamento
que la organiza y el alumnado al que se dirige. A modo de ejemplo de algunas de estas
actividades se enumeran a continuacién las propuestas por el departamento de

matematicas:

e Olimpiada Matematica de Bachillerato (1° y 2° de Bachillerato).

e Museo de las Matematicas y Museo de la moneda de Madrid (4° E.S.O. y 1°
Bachillerato).

e Actividades de UNIOVI (1°y 2° de Bachillerato).

e Olimpiada asturiana de Matematicas (2°, 3°y 4° E.S.0.).

e Taller Mathslab (1° E.S.O.).

e Museo Bellas Artes de Asturias: Arte y Geometria (1°y 2° E.S.O.).

e Museo de Ciencia y Tecnologia de A Corufa (3°y 4°E.S.0.).

e Concurso de Fotografia Matematica (todo el alumnado del centro).

3.2. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE
LAS COMPETENCIAS CLAVE

Como recoge el Decreto 43/2015 la materia de matematicas contribuye al desarrollo

de las competencias clave de la siguiente manera.

Es clara su contribucién al desarrollo de la competencia matematica y las
competencias basicas en ciencia y tecnologia. La habilidad de usar el lenguaje

matematico, en todas sus formas, para interpretar y describir la realidad es fundamental.
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Todos los bloques de contenidos estan orientados a aplicar destrezas y actitudes que
permitan razonar matematicamente y comprender una argumentacion légica, expresarse
y comunicarse en el lenguaje matematico e integrar el conocimiento matematico con otros

tipos de conocimiento para enfrentarse a situaciones cotidiana.

Las matemaéticas contribuyen a la competencia en comunicacion linglistica, ya que
son concebidas como una materia que utiliza continuamente la expresion oral y escrita en
la formulacion y exposicion de las ideas. Fundamentalmente, en la resolucion de
problemas adquiere especial importancia la comprension y la expresion, tanto oral como
escrita, de los procesos realizados y de los razonamientos seguidos, puesto que ayudan a
formalizar el pensamiento. La traduccion de los distintos lenguajes matematicos al

lenguaje cotidiano, y viceversa, también contribuye a la adquisicion de esta competencia.

El uso de herramientas tecnoldgicas como recurso didactico contribuye a mejorar
la competencia digital. La calculadora, el ordenador... permiten abordar nuevas formas
de adquirir e integrar conocimientos empleando estrategias diversas tanto para la
resolucion de problemas como para el descubrimiento de nuevos conceptos matematicos.
Tampoco hay que olvidar que la materia proporciona conocimientos y destrezas para la

bldsqueda, seleccidn y tratamiento de la informacion accesible a través de la red.

La reflexion sobre los procesos de razonamiento, la contextualizacion de los
resultados obtenidos, la autonomia para abordar diversas situaciones..., ayudan a la
adquisicion de la competencia aprender a aprender. El desarrollo de estrategias
necesarias para la resolucion de problemas, la organizacion y regulacion del propio
aprendizaje, tanto individual como en equipo, tanto en la escuela como en casa, asi como

la gestion del propio desarrollo académico también contribuyen a aprender a aprender.

Las matematicas, fundamentalmente a través del analisis funcional y de la
estadistica, aportan criterios cientificos para predecir y tomar decisiones en el ambito
social y ciudadano, contribuyendo asi a la adquisicion de las competencias sociales y
civicas. La utilizacion de los lenguajes grafico y estadistico ayuda a interpretar la
informacién que aparece en los medios de comunicacion. También se adquiere esta
competencia analizando los errores cometidos en los procesos de resolucion de problemas
con espiritu constructivo, lo que permite valorar los puntos de vista ajenos en plano de

igualdad con los propios como formas alternativas de abordar una situacion. La
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resolucion de problemas de forma cooperativa es fundamental para el desarrollo de esta
competencia por lo que supone el trabajo en equipo, la aceptacion de otras maneras de

pensar las cosas Yy la reflexion sobre las soluciones aportadas por otras personas.

Los procesos matematicos, especialmente los de resolucion de problemas,
contribuyen a desarrollar el sentido de la iniciativa y el espiritu emprendedor. Para
trabajar estos procesos es necesario planificar estrategias, asumir retos, valorar resultados
y tomar decisiones. También, las técnicas heuristicas que desarrollan constituyen modelos
generales de tratamiento de la informacion y de razonamiento y consolidan la adquisicién
de destrezas tales como la autonomia, la perseverancia, la sistematizacion, la reflexion

critica y la habilidad para comunicar con eficacia los resultados del propio trabajo.

Las matematicas son parte fundamental de nuestra cultura en todos los ambitos.
Trabajar para relacionar las matematicas con otros conocimientos, para encontrarlas en
los medios de comunicacion y para integrarlas en nuestra vida cotidiana es trabajar la
competencia conciencia y expresiones culturales. La historia de las matematicas
constituye en si misma una aportacion a nuestra cultura y nos sirve de referencia en su
aprendizaje: los distintos personajes que con su aportacion abrieron nuevos caminos en
esta disciplina, la geometria ha sido clave en muchos de los movimientos y expresiones

artisticas a lo largo de la historia. ..

3.3. OBJETIVOS GENERALES DE LA E.S.O.

El Articulo 4 del Decreto 43/2015 establece:

“‘La Educacién Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos

y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en
el respeto a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los
derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el

ejercicio de la ciudadania democratica.
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b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual
y en equipo como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del

aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos y ellas. Rechazar la discriminacion de las personas por
razén de sexo o por cualquier otra condicion o circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres,

asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la
violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver

pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de
informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una
preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la

informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para
identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la

experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en su persona, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para

aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la
lengua castellana y, en su caso, en la lengua asturiana, textos y mensajes

complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera

apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia

propias y de otras personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.
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k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de otras
personas, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud
corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer
el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio

ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion vy

representacion.

m) Conocer y valorar los rasgos del patrimonio linguistico, cultural,
historico y artistico de Asturias, participar en su conservacion y mejoray respetar
la diversidad linguistica y cultural como derecho de los pueblos e individuos,
desarrollando actitudes de interés y respeto hacia el ejercicio de este derecho.”’

3.4. CRITERIOS DE SELECCION, DETERMINACION Y
SECUENCIACION DE CONTENIDOS. ESTRUCTURACION
DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

La seleccion de contenidos mantiene la estructura fijada en el Decreto 43/2015. Se

dividen los contenidos en los siguientes 5 bloques:

Procesos, métodos y actitudes en matematicas.
Numeros y Algebra.
Geometria.

Funciones.

o r w0 e

Estadistica y Probabilidad.
Los criterios que se tendran en cuenta a la hora de secuenciar los contenidos son:

<~ Estructura interna de las matematicas

Se trata de una materia con los contenidos totalmente jerarquizados, los nuevos
conceptos se apoyan en conceptos anteriores. Por lo tanto, es muy importante tener en

cuenta este aspecto a la hora de secuenciar los contenidos.
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<> Dificultad, importancia y momento del curso

El rendimiento del alumnado no es el mismo a lo largo de todo el curso académico,
por lo tanto, hay que distribuir los contenidos atendiendo a su dificultad. Se debe
comenzar con contenidos de no gran dificultad para aumentarla progresivamente.
Tampoco se debe terminar el curso con aspectos muy complicados. Lo méas conveniente

es dejar los contenidos més complejos para el segundo trimestre.

<~ Coordinacién con otras materias

Existen asignaturas, como por ejemplo la fisica, muy relacionadas con las
matematicas. Por ello, es importante coordinarse entre los distintos departamentos a la

hora de secuenciar los contenidos.

Se pasa ahora a enumerar las Unidades Didacticas que componen la programacion

del curso, indicando el blogue en el que se encuentra.

Bloque Unidades Didacticas

NuUmeros naturales
Divisibilidad
NUmeros enteros
Fracciones
Numeros decimales

Introduccidn al algebra

N o o & w D PE

Proporcionalidad directa.
Porcentajes

10. Rectas y angulos
11. Poligonos
12. Perimetros y areas de poligonos

13. Circunferencias y circulos

4 8. Funciones

5 9. Estadistica
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El bloque 1 se trabaja en todas las unidades, no hay ninguna que sea especifica del

mismo. Los contenidos que se establecen en el Decreto 43/2015 para este bloque son los

siguientes:

<>
<>

Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje
apropiado (grafico, numeérico, algebraico, etc.), reformulacién del
problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos
particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas,
asignacion de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de
las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda de otras formas de
resolucion, etc.

Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos
numericos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
Préctica de los procesos de matematizacién y modelizacién, en contextos de
la realidad y en contextos matematicos.

Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas
y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico.

Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para la
recogida ordenada y la organizacién de datos; la elaboracion y creacion de
representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; el disefio
de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones
matematicas diversas; la elaboracion de informes y documentos sobre los
procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos;
comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas

matematicas.

Se pasa ahora a establecer los contenidos, los objetivos de aprendizaje (indicando

cuéles de ellos son minimos (en negrita), asi como si son de comprension (C) o de

aplicacion (A)), los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje evaluables de

cada una de las Unidades Didacticas.
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NUMEROS NATURALES

Unidad Didactica 1 Bloque 2 N° de sesiones:10 Trimestre: 1°

CONTENIDOS

Operaciones con numeros naturales: suma, resta, multiplicacion y division.

I

Propiedades conmutativa, asociativa y distributiva.

Potencias de niUmeros naturales.

a o

Raices cuadradas.

@

Operaciones combinadas.
f. Operaciones con potencias.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

a.1. Reconocer los nimeros naturales. (C)

a.2. Sumar, restar, multiplicar y dividir nameros naturales. (A)

a.3. Representar en la recta los nUmeros naturales. (A)

b.1. Manejar las propiedades de los nUmeros naturales. (A)

c.1. Realizar potencias de numeros naturales. (A)

d.1. Conocer el concepto de raiz cuadrada.

d.2. Calcular raices cuadradas sencillas. (A)

e.1l. Emplear la jerarquia de operaciones para resolver operaciones combinadas.
(A)

f.1. Conocer las propiedades bésicas de las potencias. (C)

f.2. Realizar operaciones con potencias. (A)

CRITERIOS DE EVALUACION
1. Utilizar nomeros naturales, sus operaciones y propiedades para recoger,
transformar e intercambiar informacion y resolver problemas relacionados con la
vida diaria.
2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los nimeros naturales en
contextos de operaciones elementales, mejorando asi la comprensién del

concepto.
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3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones o estrategias de calculo mental.

4. Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando
diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con numeros

naturales y estimando la coherencia y precision de los resultados obtenidos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Identifica los naturales y los utiliza para representar, ordenar e interpretar
adecuadamente la informacion cuantitativa.

1.2. Calcula el valor de expresiones numéricas de nimeros naturales mediante las
operaciones elementales y las potencias de exponente natural aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones.

1.3. Emplea adecuadamente los nimeros naturales y sus operaciones, para resolver
problemas cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante
medios tecnoldgicos, cuando sea necesario, los resultados obtenidos.

2.1. Reconoce nuevos significados y propiedades de los nimeros en contextos de
resolucion de problemas sobre operaciones elementales.

2.2. Realiza calculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica
las reglas basicas de las operaciones con potencias.

3.1. Realiza operaciones combinadas entre nimeros naturales bien mediante el
calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o medios tecnol6gicos
utilizando la notacién mas adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.

4.1. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos o
aproximados valorando la precision exigida en la operacion o en el problema.

4.2. Realiza calculos con ndmeros naturales decidiendo la forma mas adecuada

(mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.
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DIVISIBILIDAD

Unidad Didactica 2 Bloque 2 Trimestre: 1°

CONTENIDOS

Relacion de divisibilidad. Multiplos y divisores.

o o

Criterios de divisibilidad.

NUmeros primos y compuestos.

o o

Factorizacion de un nimero.

Méaximo comun divisor.

=h @

Minimo comUn mdltiplo.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE
a.1. Comprender los conceptos de mdaltiplo y divisor de un nimero. (C)
a.2. Calcular multiplos y divisores de un numero. (A)
b.1. Conocer los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 11 para descomponer en
factores primos numeros naturales. (C)
b.2. Aplicar los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9y 11 para descomponer en
factores primos nimeros naturales. (A)
c.1. Reconocer nimeros primos y compuestos. (C)
d.1. Descomponer un nimero en factores primos. (A)
e.1. Comprender el concepto de maximo comun divisor de varios nimeros. (C)
e.2. Calcular el maximo comun divisor de varios nameros. (A)
f.1. Comprender el concepto de minimo comun multiplo de varios nimeros. (C)

f.2. Calcular el minimo coman multiplo de varios numeros. (A)

CRITERIOS DE EVALUACION
1. Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los nimeros en contextos
de paridad y divisibilidad, mejorando asi la comprension del concepto y de los

tipos de nimeros.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Reconoce nuevos significados y propiedades de los nimeros en contextos de

resolucion de problemas divisibilidad.
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1.2. Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 11 para descomponer en
factores primos nimeros naturales y los emplea en ejercicios, actividades y
problemas contextualizados.

1.3. Identifica y calcula el maximo comun divisor y el minimo comdn multiplo de
dos 0o mas numeros naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica

problemas contextualizados

NUMEROS ENTEROS

Unidad Didactica 3 Bloque 2 NO de sesiones:11 Trimestre: 1°

CONTENIDOS

Los nimeros enteros.
Representacion y ordenacion de numeros enteros.

Valor absoluto y opuesto de un namero.

e 0o T @

Suma y resta de niimeros enteros.

@

Multiplicacion y division de nimeros enteros.

f. Operaciones combinadas con nimeros enteros.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

a.1. Reconocer los nimeros enteros. (C)

b.1. Representar en la recta los nimeros enteros. (A)

b.2. Ordenar numeros enteros. (A)

c.1. Comprender el concepto de valor absoluto de un nimero entero. (C)

c.2. Calcular el valor absoluto de un nimero entero. (A)

c.3. Comprender el concepto opuesto de un nimero entero. (C)

c.4. Calcular el opuesto de un niumero entero. (A)

d.1. Sumar y restar nimeros enteros. (A)

e.1. Multiplicar y dividir nGmeros enteros. (A)

f.1. Realizar operaciones combinadas con numeros enteros aplicando la jerarquia

de operaciones. (A)
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CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar nimeros enteros, sus operaciones y propiedades para recoger, transformar
e intercambiar informacidn y resolver problemas relacionados con la vida diaria.

2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los nimeros enteros en
contextos de operaciones elementales, mejorando asi la comprensiéon del
concepto.

3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones o estrategias de calculo mental.

4. Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando
diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con nimeros

enteros y estimando la coherencia y precision de los resultados obtenidos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Identifica los enteros y los utiliza para representar, ordenar e interpretar
adecuadamente la informacion cuantitativa.

1.2. Calcula el valor de expresiones numéricas de nimeros enteros mediante las
operaciones aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.

1.3. Emplea adecuadamente los nimeros enteros y sus operaciones, para resolver
problemas cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante
medios tecnoldgicos, cuando sea necesario, los resultados obtenidos.

2.1. Reconoce nuevos significados y propiedades de los nimeros en contextos de
resolucion de problemas sobre operaciones elementales.

3.1. Realiza operaciones combinadas entre nimeros enteros con eficacia, bien
mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o0 medios
tecnoldgicos utilizando la notacion méas adecuada y respetando la jerarquia de las
operaciones.

4.1. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos o
aproximados valorando la precision exigida en la operacion o en el problema.

4.2. Realiza célculos con numeros enteros decidiendo la forma méas adecuada (mental,

escrita o con calculadora), coherente y precisa.
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FRACCIONES

Unidad Didactica 4 Bloque 2 N° de sesiones:12 Trimestre: 1°

CONTENIDOS

a. Concepto, términos y uso de las fracciones.
b. Fracciones equivalentes y fraccion irreducible.

. Reduccion de fracciones a comun denominador.

o o

. Ordenacion de fracciones.

(1]

. Operaciones con fracciones (suma, resta, multiplicacion y division).
OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

a.1. Comprender el concepto de fraccion. (C)

a.2. Conocer los términos de una fraccion. (C)

a.3. Conocer los usos de las fracciones. (C)

b.1. Conocer el concepto de fracciones equivalentes. (C)
b.2. Calcular fracciones equivalentes. (A)

b.1. Conocer el concepto de fraccion irreducible. (C)

b.2. Simplificar fracciones. (A)

c.1. Reducir fracciones a comun denominador. (A)

d.1. Ordenar fracciones. (A)

e.1. Sumar, restar, multiplicar y dividir fracciones. (A)

e.2. Realizar operaciones combinadas con fracciones. (A)
CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar nameros fraccionarios, sus operaciones y propiedades para recoger,
transformar e intercambiar informacion y resolver problemas relacionados con la
vida diaria.

2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los nimeros fraccionarios
en contextos de operaciones elementales, mejorando asi la comprension del

concepto.
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3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones o estrategias de calculo mental.

4. Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando
diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con fracciones y
estimando la coherencia y precision de los resultados obtenidos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Identifica los numeros fraccionarios y los utiliza para representar, ordenar e
interpretar adecuadamente la informacion cuantitativa.

1.2. Calcula el valor de expresiones numéricas de numeros fraccionarios mediante
las operaciones elementales aplicando correctamente la jerarquia de las
operaciones.

1.3. Emplea adecuadamente nimeros fraccionarios y sus operaciones, para resolver
problemas cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante
medios tecnoldgicos, cuando sea necesario, los resultados obtenidos.

2.1. Reconoce nuevos significados y propiedades de los nimeros en contextos de
resolucion de problemas sobre operaciones elementales.

3.1. Realiza operaciones combinadas con nameros fraccionarios, con eficacia, bien
mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora 0 medios
tecnoldgicos utilizando la notacién méas adecuada y respetando la jerarquia de las
operaciones.

4.1. Desarrolla estrategias de célculo mental para realizar célculos exactos o
aproximados valorando la precision exigida en la operacion o en el problema.

4.2. Realiza célculos con nimeros fraccionarios decidiendo la forma mas adecuada

(mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.
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NUMEROS DECIMALES

Unidad Didactica 5 Bloque 2 N° de sesiones:12 Trimestre: 1°

CONTENIDOS

a. Numeros decimales. Parte entera y parte decimal.

b. Representacidon de numeros decimales.

c. Operaciones con numeros decimales: suma, resta, multiplicacion y division.
d. Aproximacion de nimeros decimales: redondeo y truncamiento.

e. Numeros decimales exactos y periddicos.

f. Expresién de un nimero decimal exacto en forma de fraccion.

g. Expresion de una fraccion en forma de namero decimal.
OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

a.l. Identificar los nimeros decimales. (C)

a.2. Reconocer la parte entera y la parte decimal de un nimero decimal. (C)
b.1. Representar niameros decimales en la recta. (A)

c.1. Sumar, restar, multiplicar y dividir nimeros decimales. (A)

d.1. Aproximar nimeros decimales por redondeo. (A)

d.2. Aproximar numeros decimales por truncamiento. (A)

e.1. Identificar los nimeros decimales exactos y periodicos. (C)

f.1. Expresar un numero decimal exacto en forma de fraccién. (A)

f.2. Expresar una fraccion en forma de namero decimal. (A)
CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar numeros decimales, sus operaciones y propiedades para recoger,
transformar e intercambiar informacion y resolver problemas relacionados con la

vida diaria.
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2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los nimeros en contextos
de operaciones elementales, mejorando asi la comprension del concepto y de los
tipos de nimero.

3. Elegir la forma de célculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando
diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con numeros

decimales y estimando la coherencia y precision de los resultados obtenidos.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
1.1. Identifica los decimales y los utiliza para representar, ordenar e interpretar

adecuadamente la informacion cuantitativa.

1.2. Calcula el valor de expresiones numéricas de numeros decimales mediante las

operaciones elementales aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.

1.3. Emplea adecuadamente los nimeros decimales y sus operaciones, para resolver
problemas cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante

medios tecnoldgicos, cuando sea necesario, los resultados obtenidos.

2.1. Reconoce nuevos significados y propiedades de los nimeros en contextos de

resolucién de problemas sobre operaciones elementales.

2.2. Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de nimeros decimales

conociendo el grado de aproximacion y lo aplica a casos concretos.
2.3. Realiza operaciones de conversion entre nimeros decimales y fraccionarios.

3.1. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos exactos o

aproximados valorando la precision exigida en la operacion o en el problema.

3.2. Realiza calculos con nimeros decimales decidiendo la forma mas adecuada

(mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.
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INTRODUCCION AL ALGEBRA

Unidad Didactica 6 Bloque 2 N° de sesiones:12 Trimestre: 2°

CONTENIDOS

a. Pautas y regularidades.

b. Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano que representen situaciones
reales al algebraico y viceversa.

c. Concepto y valor numérico de una expresion algebraica.

d. Concepto de monomio y sus partes.

e. Operaciones con monomios.

f. Concepto y partes de una ecuacion.

g. Concepto de identidad.

h. Ecuaciones de primer grado con una incognita (obtencion de ecuaciones
equivalentes y resolucion por método algebraico).

i. Resolucion de problemas.
OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

a.1. Identificar pautas o regularidades en secuencias numéricas o graficas.

b.1. Diferenciar los tres tipos de lenguaje: cotidiano, numérico y algebraico. (C)

b.2. Traducir el lenguaje cotidiano en algebraico y viceversa. (A)

c.1. Reconocer las expresiones algebraicas. (C)

c.2. Calcular el valor numérico de expresiones algebraicas. (A)

d.1. Definir el concepto de monomio y reconocer el coeficiente y la parte literal de
un monomio. (C)

d.2. Calcular el grado de un monomio. (A)

e.1. Reconocer monomios semejantes. (C)

e.2. Sumar, restar, multiplicar y dividir monomios. (A)

f.1. Definir el concepto de ecuacion. Reconocer los miembros, términos, incognitas
y grado de una ecuacion. (C)

f.2. Conocer el concepto de solucion de una ecuacion. (C)

g.1. Diferenciar una identidad de una ecuacion. (C)
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h.1. Definir el concepto de ecuaciones equivalentes. (C)

h.2. Obtener ecuaciones equivalentes aplicando la regla de la suma y la del producto.
(A)

h.3. Resolver ecuaciones de primer grado con una incognita por el método algebraico.
(A)

i.1. Resolver problemas que involucren plantear y resolver una ecuacion de primer

grado con una incégnita. (A)
CRITERIOS DE EVALUACION

1. Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y leyes
generales que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos,
comunicarlos, y realizar predicciones sobre su comportamiento al modificar las
variables, y operar con expresiones algebraicas.

2. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el
planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado y sistemas de ecuaciones,
aplicando para su resolucion métodos algebraicos o graficos y contrastando los

resultados obtenidos.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o
desconocidas y secuencias logicas o regularidades, mediante expresiones
algebraicas, y opera con ellas.

1.2. Identifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos
numéricos recurrentes o cambiantes, las expresa mediante el lenguaje algebraico y
las utiliza para hacer predicciones.

1.3. Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones
para transformar expresiones algebraicas.

2.1. Comprueba, dada una ecuacién, si un namero es solucién de la misma.

2.2. Formula algebraicamente una situacién de la vida real mediante ecuaciones de

primer grado, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.
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PROPORCIONALIDAD DIRECTA

Unidad Didactica 7 Bloque 2 Trimestre: 2°

CONTENIDOS

a. Razon entre dos numeros.
b. Proporciones. Extremos y medios.
c. Proporcionalidad directa.

d. Porcentajes.
OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

a.1. Comprender el concepto de razén. (C)

a.2. Calcular la razén que forman dos cantidades. (A)

b.1. Reconocer si dos razones forman una proporcion. (C)

b.2. Conocer las partes de una proporcion y la propiedad que cumplen todas las
proporciones. (C)

b.3. Calcular el término desconocido de una proporcion. (A)

c.1. Comprender el concepto de magnitudes directamente proporcionales y de razon
de proporcionalidad directa. (C)

c.2. Hallar valores desconocidos de proporciones formadas por magnitudes
directamente proporcionales. (A)

c.3. Calcular la razon de proporcionalidad directa. (A)

d.1. Comprender el concepto de porcentaje. (C)

d.2. Calcular el porcentaje, la parte o el total, conocidos dos de ellos. (A)
CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar porcentajes, sus operaciones y propiedades para recoger, transformar e
intercambiar informacién y resolver problemas relacionados con la vida diaria.

2. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencién y uso de la constante
de proporcionalidad, reduccién a la unidad, etc.) para obtener elementos
desconocidos en un problema a partir de otros conocidos en situaciones de la vida
real en las que existan variaciones porcentuales y magnitudes directamente
proporcionales.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Calcula el valor de expresiones numéricas de porcentajes mediante las operaciones
elementales aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.

1.2. Emplea adecuadamente porcentajes y sus operaciones, para resolver problemas
cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante medios
tecnoldgicos, cuando sea necesario, los resultados obtenidos.

2.1. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor
de conversion o calculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en

situaciones cotidianas.

FUNCIONES

CONTENIDOS

Sistema de coordenadas: coordenadas cartesianas.
Representacién de puntos en el plano.

Funciones y gréficas.

o 0o T @

Gréfica creciente y decreciente. Maximo y minimo.

e. Interpretacion de gréficas y tablas.
OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

a.1l. Conocer el sistema de coordenadas. (C)

b.1. Representar puntos en el plano. (A)

c.1. Identificar funciones. (C)

c.2. Representar funciones sencillas. (A)

d.1. Identificar gréaficas crecientes y decrecientes. (A)

d.2. Identificar el méaximo y el minimo de una funcion. (A)

e.1. Manejar las distintas formas de presentar una funcion: lenguaje habitual, tabla
numeérica, grafica y ecuacién (C)

e.2. Pasar de unas formas de representar una funcion a otras. (A)
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CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer, manejar e interpretar el sistema de coordenadas cartesianas.

2. Manejar las distintas formas de presentar una funcién: lenguaje habitual, tabla
numérica, grafica y ecuacion, pasando de unas formas a otras y eligiendo la mejor
de ellas en funcidn del contexto.

3. Comprender el concepto de funcion. Reconocer, interpretar y analizar las graficas

funcionales.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del
plano escribiendo sus coordenadas.

2.1. Pasa de unas formas de representacion de una funcion a otras y elige la mas
adecuada en funcion del contexto.

3.1. Reconoce si una grafica representa o no una funcion.

3.2. Interpreta una grafica y la analiza, reconociendo sus propiedades mas

caracteristicas.

ESTADISTICA

Unidad Didactica 9 Bloque 5 NC de sesiones:12 Trimestre: 2°

CONTENIDOS

Poblacion y muestra. Variables.

o o

Tablas de frecuencias.

o

Diagramas de barras.

o

Diagramas de sectores.
e. Moda, media, mediana y rango.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

a.1. Conocer y diferenciar la poblacion y la muestra de un estudio estadistico. (C)
a.2. Comprender el concepto de variable estadistica: cuantitativa y cualitativa. (C)
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a.3. ldentificar las variables cuantitativas y las cualitativas. (A)

b.1. Comprender los conceptos de frecuencia absoluta y frecuencia relativa. (C)
b.2. Calculas frecuencias absolutas y frecuencias relativas. (A)

c.1. Representar datos en diagramas de barras. (A)

c.2. Interpretar diagramas de barras. (A)

d.1. Representar datos en diagramas de sectores. (A)

d.2. Interpretar diagramas de sectores. (A)

e.1. Comprender los conceptos de moda, media, mediana y rango. (C)

e.2. Calcular modas, medias, medianas y rangos. (A)
CRITERIOS DE EVALUACION

1. Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de una
poblacion y recoger, organizar y presentar datos relevantes para responderlas,
utilizando los métodos estadisticos apropiados y las herramientas adecuadas,
organizando los datos en tablas y construyendo gréficas, calculando los
parametros relevantes y obteniendo conclusiones razonables a partir de los
resultados obtenidos.

2. Utilizar herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar graficas
estadisticas, calcular pardmetros relevantes y comunicar los resultados obtenidos
que respondan a las preguntas formuladas previamente sobre la situacion

estudiada.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Define poblacién, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica, y
los aplica a casos concretos.

1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto
cualitativas como cuantitativas.

1.3. Organiza datos, obtenidos de una poblacion, de variables cualitativas o
cuantitativas en tablas, calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa
graficamente.

1.4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo

modal), y el rango, y los emplea para resolver problemas.
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1.5. Interpreta gréficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion.
2.1. Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar
graficos estadisticos y calcular las medidas de tendencia central y el rango de
variables estadisticas cuantitativas.

2.2. Utiliza las tecnologias de la informacién y de la comunicacion para comunicar

informacion resumida y relevante sobre una variable estadistica analizada.

RECTAS Y ANGULOS

Unidad Didactica 10 Bloque 3 N° de sesiones:10

CONTENIDOS

a. Rectas, semirrectas y segmentos. Posiciones relativas de dos rectas en el plano.

b. Angulos en el plano. Clasificacion. Medida.

c. Relaciones entre angulos y rectas: angulos complementarios, suplementarios y
opuestos por el vértice.

d. Mediatriz y bisectriz.
OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

a.1. Definir punto, recta y plano. (C)

a.2. ldentificar rectas, semirrectas y segmentos en el plano. (C)

a.3. Determinar la posicion relativa de dos rectas. (A)

b.1. Identificar angulos y conocer sus elementos principales. (C)

b.2. Medir angulos y pasar de forma compleja a incompleja y viceversa. (A)

b.3. Clasificar angulos en nulo, agudo, recto, obtuso y llano. (C)

c.1. Reconocer angulos complementarios, suplementarios y opuestos por el
vértice. (C)

d.1. Reconocer la mediatriz de un segmento. (C)

d.2. Dibujar la mediatriz de un segmento. (A)

d.3. Reconocer la bisectriz de un angulo. (C)

d.4. Dibujar la bisectriz de un angulo. (A)
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CRITERIOS DE EVALUACION

1. Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades caracteristicas
para clasificarlas, identificar situaciones, describir el contexto fisico, y abordar

problemas de la vida cotidiana.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de las rectas y los angulos.

POLIGONOS

Unidad Didactica 11 Bloque 3 N° de sesiones:10 Trimestre: 3°

CONTENIDOS

a. Poligonos. Clasificacion y elementos.
b. Tridngulos. Clasificacion y elementos.

. Rectas y puntos notables en un triangulo.

o o

. Cuadrilateros. Clasificacion.
e. Suma de los angulos interiores de un poligono.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

a.1l. Conocer el concepto de poligono y sus elementos (lados, vértices, diagonales
y angulos interiores). (C)

a.2. Clasificar poligonos segun el nimero de lados. (A)

a.3. Clasificar poligonos segun la medida de sus &ngulos interiores. (A)

a.4. Clasificar poligonos segun sus angulos interiores y sus lados. (A)

b.1. Conocer el concepto de tridngulo y sus elementos (lados, vértices y angulos
interiores). (C)

b.2. Clasificar tridngulos segun la longitud de sus lados. (A)

b.3. Clasificar triangulos segun la amplitud de sus &ngulos. (A)

c.1. Identificar las rectas y puntos notables de un triangulo. (C)

c.2. Construir las rectas y puntos notables de un triangulo. (A)

d.1. Clasificar los cuadrilateros segun el paralelismo de sus lados. (A)
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d.2. Clasificar los paralelogramos y los trapecios (A)
e.1. Conocer la suma de los angulos interiores de cualquier poligono. (C)
e.2. Calcular la medida de un angulo interior de un poligono conociendo el resto de

angulos. (A)
CRITERIOS DE EVALUACION

1. Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades caracteristicas
para clasificarlas, identificar situaciones, describir el contexto fisico, y abordar

problemas de la vida cotidiana.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos regulares:
angulos interiores, angulos centrales, diagonales, apotema, simetrias, etc.

1.2. Define los elementos caracteristicos de los tridngulos, trazando los mismos y
conociendo la propiedad comdn a cada uno de ellos, y los clasifica atendiendo tanto

a sus lados como a sus angulos.

1.3. Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus

lados opuestos y conociendo sus propiedades referentes a angulos, lados y diagonales.

PERIMETROS Y AREAS DE POLIGONOS

Unidad Didactica 12 Bloque 3 NO de sesiones:11

CONTENIDOS

Unidades de longitud y superficie.
Perimetro de una figura.

Area de cuadrilateros (cuadrado, rectangulo, rombo, romboide y trapecio)

2 o o w

Area de un triangulo.

Area de un poligono regular.

@

f. Area de figuras planas compuestas.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

a.1. Manejar las medidas de longitud y superficie. (A)

a.2. Expresar una medida de longitud o superficie en distintas unidades. (A)
b.1. Identificar el perimetro de una figura plana. (C)

b.2. Calcular el perimetro de una figura plana. (A)

c.1. Conocer la formula del area de un cuadrilatero. (C)

c.2. Calcular el area de un cuadrilatero. (A)

d.1. Conocer la formula del area de un triangulo. (C)

d.2. Calcular el &rea de un tridngulo. (A)

e.1. Conocer la formula del area de un poligono regular. (C)

e.2. Calcular el area de un poligono regular. (A)

f.1. Calcular el area de una figura compuesta descomponiéndola en figuras

cuyas areas ya se sabe calcular. (A)
CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar estrategias, herramientas tecnologicas y técnicas simples de la geometria
analitica plana para la resolucién de problemas de perimetros, areas y angulos de
figuras planas, utilizando el lenguaje matematico adecuado expresar el

procedimiento seguido en la resolucion.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies y angulos
de figuras planas, en contextos de la vida real, utilizando las herramientas tecnol6gicas

y las técnicas geométricas mas apropiadas.
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CIRCUNFERENCIAS Y CIRCULOS

Unidad Didactica 13 Bloque 3 N° de sesiones:11 Trimestre: 3°

CONTENIDOS

Circunferencia y circulo.

I

Angulos en la circunferencia.

Posiciones relativas.

a o

Longitud de una circunferencia.

Area de un circulo.

@

f. Longitud y area de figuras circulares.
OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

a.l. Diferenciar circunferencias y circulos. (C)

a.2. ldentificar los elementos principales de la circunferencia (centro, radio,
diametro, cuerday arco). (C)

a.3. Identificar los elementos principales del circulo (centro, radio y didmetro) y
las figuras geométricas que contiene (semicirculo, segmento circular y sector
circular). (C)

b.1. Identificar angulos centrales e inscritos en la circunferencia. (C)

b.2. Relacionar la medida de los angulos centrales e inscritos con el arco que
abarcan. (A)

c.1. Identificar la posicion relativa de un punto respecto a una circunferencia.
(©€)

c.2. Dibujar un punto y una circunferencia en cierta posicion relativa. (A)

c.3. Identificar la posicion relativa de una recta respecto a una circunferencia.
(©€)

c.4. Dibujar una recta y una circunferencia en cierta posicion relativa. (A)

c.5. Identificar la posicién relativa de dos circunferencias. (C)

c.6. Dibujar dos circunferencias en cierta posicion relativa. (A)

d.1. Conocer la relacién que existe entre la longitud de una circunferencia y su
diametro. (C)
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d.2. Calcular la longitud de una circunferencia. (A)
e.1. Conocer la formula del area de un circulo. (C)

e.2. Calcular el area de un circulo. (A)

f.1. Conocer la formula de la longitud de un arco de circunferencia. (C)
f.2. Calcular la longitud de un arco de circunferencia. (A)

f.3. Conocer la formula del area de un sector circular. (C)

f.4. Calcular el area de un sector circular. (A)
CRITERIOS DE EVALUACION

1. Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades caracteristicas
para clasificarlas, identificar situaciones, describir el contexto fisico, y abordar
problemas de la vida cotidiana.

2. Utilizar estrategias, herramientas tecnoldgicas y técnicas simples de la geometria
analitica plana para la resolucién de problemas de perimetros, areas y angulos de
figuras planas, utilizando el lenguaje matematico adecuado expresar el

procedimiento seguido en la resolucion.
ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

1.1. Identifica las propiedades geométricas que caracterizan los puntos de la

circunferencia y el circulo.
2.1. Calcula la longitud de la circunferencia, el area del circulo, la longitud de un arco

y el area de un sector circular, y las aplica para resolver problemas geométricos.

3.5. TEMPORALIZACION

Para establecer la distribucion temporal de las Unidades Didacticas se han

considerado los siguientes aspectos:

e Matemaéticas en 1° de la E.S.O. se imparte 4 horas por semana.
e Calendario escolar para el curso 2015/2016.
e Se han dejado 10 sesiones libres por las horas que se pueden perder por

actividades extraescolares y en la Gltima semana del curso.

Atendiendo a esto, se establece la siguiente temporalizacion:
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PRIMER TRIMESTRE

BOLQUE UNIDAD DIDACTICA N° SESIONES
2 1. NUmeros naturales 10
2 2. Divisibilidad 9
2 3. Numeros enteros 11
2 4. Fracciones 12
2 5. Nameros decimales 12

SEGUNDO TRIMESTRE

BOLQUE UNIDAD DIDACTICA N° SESIONES
2 6. Introduccién al algebra 12
2 7. Proporcionalidad directa 6
4 8. Funciones 9
5 9. Estadistica 12

TERCER TRIMESTRE

BOLQUE UNIDAD DIDACTICA N° SESIONES
3 10. Rectas y angulos 10
3 11. Poligonos 10
3 12. Perimetros y areas 11
3 13. Circunferencia y circulo 11
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3.6. METODOLOGIA

El alumnado, ademas de los objetivos de etapa y los de aprendizaje, debe adquirir

las siete competencias clave que establece el curriculo de la E.S.O., y por ello, la

metodologia utilizada debe estar orientada a dicho fin.

Se desarrollara una metodologia basada en el decalogo de Puig Adam (1995) (cit.
en Luengo, 2016):

1.

8.
9.

““No adoptar una didéctica rigida, sino adaptada en cada caso al alumno,
observandolo constantemente. "’

““No olvidar el origen concreto de la Matematica ni los procesos histéricos
de su evolucion.”’

“Presentar la Matematica como una unidad en relacion con la vida natural
y social.”’

“‘Graduar cuidadosamente los planos de abstraccién.”’

““Ensefiar guiando la actividad creadora y descubridora del alumno.”’
““Estimular esta actividad despertando interés directo y funcional hacia el
objeto del conocimiento. ™’

“Promover en todo lo posible la autocorreccion.”’

“‘Conseguir una cierta maestria en las soluciones antes de automatizarlas.

“‘Cuidar que la expresion del alumno sea traduccién fiel de su pensamiento. *”’

10. “‘Procurar a cualquier alumno éxitos que eviten su desmoralizacion. "’

El significado préactico de estas directrices es el siguiente:

1.

El profesorado debe dar respuesta a toda la diversidad del alumnado, es decir,
debe adaptarse a cada alumno y alumna, a sus necesidades e intereses.

Debe mostrarse al alumnado que las Matematicas han evolucionado guiadas
por las necesidades de los hombres y mujeres, esto contribuira al desarrollo
de la competencia conciencia y expresiones culturales.

Es efectivo introducir las unidades con las aplicaciones que tienen en la vida
real, esto motiva al alumnado y les muestra que las Matematicas no estan
aisladas del mundo, sino que dan respuesta a muchos fenomenos.

El nivel de abstraccion debe aumentarse gradualmente para que el alumnado

pueda seguir los razonamientos sin grandes dificultades.
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5. El profesor toma el papel de guia, ayuda a que el alumnado vaya descubriendo
los nuevos conceptos. Es lo que se conoce como aprendizaje por
descubrimiento, que es una metodologia adecuada para objetivos de
aplicacion.

6. Se debe motivar al alumnado hacia la asignatura, poniendo ejemplos cercanos
a sus intereses y gustos.

7. El profesorado debe guiar al alumnado con estrategias para advertir sus
propios errores y corregirlos. Esto potencia el aprender a aprender.

8. No es suficiente que un alumno sea capaz de aplicar un algoritmo, debe saber
el porqué de su aplicacion.

9. EIl alumnado debe manejar tanto el lenguaje matematico como el cotidiano
para expresar bien sus pensamientos.

10. La motivacion es importante, por lo tanto, se deben poner ejercicios al alcance
de todos al principio, e ir aumentando progresivamente la dificultad. Esto va
encaminado a evitar que haya alumnos que rechacen la asignatura desde el

primer momento.

3.6.1. Estrategias del profesorado

Las estrategias del profesorado estardn basadas en dos teorias: la teoria del
aprendizaje asimilativo de Ausubel y la teoria del aprendizaje por descubrimiento de

Bruner.

Para los objetivos de comprension se utilizara la ensefianza expositiva que es un
método basado en la teoria de Ausubel anteriormente mencionada. Esta teoria considera
gue se aprende por transmision — recepcidn, y presupone una cierta predisposicion inicial

del alumnado. La ensefianza expositiva tiene 4 fases (Luengo, 2016):

1. Motivacion. Se motivaran los nuevos contenidos siempre que sea posible.

2. Organizadores previos. Repaso de los contenidos anteriores para enganchar
al alumnado y ayudarle a relacionar los conceptos.

3. Desarrollo de la explicacion. Tras un nuevo concepto, se daran ejemplos y se
realizaran ejercicios, los cuales seran aumentados de dificultad gradualmente.

También se mostraran las relaciones existentes entre los contenidos.
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4.

Sintesis final. Repaso de lo visto hasta ese momento en la unidad, dejando
actividades planteadas para que el alumnado resuelva fuera del horario lectivo
y asi fomentar el trabajo diario.

Para los objetivos de aplicacion se utilizard el método del aprendizaje por

descubrimiento guiado, el cual se basa en la teoria de Bruner mencionada con

anterioridad. Esta teoria considera que para que un aprendizaje sea significativo se debe

tener la experiencia personal de descubrirla (Luengo, 2016). Los aspectos fundamentales

de este método son:

v
v

3.6.2.

El alumnado aprende descubriendo guiado por el profesorado.
El profesorado proporciona una estructura légica del contenido muy
simplificada para que el alumnado descubra progresivamente los conceptos
y procedimientos.
Se deben disefiar secuencias particular — general para facilitar la experiencia
de descubrir al alumnado.
Se estructurard la informacién en los siguientes tres niveles de
representacion:

1. Enactivo. Se representa la informacion mediante la accion o

manipulacion del entorno.
2. lconico. Se representa la informacion por medio de imégenes.
3. Simbdlico. Se representa la informacion por medio de sistemas

simbolicos, cdmo los lenguajes.

Esto facilitara el aprendizaje significativo de los contenidos.

Técnicas de trabajo en el aula

Se buscara un trabajo individual y auténomo del alumnado en la mayoria de los

casos, lo que contribuira al desarrollo del sentido de la iniciativa y el espiritu

emprendedor.

Por otro lado, se realizaran una serie de trabajos y actividades en grupo, lo cual

fomentara el trabajo colaborativo y contribuira al desarrollo de las competencias sociales

y civicas.
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Finalmente, se utilizaran los ordenadores del centro para realizar algunas

actividades para asi contribuir a la adquisicion y desarrollo de la competencia digital.

3.6.3. Actividades

Durante el curso académico estan previstas una serie de actividades con el fin de

que el alumnado consiga los objetivos establecidos.

< Actividades de introduccion y motivacion: se realizaran actividades al

inicio de cada unidad con el fin de motivar al alumnado e introducir la
unidad didactica.

Actividades de desarrollo: con estas actividades se complementan los
desarrollos tedricos. Cada explicacion va seguida de ejemplos y ejercicios.
Actividades de consolidacion: el alumnado realizara actividades de manera
no presencial con el fin de afianzar los contenidos teoricos.

Actividades de ampliacién: son actividades para el alumnado que ya
dominen los contenidos basicos, y van enfocadas a desarrollar todo su
potencial.

Actividades de refuerzo y recuperacion: aquellos alumnos que no alcancen
los objetivos minimos realizaran estas actividades con el fin de alcanzarlos.
Lectura: el alumnado debera leer un libro relacionado con la asignatura cada
trimestre y realizar un resumen (de 2 a 4 paginas) sobre su contenido.
Actividades de evaluacion: se realizara un control al finalizar cada unidad

didactica y un examen final en cada evaluacion.

3.7. RECURSQOS, MEDIOS Y MATERIALES

Recursos del alumnado

Los materiales de los que debe disponer el alumnado son los siguientes:

>

A\

Libro de texto: ‘Matematicas 1° ESO’ de Pedro Machin Polaina y M? José
Rey Fedriani. Proyecto Inicia. Editorial Oxford Educacion.

Cuaderno o archivador donde realizar los ejercicios y actividades.
Calculadora.

Boligrafos, compas, regla, transportador ...
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Recursos del profesorado

» Libro del profesor.
» Guia didactica del libro de texto.

El centro, para un mejor desarrollo de la labor docente, dispone de:

» Encerado, tizas y rotuladores.
Pizarras digitales.

Ordenadores y proyectores.
Conexion a internet en todo el centro.

Fotocopias.

YV V V VYV V

Calculadoras.
En actividades puntuales también se pueden usar:

» Libros complementarios de los que disponga la biblioteca del centro.
» Videos.
» Figuras geometricas de madera.

3.8. CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y
CALIFICACION

La evaluacion educativa es la medida o comprobacion del grado de consecucion de
objetivos, lo que comporta una recogida de informacion para emitir un juicio de valor

codificado en una calificacion, con vistas a una toma de decisiones (Luengo, 2016).

3.8.1. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion de cada una de las Unidades Didacticas se especifican
en las tablas del apartado 3.4.

3.8.2. Procedimientos e instrumentos de evaluacidn

Para la evaluacion del alumnado se tendran en cuenta varios aspectos y para cada
uno se utilizara un instrumento de evaluacion. La relacion entre los distintos

procedimientos y los instrumentos utilizados se presentan en la siguiente tabla:
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PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS

Actitud, trabajo y participacion en el aula Observacion directa

Realizacion de tareas no presenciales. Deberes y  Revision del cuaderno y

trabajos de los trabajos

Grado de consecucion de los objetivos de aprendizaje Pruebas escritas

3.8.3. Criterios de calificacion

La calificacion final de la asignatura sera la media aritmética de la nota de las tres

evaluaciones.

Dentro de cada una de las evaluaciones la ponderacion seré la siguiente:

Actitud, trabajo y participacién en el aula 15%
Deberes y trabajos no presenciales 15%
Pruebas escritas (media aritmética de todas las realizadas) 70%

Los alumnos y alumnas que no hayan superado la asignatura por evaluaciones
tendran una nueva oportunidad presentandose a un examen final de toda la asignatura al
final del tercer trimestre. Ese examen contard el 70%. EIl otro 30% sera la nota obtenida
durante el curso en actitud, trabajo y participacién en el aula; y en realizacién de deberes
y trabajos no presenciales.

Tras ello, al alumnado que haya suspendido la asignatura en convocatoria ordinaria
se debe presentar a la convocatoria extraordinaria de septiembre. En ella, el examen
escrito pondera un 70% Yy el 30% corresponde a las actividades de refuerzo y recuperacién

que deberan entregar antes de la realizacion de la prueba escrita.
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3.9. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Por el Decreto 4372015, capitulo III, Articulo 16: ‘‘se entiende por atencion a la

diversidad el conjunto de actuaciones educativas dirigidas a dar respuesta a las

diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses,

situaciones sociales, culturales, linguisticas y de salud del alumnado. ”’

Medidas ordinarias

Agrupamientos flexibles y desdobles.

Programa de refuerzo para el alumnado que promociona con la materia
pendiente.

Acogida del alumnado de incorporacion tardia al sistema educativo.

Aula de inmersién linguistica.

Alumnado con altas capacidades

Desarrollar todo el potencial del alumnado con altas capacidades es primordial.

Segun Albes, Aretxaga, Etxebarria, Galende, Santamaria, Uriarte y Vigo (2013) existen

una serie de pautas que favorecen dicho desarrollo:

Adecuar la ensefianza al ritmo de aprendizaje. No se puede frenar el ritmo
de estos alumnos, hay que permitirles avanzar mas rapido.

Evitar la repeticion mecénica. Repetir muchas veces algo que ya saben los
Ileva a un estado de aburrimiento y los desmotiva.

Posibilitar la utilizacion de capacidades cognitivas de alto nivel.
Proponerles actividades que requieran definir un contenido, relacionar
contenidos o descubrir relaciones los motiva y mantiene su interés.
Potenciar la exploracion, la indagacion. Permitirles profundizar en
aquellos contenidos que sean de su interés.

Potenciar el juego imaginativo. Es un buen instrumento para desarrollar
habilidades sociales e intelectuales. Tal y como ya indicaba Freeman (1988)
(cit. en Albes et al., 2013) “el juego de los nifios/as con altas capacidades,
en cualquier estadio de su desarrollo, es de especial interes a causa del

potencial creativo que contiene”.
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= Potenciar el desarrollo del pensamiento l6gico matematico. Hay que
posibilitar que este alumnado profundice en los conceptos méas abstractos y
complejos de la asignatura.

= Alimentar la curiosidad del alumnado. Estos alumnos y alumnas suelen
presentar gran curiosidad por el conocimiento, por lo tanto, hay que
fomentar que investiguen sobre todo aquello que les cause curiosidad.

En vista de las directrices anteriores, se les propondran actividades de ampliacion,
trabajos de investigacion, exposiciones al resto de alumnos y alumnas de algun concepto

sencillo..., todo ello con el fin de desarrollar todo su potencial.

Alumnado con Necesidades Educativas Especiales

Las medidas a llevar a cabo con este tipo de alumnos y alumnas se tomaran con
ayuda del Departamento de Orientacidn. Se trabajara siempre en funcién de su adaptacion
curricular. Estos alumnos saldran del aula con la PT algunas horas, mientras que durante
su estancia en el aula realizaran ejercicios y actividades que se adecuen a su nivel y

necesidades.

3.10.PROGRAMA DE REFUERZO

Todo alumno y alumna que promocione al siguiente curso con la materia pendiente
seguira un Programa de Refuerzo. Dicho programa consistira en la realizacion de unos

ejercicios sobre los contenidos de la materia y una prueba escrita sobre los mismos.
La ponderacion de las actividades anteriores serd la siguiente:

e Ejercicios y actividades: 30%
e Prueba escrita: 70%
Para superar la asignatura es necesario obtener al menos un 4 sobre 10 en cada una

de las partes.

3.11.ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

Las actividades previstas para el presente curso escolar son las siguientes:

< Exposicion ‘Arte y Geometria’ en el Museo de Bellas Artes.
< Taller Mathslab.
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4. PARTE Il. PROPUESTA DE INNOVACION: “PARTY
MATEMATICO’’

La propuesta de innovacion que se describe a continuacion fue aplicada en el centro
de préacticas durante mi estancia en el mismo. Se llevo a cabo con dos grupos de 1° de la

E.S.O., uno de ellos un grupo flexible.

Se describird la justificacion del proyecto, los objetivos que se pretenden alcanzar
y el desarrollo de la innovacion. Finalmente, se realizara un anélisis de los resultados

obtenidos con el proyecto.

4.1. DIAGNOSTICO INICIAL

El principal problema que nos encontramos en las aulas con respecto a la asignatura
de matematicas es que el alumnado las encuentra aburridas y con poca utilidad. Por ello,

los alumnos y alumnas muestran poco interés hacia esta asignatura.

Para intentar modificar la vision del alumnado en relacion a las matematicas se
propone como propuesta de innovacion un ‘‘party matematico’’. Se espera que con este

juego el alumnado se motive y comience a ver esta asignatura como algo divertido y util.

Como ya se ha comentado, se ha llevado a cabo en dos grupos de 1° de la E.S.O.,
uno de ellos un grupo flexible. Dichos grupos tienen 16 y 9 alumnos respectivamente y,
cabe mencionar, que en el primero de ellos hay un alumno repetidor y en el segundo de
ellos hay una alumna con dislexia. Se pretende analizar si la innovacion realmente es Util
y analizar si existen diferencias entre los dos grupos en cuanto a la aceptacion del juego

y su utilidad.
Destacar también que en los dos grupos donde se desarrollé la innovacion hay un

alto porcentaje de alumnado inmigrante, pero este esta totalmente integrado en las clases.

4.2. MARCO TEORICO DE REFERENCIA Y JUSTIFICACION

Un juego tiene unas reglas que todos los jugadores deben cumplir, pese a ello, el
objetivo principal de un juego es la diversion y el entretenimiento. Esto es un buen motivo

para introducir un juego en la clase de Matematicas, se busca la motivacion del alumnado
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y aumentar su interés hacia la asignatura. Todo ello sin olvidar que el alumnado debe

alcanzar los objetivos de aprendizaje de las U.D. que se van a trabajar durante el juego.

La introduccién de juegos en las aulas ya la recomendaba el Informe Crockcroft

(1982): “‘sea cual fuere el nivel de conocimiento de los alumnos y alumnas, el empleo

cuidadosamente planificado de rompecabezas y juegos matematicos puede contribuir a

clarificar las ideas del programa y a desarrollar el pensamiento logico.’’

Segun Gairin (1990), de la introduccion de juegos en la ensefianza se pueden

destacar los siguientes aspectos:

Los estudiantes adquieren al menos los mismos conocimientos y destrezas
que obtendrian con otro proceso de ensefianza.

Se aprende maés rapido que con otras metodologias.

La utilizacién de juegos prepara para la resolucién de problemas.

El alumnado se sentird motivado por participar en la actividad.

Los juegos fomentan la socializacion.

Los juegos mantienen las habilidades matematicas durante largo tiempo.

Todo lo comentado anteriormente, es un buen motivo para la introduccién del juego

“‘party matematico’’ en el aula.

4.3. OBJETIVOS

Este proyecto tiene dos objetivos principales:

Aumentar la motivacion del alumnado, intentando que dejen de ver las
matematicas como algo aburrido.

Mostrar que esta asignatura tiene mucha utilidad en la vida cotidiana. Para
ello se intentard, en la medida de lo posible, plantear problemas de

situaciones reales y familiares para el alumnado.

A parte de estos objetivos principales, cabe destacar que tiene una serie de objetivos

de aprendizaje, los correspondientes a las Unidades Didacticas siguientes:

U.D. 1 - NUmeros naturales.
U.D. 3 - NUmeros enteros.

U.D. 4 - Fracciones.
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= U.D.5- NUmeros decimales.

= U.D. 6 - Introduccion al algebra.

Esto se debe a que la propuesta de innovacion es un juego en el que se trabajaran

los contenidos de dichas Unidades Didacticas.

4.4, DESARROLLO DE LA INNOVACION

4.4.1. Metodologia

Como ya se ha comentado, con este juego se pretende motivar al alumnado y
mejorar su rendimiento académico, ya que se repasara los contenidos de varias unidades.

Dichos contenidos se agrupan en 4 categorias:

= Potencias y raices
» NUmeros enteros
» Fracciones y numeros decimales

= Algebra

Se comenzara realizando al alumnado un pequefio control sobre los contenidos que
se van a trabajar (los cuales ya han sido dados en clase) con vistas a la posterior evaluacion

de la innovacion.

Tras realizar la prueba se comenzara a jugar. Lo primero es explicar las normas al

alumnado:

v’ Jugaran por equipos. Se enfrentaran dos equipos de 2 o 3 personas cada
uno.

v Deben colocar el reloj de arena y las cartas de las preguntas sobre el tablero
en el lugar que corresponde.

v Cada grupo coge una ‘‘carta objetivo’’ al azar.

v" Ambos equipos lanzan el dado. Comenzara a jugar el equipo que saque el
nlmero mas alto.

v El equipo que tiene el turno tira el dado. Segln el nimero que saque, el
equipo contrario debe coger la carta correspondiente. La carta a coger sigue

la siguiente relacion:
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| L] | Potencias y raices

L] LI

| '.| Fracciones y ndmeros decimales E .| Algebra

I ) . ®

|...| Eliges la categoria que quieras |= :I Elige el equipo contrario

v' Si el equipo jugador supera la prueba, gana la ficha del color

correspondiente:
Potencias y raices - Ficha roja
NUmeros enteros - Ficha amarilla
Fracciones y nimeros decimales - Ficha verde
Algebra = Ficha azul
Se acierte 0 no la pregunta, el turno pasa al otro equipo.

v" Cuando se tiene el turno se pueden cambiar tres fichas de un color por otra
del color que se desee.

v Gana el juego el equipo que consiga completar antes su ‘‘carta objetivo”’.

Tras jugar una o varias partidas, dentro del tiempo disponible, se realizara al
alumnado otro control sobre los contenidos trabajados. Esto también es con vistas a la

posterior evaluacion de la propuesta de innovacion.

4.4.2. Recursos y materiales

Para llevar a cabo esta actividad es necesario elaborar una serie de materiales que

se enumeran a continuacion:

= Tableros del juego
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= Fichas de preguntas

Calcula /64 - (2% - 2).

Solucién: /64 - (2% .2) =
=8-(2%-2)=8-2%=23.24¢=
=27= 128.

Potencias y raices

De un depédsito con 450 litros de agua

r]
gastamos 7 &Cuantos litros quedan?

Solucion: Quedan 150 litros.

Fracciones y nimeros decimales

= Fichas objetivo

Y N\ ’
® .0
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Un ordenador cuesta 550 £ ftras
aplicarle un descuento de 58 €
éCuanto costaba antes el ordenador?

Solucion: 608 €.

NUmeros enteros

Resuelve la ecuacion 2x—3 =5+ x.

Solucion: x = 8.

Algebra
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= Instrucciones del juego

INSTRUCCIONES PARTY MATEMATICO

1 iPREPARADOS!

> Dividios en 2 grupos de 2 0 3 personas.

# Colocar las cartas en el tablero en el lugar que les corresponde.
Colocar también el reloj de arena en el centro del tablero.

.
oes®

» Cada grupo coge una “carta objetivo” al azar y la mantiene oculta.

# Elgrupo que empieza es el que saque el nimero mds alto con el dado.

|
2 {COMO JUGAR!

# Tira el dado el equipo que empieza. Un miembro del equipo contrario coge una carta

del montén que les haya tocado y se la leera. L
# Siel equipo jugador supera la prueba, gana una ficha del color correspondiente.

En tu turno puedes cambiar tres fichas del mismo color por una del color que tu

quieras.

¢QUIEN GANA?
# Gana el equipo que consiga las fichas indicadas por su “carta objetivo”.

3 jRECUERDA!

# Eltiempo méaximo para cada prueba es de 3 minutos.

LAS CATEGORIAS Y EL DADO

. . o
| . | Potencias y raices | |
—_— _.
e . i . 0
‘ . .| Fracciones y nimeros decimales E .| Algebra
L . . A LA A . .
L'.‘ Eliges la categoria que guieras |= :I Elige el equipo contrario

59



Trabajo Fin de Master Lara Gonzalez Rodriguez

También se requiere la adquisicion de:

= Relojes de arena

4.4.3. Secuenciacion

La actividad se realizard durante tres sesiones. La distribucion del tiempo de las

mismas se presenta en la tabla siguiente:

SESION TAREAS TIEMPO (min)

» Realizacion del control previo al juego « 15

» Explicacion del juego y sus normas.

Asignacion de los grupos

« Tiempo de juego « 35
2 « Tiempo de juego « 55
. « Tiempo de juego 40
 Realizacion del control posterior al juego « 15

Se muestran a continuacion las pruebas a realizar por alumnado antes y después del

juego:
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CONTROL ANTES DEL JUEGO

Apellidos y Nombre

Fecha

Ejercicio 1. Realiza las siguientes operaciones:
a) (6%)%- (6°:6°%):20=
b) 103 - 10%:4/100 =

Ejercicio 2.
a) Realiza las siguientes operaciones:
7 (2):(14) =

ii. —14+15-(-4)=

b) Ayer la temperatura minima en Oviedo fue —2°C y en Leén —5°C. ¢(En

qué ciudad hizo més frio?

Ejercicio 3.

a) Calcula43,25:0,001 =

. . 2 . .
b) De un dep6sito con 450 litros de agua gastamos 7 ¢ Cuéntos litros quedan?

Ejercicio 4.

a) ¢Cudl es la parte literal del monomio 5xz*?

b) Resuelve la ecuacion 3 -2 - (x—3) = 4.
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CONTROL DESPUES DEL JUEGO

Apellidos y Nombre

Fecha

Ejercicio 1. Realiza las siguientes operaciones:

a) (6%)%- (6°:6%):20=
b) 103 - 10%:4/100 =
Ejercicio 2.
a) Realiza las siguientes operaciones:
7 (2):(14) =
iii. —-14+15-(-4)=

b) Ayer la temperatura minima en Barcelona fue —2°C y en Madrid —5°C.
¢En qué ciudad hizo més frio?

Ejercicio 3.
a) Calcula43,25:0,001 =

. . 2 . .
b) De un dep6sito con 300 litros de agua gastamos 7 ¢ Cuéntos litros quedan?

Ejercicio 4.

a) ¢Cual es la parte literal del monomio 5xyz*?

b) Resuelve la ecuacion 3 -2 - (x—3) = 4.
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4.5. EVALUACION Y SEGUIMIENTO DE LA INNOVACION

La evaluacion de la propuesta de innovacion ‘‘party matematico’’ se dividira en
dos partes. Por un lado, se medird el grado de satisfaccion del alumnado mediante
observacion directa en el aula. Por otro lado, el alumnado realizard un control antes del
juego sobre los contenidos que en él se van a trabajar, los cuales ya han sido vistos en las
clases teoricas, y otra prueba tras finalizar el juego. Con esto se pretende comprobar si
esta actividad ayuda al alumnado a adquirir los conocimientos y alcanzar los objetivos de
aprendizaje de las unidades presentes en el juego, es decir, analizar si mejora su
rendimiento académico. Finalmente, se analizara cada ejercicio por separado para ver si

se pueden extraer algunas conclusiones.
Grado de satisfaccion del alumnado

El juego se aplico, como ya se ha comentado, en dos grupos distintos. Uno de ellos
era una clase con 16 alumnos y alumnas y el otro un agrupamiento flexible con un total

de 9 chicos y chicas.

En ambos grupos la predisposicion hacia el juego fue realmente buena, se sentian
muy motivados por realizar una actividad diferente a lo que estaban habituados. El clima
del aula mientras jugaban al ‘‘party matematico’’ fue muy agradable, todo el alumnado

estaba entusiasmado y con ganas de jugar.

Siempre es algo motivador para los chicos y chicas de esta edad jugar en grupos y
enfrentarse a otros comparieros, ponen mucho esfuerzo en realizar las actividades bien
porque quieren ganar. El hecho de trabajar en grupos fomenta el aprendizaje cooperativo
y mejora las relaciones entre el alumnado, aunque cabe decir que, en concreto, en estas

dos clases habia un clima muy agradable.

En definitiva, uno de los objetivos principales de esta innovacion, que era conseguir
aumentar la motivacion del alumnado hacia la asignatura de matematicas, si que fue

alcanzado.
Andlisis de los resultados de los controles

Ya se ha mencionado que el alumnado se sometiéo a dos pruebas sobre los
contenidos de las unidades que se trabajan en el juego, se pasa ahora a analizar los

resultados obtenidos por los distintos alumnos y alumnas en dichos controles.
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GRUPO A

El alumnado del grupo grande, el que tiene 16 alumnos y alumnas, se divide en

chicos y chicas de la siguiente manera:

Alumnado

Las notas obtenidas por este grupo en los controles realizados antes y después del

juego son las que se muestran a continuacion:

GRUPO A

ALUMNO/A NOTA ANTES NOTA DESPUES

1 5 10
2 3,75 8,75
3 1,25 3,25
4 1,25 5
5 5,25 5,75
6 3,75 7
7 8,75 10
8 6,25 8,75
9 8,75 8,75
10 1,25 1,25
11 5,75 4,5
12 3,25 7,5
13 3,25 3,75
14 3,25 6,25
15 3,25 8,75
16 NO 7,5

Para comparar dichas calificaciones de manera mas rapida y visual, se representaran

con un diagrama de barras. El grafico obtenido es el siguiente:
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RESULTADOS CONTROLES
GRUPO A

= Notas antes = Notas después
12

10
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Como se puede observar en la grafica, la gran mayoria de los alumnos,
concretamente el 75%, mejoraron su calificacidn en el control después de la puesta en
practica del juego. Otro dato a comparar es el porcentaje de aprobados, se pasa de un
37,5% a un 75%, es decir, se duplica el nimero de aprobados.

Si se calcula la diferencia entre la nota posterior al juego y la anterior al mismo se

obtiene:

ALUMNO/A DIFERENCIA

1 5

2 5
3 2
4 3,75
5 0,5
6 3,25
7 1,25
8 2,5
9 0
10 0
11 -1,25
12 4,25
13 0,5
14 3
15 5,5
16 NO
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Destacar que mas de un 50% del alumnado aumento considerablemente su nota, en
concreto, en mas de 2 puntos. Por lo que jugar al ‘‘party matematico’’ ayudo a consolidar

los contenidos de las U.D. trabajadas en este grupo.
GRUPO B (agrupamiento flexible)

El alumnado del grupo flexible, el que tiene 9 alumnos y alumnas, se divide en
chicos y chicas de la siguiente manera:

Alumnado

Las notas obtenidas por este alumnado en los controles realizados antes y después

del juego son las que se muestran a continuacion:

| GRUPO B
ALUMNO/A NOTA ANTES NOTA DESPUES

1 5 8,75
2 1,25 2,5
3 2,5 3,75
a4 NO 4

5 NO 7,5
6 3,75 NO
7 2,5 NO
8 6,25 NO
9 NO NO

Para comparar dichas calificaciones de manera mas répida y visuales se
representaran con un diagrama de barras, al igual que se hizo para el grupo A. El gréfico

obtenido es el siguiente:
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RESULTADOS CONTROLES
GRUPO B
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= Notas antes

= Notas después
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Como se puede observar en la gréfica solamente 3 alumnos y alumnas realizaron
ambos controles. El alumnado de este grupo presenta gran absentismo, por lo que es muy
dificil tener la clase completa. Pese a ello, se puso en practica la propuesta de innovacién
y, como ya se ha comentado, la predisposicién del alumnado fue muy buena. Sin
embargo, ahora se pretende analizar la utilidad del juego en cuéanto al rendimiento
académico del alumnado, pero, por el motivo que se ha comentado, en este grupo

solamente se pueden comparar los resultados de 3 chicos y chicas.

De estos tres alumnos destacar que todos ellos mejoraron su calificacion tras el
juego. Si se calcula la diferencia entre la nota posterior al juego y la anterior al mismo de
ellos tres, obtenemos:

ALUMNO/A DIFERENCIA

1 3,75
2 1,25
3 1,25

En base a la tabla anterior se puede resaltar que todos y cada uno de ellos aumentd
la calificacion en el control en mas de 1 punto. Por lo que jugar al ‘‘party matematico’’
ayudo a consolidar los contenidos de las U.D. trabajadas con estos chicos y chicas. De
esta conclusion no se puede generalizar, ya que solamente se han podido comparar los
resultados de tres alumnos y alumnas, pese a esto, si se puede decir que para ellos tuvo

buen resultado.
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Anélisis de cada ejercicio

Se muestra a continuacion una tabla con el n® de alumnos y alumnas (solamente del
grupo A ya que la muestra del grupo B es muy pequefia) que realizan bien, regular y mal

cada uno de los ejercicios de los controles realizados antes y después del juego.

ANTES DESPUES
EJERCICIO RESULTADOS

(N° DE ALUMNOS/AS)  (N° DE ALUMNOS/AS)

Bien 3 8
1 Regular 5 6
Mal 7 2
Bien 5 9
2 Regular 6 6
Mal 4 1
Bien 1 4
3 Regular 4 6
Mal 10 6
Bien 2 8
4 Regular 11 7
Mal 2 1

Se representan ahora dichos datos en dos diagramas de barras:
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Control antes del juego
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Control después del juego
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Ejercicio

M Bien ®Regular m Mal

Si se analizan las gréaficas y la tabla, se pueden extraer varias conclusiones:

<~ Del control realizado antes del juego

e El ejercicio que menos alumnos y alumnas han realizado mal es el
4, que se corresponde con la U.D. de introduccién al algebra, que es

la explicada en clase justo antes de la realizacion del juego. De esto
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podemos deducir que el alumnado recuerda més los conceptos vistos
con posterioridad, como cabia esperar.

e EIl ejercicio que més chicos y chicas han resuelto de manera
incorrecta es el 3, que se corresponde con las U.D. de fracciones y
numeros decimales. Son, tras la de introduccion al algebra, las
unidades mas recientes para el alumnado, por lo que se puede
deducir que se tratan de temas que les presentan grandes
dificultades.

<~ Del control realizado después del juego

e Hay solamente 1 0 2 personas que realizan mal los ejercicios 1, 2 y
4. Por lo tanto, se puede decir que esto se equilibra tras el juego. De
esto se deduce, que el ‘‘party matematico’’ sirve para afianzar
contenidos, lo cual era uno de sus objetivos.

e Destacar que el ejercicio 3 sigue siendo el que mas dificultades
presenta al alumnado, por lo tanto, las unidades de fracciones y
nameros decimales hay que procurar explicarlas con mas

detenimiento y realizar mas ejercicios.

CONCLUSION

La propuesta de innovacion ‘‘party matematico’” ha aumentado la motivacion del
alumnado y ha incrementado su rendimiento académico. Si se dedicaran mas sesiones a
este juego, cabe esperar que los resultados fueran mejores. Quiero también comentar que
se jugo un par de dias en una clase de 3° de la E.S.O., estos alumnos y alumnas se
divirtieron mucho y se mostraron muy motivados. Los contenidos de las preguntas eran
mas sencillos para ellos y, por lo tanto, mostraron mucho entusiasmo y ganas de ganar a

sus compafieros.

4.6. PROPUESTAS DE MEJORA

En general, estoy bastante satisfecha con los resultados de la innovacion, pese a ello

hay ciertos aspectos que se podrian considerar:
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v Dedicar mas sesiones para que los resultados en cuanto a rendimiento
academico sean mejores, ya que la actitud del alumnado fue realmente
buena.

v Aplicar el juego en otras Unidades Didacticas, ya que el juego es buen
método para ir repasando todos los contenidos.

v' Disefiar el juego con preguntas para aplicar en otros cursos. Esto debido a
la buena acogida que tuvo el ‘‘party matematico’’ en el grupo de 3° de la
E.S.O.

v" Se puede implementar también un juego parecido en otras asignaturas. Esta
claro, que esto ya solo depende del profesorado de las mismas.
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