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INTRODUCTION.

Cuez les anciens, I'arme blanche faisait la force des armées : Vart de s'en servir dut y étre
e des branches les plus importantes de l'art de la guerre. Aussi voyons-nous l'escrime entrer
:omme élémens nécessaires dans Iéducation des Grecs et des Romains. Chez ces peuples belli-
Juenx, les préjugés enx-mémes obéissaient au désir de perfectionner un art qui donna toujours
a ceux qui le cultivérent, gloire et puissance. Avaient-ils remarqué dans les mains de leurs
ennemis une arme nouvelle , ou une nouvelle maniére de se servir d'une arme ancienne ; et
surtout en avaient-ils ¢prouvé i leurs dépens la supériorité , ils s'empressaient de Tadopter.

Cest ainsi que les Romains tenaient des Samnites presque toutes leurs armes et leurs javelots :

1.
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un fol orgueil ne les empéchait pas d’imiter les usages étrangers, lorsqu'ils étaient sages .
Les Gaulois, au contraire, pour s'étre long-temps obstinés i ne pas changer leur mani¢re de
combattre, furent aisément vaincus et subjugués par les Romains. Que pouvaient contre les
soldats de César des hommes presque nus, et armés seulement d’'une petite hache de charpentier
et d’un couteau ? Plus tard , au temps dumoyen dge, on donna dans Pexcés contraire ; on ne vit
plus dans nos contrées que chevaliers , écuyers et varlets bardés de fer ainsi que leurs chevaux
et plutét empéchés que protégés par leurs armes; enfin dans le quatorziéme siécle, I'invention
de la poudre i canon fit une révolution dans P'art de la guerre ; cinquante ans se passérent avan

quon en fit usage *. Auparavant, c’étaient la force du corps , Tagilité, une espéce de furem

sanguinaire, un acharnement ’homme 2 homme , qui décidaient de la victoire, et par conséquent

t Sullus. Bell. Catill.
* La premiére arme 4 feu, appelée tuyau de main, fut inventée en Souabe par un moine nommé Albrecht de

Bonstedt, 4 lafin du quatorzi¢me siécle; le pistolet existait déja ; il futinventé & Pistoja , en Italie, en 1364.
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du destin des Etats. Depuis, la guerre ne fut plus un art, mais une science; et les armes du
chevalier, qui furent long-temps encore sa parure (decus ), cessérent d’étre sa sauve-garde
( presidium ). Ces changemens firent tomber dans un autre excés ; on négligea le maniement
de I'arme blanche , et I'art de 'escrime ne fut plus, suivant expression de Montesquieu , que
I'art des querelleurs et des poltrons.

Jusqu'a P'époque de Gustave- Adolphe, le plus grand capitaine de son temps, le mous-
quet n’était encore qu'une arme de jet imparfaite , dont la charge, suivant le réglement
de Walhausen , consistait en quatre-vingt-onze temps. Dans la relation d’une bataille livrée sur
les bords du Kinzig, en 1635, et qui dura depuis midi jusqu’au soir, on remarque ce
passage : « L’acharnement des combattans était si grand, que le fantassin le moins habile avait
déchargé sept fois son mousquet ».

Enfin Gustaye-Adolphe supprima la fourchette ; il inventa les cartouches et la baguette, et fit

du mousquet une arme de choc et de résistance contre la cavalerie polonaise, en y adaptant
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Pépieu qui fut remplacé par la baionnette, inventée & Bayonne, en 1641, etdont on commenca
4 se servir dans les guerres des Pays-Bas, en 16485 maisil fallait la démonter pour I'exécution

du tir.

Les Francais ont perfectionné la baionnette; ils ont remplacé la platine i roue, et c’est ainsi
que le fusil est devenu arme de jet et arme de main, pour remplacer la pique déja abolie en Italie

par Catinat , en 1690, et dans toute 'armée francaise , en 1703, sur les instances de Vauban.

Depuis Gustave-Adolphe et Frédéric-le-Grand , I'art de la guerre éprouva une nouvelle révo-
lution , amenée tant par I'expérience que par le génie de ces grands hommes et de ceux qui ont
marché sur leurs traces. On sentit que la force principale des armées consistait dans l'infanterie,
et dans cette précision de mouvemens qui en fait un corps compact. Les Grecs §'étaient pen
servis de cavalerie ; c’est avec la phalange macédonienne qu’Alexandre avait gagné les batailles
qui lui assujettirent la Perse : c’est Iinfanterie qui subjugua la plus grande partie dumonde.
César; & la bataille de Pharsale , n’avait que mille hommes de cavalerie. On reconnut, dés la fin
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du dernier si¢cle , que ce qui ¢tait vrai du temps d’Alexandre et de César, 'était encore aujour-
d’hui. L'attention des stratégistes se porta ensuite sur le perfectionnement des armes A feu , sur
I'emploi de artillerie, et sur la fabrication des poudres, sur lesquels le progrés des sciences
jetait de nouvelles lumiéres ; mais 'arme blanche et I'art de sen servir continuérvent i étre
négligés.

Frappé des avantages qui résulteraient d’'un systéme o la force et l'adresse individuelle
du soldat concouraient avec son courage aux succes des opérations concues par le génie, jai di
m'occuper, d’abord, du perfectionnement dont me paraissait susceptible le maniement de
'arme de la cavalerie, & laquelle J'appartiens. Le Zraité de I'Escrime a cheval , que jai publié
en 18106, fut le résultat de mon expérience et de mes observations; Papplication quon en a
faite & la cavalerie semble avoir mis son utilité hors de discussion.

Mon attention s’est depuis portée sur les armes du fantassin , sur leur maniement, et parti-r

culiérement sur celui de la baionnette , puisque le tir est un objet secondaire pour notre infan-



I INTRODUCTION.

terie , douée d’une fougue et d’'une impétuosité presque incompatibles avec la patience et l'im=
mobilité qu’exige I'usage de 'arme 2 feu: observation qui doit faire sentir davantage la nécessité
d’introduire dans I'emploi de la baionnette tous les perfectionnemens, qui seuls peuvent lui
assurer sa supériorité sur I'infanterie européenne.

L’abréviateur de Folard, dans sa relation sur la bataille de Spire, s'exprime ainsi, livre I*.,
chapitre 6 : « La victoire demeura tout enliére aux Francais, et fut due principalement i la
» surprise de lennemi qui ne s'attendait a rien moins qu'a mnous voir & Spire, et a ce
» que le maréchal de Tallard, connaissant, comme il faisait, le caractére de la nation qui
» sympatisait avec le sien, fit charger partout la baionnette au bout du fusil, sans s'amuser &
» faire feu ; maxime que les Frangais ne doivent jamais oublier, qui fait la principale force de la
» nation , et tout ce que nous avons de plus redoutable & opposer i nos ennemis: Clest a cette
» maxime que nous devons toutes nos victoires du siécle passé , et & la maxime contraire (la

» mousqueterie ) que 'on doit attribuer nos défaites.
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» Je ne puis m'empécher, dit M. Guibert, de remarquer ici combien le fusil, armé de sa

» baionnette , me semble une arme supérieure 4 toutes celles des anciens. On pourrait surtout
» tirer un plus grand parti de la baionnette. Il y aurait une sorte d’escrime & apprendre , afin

» de se servir de cette arme pour la croiser, pour empécher de gagner le fort, etc. , ete. »

Un grenadier francais disait naguére, je w’ai plus de munition, mais ma baionnette me

reste.

Je n'ignore pas qu'il faut occuper le soldat; mais on peut 'appliquer a plusieurs objets trés-
utiles , mais trés-négligés, tels que la marche étant chargée , la course, art de nager, I'escrime,
soit avec I'épée , soit avec le fusil armé de la baionnette (art qui le rendrait audacieux 4 joindre
Pennemi). « La manceuvre est une grande partie de I'art de la guerre , mais ce n’est pas tout. »
Voyez M. de Kéralio.

» L’arme de main, dit le général Loyd, est inutile i une certaine distance ; mais elle devient
» indispensable quand les armées s’abordent. L'arme & feu est utile dans les pays couverts,
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» Parme blanche dans les plaines ; les effets de la premiére sont précaires et incertaiﬁs, ceux de
» lautre sont complets et décisifs. L'arme & feu est la ressource du faible qui craint de se
» compromettre; P'arme blanche est Parme du brave qui a le sentiment de ses forces. »
( Mémoire militaire et politique.)

Certes, il n’y a point d’homme de sens qui ne fit frappé de ces observations judicieuses et
de tant d’autres trop nombreuses pour étre rapportées.

Si I'expérience a fourni des méthodes et des théories pour le maniement de I'épée; du sabre
et de la lance, pourquoi ne voudrait-on pas enseigner le maniement de la baionnette par
théorie ? Nous avons des méthodes pour 'enseignement du fleuret qui ne peut servir que pour
vider des querelles particuliéres; pourquoi ne voudrions-nous pas adopter une méthode d’es-
crime pour la bajonnette , qui sert & la défense de la patrie, et qui, comme les historiens et

notre propre expérience le confirment, est le point inexpugnable de l'infanterie francaise.

Nos exercices militaires sont incomplets; ils ne répondent pas suffisamment & Péducation
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civile du soldat francais : pour qu'ils s'exécutent, il nest besoin que d’une obéissance aveugle
et passive. Avec ce genre d'instruction purement machinal, il ne nous reste, pour former de
vrais soldats , qu'une longue pratique , moyen funeste dont I'avantage est cruellement compensé

par la ruine presque totale de générations enticres.

Jai pensé qu'il était dela plus grande utilité de joindre i des exercices purement physiques,
dans lesquels on dit, pour toute démonstration , au soldat: Fais, une éducation morale qui lui

apprit, dans un cours d’instructions comparatives, pourquoi il agit.

-

Le but du Maniement de la baionnette est d’apprendre au fantassin a écarter avec adresse
la haionnette opposée , el & lui donner la presque certitude d’aborder et de frapper I'ennemi
sans étre atteint lui-méme ; de lui apprendre 4 parer avec la baionnette tous les coups de Jance
et de sabre de la cavalerie ; 4 faire de son arme un rempart que le cheval ne puisse renverser ni

franchir ; de montrer aux licnes comment elles pourront arréter la cavalerie, et n’étre jamais
5 ’ ]
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forcées i reculer devant elle ; enfin de donner aux masses , colonnes ou carrés, une attitude
redoutable, propre i jeter épouvante parmi les assaillans, et les faire reculer devantun
appareil de mort et de destruction.

Le conquérant de ’Angleterre’, Guillaume , duc de Normandie , renouvela l'exemple anda-

cieux d’Agathoclés en Afrique ; il dta aux soldats la ressource des vaisseaux : entre les flots et
Pennemi , il fallait yaincre ou mourir. ;
Ménécrates agissait de méme & Salamine. Timarque , 'Etolien , aprés sa descente en Asie,
mit le feu a tous ses navires.
Clitarque , assiégé , sort avec la garnison, ferme les portes , et jette les clefs par dessus les

portes dans la ville.
J'ai vu dans le fantassin un bipéde incapable de tenir la cavalerie éloignée avec sa baionnette ;.
jai yu de méme que la contenance de ’homme et la densité des rangs n’étaient que des choses
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problématiques , pu_isque la résistance n’équivaut jamais & I'impulsion d'une cavalerie chargeant
en arriere. C'est une conséquence des lois de la dynamique dont les auteurs moderhes n'ont
jamais déduit les effets.

Pour arréter le choc de la cavalerie, et la frayeur quil inspire , il faut imiter les grands
capitaines, et rendre la retraite de linfanterie impossible, en placant le fantassin &
genoux derricre nn retranchement hérissé de baionnettes, et rendre son attitude tellement

redoutable, que la meilleure cavalerie du monde se gardera d’approcher. C'est ainsi que la
question, & 'égard des deux armes, est decidée, (voir pl. 20).

Telles sont les considérations que j'avais présentes a 'esprit , lorsque j’ai entrepris 'ouvrage

que je publie *. Elles m'ont conduit aux observations suivantes , par une voie analogue i celle
que j'ai suivie dans mon 7'raité de I Escrime & cheval. &

' En le livrant & Iimpression, je ne fais qu'obéir & linvitation du meilleur appréciateur que puisse avoir une
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- Jai vu dans le fantassin un instrument de guerre, et il m’a semblé qu'il n’avait encore éié
étudié que superficiellement sous ce point de vue; en effet, la plupart des stratégistes en ont
parlé comme d’un instrument purement machinal et passif, tandis qu’il est un instrument vivant
et actif, ayant en lui-méme son principe d’action , d'intelligence, qu'il s’agit seulement de mettre

en jeu et d’appliquer au parti qu'on veut en tirer; or, s'il n'est pas vrai que le fantassin soit

méthode du genve de celle que je propose. Son Excellence Monseigneur le duc de Bellune, alors Ministre de la

uerre , m'éerivait le 1¢7. ayril 1823 :
3

« MoxsiEUR ,

» Jai recu les observations que vous m'avez fait 'honneur de m'adresser sar l'utilité d'une méthode d'escrime pour

» la bafonnette.

» Je vous remercie infiniment de lenvoi de cet écrit, que j'ai lu avee un véritable intérét, et je ne puis que vous
» inviter & terminer la Théorie d'escrime que vous vous proposez de publier pour cette arme, afin quelle puisse
» ¢tre incessamment sounise 4 la pratique. »
Signé, le Ministre de la guerre , ove pe BELLUNE,
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une machine , ni seulement une machine vivante , il ne doit pas étre monté comme un ressort ,
ou poussé comune wh amimal , mais formé par une éducation militaire qui , en lui laissant toute
la dignité qui. convient & Ihomme , lui laisse aussi tout son courage et sa bravoure , placés sous
Pégide de I'adresse.

D'aprés ces observations , je me suis proposé de donner aun fantassin des moyens raisonnés
dlattaque et de défense; en lui faisant faire de son arme l'usage le plus avantageux dans les
diverses circonstances oit il se trouye placé sur le champ de bataille; en un mot, je me suis

efforcé de résoudre , pour la baionnette , cette question générale de Part militaire :
« Quels sont les moyens de nuire le plus & Pennemi, en risquant le moins possible ? »

Ma Méthode , ou Zraité du Maniement de la baionnette, est en harmonie avec la construc-
tion de nos fusils, & laquelle je ne propose de faire aucun changement : elle est également
appropriée a notre manicre actuelle de combattre , et conforme i I'ordonnance.

Enfin , quels que soient le nombre et lordre d’une troupe , quels que soient le temps et les
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lieux , les exercices que je propose sont d'une exécution facile : ils conviennent & I'ordre mince
et & Uordre profond : on peut faire agir depuis un rang jusqu’a six rangs & la fois ; en un mot,
je crois avoir prévu toutes les circonstances , tous les cas que peuvent amener les chances de la
guerre , sous le point de vue spécial que 'ai voulu traiter.

Vas mon livre, sois utile & Parmée du Roi; soutiens le courage de mes fréres d’armes.
Si tu répands une étincelle de lumiére , mon zéle et ma constance seront suffisamment récom-

pensés.
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CHOIX DU TERRAIN POUR L'EXERCICE.

(Foyez planche 17¢.)

On fera choix d'un terrain présentant une surface plane.

On décrira sur cette surface un cercle de vingt pieds de diamétre , que l'on divisera en quatre
parties égales par deux lignes droites passant par le centre.

Le maitre fera marcher I'éléve dans ce cercle , & gauche et a droite , en avant et en arriére 5
puis circulairement , en lui faisant exécuter les différentes parades et ripostes qui seront
I'objet de la lecon.

2
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OBSERVATION.

On peut tracer les lignes dont il vient d’étre parlé, soit en rase campagne, soit dans yn
manége , soit dans une salle d’armes.

Aprés les exercices sur une surface plane, il sera a propos de les faire répéter sur un terrain
raboteux , semé ou labouré , afin d’habituer le soldat i conserver la précision de ses mouvemens,
malgré les inégalités dn sol , et & ne jamais perdre I'équilibre.

(g
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HABILLEMENT ET EQUIPEMENT DU FANTASSIN

PENDANT LES LEGONS;

A T'école du biton, comme i celle de la baionnette , le fantassin sera en petite tenue : lors-
il aura acquis une certaine adresse, on lui donnera le briquet, la giberne , €t ensuite le sac,
dont on augmentera successivement le poids, jusqu’a concurrence de cinquante livres.

Pour I'école du biton, le fantassin devra étre armé d'un biton i hauteur d’épaule.

Pour I'école de la baionnette, le fantassin devra étre armé d’un fusil de bois , modelé sur un
fusil de munition , et surmonté d'une baionnette en fer, dont la pointe sera terminée par une
pomme de bois,

Maitres et éléves auront des gants de buffle, un plastron en fer battu , auquel sera joint un
tablier en cuir pour garantir les parties nobles,
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ENSEIGNEMENT.

11 est nécessaire d’avoir , dans chaque’ compagnie ; deux maitres batonistes , et deux instruc-
teurs pour I'enseignement du maniement de la baionnette ; on pourrait employer ntilement les

maitres d’escrime et les prevéts déja existans dans les régimens, 4 Veffet de former une
‘école. : : :

193
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I". LEGON.
MANIEMENT DU BATON.

Cet exercice est un escrime & deux mains, qui a pour but de fortifier et d’assouplir les
membres du soldat, d’appliquer son intelligence & des mouvemens qui exigent plus d’adresse
encore que de force, et de le préparer au maniement de la baionnette.

On se procurera facilement des maitres batonistes dans les provinces méridionales de la
France, oil le jeu du biton est plus particuliérement pratiqué.

Cet exercice n'ayant trait & I'enseignement dont nous nous occupons que comme moyen
secondaire et préparatoire , et n’ayant point un rapport direct avec le maniement de la
baionnette,, nous n’entrerons point ici dans le détail des mouvemens qu'il faudra faire exécuter
aux éléves ; le maitre bitoniste pourra varier ces mouvemens 4 son gré ; nous devons nous en
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rapporter, a cet égara, a son z¢éle et & son savoir-faire , qu'il sera sans doute jaloux de faire
remarquer. Quelle que soit la méthode qu'il adopte, elle atteindra le but que nous nous pro-
posons, si elle donne aux forces physiques du soldat tout le développement dont elles sont
susceptibles. L’émulation, dans un exercice ot 'amour-propre sera nécessairement engagé ,
garantit suffisamment le succés des maitres et des éléves.
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II'. LECON.

MANIEMENT DE LA BAIONNETTE.

AYouverture de la lecon , Pinstructeur et I'éléve seront chacun armés d'un fusil de munition
sans baionnette ; ils se placeront d’abord comme il est indiqué sur la planche premiére. Aprés
avoir présenté les armes , 'éléve apprendra & monter et 4 démonter la baionnette avec promp-
titude et précision; il exécutera les @ gauche, les a droite et les demi-tour, puis la charge en
douze temps , conformément & Vordonnance.

Aprés ce préliminaire, le maitre et I'éléve échangeront leur fusil de munition contre le fusil de
bois , puis se remettront & leur place pour continuer la lecon.

La baionnette , comme le fleuret , est susceptible de deux parades , savoir :

1°. La parade en tierce ;

2°. La parade en quarte. ;
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On appelle tierce , dans cette théorie, toutes les positions dans lesquelles la pointe de la
baionnette du fantassin est dirigée sur le téton droit de son adversaire , et dans lesquelles 'arme
de P'adversaire se trouve sur la gauche du fantassin.

On appelle guarte, toutes les positions dans lesquelles la pointe de la haionnette du fantassin
est dirigée sur le téton gauche de son adversaire , et dans lesquelles I'arme de Iadversaire se
trouve sur la droite du fantassin.

La pesanteur du fusil nous parait devoir exclure les feintes et les ruses de la pointe et de
Pespadon.

A Parme blanche , on appelle offénsive , tout mouvement par lequel le fantassin attaque son
adversaire : I'offensive exige vigueur et wivacité.

On appelle défensive , tout mouvement par lequel le fantassin s’efforce d’éviter les coups qui
lui sont portés : la défensive exige adresse et sang-froid.

Temps , on désigne par le mot temps, le moment que l'on sait choisir pour fondre sur
ladversaire.

L’action de fondre est désignée sous le nom de mouvement.



EXERCICES
POUR LE MANIEMENT DE LA BAIONNETTE.

ART 1.

BAIONNETTE AU CANON.

Un temps et deux mouvemens.

1°, Comme le premier mouvement de remettez la baionnette.

2°, Comme le second mouvement de remettez la baionnette , excepté que la main droite
saisira la douille de la baionnette, comme il a été prescrit & linspection des armes, pour
Parracher du fourreau et la porter brusquement au bout du canon; laisser la main- droite 4 la
branche-de la baionnette.
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Arr. IL

CROISER LA BAIONNETTE.

Un temps et deux mouvemens.

(Poyez planche 2.)

1°. Comme le premier mouvement du premier temps de la charge , empoigner 'arme & deux
pouces au-dessous du chien. -

2° Abattre 'arme avec la main droite, dans la main gauche, qui la saisira un peu en avant
de la premiére capucine, le canon en dessus, le coude gauche prés du corps, la main droite
appuyée sur la hanche droite, la pointe de la baionnette & hauteur de I'ceil. Les hommes des
second et troisiéme rangs, auront I'attention que la pointe de leur baionnette ne touche pas

I'homme qui est devant eux.
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ArrT. TII

ENGAGEMENT DES BAIONNETTES EN TIERCE.

1. Garde a vous,
2. A la baionnette en tierce , parez.

Un temps et deax mouvemens.
(Poyez planche 3.)

- 1° Le haut du corps bien posé sur les hanches, sans roideur, la téte élevée; I'éléve engage la
baionnette par un appel du pied gauche, et en tierce.

2°. Au commandement parez , il jettera légérement la baionnette de I'adversaire & droite ,
sans quitter le fer, et revenant a la position.
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Arrt. 1IV.

ENGAGEMENT DES BAIONNETTES EN QUARTE.

1. Garde a vous.
2. A la baionnette en quarte , pares.

Un temps et deux mouvemens
(Voyez planche 4.)

°. Quitter le fer, passer en dessous , engager la |baionnette en quarte par un appel du
pled gauche.
2°, Au commandement parez , écarter la baionnette i gauche, sans quitter le fer, et revenir
a la position.
Ensuite , on passe alternativement en tierce et en quarte, I'éléve passant toujours son arme
.u-dessous celle de son adversaire.

ol e s
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ArT. V.

ENGAGEMENT DES CANONS EN TIERCE.

1. Garde avous.
2. Le canon en tierce, parez.

Un temps et deux mouvemens.
(Poyez planche 5.)

Qultter la bajonnette , repasser en dessous, avancer un pas par un appel du pied, engager
Ie canon en tierce, 4 la brassadelle. :
;2% Au commandement parez , sans quitter I'arme, écartez-la & droite, et revenez a la
positxon.
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ArT. VL

ENGAGEMENT DES CANONS EN Q UARTE.

1. Garde a vous.
2. Le canon en quarte , parez.

Un temps et deux mouvemens.
(Poyez planche 6.)

1°. Repasser par dessous le canon avec vitesse; l’engager en quarte ala brassadelle p:u‘ un
a ppel du pied. - e

' 2°."Au'commandement parez , écarter arme de I'adversaive i gauche, sans'la qmtter et
revenir a la position, reculer un pas , par un appel du pied , porter Uarme.
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OBSERYATIONS.

Avant d’approcher son adversaire, il faut s’assurer de son arme ; pour s’en assurer, il faut
toucher le fer. Le moyen de le toucher réguliérement est indiqué par les parades de tierce et
de quarte.

Ces deux parades , considérées comme le commencement de toutes actions offensives ou
défensives , doivent étre pratiquées long-temps avant d’entrer plus avant dans cette théorie.

Le maitre fera donc marcher son éléve sur le terrain en avant et en arriére, a gauche et A
droite et en cercle , et toujours par des engagemens et de:s dégagemens, accompagnés d’appels
du pied. Cet exercice est indispensable pour fortifier les jambes et surtout le bras gauche.

L’homme , depuis son enfance, est habitué 2 manier les objets de la main droite, et cette
habitude laisse au bras gauche une maladresse difficile 4 vaincre ; cependant dans cette escrime,
et d’aprés la maniére de croiser la baionnette, indiquée par Pordonnance , le bras gauche joue
un réle principal en ce quil dirige toutes les parades offensives et défensives , tandis que la
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main droite ne fait autre chose que soutenir le poids de 'arme , et donner I'impulsion aux coups
ajustés par la main gauche.

Jusqu’d ce jour, le fantassin armé de la baionnette a été considéré comme un pieu. Pour me
conformer h Pordonnance , et dans la crainte d’étre désapprouvé , je ne prescrirai pas aux éléves
de saisir la crosse de la main gauche et de diriger le coup de la main droite ; je laisse & I’expé-

rience a faire ce dernier pas: c'est assez pour moi de donner I'impulsion ; le temps fera le
reste.
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ArT. VII,

ABATTRE LA BAIONNETTE.

1. Garde @ vous.
2. Abattez la baionnette et ripostez,

Un temps et quatre mouvemens.
(Poyez planche 7.)

1°. Croiser la baijonnette.
2°, Avancer d’un pas, et engager l'arme en tierce.
3°. Au commandement abattez et ripostez , écartez légérement la bajonnette a droite , avancez
le pied droit, passez rapidement dessous I'arme de ladversaire, prenez-la A la deuxiéme
g -
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capucine, en quarte , abattez 'arme , avancez le pied gauche , portez un coup de pointe dans la
poitrine de I'adversaire, sautez en arriére dans la position de baionnette croisée, et faites deux

appels.
L°. Porter arme.
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Art. VIIL

RELEVER LA BAIONNETTE.

1. Garde i vous.
2. Releves la baionnette et ripostes.

Un temps et quatre mouvemens,

(Foyez planche 8.)

1*. Croiser la baionnette.
2" Parade en tierce.

. Au commandement relevez et ripostez , avancer le pied droit , prendre Parme de I'ad-
versaire en dessous , 4 la deuxiéme capucine ; se relever avec vivacité, avancer. le pied gauche,
pointer, sauter en arriére dans la position de la baionnette croisée, et fa:re deux appels:depted

L. Porter I'arme.
3.
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Art. 1X,

ECARTER LA BAIONNETTE A DROITE ET RIPOSTER.

1. Garde & vous.
2. Ecartez la baionnette & droite et ripostez.

Un temps et quatre mouvemens.

( Poyes planche g.)
1°. Croiser la baionnette.
2°. Parade en tierce.
3°. Au commandement parez et ripostez, sauter en avant et redresser l'arme dans une posi-
tion perpendiculaire , quitter la ligne , jeter 'arme de l'adversaire & droite , et riposter d’un
coup de baionnette , sauter en arriére et faire deux appels.
4°. Porter 'arme.



Céa"(}g;.

| : cearlerla Baionnelte adroile etriposter:










L7000, cerd SO, |

ccarter la Baronnette agaucheelt riposter.




DE LA BAIONNETTE. a1

ArT. X,

ECARTER LA BAIONNETTE A GAUCHE ET RIPOSTER.

1. Garde & vous.
2. Ecartes la baionnette a gauche et ripostez.

Un temps et quatre mouvemens.

( Voyez planche 10.)

1°. Croiser la baionnette.

2°. Parade en quarte.

3°. Au commandement parez et ripostez , sauter en avant et redresser I'arme dans une posi-
tion perpendiculaire ; quitter la ligne, et jeter arme de I'adversaire & gauche , riposter d'un
coup de pointe , santer en arriére et faire deux appels.

4°. Porter I'arme.
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Arnt. XL

VOLTER ET A ENTOUR PARER.

1. Garde & vous.
2. A4 Uentour parez.

Un temps et cing mouvemens.

Foyez planche 11.
P

1°. Croiser la baionnette.

2°. Saisir la crosse des deux mains derriére la sous-garde.

3°, Au commandement parez , avancer et reculer de méme trois pas., en faisant un mou-
linet horizontal a gauche et a droite, a I'effet de chasser les ennemis dont le fantassin peut étre
entouré pour se faire passage, s'il est besoin. _

/°. Reprendre la position de la bajonnette croisée et faire deux appels.

5. Porter l'arme.
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Art. XII.

EN AVANT LANCER UN COUP DE BAIONNETTE.

1. Garde & vous.
2. Lancez un coup de pointe.

Un temps et quatre mouvemens.

(Poyez planche 12.)

1°. Croiser la baionnette.

2°, Saisir I'arme de la main droite , derriére le chien; retirer le bras droit en arriére dans
toute son étendue , le fusil horizontalement couché entre le premier doigt et le pouce de la
main gauche , 'épaule droite effacée autant que possible.

3. Lancer un coup de pointe en avant sur ’ennemi, abandonner 'arme de la main gauche,
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et la ressaisiv aprés avoir lancé ce coup, sauter en arriére dans la position de baionnette
croisée , et faire deux appels.
4°. Porter 'arme.
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Arr. XIII

COUP DE BAIONNETTE DANS LA MELEE.

1. Garde i vous,
2. Qffensive et défensive, crosse en Uair frappez et pointez.

Un temps et cing mouyemens.

(Foyez planche 13.)

1°. Croiser la baionnette.

2°. Jeter 'arme horizontalement en l'air, entre le bras et le corps. a la hauteur de la coiffure ;
porter les deux mains, les ongles en dessus , 4 la hauteur du front ; vessaisir I'arme, savoir : de
la main gauche i la deuxiéme capucine , et de la main droite 4 la premiére.

3°. Au commandement frappez, porter un coup de crosse sur Padversaire et revenir i la
position.
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4°. Au commandement pointez, étendre les deux bras perpendiculairement en I'air, se lever
sur les pointes des pieds, pointer de haut en bas, sauter en arriére dans la position de la
baionnette croisée , faire deux appels.

5°. Porter Parme.
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i Art XIV.

CONTRE LANCIER, ABATTRE LE COUP DE LANCE.

1. Garde & vous.
2. Offensive et défensive.
Contre lancier, parez et ripostez.

Un temps et quatre mouvemens,

( Poyez planche 14.)

1°. Croisez la baionnette. -

2°. Au commandement contre lancier , portez I'arme perpendiculairement en avant du corps;
les deux bras tendus, attendez de pied ferme le lancier.

3°. Au commandement parez et ripostez, faitesle simulacre de pousser ou d’abattre la lance
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en avant, frappez la téte du cheval avec le canon, et lancez un coup de pointe i hauteur de la
ceinture du lancier ; sautez en arriére la baionnette croisée , faites deux appels,

°. Portez I'arme.
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Art, XV.

CONTRE LANCIER, RELEVER LE COUP DE LANCE.

1. Garde & vous
2. Relevez la lance.

Un temps et cinq mouvemens.

(Poyez planche 15.)

1°. Croisez la baionnette.

2°. Couvrez-vous la face avec le fusil, la main droite prés de loreille droite, la pointe de la
baionnette inclinée vers la terre; attendez le lancier dans cette position.

3°. Lorsqu’il veut pointer, saisissez sa lance en dessous, et jetez-la en air; frappez le cheval
a la téte, et lancez un coup de pointe sur le lancier.

4°. Sautez en arriére la baionnette croisée, faites deux appels du pied.

5°. Portez I'arme.



30 _ ©  MANIEMENT
OBSERVATIONS.

Contre la parade du lancier proprement dite, le coup de bois.

La lance, susceptible d’étre détournée par une arme plus courte, n’est nullement dangereuse
pour le fantassin ; pour dompter la frayeur que cette arme inspire & l’homme, il faut la Iui rendre
familiére.

Cependant le coup de bois, quoiqu’il ne cause aucune blessure mortelle, produit de fortes
contusions, et met presque toujours le fantassin hors de combat.

11 faut donc le prévenir contre ce danger par des exercices réitérés.
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. 'An'i‘. XVI;,
CONTRE LANCIER, PARADE DE COUP DE REVERS.

1. Garde a vous.
2. Qffensive et défensive contre le coup de bois du lancier, parez et ripostez,

Un temps et quatre mouvemens.

(Poyez planche 16.)

1°. Croiser la baionnette.

2°, Saisir 'arme de la main gauche , les ongles en l'air a la brassadelle; allonger les bras
dans toute leur étendue en avant, & gauche et a droite; faire le simulacre de garantir le corps,
en opposant le canon aux coups du lancier.

3°. Au commandement parez et ripostez, ramener la main gauche & la premiére capucine ,
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en frappant la téte du cheval ; pointer le cavalier 4 hauteur de la ceinture ; chasser en arriére
dans la position de la baionnette croisée , et faire deux appels.

4°. Porter I'arme. |
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ArTt. XVIL
CONTRE LA CAVALERIE, TETE PAREZ. * % 43

1. Garde @ vous.
2, Pour la téte, parez.

Un temps et six mouvemens.
(Poyes fig. 1, planche 17.)

1°. Croiser la baionnette.
2°. Au commandement pour la téte , parez, il faut saisir l'arme , savoir : de la main droite ,

avec les deux premiers doigts  la sous-garde , et de la main gauche a la grenadiére de la seconde
capucine , et porter-Parme horizontalement an-dessus et en avant de la téte, A Ieffet de se

garantir contre les coups de sabre verticaux.
4
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Au commandement parez, faire un simulacre en élevant I'arme houzontalemcnt de

deux pouces, et revenir 4 la parade.

be.
&
6.

Frapper le cheval a la téte, et pointer sur le cavalier.
Sauter en arriére , et faire deux appels du pied.
Porter Parme.
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ArTt. XVII.
CONTRE LA CAVALEPJE, RESISTANCE DE PIED FERME.

1. Garde & vous.

2. Croisez la baionnetlte.
2. De pied ferme , parez.
4+ Redressez vos armes.

Un temps et quatre mouvemens.

(Foyes fig. 2, planche 17.)

. Croiser la baionnette.
. Au commandement contre la cavalerie, de pied ferme, parez , relever Parme , appuyer
la crosse dans le coude du bras droit, le canon couché dans I'angle du coude gauche la main
4.
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droite tenant la crosse derriére la sous-garde, la main gauche embrassant le chien : rester
au temps. :

3. Au commandement parez, faire feu 2 bout portant, et revenir a la position ; faire le
simulacre de parer, en dirigeant la baionnette horizontalement a gauche et i droite.

4°. Redressez vos armes; A ce commandement , croiser la baionnette , recharger et porter

Iarme.
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ArT. XIX.

RESISTANCE CONTRE LE CHEVAL.

1. Garde & vous.

2. Contre la cavalerie, genou a terre.
3. Parez.

4. Redressez wos rangs.

Un temps et cing mouvemens.

La fig. 1 est la position préparatoire.

¥ lanche 18.
e =4 La fig. 2 représente laction.

1°. Croiser la baionnette.
2°. Le genou droit et le fusil a terre, savoir : la crosse contre la cheville du pied gauche ;
le fusil et le corps dans une position perpendiculaire , et longeant la jambe gauche ; le bras
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gauche couché sur la cuisse; la main droite derricre le chien , et la main gauche embrassant
le canon entre la premiére et la seconde capucine : rester au temps.

3¢. Au commandement parez, le fantassin reléve le fusil , fait feu & bout portant, enfonce
la crosse d’un coup sec , dans la terre, devant le genou droit, comme un pieu; le genou gauche
derriére le canon, la main droite derriére la sous-garde, et la main gauche 4 la deuxi¢me
capucine , la hamnnette dirigée sur la poitrine du cheval faisant un simulacre de parer, en
la dirigeant & gauche et a droite.

AL Au commandement redressez-vous , se relever la bajonnette croisée.

3°. Recharger et porter l'arme.
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Art. XX.

REMETTRE LA BAIONNETTE.

1. Redressez la baionnette.

Un temps et quatre mouvemens.

1. Descendre I'arme, en allongeant le bras gauche; la saisir en méme temps avec la main
droite , au-dessus et pres de la premiére capucine, comme au premier mouvement de reposer
sur les armes. :

2°, Descendre Parme de la main droite , le long de la cuisse gauche ; la saisir de la main
gauche , au-dessus de la droite , pour prendre la position du second mouvement de I'arme
4 gauche , mais sans placer le talon droit devant la boucle du pied gauche ; éter la baion-
nette avec la main droite, la remettre dans le fourreau , et laisser la main droite pres de la
douille.
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3. Elever I'arme de la main gauche; la saisir & la poignée avec la main droite , et porte'r
Parme. ( Art. 125.) '

L. Présenter armes. :

5°. Par le flanc droit, a droite.

6°. Rompez vos rangs , marche.
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APPLICATION DES EXERCICES AU COMBAT EN MASSE.-

La troisiéme lecon a pour objet I'application des exercices ou simulacres de la denxieme lecon,
et prépare le fantassin au combat de masse contre masse.

Cet exercice s’exéeute dans des cours ou manéges. Lorsquun colonel veut mancevrer son
régiment , les exercices individuels doivent toujours commencer une heure avant les exercices
en masse ; & I'effet de rappeler aux fantassins;ce qulils auront i exécuter. Cependant , quels que
soient les soins et les précautions que 'on prenne i I'égard de Iinfanterie , on ne parviendra
jamais & lui donner la force intrinséque qu'elle est susceptible d’acquérir, si on ne l'exerce
pas contre la cavalerie , et si on ne habitue pas i voir le cheval et les armes du cayalier sans
crainte et de sang-froid,

11 est donc indispensable de joindre & chaque régiment d’infanterie, dix chevaux et dix sous-
officiers de cavalerie. Ces sous-officiers doivent savoir manier la lance et le sabre ; quon les
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choisisse parmi ceux qui ont 16 années de service, et leur emploi sera considéré comme une
retraite et une récompense.

lls seront a la disposition du colonel du régiment d'infanterie. ( On peut voir dans les
derniéres planches, quelles sont leurs fonctions.) Ils manceuvreront contre linfanterie , en la
chargeant avec la lance et le sabre; on pourrait profiter de 'occasion pour apprendre au fantassin
a monter a cheval et en croupe derriére le cavalier. :

Dans cette lecon , les maitres et les éléves , armés du fusil et de la cuirasse; feront assaut;
ils se feront porter tous les coups et parades indiqués. Ensuite les maitres monteront 4 cheval ,
armés tour-a-tour d’une lance ou d’un sabre; ils combattront d’abord de pied ferme , ensuite
ils chargeront le fantassin , d'abord au pas , ensuite au galop , en lui portant des coups ; et en
le menacant par des voltes et des caracoles. _

Le jour d’un assaut général , il sera bon d’accorder des primes aux plus adroits , et principa-
lement & ceux qui auront fait les maitres prisonniers avec leurs chevaux.

On peut placer dans une salle d’armes un pieu vétu, en mannequin , d'une cuirasse et d’'un
casque.

Il sera armé d’un fusil surmonté de la baionnette ; ce fusil sera attaché avec des chaines; au
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cou et aux cuisses ; la_crosse sera fixée au centre du pieu, dans un anneau, afin que Parme
soit mobile , et retombe toujours dans lattitude de baionnette croisée. Le fantassin pourra
parer et riposter contre ce pieu tous les coups de pointe, et s’exercer ainsi librement et &
volonté.
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Art, XXL

DISPOSITION D’'ATTAQUE D'UNE LIGNE D’INFANTERIE.

-

(Voyez planche 19.)

1°. Le régiment étant dans Pordre ordinaire de bataille, on commandera premier rang de
chaque compagnie de la droite vers la gauche, comptez-vous par trois.

2°. Le régiment exécutera le feu de bataillon en avancant.

3°. Aprés la formation de la ligne et I'exécution du dernier feu i trente pas de I'ennemi,
les tambours battront la charge, et tous les nombres pairs du premier rang, porteront leurs
fusils hovizontalement au front, 2 hauteur de l'estomac, la baionnette & gauche, la crosse &
droite et au-dessus des canons des files latérales dont la baionnette est croisée.

/°. En abordant 'ennemi, les nombres pairs lanceront des coups de baionnette conformé-
ment i la pl. 12, et rapproché de plus prés, les nombres pairs reléveront vivement les baion-
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nettes dent ils sont menacés , tandis que les nombres impairs feront de nouveaun leurs devoirs
de pointer et de pénétrer dans les rangs. ~ 7

OBSERVATFO NS.

§'il arrive qu'en marchant a Pennemi quelques files du premier rang soient mises hors de
combat , aussitét elles seront remplacées par les serre-files.

Si les fantassins pénétrés dans les rangs sont empéchés de faire usage de leurs baionnettes ,
dans l'attitude de croiser , ils prendront la position indiquée a la pl. 13.
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UBSERVATIONS

SUR LA COLONNE D’ATTAQUE ET DE RESISTANCE CONTRE LA CAVALERIE.

Dans plusieurs circonstances, linfanterie est forcée de prendre une disposition contre la
cavalene :
. Elle peut étre en marche en co.lonne avec la crainte d’étre harcelée sur ses ﬂmcs ou

méme inopinément étre attaquée par:de la cavalerie.

2°. Elle peut étre formée en colonne d’attaque , disposée en bataille pour attaquer I'ennemi,
et menacée par de la cavalerie.

3°. Elle peut étre en bataille dans I'ordre déployé, et forcée de prendre rapidement une
disposition solide, pour soutenir la charge d’une nombreuse cavalerie.

Les manceuvres ci-jointes s’appliquent & tous les cas ou l'infanterie peut se trouver engagée
avec la cavalerie.












| Aré.22.




DE LA BAIONNETTE. 47

Art. XXIL
COLONNE D’ATTAQUE ET DE RESISTANCE CONTRE LA CAVALERIE.

(Poyez planches 20 et 21.)

Le bataillon formé de huit pelotons dans I'ordre ordinaire de bataille, ayant 4 repousser une
attaque de lanciers, le commandant fera les commandemens indiqués par 'ordonnance pour
les feux de bataillon , en les faisant précéder de celui de

Lanciers.
Dispositions contre les { Hussards.
Cuirassiers,

1°. Garde a vous.

2°. Bataillon , armez.

A ce dernier commandement, les chefs de peloton changeront de place avec leurs sous-officiers
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de remplacement , afin que le premier rang soit entiérement hérissé de baionnettes. La cavalerie
étant arrivée a cinquante ou soixante pas de distance, le chef de bataillon commandera :
Premier rang : jou! feu! et aussitét apres l’executwu de ce feu, ce méme rang, sans relever
les chiens des fusils, posera fortement la crosse du fusil dans la’ terre, contre le genou droit , en
donnant pour point d'appui au canon le genou gauche, et en dirigeant de la main gauche la
baionnette 4 hauteur du pmtrall des chevaux et en portant tout le poids du corps en avant
(pl. 20, 1. rang). Aussitét apres, le chef de batalllon fera exécuter le feu ausecond rang; aprés
quoi, les hommes de ce rang porteront vivement et immédiatement la pointe de la baionnette
en avant et au-dessus de la téte de leurs chefs de file, en élevant la poignée i hauteur de Veeil |
a I'effet de protéger le premier rang contre les lances de la cavalerie assaillante , et porter des
coups de baionnette oblique (pl. 20, 2°. rang). Enfin le troisiéme rang, qui est dans la position
d'appréter armes , pourra fournir son feu, s'il est nécessaire (v6ir 'ensemble du bataillon).

OBSERYATIONS.

1l est essentiel , pour l'applieation de lwdisposition précitée , pie des soldatsise pénetrent bien
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de ce qu'ils ont a faire dans les rangs respectifs ot ils se trouvent placés. Ceux du premier rang
ne devront considérer que la force de résistance qu'ils devront opposer & I'ennemi; le second
rang , aprés avoir exéenté son feu, sappliquera, par la position qui lui est donnée , 2 devenir
I’égide du premier rang contre les armes des assaillans , et enfin le troisiéme rang sera & méme
d'achever, par son feu, la défaite de 'ennemi.

Lorsqu’il s'agira d'une attaque de cavalerie légére, la disposition précédente en sera modifice
en ce qui concerne le second rang, lequel, aprés son feu, prendra la position ordinaire de
croisez la baionnette , ou la position indiquée 4 la pl. 17, fig. =.
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Art. XXIII, :
DISPOSITIONS CONTRE LES CUIRASSIERS.

L'attaque d'une troupe de grosse cavalerie exigeant, par la force de son impulsion qui résulte
du poids des chevaux, et des’hommes et de Parmure de ces derniers , une résistance plus forte
que celle de la cavalerie 1égére, nous proposons de former le bataillon sur six rangs, en ployant
par demi-bataillon ; & cet effet, aussitot que le commandement applicable A cette disposition sera
fait , les serre-files du demi-bataillon , sur lequel on ploiera , se porteront en arriére pour don-
ner 4 'autre demi-bataillon Pespace nécessaire. Dans cette position , les deux premiers rangs se
placeront le genou en terre au commandement de bataillon, armes, et prendront, aprés le feu,
la position indiquée pour la cavalerie légére ; quant aux troisiéme et quatriéme rangs, ils exé-
cuteront les feux de rang selonsl'exigence du cas; le cinquiéme rang pourra changer ses fusils
avec le sixiéme qui ne fera que charger.

Lors du dédoublement du bataillon , les serre-files qui s’étaient portés en arriére, reprendront
leur place aussitét quiils seront démasqués par le demi-bataillon déployant.
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OBSERVATIONS.

~ On s’apercevra que nous n'avons eu pour lmt que de faire connaitre et appliquer des principes
qui devront infailliblement ramener Parme de l'infanterie 4 sa force et 4 sa consistance qui ré-
sultent deé sa nature A cet effet, nous la placons dans uné position oit, appuyée de cette valeur
quel'infanterie fr -ancaise a toujours deployee_, il sera nnposslble ala mellleure cavalerie dumonde
de I'entamer, et nous en formons une masse homogeéne et compacte ; dont chaque individu
présente en quelque sorte une palissade, et dont la réunion équivaut & un rempart hérissé de
chevaux de frise, devant lequel tous les efforts de la cavalerie viendraient échouer. :
Qu’un tacticien babile examine cet ouvrage avec m:parnahte » il y trouvera des ressources
qui ne sont point offertes dans la phalange , ]a colonne de Follard , les pieux de Guibert 5 DI
la densité de notre colonne d’attaque. Tci 'je m’arréte pour en dire davantage dans mon
Traité général de I Art militaire. \
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: - MOYEN
DE METTRE LE FANTASSIN EN CROUPE DERRIERE UN CAVALI_ER.

Par A==, MULLER,

ANCIEN Cil’IT.lINE DE CAVALERIE, AUTEUR DE L'ESCRIME A CHEVAL ET DU MANIEMENT DE LA BATONNETTE ; ETC.
- p @

Vieice rapporte que l'infanterie romaine sautait en croupe derriére la cavalerie; mais
I'historien ne s’explique pas sur les moyens employés pour exécuter ce genre de voltige. Végece
n’était pas militaire; il Pignorait peut-éire, et, s'il le savait, il a mis trop peu d'importance 4
cet objet.

Quoi qu'il en soit, le mot sauter etlesilence de Ihistorien ont occasioné des dcbats et des
recherches. parmi les tacticiens modernes ; plusieurs propositions ont été faites en France;
comme ailleurs, elles ont été rejetées, et 'on a fini par dire : La chose est impossible. L savant
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colonel Marbot rapporte que le dernier essai de ce genre, fut fait au camp de Boulogne, et
gue Vauteur (officier-général), fut tourné en ridicule pour avoir ajouté i la selle un troisicme
étrier , sur lequel le fantassin devait poser le pied pour s'élancer & cheval, moyennant le
secours du cavalier. Nul doute que I'assertion de Végéce est exacte, et, pour s’en convaincre, il
n'est besoin que de jeter un coup d’'ceil sur accoutrement de la cavalerle romaine.

Si la cavalerie romaine avait eu des étriers pour monter & cheval comme les modernes , on
serait autorisé & croire que le mot sauter aurait été mal écrit ou défiguré ; mais il fallait blen,
pour transporter l'infanterie & cheval , qu'elle y sautit comme le cavalier.

1l est donc certain que l'infanterie romaine sautait & cheval, et notre infanterie en ferait
autant si nos chevaux étaient harnachés suivant I'usage romain , et si notre infanterie portait
aussi librement son bagage que le soldat de César ou de Pompée.

Sans rien préjuger sur la question, je crois que le fantassin romain sautait d'abord i cheval,
en se placant sur la croupe, en inclinant la téte, et que le cavalier sautait ensuite en passant
la jambe par dessus la téte du fantassin, comme cela se pratique encore aujourd’hui dans les
cirques. -

Quant i notre infanterie, il serait impossible de la faire sauter & cheval; nos selles sont trop
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hautes , et Iattirail du cavalier trop embarrassant ; il faudrait donc trouver un moyen simple et
facile de poser le fantassin sur la croupe , non pour combattre , mais pour y rester seulement
pendant le trajet déterminé par la manceuvre. Qu'il me soit donc permis de soumettre mon
projet , et de dire comme Montaigne :

« Je donne ces idées comme miennes et non comme bonnes ».

L’ordre étant donné de mettre linfanterie en croupe, les fantassins destinés & monter , se
placeront sur un seul rang devant le bataillon , le fusil en bandouillére , et la cavalerie destinée
a ce transport, se placera devant le front de bataille de I'infanterie, sur un rang, eti dix pas
de distance;; elle ouvrira les files comme pour mettre pied i terre; au commandement & cheval,
au roulement , au coup de cornet , ou i tout autre signal donné , chaque fantassin se portera en
avant , en se placant derri¢re sa monture ; chacun sera suivi de deux hommes du bataillon,
savoir: les serre-files des premier et second rangs ; arrivés a la croupe du cheval , ils se placeront
latéralement aupres du fantassin destiné 3 monter , savoir : celui du premier rang du bataillon,
a droite , celui du second rang, & gauche , qui couchera son fusil i terre; la file de droite pré-
sentera auss1t6t 4 la file de ganche, la baionnette , qu’elle saisira de lamain gauche et le canon de
la main droite & la premiére capucine, les ongles en dessous; les deux files baisseront le fusil
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& dix-huit pouces de terre, le fantassin montera sur le canon du fusil du pied gauche, il sai-

sira la croupiére de la main gauche, il posera ensuite le pied droit, se tenant dans une position
perpendiculaire; les deux hommes se redresseront, et moyennant leur secours, le fantassin
enfourchera la croupe en saisissant des deux mains la ceinture du sabre du cavalier. (Poyez
la planche ci-jointe.)

OBSERVATIONS.

s
-

Pour habituer les chevaux & ce transport, il est nécessaire que la cavalerie légére les exerce
tous les jours dans les écuries on aprés le pansage , en faisant pratiquer cette méthode par des
cavaliers , et en employant, au lieu de fusils , des fourches ou des manches de bois.

A. MOREAU , imprimeur de I'Lcole voyale et militaire de Saint-Cyr, de la Garde royale et des troupes de toutes armes ,
rue Montmartre , ne. 3q.
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