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Herramienta web para la medicion de accesibilidad y usabilidad de una aplicacion Android

Resumen

Este trabajo fin de mdster se basa en una herramienta web para analizar interfaces Android. El
principal objetivo es encontrar posibles fallos en el disefio de estas interfaces que puedan
provocar graves problemas, tanto de usabilidad, accesibilidad y rendimiento.

La idea es que el usuario suba un fichero XML con la interfaz Android, se analice, y
posteriormente, se genere un informe para que pueda ver aquellos aspectos en los que falla. Si
lo desea también es posible ver lo que estd correcto.

La gran mayoria de los posibles problemas que se analizan aparecen en la guia de
desarrolladores de Google, en la que se recopilan todas las buenas practicas sobre Android.

Esta herramienta estara disponible en Internet para cualquier tipo de usuario bajo un dominio
especifico, y por lo tanto cualquier desarrollador de Android podra utilizarla, por supuesto de
forma gratuita.

Las tecnologias con las que se han usado en este proyecto son PHP y MySQL para la
programacion en el servidor, y un framework de CSS llamado SemanticUl y jQuery para la
programacion en el cliente. También se han utilizado, las herramientas de desarrolladores de
Google, asi como Google Analytics.

Memoria del Proyecto | Centro Internacional De Postgrado - Universidad de Oviedo



Herramienta web para la medicion de accesibilidad y usabilidad de una aplicacion Android

Palabras Clave
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Capitulo 1. Memoria del Proyecto

1.1 Resumen de la Motivacion, Objetivos vy
Alcance del Proyecto

Actualmente Android dispone de muchas interfaces para una gama muy amplia de
dispositivos, y es necesario que estas interfaces sean accesibles y usables para los usuarios.

En este proyecto se ha construido una herramienta web, para que los desarrolladores de
aplicaciones Android, puedan obtener un informe de qué aspectos se pueden mejorar
respecto a dichas interfaces.

Google ha ofrecido una serie de buenas practicas que las aplicaciones deben cumplir, y estas
seran las que se traten de comprobar de cara a generar un informe final con los fallos a
corregir.

Cualquier desarrollador de Android que quiera construir una aplicacién accesible y usable,
podra entrar en la web, subir los ficheros XML de las interfaces que esta construyendo y ver
gué es lo que tiene que cambiar y mejorar para cumplir con las buenas practicas.

Android es un mundo en constante movimiento, en el que las practicas y recomendaciones
cambian muy rdpido. Esto puede ser un problema para los desarrolladores que a menudo
tienen malas costumbres y, por ese motivo, este proyecto puede serles de gran ayuda y
utilidad.
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Capitulo 2. Introduccion

2.1 Justificacion del Proyecto

Cada dia que pasa, los dispositivos méviles y mas concretamente Android toman gran
importancia en nuestras vidas. Los usamos a diario y por eso necesitamos que las aplicaciones
sean eficientes y presenten unas interfaces pensadas para los seres humanos y que cumplan
una serie de criterios acordados por la comunidad de desarrolladores. Estos criterios buscan el
beneficio del usuario final, y Google a través de su guia de desarrolladores?, proporciona una
amplia lista de todos ellos. Aparte de Google, la comunidad de Internet también ofrece
aspectos relevantes a tener en cuenta para esas interfaces.

Dado que todo esto, se puede analizar y procesar, seria muy beneficioso para un desarrollador
de aplicaciones Android, tener una herramienta, que esté online y disponible en Internet,
mediante la que poder analizar las interfaces, y ese es el motivo principal del proyecto.
Ademas, el usuario puede almacenar el informe generado y estudiarlo para mejorar sus
conocimientos de Android y no volver a cometer los mismos errores.

! http://developer.android.com/index.html
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2.2 Objetivos del Proyecto

Los objetivos de este proyecto quedan resumidos en la siguiente tabla:

Objetivo

Descripcion

Disponer de una
herramienta online

Con el motivo de que cualquier usuario pueda acceder a ella, es preciso
que sea desplegada en un servidor bajo un dominio especifico.

Generar un informe
de errores

El usuario debe poder subir el fichero XML de la interfaz a la web, y ver
un informe con los fallos y aciertos que tiene dicha interfaz.

Categorias

El informe debe estar organizado en categorias y debe aportar
informacidn suficiente para que el usuario comprenda el problema a
tratar de forma sencilla.

Informacidén

Para cada problema que se analice, se debera ofrecer un enlace con mas

adicional informacidn ampliada por si acaso el usuario la necesita.
Posibilidad de El informe debe tener la posibilidad de filtrar el tipo de mensaje ya sea
filtros un fallo o un acierto.

Pagina de contacto

Deberd existir una pagina de contacto para que el usuario pueda
consultar cualquier cosa relacionada con la herramienta.

Herramientas de
analisis

Se debera hacer uso de herramientas de analisis estadistico para poder
mejorar la web con el tiempo.

Avisos legales

La web debe disponer de aviso legal y politica de privacidad y si fuese
necesario politica de cookies.

HTML valido

Todo el cédigo de la web, debe validar para HTML5, sin advertencias.

Responsive Design

Para una mayor usabilidad y accesibilidad, la web debe adaptarse a
cualquier dispositivo de forma automatica.

Internacionalizacion

La web debera estar disponible en dos idiomas como minimo, espafiol e
inglés. Ademas debera poderse anadir mas, de forma sencilla.

Seguridad

Para que cualquier usuario pueda hacer uso de una forma segura, la
web deberad contar con validaciones en los formularios tanto en el
cliente como en el servidor.

Guardar informe en
PDF

De cara a mejorar la usabilidad de la herramienta, serd necesario que el
usuario pueda guardar el informe completo en PDF.

SEO

Serd necesario que la pagina se encuentre entre las 5 primeras paginas
para los términos relacionados (Android, analyzer, intefaces)
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2.3 Estudio de la Situacion Actual

En la actualidad, no existe ninguna herramienta online que se encargue de analizar elementos
concretos respecto a la accesibilidad y usabilidad en la codificacién de las interfaces Android.
Es por tanto, una situacién privilegiada para desarrollar un proyecto como este, y poder
implementar esta herramienta en este momento en concreto.

Una ventaja importante del proyecto es que cualquier usuario sin instalar ningln tipo de
aplicacién, tendra disponible una herramienta online y gratuita para analizar las interfaces con
las que esté trabajando, y de esa forma obtener una visidn general de cémo son sus interfaces
y de qué fallos estd cometiendo a la hora de implementarlas. Esto le permitird aprender
rapidamente, cudles son los principales consejos y buenas prdacticas recomendadas por Google
y por la comunidad de desarrolladores.

Por otra parte existe alguna herramienta con una funcionalidad parecida, como puede ser Lint.
Segun la Wikipedia “originalmente lint era el nombre de una herramienta de programacion
utilizada para detectar cddigo sospechoso, confuso o incompatible entre distintas
arquitecturas en programas escritos en C; es decir, errores de programacion que escapan al
habitual analisis sintactico que hace el compilador. En la actualidad, se utiliza este término
para designar a herramientas que realizan estas tareas de comprobacién en cualquier lenguaje
de programacién.”

Existe una herramienta para Android de este tipo, pero la principal desventaja es que se centra
en su totalidad, en analizar el cddigo para detectar referencias no validas, cédigo muerto o
comprobacidn de tipos. Aparte de eso, la herramienta debe ser instalada como plugin para el
entorno de desarrollo en el que se esté implementando la aplicacidn Android, y el usuario no
tiene ninguna perspectiva visual de cdmo estan implementadas las interfaces.

Sin embargo este proyecto se ha centrado en aspectos concretos de usabilidad y accesibilidad
de las interfaces Android, el usuario puede ver un informe de manera grafica e imprimirlo o
guardarlo en PDF.
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Al comienzo del proyecto, se han estudiado diferentes alternativas que se explican a
continuacion.

Esta posibilidad, se trata de una aplicacion JAVA que reciba un fichero XML con la interfaz y
devuelva una lista con los posibles errores. Esta solucién tiene mucho en comun con la
asignatura de Arquitecturas Web y Procesamiento de Lenguajes.

e Sencillez a la hora de desarrollar la aplicacién.
e Mucha documentacién para librerias de procesamiento de ficheros XML
e Buen conocimiento del lenguaje de programacién JAVA

e El usuario deberd tener instalado JAVA en su equipo

e Muy pocas posibilidades de llegar a usuarios potenciales (desarrolladores de Android)
e Gran dificultad a la hora de generar la lista de errores

e Informe muy poco util para el usuario

Esta soluciéon se basa en la implementacién de una web dénde toda la implementacion para
analizar el fichero XML de la interfaz se realiza en la parte del cliente usando jQuery.

e El usuario podra ver el informe a través de Internet accediendo a la web

e Informe visual con posibilidad de generar un PDF

e No serd necesaria ninguna instalacién de ningun programa o lenguaje

e Si la pagina estd bien posicionada, hay grandes probabilidades de llegar a
desarrolladores Android

e Gran cantidad de documentacion

e Se necesita un alto conocimiento de jQuery para desarrollar todo el proyecto en el
cliente. Desconocimiento de funciones de jQuery para parsear ficheros XML.
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e Lafuncionalidad de la web se puede ver restringida a las que ofrece jQuery
e Problemas de seguridad en el envio de formularios

e Necesidad de Javascript activado para que funcione

e Mdiltiples versiones de jQuery y problemas de compatibilidad

Esta solucion se basa en la implementacién de una web basada en JAVA. En la parte del
cliente, se pueden utilizar tecnologias como jQuery, pero todo el procesamiento del fichero se
hace en la parte del servidor.

e Elusuario podra ver el informe a través de Internet accediendo a la web

e Informe visual con posibilidad de generar un PDF

e No serd necesaria ninguna instalacién de ningin programa o lenguaje

e Si la pagina estd bien posicionada, hay grandes probabilidades de llegar a
desarrolladores Android

e Buen conocimiento del lenguaje de programacién JAVA

e Gran cantidad de documentacion

e Seguridad en la parte del servidor

e No es necesario tener Javascript activado

e Problemas de eficiencia en la parte del servidor (Compilador de JAVA)
e Principales desventajas del propio lenguaje, como tipado fuerte, sintaxis o procesado
en tiempo de compilacion

Esta solucion se basa en la implementacidn de una web basada en PHP. En la parte del cliente,
se pueden utilizar tecnologias como jQuery, pero todo el procesamiento del fichero se hace en
la parte del servidor.

e Elusuario podra ver el informe a través de Internet accediendo a la web

e Informe visual con posibilidad de generar un PDF

e No serd necesaria ninguna instalacién de ningun programa o lenguaje

e Si la pagina estd bien posicionada, hay grandes probabilidades de llegar a
desarrolladores Android
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e Buen conocimiento del lenguaje de programacién PHP
e Gran cantidad de documentacion

e Seguridad en la parte del servidor

e No es necesario tener Javascript activado

e Desarrollo muy rdpido y agil

e Problemas de seguridad en el lenguaje
e Escalabilidad reducida
e Sintaxis del lenguaje poco clara

Se ha optado por la solucién de una aplicaciéon web basada en PHP.

Basicamente existen dos soluciones vdlidas, que permiten cumplir con todos los objetivos del
proyecto. Estas son, una aplicacién web basada en JAVA o la otra basada en PHP.

La eleccién por la alternativa basada en PHP, radica principalmente en que el lenguaje permite
desarrollar todo el proyecto de forma mas agil y rdpida. Ademds de tener un gran
conocimiento de librerias para el procesado de ficheros XML en PHP.

Estos aspectos, afadidos a que la curva de aprendizaje de PHP es muy baja dan como
resultado que sea la mejor alternativa posible en este caso.
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Capitulo 3. Aspectos Teoricos

3.1 Ficheros XML

Segun la Wikipedia “XML es un lenguaje de marcas desarrollado por el World Wide Web
Consortium (W3C) utilizado para almacenar datos en forma legible. Busca dar solucién al
problema de expresar informacién estructurada de la manera mas abstracta y reutilizable
posible. Que la informacién sea estructurada quiere decir que se compone de partes bien
definidas, y que esas partes se componen a su vez de otras partes. Entonces se tiene un arbol
de trozos de informacidn. Estas partes se llaman elementos, y se las sefiala mediante
etiquetas.”

Un ejemplo de fichero XML podria ser:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 2>
<!DOCTYPE Edit Mensaje SYSTEM "Edit Mensaje.dtd">
<Edit Mensaje>
<Mensaje>
<Remitente>
<Nombre>Nombre del remitente</Nombre>
<Mail> Correo del remitente </Mail>
</Remitente>
<Destinatario>
<Nombre>Nombre del destinatario</Nombre>
<Mail>Correo del destinatario</Mail>
</Destinatario>
<Texto>
<Asunto>
Este es mi documento
</Asunto>
<Parrafo>
Este es mi documento
</Parrafo>
</Texto>
</Mensaje>
</Edit_Mensaje>
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3.2 Interfaces Android

Las interfaces Android conforman todo aquello que el usuario puede ver en la aplicacién.
Android provee de gran cantidad de componentes que se pueden incluir, como botones,
imagenes, listas, texto y otros mdédulos como diadlogos, notificaciones o mendus.

Por tanto, como Google dispone de una documentacién? muy completa en la que especifica
qué caracteristicas tiene que cumplir esas interfaces, este proyecto se encarga de analizar las
interfaces, en funcion de dichos criterios.

Estas interfaces se definen en ficheros XML, como se muestra a continuacion:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="fill parent"
android:orientation="vertical" >
<TextView android:id="@+id/text"
android:layout width="wrap content”
android:layout height="wrap content”
android:text="I am a TextView" />
<Button android:id="@+id/button"
android:layout width="wrap content”
android:layout height="wrap content”
android:text="I am a Button" />
</LinearLayout>

Ademas es posible que haya elementos dentro de elementos, es decir de forma recursiva.
Todos los elementos, usan un espacio de nombres, y tienen multiples atributos, como “id”,
“layout_width” o “layout_height”.

3.3 PHP

PHP Documentacion, “PHP es un lenguaje de cddigo abierto especialmente orientado para el
desarrollo web y que puede ser incrustado en HTML. El cddigo es ejecutado en el servidor,
generando HTML y envidndolo al cliente. El cliente recibird el resultado de ejecutar el script,
aunque no se sabra el cédigo subyacente que era. El servidor web puede ser configurado
incluso para que procese todos los ficheros HTML con PHP.”

Se trata por tanto, de un lenguaje con una curva de aprendizaje muy sencilla y que ha
permitido desarrollar el proyecto de una forma rapida y agil.

Ejemplo de cédigo PHP:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/loose.dtd">
<html>
<head>
<title>Ejemplo</title>
</head>
<body>

<?php
echo "jHola, soy un script de PHP!";
?>

2 https://developer.android.com/training/best-ui.html
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</body>
</html>

La principal herramienta que se ha utilizado para analizar los ficheros XML, ha sido una
extensién de PHP que se llama SimpleXML, que segun PHP “proporciona un conjunto de
herramientas muy simple y facil de usar para convertir XML a un objeto que pueda ser
procesado con selectores de propiedades normales e iteradores de arrays”.

Una vez que se ha convertido el XML en un objeto manejable, es muy sencillo acceder a los
atributos y nodos, como se muestra a continuacion:

<?php

$string = <<<XML

<?xml version='1l.0"'?>

<document>
<cmd>login</cmd>
<login>Richard</login>

</document>

XML;

S$xml = simplexml load string($string);
print r($xml);

$login = $xml->login;

print r($login);

$login = (string) $xml->login;

print r($login);

?>

3.4 SimpleXML

Esta es la libreria principal para analizar el fichero XML. Tal y como refleja la documentacién de
PHP “la extension SimpleXML proporciona un conjunto de herramientas muy simple y facil de
usar para convertir XML a un objeto que pueda ser procesado con selectores de propiedades
normales e iteradores de arrays.”.

Para ver un ejemplo claro de esta sencillez, se muestra el siguiente fragmento de cédigo:

<?php
$xml = '<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 2>
<rss>
<channel>
<item>
<title>Ismael</title>
</item>
</channel>
</rss>';
Sxml = simplexml load string($xml);

echo $xml->channel->item->title; // Esto devolveria “Ismael”
?>

Centro Internacional De Postgrado - Universidad de Oviedo | Aspectos Tedricos



Herramienta web para la medicion de accesibilidad y usabilidad de una aplicacion Android

3.5 PHPMailer

Otra libreria que se ha usado en este proyecto es PHPMailer. Se trata de la libreria mds usada y
reconocida para enviar correos. También es muy sencilla de usa, como se puede ver en este
ejemplo:

require once('../class.phpmailer.php');

Smail = new PHPMailer () ;

Sbody = file get contents('contenido.html');
Smail->SetFrom('email@remitente.com', 'Nombre completo');
$mail->AddReplyTo ("email@remitente.com", "Nombre Completo");
Saddress = "email@destinatario.com";

Smail->AddAddress ($address, "Nombre completo");
Smail->Subject = "Envio de email con PHPMailer en PHP";
Smail->AltBody = "Cuerpo alternativo del mensaje";
Smail->MsgHTML (Sbody) ;

Smail->AddAttachment ("ruta/archivo_adjunto.gif");

if (!$mail->Send()) {
echo "Error al enviar el mensaje: " . Smail->ErrorInfo;
} else {

echo "Mensaje enviado!!";

}

3.6 TCPDF

En el informe el usuario tiene la posibilidad de guardarlo en un PDF. Esta libreria en PHP
permite generar documentos PDF en pocos pasos, y practicamente sin ninguna configuracion.
Ademas se trata de un proyecto de cddigo abierto. A continuacién se muestra un ejemplo:

Spdf = new TCPDF (PDF_PAGE ORIENTATION, PDF UNIT, PDF PAGE FORMAT, true, 'UTF-8', false);
Spdf->AddPage () ;

Shtml = "<hl>Contenido</h1>";

Spdf->SetAutoPageBreak (TRUE, O0);
Spdf->setPrintFooter (false);

Spdf->writeHTML ($Shtml, true, false, true, false, '');

3.7 Usabilidad

Estos conceptos son importantes para el Proyecto, ya que la gran mayoria de los aspectos que
se analizan en el informe, tienen que ver con la usabilidad y la accesibilidad.

Segun la Wikipedia, el término Usabilidad “se refiere a la facilidad con que las personas
pueden utilizar una herramienta particular o cualquier otro objeto fabricado por humanos con
el fin de alcanzar un objetivo concreto. En interaccién persona-ordenador, la usabilidad se
refiere a la claridad y la elegancia con que se disefia la interaccidn con un programa de
ordenador o un sitio web.”

A lo largo de los afios, se han acordado unas buenas practicas y ciertos criterios que deben
ocurrir para que la usabilidad sea buena para el usuario. Aunque esto también es aplicable
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para la web, si las interfaces de Android no son usables, los usuarios rechazaran la aplicacién y
escogeran otra de las miles que hay. Es por tanto necesario cuidar estos aspectos a la hora de
desarrollar una interfaz, y con este proyecto, los desarrolladores de Android tienen una
herramienta que lo hace por ellos.

3.8 Accesibilidad

Otro concepto muy importante es el de la accesibilidad. Cualquier desarrollador desea tener el
mayor numero posible de usuarios, y para esto es necesario que ademas de ser usable, las
aplicaciones sean accesibles.

Segun Wikipedia “la accesibilidad es el grado en el que todas las personas pueden utilizar un
objeto, visitar un lugar o acceder a un servicio, independientemente de sus capacidades
técnicas, cognitivas o fisicas. Es indispensable e imprescindible, ya que se trata de una
condicidn necesaria para la participacion de todas las personas independientemente de las
posibles limitaciones funcionales que puedan tener”.

Por eso, este proyecto también se ha centrado en todos aquellos factores que intervienen para
gue una interfaz sea accesible y facilitar el trabajo de los desarrolladores.

3.9 Responsive Design

Este concepto representa una filosofia en cuanto al disefio web. Se trata basicamente, de
adaptar el disefio de la web al dispositivo que la estd visualizando. Para este proyecto en
concreto, la web es totalmente responsive y para ello se ha hecho uso de un framework de CSS
llamado SemanticUlP.

3 http://semantic-ui.com/
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Mediante clases de CSS concretas, se logra colocar los distintos elementos de HTML y adaptar
el disefio de forma rapida, sencilla y sobre todo se obtiene un cédigo muy legible, pues todas
las clases representan una palabra del lenguaje comun. A continuacidn se muestra un ejemplo
de una ficha con informacién:

<div class="ui card">
<div class="image">
<img src="/images/avatar/large/stevie.jpg">
</div>
<div class="content">
<a class="header">Stevie Feliciano</a>
<div class="meta">
<span class="date">Joined in 2014</span>
</div>
<div class="description">
Stevie Feliciano is a library scientist living in New York City.
She likes to spend her time reading, running, and writing.
</div>
</div>
<div class="extra content">
<a>
<i class="user icon"></i>
22 Friends
</a>
</div>
</div>

El resultado seria el siguiente:

A'a

Stevie Feliciano

De esta forma, se pueden crear componentes como botones, listas tablas, imagenes, parrafos
de texto, columnas y todo ello se adapta automaticamente gracias al framework.

3.10 Internacionalizacion

Tal y como se explicd con anterioridad, la accesibilidad es muy importante tanto para webs,
como para aplicaciones moéviles, y un factor importante es que usuarios o desarrolladores de
otro paises puedan acceder al contenido sin ninguna dificultad.
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Es por eso que la web se ha traducido al inglés y existe la posibilidad de afiadir mas idiomas de
forma sencilla. Ademas la base de datos también se ha disefiado pensando en la
internacionalizacidon, y todo el contenido esta traducido, como veremos en capitulos
posteriores.

3.11 Material Design

La nueva versidén de Android, trae consigo muchas novedades, entre otras el nuevo disefo que
se utiliza para las interfaces que se llama Material Design. Como en la usabilidad y
accesibilidad, Google también tiene recomendaciones para esta nueva forma y en este
proyecto, también se miden y analizan estas caracteristicas.
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Capitulo 4. Planificacion del
Proyecto y resumen del Presupuesto

4.1 Planificacion y lista de tareas

Esta es la lista de tareas inicial, por la que se ha seguido la planificacién durante el transcurso
del proyecto.

Descripcion

1 Comienzo del proyecto 1 Decidir el proyecto que se quiere y
pensarlo detenidamente.

2| Reunion con el director y subdirector, 1
para establecer los principales
objetivos

3 Investigacion previa 1 Comienza la etapa de investigacién previa

4 Busqueda de nueva tecnologia 2 Se deben buscar otras herramientas
parecidas o nuevas tecnologias que
puedan ser de ayuda.

5 Andlisis de la guia para 2 Google desarrollo una guia con conceptos
desarrolladores de Google sobre que se pueden corregir a la hora de
aplicaciones Android programar. Hay que leerla y explorarla

con minuciosidad.

6 Leer la guia para la nueva version de 2 Android consta de una nueva version con
Android L otra guia aparte que hay que leer y volver

a estudiar.

7 Estudio del problema a resolver 2 Observar aquellos aspectos que se
pueden mejorar e implementar para
resolver los problemas planteados.

8 Elaborar un checklist con los 2 Usandp todo lo visto en la guia, definir un
aspectos principales que comprobar checklist con todos los aspectos que se
en la interfaz Android puedan corregir de una interfaz Android.

9 | Establecer prioridades y clasificar 2
dichos aspectos en categorias para
el posterior informe

10 | Herramientas a usar 1

11 Valorar y escoger un IDE para 2 Debe ser compatible con la version y el
desarrollar la herramienta web lenguaje de programacion que se vaya a

escoger.

12 | Estudio del IDE para desarrollar 2
aplicaciones Android

13 | Determinar el servidor web a utilizar | 2 Va relacionado también con el tipo de
para servir la aplicacién lenguaje y aplicacién web que se

desarrollara.
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14 | Estudiar el uso de posibles bases de | 2 Hay que pensar si sera necesaria una
base de datos para la aplicacion.
datos
15 | Determinar navegadores disponibles | 2 La aplicacion ha de ser compatible y verse
igual en todos los navegadores posibles y
gue mas se utilizan.
16 Determinar el lenguaje de 2 Tenlendo’er; ]Susnta comlo getsufblra y se
programacion que se usara K;Odcrisigra elfichero con fa Intertaz
17 Estudio de viabilidad 1 Es necesario anallzgr la solucion
propuesta y determinar el alcance del
proyecto para poder establecer
claramente si es viable o no.
18 ; ; 2
Analizar el sistema propuesto
19 ; = ; 2
Estimar el tamafio del sistema
20 | Estudio de los posibles beneficios del 2 Hay que determinar queé ventajas aporta el
proyecto y elaborar un informe proyecto y elaborar un informe con que
beneficios podrian incorporarse y
compararlo con herramientas de la misma
categoria.
21 | Reunién para debatir el estudio de 1
viabilidad
22 Anélisis 1 Comienza la etapa de andlisis
23 | Definir ambito del sistema: 2
Funciones, Dimensiones,
Restricciones, Usuarios
24 Requisitos del Sistema 2 Ide_ntlflc.:z,ar los requisitos que tendra la
aplicacion.
25 Identificar las necesidades de los 2 Se ha de preguntar y explorar_ aquellos
usuarios aspectos que son mas requeridos por los
usuarios, e identificar qué es lo que
realmente quieren.
26 | |dentificacion de los subsistemas 2
27 | Estimacién detallada de costes, 2
planificacién y recursos
28 Transformar requisitos en 2 Una vez conocidos los requisitos, hay que
especificaciones funcionales desarrollar una tabla con las
especificaciones funcionales de forma que
gueden registrados mas técnicamente.
29 | Construccion de un prototipo muy 2 ;Este_ pl’Of%tlde prac(tjl_canjent;u,a no tendra
basico uncionalidad y un disefio basico.
30 i ; 1
Tomar decisién de continuar con el
proyecto 0 no
31 R 4 . rye . 1
eunion para debatir el analisis
hecho
32 Disefio 1 Comienza la etapa de disefio
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33 Localizacién de los paquetes Se deben agrupar distintos casos de uso
software en diferentes paquetes que engloben
aspectos parecidos dentro de la
aplicacion.
34 Diagramas de clases, iteracion,
estados y actividades

35 Prototipo mas avanzado Este prototipo ya tendra algo de
funcionalidad y disefio que el anterior.

36 Disefio y determinacion de la base Se ha de determinar si es necesario una

de datos base de datos para la aplicacion.

37 Especificacién plan de pruebas Elaborar un plan de pruebas adecuado y
acorde a la aplicacion.

38 | Tomar decisién de continuar con el

proyecto o no
39 | Reunién para debatir el disefio hecho
y mostrar el prototipo

40 Implementacion Comienza la etapa de implementacién

41 Pagina principal Codificacién de la pagina principal, donde
comenzaran los usuarios a usar la
herramienta.

42 Men( y plantilla basica Cadificacion del mena usando una
plantilla basica para mostrar los diferentes
elementos.

43 Formulario para subir el fichero XML Cadificacién del formulario para subir el
fichero. Contemplar aspectos de todo tipo
como la seguridad.

44 Mejorar y completar el disefio y Codificacién méas avanzada y casi

aspecto global de la pagina definitiva del disefio y aspecto de la
pagina en general. Criterios de usabilidad
y accesibilidad seran tenidos en cuenta.

45 Base de datos (si existe) Codificar la base de datos tal y como se
disefio

46 | Crear la base de datos

47 | Crear las tablas necesarias

48 | Introducir los datos

49 Evaluador de la interfaz de la Codificar el evaluador que se ejecuta al

aplicacién Android subir el fichero y que comprueba los
diferentes criterios anteriormente
establecidos que se estudiaron de la guia
de desarrolladores

50 Comprobar aspectos de accesibilidad Cadificar criterios relacionados con la
accesibilidad

51 Comprobar aspectos de usabilidad Codificar criterios relacionados con la
usabilidad

52 Comprobar otros aspectos presentes Cadificar el resto de criterios u otros

en el resumen nuevos que puedan surgir
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53 Elaborar la pagina de informe Codlfl_car la pagina que se mostrara al
usuario una vez que termine de
elaborarse el informe

54 Pruebas Comienza Ia} etapa de planificacion de
pruebas(calidad)

55 | pruebas de Interfaces y Contenidos _Codlflcar pruebas para deterr_nlnar sila
interfaz cumple con lo requerido

56 Pruebas de Funcionalidades Coqllflcglr pruebas para determinar que la
aplicacién cumple con todas las
funcionalidades.

57 Pruebas de Seguridad Otro aspgcto importante son las pruebas
de seguridad.

58 Pruebas de Carga _Codlflca pruebqs donde se |ntroduz_ca una
interfaz compleja y comprobar los tiempos
de ejecucion.

59 | |nstalacion Coml_enza la fase de Instalacién y
despliegue

60 | Instalar el servidor web definitivo

donde se desplegara

61 Desplegar la aplicacion con la

version definitiva

62 Elaborar documento de usuario Se ha de elaborar. un documgnto para
explicar a los posibles usuarios como
funciona la herramienta y como deben
usarla

63 | Elaborar una guia de mantenimiento Se ha de elaborar un documento para
explicar a los posibles desarrolladores
futuros como esta construida la
herramienta y como

64 | Finalizar documentacion Terminar de_r’ewsar toda la
documentacion y completar lo que falte

65 | Creacion de la presentacion

66 | Detalles finales Retoques finales para que todo esté listo
para la presentacion del proyecto.

67 | presentacion del proyecto

68 Cerrar el proyecto I_nfor_mar_ f”;l todos Io_s miembros de su _
finalizacion y reflexionar sobre el trabajo
realizado asi como la aceptacion del
mismo.

Se puede ver una planificacion mas detallada, y el seguimiento de la misma, en el anexo 1 de

este documento.

Centro Internacional De Postgrado - Universidad de Oviedo | Planificacion del |7k

Proyecto y resumen del Presupuesto




4.2 Resumen del Presupuesto

Este presupuesto contempla la creacidon de una herramienta web, que se encargue de analizar

interfaces Android, y que ofrezca un informe al usuario tal y como se ha comentado con

anterioridad. Este presupuesto incluye, toda la administracion del hosting, dominio y base de

datos. Todo el andlisis y el disefio del mismo asi como el desarrollo también estan incluidos.
Otras caracteristicas adicionales son; disefio responsive y que se adapte a todos los
dispositivos, incluidos dispositivo moviles, posicionamiento en buscadores (para las palabras

Android ui analyzer) y herramientas de analisis, en concreto, Google Analytics.

Este presupuesto no contempla en ningln caso el mantenimiento de la herramienta, salvo la

administracién del hosting y el dominio.

La metodologia de trabajo serd una entrega final, con revisiones periddicas para comprobar

cémo marcha el proyecto.

Recursos

Nombre Precio
Andlisis y disefo de la herramienta 19225€
Implementacion y desarrollo 21000€
Instalacion y configuracién de la Base de datos 100€
Posicionamiento en buscadores 2000€
Herramientas de andlisis (Google Analytics) 1600€
Servicio de Hosting y Dominio 775€
Disefio adaptable a todos los dispositivos 3000€

Otros datos

Duracion 180 dias
Coste total 47700€

Se puede ver un presupuesto mas detallado y su seguimiento en el Anexo 2 de

documento.

este
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Capitulo 5. Analisis

5.1 Alcance del sistema

Antes de continuar con este capitulo y los siguientes, se recomienda la lectura del apartado
“Aspectos tedricos” situado en el capitulo 3.

Los principales objetivos del sistema son:

e Una herramienta disponible a través de una pagina web que sea responsive para poder
analizar una interfaz Android subiendo un fichero XML
e Direcciones SEO amigables usando reescritura de URL
e Generar un informe con los distintos fallos y aciertos
e Disponer de funcionalidades adicionales, como son:
1. Filtros para ver solo los fallos o los aciertos también
2. Posibilidad de guardar el informe en PDF
3. Posibilidad de traducir el informe o la web entera
4. Barra de estado, que indique el nivel de progreso hasta completar y solucionar
todos los fallos detectados
5. Disponer de un enlace para cada fallo o acierto, que enlace con la guia de
recomendaciones de Google, o con otra web que lo explique y detalle.
e Implementacidon de una pagina de contacto para que los usuarios puedan escribir y
resolver cualquier duda
e Todo el proceso de envio tanto de ficheros como de informacidn debera ser seguro
con validaciones tanto en el cliente como el servidor
e Uso de herramientas de analisis como Google Analytics para realizar un seguimiento

de los usuarios. Debido a esto, seran necesarios avisos legales y politica de privacidad y

de cookies.

La aplicacién serd mayoritariamente utilizada por desarrolladores Android que busquen en
Internet una herramienta con estas caracteristicas, ya que estara posicionada para las palabras
clave “Android analyzer interfaces”.

Una vez dentro el usuario sélo tendra que entrar en la web, y seleccionar el fichero que
contiene la interfaz, y pulsar en analizar. No sera necesario instalar ningln otro programa, ni
importara el sistema operativo que tenga instalado o el navegador que utilice. Se mantiene la
compatibilidad con los principales navegadores como son, Chrome, Firefox, Internet Explorer,
Opera o Safari.

En esta aplicacidn no hay diferencia de usuarios. Todos seran del mismo tipo puesto que no se
identifican de ninguna manera. Por lo tanto, cualquier usuario de Internet, ya sea
desarrollador o no, podra hacer uso de la aplicacion y analizar una interfaz Android.
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5.2 ldentificacion de los Subsistemas

El sistema se compone principalmente de un subsistema de informes. Este subsistema engloba
todo aquello que tiene que ver con lo necesario para la generacion de los informes. Asi pues,
subir un fichero XML, analizarlo, o guardar el informe serda parte de su contenido. A
continuacién se muestra un diagrama de paquetes general, dénde se puede ver la estructura
de todo el sistema. Como se vera mas adelante, se ha usado el patrén MVC:

[Servidor de correo |

I ﬁ
1 X
| Servidol
|
|
: [Servidor Web I
|
I Inf
: PHP nforme
| e L Controlador
I i
| i

i

1

 HTTF—— _HﬂF_r>____l W‘
Cliente
Internet
Servidor de bases de datos | TCP-Il
FJ
MySQL
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5.3 Diagramas de casos de uso

Subsistema del informe

Diagrama de casos de uso

Analizar de
nuevo

Crear PDF

Saber mas

Detalle de los casos de uso

Seleccionar XML

Precondiciones

Ninguna

Poscondiciones

El fichero seleccionado pasa a ser el que el usuario haya escogido

Actores

Usuario

Descripcion

El usuario pulsard el botdn de seleccionar XML, y escogerd un fichero
mediante una ventana de seleccién. El fichero que serd subido
posteriormente sera este mismo.

Excepciones

Ocurrira un error si el fichero no existe o no se encuentra la ruta hacia
él. También si el nombre no es correcto o contiene caracteres no
permitidos.

Analizar XML

Precondiciones

Tener seleccionado un fichero XML

Poscondiciones

Se generara el informe acorde al fichero XML

Actores

Usuario

Descripcidn

El usuario pulsara el botéon de analizar XML y acto seguido aparecera el
informe con los posibles fallos o correcciones y todas las demas
opciones disponibles

Excepciones

Ocurrird un error si el fichero no tiene formato XML o si tiene un
tamafio mayor de 5mb.
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Mostrar todos

Precondiciones

Solo se deben estar mostrando los fallos

Poscondiciones

En el informe apareceran todas las comprobaciones ya sean fallos o
aciertos. El botén de Ver solo fallos sera ocultado si estaba visible.

Actores

Usuario

Descripcion

El usuario pulsara el botén de Mostrar todos situado al comienzo del
informe y a continuacién podra consultar los fallos o los aciertos que
cumplen la interfaz que ha analizado

Excepciones

Ninguna

Ver solo fallos

Precondiciones

Se deben estar mostrando tanto aciertos como fallos

Poscondiciones

En el informe apareceran solo los fallos o advertencias que tenga la
interfaz. El botdn de Mostrar todos sera ocultado si estaba visible.

Actores

Usuario

Descripcion

El usuario pulsard el botdn de Ver solo fallos situado al comienzo del
informe y a continuacién podra consultar sélo los fallos centrandose en
aquello que realmente importa y tiene que mejorar

Excepciones

Ninguna

Analizar de nuevo

Precondiciones

El usuario debe haber analizado con anterioridad un fichero XML vy
encontrarse en la pagina de informes

Poscondiciones

Se cargard la pagina de inicio de nuevo y se deseleccionara el fichero
XML.

Actores

Usuario

Descripcion

El usuario pulsara el botdn de Analizar de nuevo situado al comienzo del
informe y se le redirigira a la pagina de inicio para que pueda
seleccionar de nuevo el fichero XML.

Excepciones

Ninguna

Crear PDF

Precondiciones

El usuario debe haber analizado con anterioridad un fichero XML y
encontrarse en la pagina de informes

Poscondiciones

Se abrira una nueva pagina con el informe en PDF

Actores

Usuario

Descripcion

El usuario pulsard el botdn de Crear PDF situado al comienzo del
informe y se abrird una nueva pagina que contendrd el informe
completo en PDF. Estd pagina permite guardarlo en local, aumentarlo o
reducirlo.

Excepciones

Ninguna

Saber mas

Precondiciones

El usuario debe haber analizado con anterioridad un fichero XML vy
encontrarse en la pagina de informes

Poscondiciones

Se abrird una nueva pagina con informacién relacionada al error o
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acierto asociado

Actores

Usuario

Descripcion

Cuando el usuario tenga dudas de un cierto fallo o quiera saber mdas
sobre un acierto podra hacer clic en el enlace situado a la derecha en
cada fila. Este enlace contiene informacion relacionada que le ayudard a
entender mejor lo que se estd analizando y cdmo solucionarlo en caso
de que sea un error.

Excepciones

Ninguna

Descargar ejemplos

Precondiciones

El usuario debe encontrarse en la pagina de inicio

Poscondiciones

Se descargard a su carpeta de descargas, un archivo comprimido con
varios ejemplos que puede probar

Actores

Usuario

Descripcion

Algunos usuarios pueden desear probar la herramienta para obtener
una vision inicial de lo que hace y para qué sirve. En la pdgina de inicio,
hay un enlace que cuando el usuario lo pulsa, descarga en un archivo
ZIP, varios ejemplos de interfaces Android con tipicos fallos.

Excepciones

Ninguna
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5.4 Diagrama de Clases

Modelo de clases del sistema

A continuacidn se detalla el modelo en el que se reflejan las principales clases del sistema:

Android Ul Analyzerl
Informe
Mail
Controlador
-private Smodelo
+public function detectarProblemas()
I
1. 1.7 ]
Front-end | ‘
4
informe
I

——

| Vista Modelo
1.* -private $html; -private Sdb:;
l
FOF +public function mostrar() +public function __construct()

+public function cargarProblemas(Slang)

Base de datos MySQL

Este diagrama contiene las principales clases del sistema que conformaran el nucleo del
mismo. Por una parte, todos los fallos que se comprueban en el informe, los analizara la clase
del Controlador a través de diferentes métodos para cada uno. Ademas, esta clase se podra
apoyar en otra clase adicional, que contenga métodos genéricos.

Para que se pueda procesar el fichero XML, primero se subird dicho fichero, a través de la
pagina de inicio. Todas las paginas estan agrupadas en el paquete Front-end. Entonces el
controlador llama al modelo y cargara de la base de datos la informacién de cada fallo o
acierto.

Finalmente la vista se encargara de mostrar todo el informe y las opciones disponibles.
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Por otro lado, existirdn clases para la generacién del PDF y el envio de correo para el
formulario de contacto. Estas clases seran escogidas entre las mas usadas en la comunidad de
desarrolladores y asi evitar rehacer cddigo.

5.5 Analisis de Interfaces de Usuario

La interfaz general de la web, seguird un patréon en comun, ya que el framework de CSS lo
permite y de esta forma todas las paginas mantienen un estilo muy parecido. Este diseio sera
orientado al usuario, y pensado para que se relacione con las interfaces de Android.

En todas las pantallas o interfaces, se han incluido los principales aspectos de usabilidad y
accesibilidad como por ejemplo:

e La opcién del menu superior siempre indicara en que pdgina esta situado el usuario.

e Losidiomas seran definidos con sus siglas identificativas dependiendo del pais.

e Son interfaces claras sin ningun tipo de elemento que pueda despistar o producir una
sensacion desagradable al usuario.

e En ningln momento ocurrira ninguna accion que el usuario no se pueda esperar.

Inicio
Seleccionar XML
4' Informe
Politica privacidad Contacto Aviso legal
Analizar de nuevo

Crear PDF

Todas las imagenes que se muestran a continuacién son versiones preliminares, y se han
desarrollado como prototipos para su adaptacion final.
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Chrome

(— (@] ﬁ Iwww.androiduianalyzer.com I

Android Ul Analyzer

[Selecciona archivo | v ]

[ Analizar |

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nulla
quam velit, vulputate eu pharetra nec, mattis ac neque. Duis
vulputate commodo lectus, ac blandit elit tincidunt id. Sed
rhoncus, tortor sed eleifend tristique, tortor mauris molestie elit,
et lacinia ipsum quam nec dui. Quisque nec mauris sit amet elit

immiilie mratinimm it Aamat Allie ;Aadana Aanaan ualit AdiA

Todos los derechos reservados Ismael Ramos Silvan

Esta es la pdgina principal, desde la que se podrdn comenzar a subir ficheros XML y ver el
informe, descargar los ejemplos, traducir a los idiomas, o navegar hacia otras paginas como

contacto, aviso legal o la politica de privacidad.

Si el usuario elige subir un fichero XML, se le mostrard un cuadro de dialogo como por

ejemplo:

[+ — %} Seleccionar archivo

W /res/menu
D) main.xml
D) activity. xml
I /res/menu/assets

Nombre (Seleccionar]
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Chrome
&« e, | Iwww.androiduianalyzer.com I
Android Ul Analyzer
main.xml
v Nombre v Descripcion v Solucién
O XXXXX XXXXX XXXXX
XXXXX XXXXX XXXXX
XXXXX XXXXX XXXXX
Todos los derechos reservados Ismael Ramos Silvan

Estd pagina serd la encargada de mostrar todos los errores encontrados, dependiendo de la
interfaz que se haya analizado. En la parte superior, se afiadiran las diferentes opciones como
“Mostrar todos” o “Mostrar solo fallos” que permitird al usuario intercambiar o filtrar lo que
desea ver. También se situard una opcidn para “Analizar de nuevo” y que vuelva a analizar el
fichero desde la pagina de inicio, ademas de “Crear PDF” cuya pagina se muestra a

continuacion:
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Chrome
<« >0Hm Iwww.androiduianalyzer.com I
main.xml
v Nombre v Descripcion ¥ Solucion
O XXXXX XXXXX XXXXX
XXXXX XXXXX XXXXX
XXXXX XXXXX XXXXX
Exportar >
Imprimir
Descargar
Salir

En cada elemento del informe se implementard un enlace para “Saber mas” el cual abrira la
pagina de la guia de Google correspondiente a ese elemento que se esta analizando. Esto
permite al usuario tener mas detalles y revisar esa parte en concreto.

Por otra parte, al final de la pagina de informes, existira una barra de progreso, para informar
al usuario de cuantos fallos ha tenido y de lo que le falta para tenerlo todo correcto y acorde a
las buenas practicas.
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Chrome

(— (@] ﬁ Iwww.androiduianalyzer.com I

Android Ul Analyzer
Contacto

Asunto: | |

Mensaje:

Avisos legales
[ Enviar |

Todos los derechos reservados Ismael Ramos Silvan

Esta pantalla contendra un formulario para que lo rellene el usuario, y pueda ponerse en
contacto si tiene alguna duda o sugerencia.

Cuando el usuario realiza todos los pasos y pulsa “Enviar”, aparecerd un mensaje avisandole de
si ha ocurrido algun error o finalmente se envié el mensaje. Para evitar recibir spam se hara
uso de un Captcha.

Al igual que en los informes, también se informara al usuario de lo que le falta para completar
el formulario mediante una barra de progreso.
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Chrome

(— —) (@] ﬁ Iwww.androiduianalyzer.com I

Android Ul Analyzer
Avisos legales

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nulla
quam velit, vulputate eu pharetra nec, mattis ac neque. Duis
vulputate commodo lectus, ac blandit elit tincidunt id. Sed
rhoncus, tortor sed eleifend tristique, tortor mauris molestie elit,
et lacinia ipsum quam nec dui. Quisque nec mauris sit amet elit

imnmtilie mratinimm et amat Allie Panana Aanaan ualit AdiA

Todos los derechos reservados Ismael Ramos Silvan

Se tratara de la pagina que informa al usuario de los distintos avisos legales que debe saber si
hace uso de la web y de sus servicios.

5.6 Analisis del Plan de Pruebas

Para el plan de pruebas se realizaran de distintos tipos los cuales se explican a continuacidn.

Estas pruebas consistirdn en la ejecucion y revisidn de distintos resultados para distintas
entradas a través de pruebas de caja negra. Serdn las encargadas de comprobar las
funcionalidades de la aplicacién, y de verificar que hace lo que debe en cada situacién. Por lo
tanto, validaran que la aplicacién cumple con los requisitos establecidos y los objetivos
principales.
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Exhaustividad

Funcional No-funcional

Este tipo de pruebas se realizaran con herramientas que midan el tiempo de carga de la web.
Serviran también para verificar que se cumplen ciertos objetivos relacionados con la eficiencia
de la web y que fueron establecidos al comienzo.

Entre estas pruebas se tomaran un grupo de distintos tipos de usuario que sean o no
desarrolladores de Android y se les propondran una serie de tareas sobre la herramienta. Tras
esto, se elaborard un cuestionario orientado a analizar posibles mejoras y recibir informacion
adicional del sistema y nuevas opiniones y sugerencias de estos usuarios. La version de la
aplicacion con la que realizardn el cuestionario ya serd un versidn que disponga de los
elementos basicos ademas del informe.

Posteriormente cuando se analicen los cuestionarios, se recopilaran las distintas respuestas y
se revisaran aquellos criterios que puedan mejorarse o se implementardn mejoras si son
estrictamente necesarias y demandadas.
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Al igual que para la usabilidad, también seran importantes las pruebas de accesibilidad. Para
ello se hard uso de distintos navegadores, de herramientas que automaticen el proceso asi
como validadores. Todo serd detallado en capitulos posteriores.
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Capitulo 6. Diseiio del Sistema

6.1 Arquitectura del Sistema

Para poder hacer uso de la aplicacién no hace falta ningin requisito especial, sino que
cualquier equipo informatico que sea capaz de ejecutar un navegador serd capaz de usa esta
herramienta.

Para ello, lo que si es necesario es una conexion a Internet, para que el usuario pueda entrary
hacer uso de la herramienta web.

Para que la web sea accesible y se indexe en los principales buscadores, se ha elegido un
dominio y desplegado en la siguiente URL:

www.androiduianalyzer.com

Esta URL también ha sido escogida pensando en el posicionamiento futuro de la pagina, pues
cada palabra tiene gran importancia para el algoritmo de los principales buscadores.
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6.1.3 Diagrama de clases

Android Ul Analyzerl
Informe |
PHPMailer
RepertsController
Utils
-const CARDVIEW_NAMESPACE; | 4.
-private $model;
-private $xml;
1!.* .- -private Slang: 1
Front-end | ‘ +public function __construct($xml, Slang, Stext)
+public function detectissues()
_"I-“ informe +private function addissue(Snode, $issue)
—1 4
I
1%
Report
| ReportView P
-private $db;
1.* -private $lang. private
| -private Stext;
TCPDF -private Scategories; +public function __construct()
+public function loadAllCategories(3lang)
+public function output()
Base de datos MySQL

6.1.4 Patrones de diseiio implementados

Para brindar una solucion a problemas de software que ya han ido surgiendo con el paso de los
afios, se utilizan patrones de disefio. Estos patrones permiten resolver problemas de una
forma segura y que ya ha sido probada por el resto de desarrolladores de software. Esto es asi,
debido a que la solucidn que brindan a un determinado problema posee ciertas caracteristicas
que se deben cumplir y que aseguran que el problema no se repetird y quedara solucionado.
Con este motivo se ha implementado el patrén de disefio MVC, que se explica a continuacién.

6.1.4.1 MVC

Se trata de un patrén archiconocido que trata de separar los datos y la logica de negocio de
una aplicacidn, de la interfaz de usuario y el mddulo encargado de gestionar los eventos y las
comunicaciones. El MVC esta formado por tres componentes distintos que son el modelo, la

vista y el controlador.”
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Un buen ejemplo del mundo real podria ser un coche. En él, existen dos vistas, la interior y la
exterior. El conductor seria el controlador que es el que maneja todo, y los distintos
componentes del coche como los frenos, ruedas o puertas serian el Modelo.

La implantacidon en este proyecto se ha hecho con la siguiente organizacién y relacion de
clases. Por un lado, estd la clase “Report” que seria el modelo. Esta clase ademas es la
encargada de establecer la conexidn con la base de datos e interactuar con ella, mediante
objetos PDO.

El controlador seria “ReportsController”, y es el encargado de llamar al modelo cuando sea
necesario, y ejecutar los métodos que analizan el XML de la interfaz Android.

Por ultimo, la vista se encuentra en la clase “ReportView” que contiene el cddigo HTML y PHP
necesarios para mostrar el informe.

La pdgina web y todo el cddigo desarrollado, ha sido desplegado en un servidor web
profesional bajo un dominio especifico. Ademas se ha contratado un hosting para almacenar
todo el contenido en dicho servidor web. Otra ventaja es disponer de un servidor de correo y
de bases de datos.

Cliente

HTTP

Navegador Servidor de correo

Webmail

Intefnet

o HTTP
Escritorio Movil

Servidor Web

@ m®

Interfaces de Usuario

0[O

Mvce

Servidor Base de datos

BD MySQL
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El servidor web contratado es una maquina Linux, con soporte para PHP en su version 5.
Actualmente los limites de transferencia de datos y de almacenamiento en disco, son
suficientemente altos y se puede asegurar que no habrd ningin problema con ellos.

Debido a que ha sido necesaria el uso de una base de datos, el servicio de hosting también
proporciona soporte para ello. Existe por lo tanto un servidor de base de datos al que se
conecta el servidor web. La base de datos es MySQL con una version 5.1. El limite de bases de
datos también es suficiente para este proyecto y no supondra problema alguno.

Para que el usuario pueda ponerse en contacto y al rellenar el formulario se envia un email es
necesario disponer de un servidor de correo. Esto también nos lo facilita el hosting y ademas
nos proporciona un dominio de correo (info@androiduianalyzer.com).

El proyecto contiene una serie de carpetas para las cuales se ha buscado un nombre
descriptivo. Todo el cédigo desarrollado estd escrito en inglés y estos nombres también. A
continuacidn se listan una serie de elementos que son comunes para todas las paginas, y que
tienen que ver con el cddigo implementado y su estructura:

e Se han creado paginas para los errores 404 y 500 llamadas de esa forma.

e El fichero robots.txt excluye las pdginas de error y la del informe. Por otro lado
establece la ruta para el sitemap.

e Se hagenerado un sitemap.xml con la distribucion de las paginas para los buscadores.

e Lacarpeta “js” contiene los ficheros javascript que utiliza la aplicacién.

e Para no repetir cddigo, se han creado ficheros aparte como por ejemplo “create-
pdf.php” que se situan todos en la carpeta “includes”. Esta carpeta también contiene
la cabecera, el pie, el menu o los scripts que se incluyen para todas las paginas. De esta
manera se puede modificar desde un solo fichero todas las pdginas a la vez, sin hacer
cada cambio en cada pagina.

e La carpeta “examples” contiene ejemplos de interfaces Android. Esta es la carpeta que
se recorre y se comprime cuando el usuario descarga los ejemplos.

e Las carpetas “css” e “img” contienen los estilos y las imagenes necesarios para el
procesamiento de la pagina.

e El fichero .htaccess contiene directivas para elegir las paginas de error, restringir el
acceso a la raiz del proyecto y de la propia manipulacién de si mismo. También se
activa la compresion mediante gZip y el mddulo deflate asi como los periodos en los
que se activa la cache para cada tipo de fichero (html, js, css, etc.).
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Por ultimo, establece una serie de condiciones de reescritura para proteger la web
frente a bots conocidos y catalogados como malignos.

Para que la aplicacién web se indexe correctamente y para cumplir con las buenas practicas de
URLs amigables, se ha hecho uso del mddulo “mod_rewrite” que proporciona Apache. De esta
forma se cambian las URLs para que sigan la forma:

http://www.androiduianalyzer.com/idioma/pagina

Asi pues un ejemplo valido seria:

http://www.androiduianalyzer.com/es/home

Por otro lado, el uso de variables GET en las URL supone un gran fallo y algo catalogado como
mala préactica tal y como Google lo ha explicado y detallado®. Esto ocurre cuando el usuario
traduce una pégina, ya que el idioma se transmite a través de variables GET. Toda la
reescritura se realiza a través del fichero .htaccess, con las directivas:

#Redireccién de non-www/www
RewriteCond ${HTTP_HOST} !“www\. [NC]
RewriteRule "~ (.*)$ http://www.${HTTP HOST}/$1 [R=301,L]

#Redireccidén /example?lang=language to /language/example
RewriteCond ${THE REQUEST} /+(["?]+?) (?:\.php)?\?lang=(["\s&]+) [NC]
RewriteRule »~ /%2/%1? [R=301,L,NE]

#Remove extensions

RewriteCond %{REQUESTiFILENAME} '-d
RewriteCond %{REQUEST FILENAME}.php -f
RewriteRule 7 (.+7?)/?$ $1l.php [L]

RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} '-d
RewriteCond %{REQUESTiFILENAME}.html -f
RewriteRule " (.+?)/2?2S$ $1.html [L]

#Redirect /language/example to /example?lang=language
RewriteCond %{REQUEST FILENAME} -f [OR]

RewriteCond %{REQUEST FILENAME} -d

RewriteRule . - [L]

RewriteRule "~ (["/]1+)/(["/]1+) $2?lang=$1 [L,QSA]

4 https://support.google.com/webmasters/answer/182192
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6.2 Fallos analizados

Como complemento a lo que se vera en el disefio detallado del sistema, esta seccién resume
todos los fallos que han sido analizados en el informe generado. La siguiente lista muestra el
nombre del problema, una descripcidn, la solucién a dicho problema y si fuera oportuno un
ejemplo de cddigo para su explicacién. Todas las soluciones que se veran a continuacion, estan
en la guia de Android Developers.

6.2.1

Para que la herramienta pueda analizar sin problemas la interfaz XML, es necesario que el
fichero que haya subido el usuario tenga formato XML y de verdad sea una interfaz Android.

La herramienta analiza mediante la libreria SimpleXML dicho formato, y también mira el
namespace que se usa para ver si coincide con el de Android.

Formatos incorrectos:

<note>
<to>Tove</to>
<from>Jani</from>
<heading>Reminder</heading>
<body>Don't forget me this weekend!</body>
</note>

<RelativelLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" >

<Button
android:id="@+id/buttonl"

anue" />

</Relativelayout>

Cuando el desarrollador establece como ancho o alto de algin componente algo diferente a
estas dos opciones, la interfaz no se adaptara correctamente a distintos tamafios de pantalla.

En vez de usar valores hardcodeados, es una buena practica usar "wrap_content" y
"match_parent" y permitir que los componentes sean mas grandes o pequefios dependiendo
de la pantalla.

Mala practica:

<Button android:id="@+id/categorybutton”
android:background="@drawable/button bg"
android:layout height="match parent"
android:layout weight="0"
android:layout width="120dp"
style="@style/CategoryButtonStyle"/>

Mas informacidén en:
https://developer.android.com/training/multiscreen/screensizes.html#TaskUseWrapMatchPar
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Muchos desarrolladores hacen uso de LinearLayout para situar mejor los componentes,
anidando varios incluso si es necesaio. Este es un mal uso y es preferible usar siempre que se
pueda RelativelLayout tal y como recomienda Google.

Mala practica:

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:orientation="vertical"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="fill parent">
<LinearLayout
android:orientation="horizontal"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content">
<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content”
android:text="Name:"
/>
</LinearLayout>
<LinearLayout
android:orientation="horizontal"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content”

>
<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content”
android:text="Address:"
/>
</LinearLayout>

<Button android:id="@+id/save"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content”
android:text="Save"/>
</LinearLayout>

Mas informacion:
https://developer.android.com/training/multiscreen/screensizes.html#TaskUseRelativeLayout

Este fallo puede tener un simil en el desarrollo web como puede ser usar pixeles en vez de
unidades relativas como em o tantos por ciento. En Android, tampoco es recomendable usar la
unidad px para nada. En su lugar se recomienda usar dp y sp.

Mala practica:

<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:textSize="12px"
/>

Mas informacion:
https://developer.android.com/training/multiscreen/screendensities.html#TaskUseDP
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Un fallo muy importante en cuanto a la accesibilidad, es no rellenar el atributo
contentDescription. Este atributo aparece en pantalla, cuando un usuario activa las opciones
de accesibilidad. Por eso es muy importante que no esté vacio, para aquellos usuarios con
alguna deficiencia visual.

Mala practica:

<ImageButton
android:id="@+id/add note button”
android:src="@drawable/add note”/>

Mas informacion:
https://developer.android.com/guide/topics/ui/accessibility/apps.html#label-ui

Hay que tener en cuenta la gran cantidad de dispositivos y no todos son iguales. Algunos
tienen diferentes mecanismos para interactuar con las interfaces, como joysticks, D-Pad o
teclas. Para que todos funcionen correctamente y en todos los casos, es recomendable definir
el atributo focusable y otros como nextFocusDown, nextFocusDown, nextFocusRight, y
nextFocusRight.

Mas informacion:
https://developer.android.com/training/accessibility/accessible-app.html#focus

Cuando una aplicacidn usa distintos estilos y se entremezclan, produce un efecto de rechazo
en el usuario y no es bueno para la usabilidad de la misma.

Una préctica recomendada para los desarrolladores, es agrupar los estilos de la aplicacién. Esto
permite tener controlados todos desde un solo sitio.

Mala practica:

<TextView
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:textColor="#00FF00"
android:typeface="monospace"
android:text="@string/hello" />

Mas informacion:
https://developer.android.com/guide/topics/ui/themes.html
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Puede ser bastante comun que se dé la siguiente situacién; tener un elemento LinearLayout

gue contiene un ImageView y un TextView. Esta situacidn se puede hacer mas eficiente usando

el método setCompoundDrawableWithIntrinsicBounds() y sustituyendo el layout por un simple

TextView. Al mejorar la eficiencia, se mejora de algin modo la usabilidad, pues la interfaz

tarda menos en cargar y esto también es algo que hay que tener presente.

Mas informacion:
http://developer.android.com/reference/android/widget/TextView.html#setCompoundDrawa

blesWithIntrinsicBounds(int, int, int, int)

Otra mala practica bastante comun, es usar el siguiente cédigo o uno andlogo:

<FrameLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:layout width="fill parent"
android:layout height="fill parent">

<ImageView
android

android:

android

android:

<TextView

android:
android:
android:
android:

android:

android:
android:

android:

</FrameLayout>

:layout width="fill parent"
layout height="fill parent”

:scaleType="center"

src="@drawable/golden gate" />

layout width="wrap content”
layout height="wrap content"
layout marginBottom="20dip"
layout gravity="center horizontal |bottom"

padding="12dip"

background="#AA000000"
textColor="#ffffffff"

text="Golden Gate" />

Que da como resultado:

MergeLayout

~"2 Golden Gate
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Tal y como se explica en el enlace, esto se puede simplificar y mejorar el rendimiento de forma
notable por:

<FrameLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="fill parent">

<ImageView
android:layout width="fill parent"
android:layout height="fill parent"

android:scaleType="center"
android:src="@drawable/golden gate" />

<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout marginBottom="20dip"
android:layout gravity="center horizontal |bottom"

android:padding="12dip"

android:background="#AA000000"
android:textColor="#ffffffff"

android:text="Golden Gate" />

</FrameLayout>

La explicacion se puede consultar en el siguiente enlace:

http://android-developers.blogspot.com.es/2009/03/android-layout-tricks-3-optimize-by.html

Las nuevas versiones de Android también traen nuevos componentes debido a los requisitos
qgue van exigiendo los usuarios. Android se esta adaptando a lo que ellos necesitan y también
orienta sus componentes para que los desarrolladores trabajen menos.

Para crear listas o tarjetas disponemos de dos nuevos componentes como son, RecyclerView
que soporta diferentes tipos de disefio y ofrece mejoras de rendimiento, ademas de CardView
que permite mostrar informacidn dentro de tarjetas con un aspecto coherente y ordenado.

La herramienta detecta si se utilizan componentes antiguos (ListView) y propone que se
cambien por los nuevos.

Mas informacion:
http://developer.android.com/training/material/get-started.html#ListsCards

La nueva version de Android, trae un nuevo lenguaje de disefio como es Material Design.
Ademas, las aplicaciones que hacen uso de Fichas (Cards) reciben muy buenas criticas por
parte de los usuarios, ya que la informacién queda muy bien organizada.
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Ademas de su uso, Google ofrece a los desarrolladores unas recomendaciones para definir su
estilo correctamente. Estas son:

e Definir el atributo cardCornerRadius. Por ejemplo: card_view:cardCornerRadius="4dp"
e Usar el atributo card_view:cardBackgroundColor

Si esto se cumple, el desarrollador podria facilmente generar lo siguiente:

Number 10
Whitehaven Beach
Whitsunday Island, Whitsunday Islands

SHARE

Kangaroo Valleys Safari

Located two hours south of Sydney in the Southern
Highlands of New South Wales, Kangaroo Valiey.

SHARE

Una de los fallos “imperdonables” para un desarrollador, es usar un tamafo de texto
demasiado pequefio, y que los usuarios no puedan leer sin esfuerzo los textos de la aplicacion
Android.

La herramienta comprueba que todos estén por encima de un valor minimo (11) e informa en
caso contrario.

Mala practica:

<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:textSize="12sp"

/>

Mas informacion:

http://developer.android.com/reference/android/widget/TextView.html#attr android:textSiz
e

Este problema se trata de una mala practica y un inconveniente para una aplicacion
internacionalizada, lo que se traduce en una mala accesibilidad. Basicamente, se trata de no
usar nunca valores literales para el texto.
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Por ejemplo:

<TextView
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content”
android:text="Hola" />

En su lugar se deberia usar:

<TextView
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:text="@string/hello"™ />

Se puede consultar mas informacién en:
http://developer.android.com/guide/topics/resources/string-resource.html

Por motivos de usabilidad, los usuarios generalmente entienden mejor cuando un botén es
igual a una accidn y por lo tanto hay que usar verbos, que cuando no ocurre esto.

Por ese motivo, la herramienta avisa al desarrollador, para que compruebe que esto ocurre asi.
Seria demasiado complejo analizar esto programaticamente.

Mas informacion:
http://developer.android.com/design/building-blocks/dialogs.html

Algo que afecta directamente a la usabilidad de la aplicacion Android, es que si un TextView se
utiliza para mostrar datos, el usuario podria querer copiar los datos y pegarlos en otro lugar. Si
esto no se permite, el usuario se frustrara.

Para permitirlo, el TextView debe especificar el atributo textlsSelectable="true”. Si esto no es
asi, se avisa al desarrollador.

Mas informacion:
http://developer.android.com/reference/android/widget/TextView.html#attr android:textlsS

electable
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Es importante que siempre se defina "android:title" para cada item si se trata de un menu.
Google marca como obligatorio declarar siempre el atributo para el titulo.

Por ejemplo:

<item android:id="@+id/action_search"
android:title="@string/action search"
yourapp:showAsAction="ifRoom" />

Mas informacion:
http://developer.android.com/guide/topics/ui/actionbar.html#Actionltems

En este caso, el atributo "Android:icon" no es obligatorio, pero se recomienda también su uso
encarecidamente por motivos de usabilidad.

Por ejemplo:

<item android:id="@+id/action_search"
android:icon="@drawable/ic_action search"
android:title="@string/action search"
yourapp:showAsAction="ifRoom" />

Mas informacion:
http://developer.android.com/guide/topics/ui/actionbar.html#Actionltems

Proporcionar el atributo "android:inputType" para campos de texto permite optimizar por
ejemplo el teclado que se muestra al usuario. Esto se considera un fallo de usabilidad si no se
usa.

<EditText
android:id="@+id/email address"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap_ content"
android:hint="@string/email hint"
android:inputType="textEmailAddress" />

Mas informacion:
http://developer.android.com/guide/topics/ui/controls/text.html

Por ultimo, cabe mencionar que este problema me lo he encontrado yo mismo como
desarrollador Android, y el problema de la interfaz viene cuando se usa el tag include. Se trata
de un problema que tiene que ver con redefinir las dimensiones en un tag include, ya que si no
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se tiene en cuenta lo siguiente, la intefaz dard problemas e incluso la aplicacién puede
cerrarse.

Cuando se tiene el siguiente cédigo:

<LinearLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="fill parent"
android:orientation="vertical">

<include
android:id="@+id/buttons_override"
android:background="#££0000"
android:layout width="fill parent"
layout="@layout/buttons"/>

</LinearLayout>

Se puede ver como se sobrescribe el layout mediante layout="@layout/buttons". Cuando un
desarrollador quiere sobreescribir otros atributos como el fondo por ejemplo, debe
sobrescribir siempre el ancho y el alto (layout_width y layout_ height).

El ejemplo anterior, se solucionaria de la siguiente forma:

<include
android:id="@+id/buttons_override"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap_ content"
layout="Q@layout/buttons"/>

Todo esta explicado en el siguiente enlace:
http://stackoverflow.com/questions/2631614/does-android-xml-layouts-include-tag-really-

work
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6.3 Diseno de la Base de Datos

Para la implementacion de este proyecto ha sido necesario usar una base de datos. Dado que
MySQL es una opcidon muy extendida y usada por grandes compafiias y que ademas dispone de
gran documentacién, ha sido la opcidn elegida.

La versidn que ofrece el hosting es la 5.1. Esta versidn proporciona todo lo necesario con
respecto al soporte de PDO con lo que no existira ningun problema.

Como vya se dijo anteriormente, la base de datos se integra mediante la clase modelo de la
aplicaciéon que es “Report”. Esta es la encargada de crear la conexién con la base de datos
usando los datos de acceso que proporciona el hosting.

Si la aplicacion fuese desplegada en localhost sélo habria que cambiar dichos datos, y no seria
necesario ninglin cambio mas.

_| categories v
Id INT(11)
Id_Language INT(11)
- — — —— 4| Name VARCHAR(50)
: > Order INT(11)
] issues v |
Id INT(11) : >
! Id_Language INT(11) :
¥ Id_Category INT(11) S — _|
» Name VARCHAR(100)
» Description VARCHAR(300) 3 languages v
7 Solution VARCHAR(600) Id INT(11)
More_Info_URL VARCHAR(300) | » Name VARCHAR(50)
User_Review TINYINT(1) '
>

La base de datos contiene 3 tablas.

Una llamada “categories” para almacenar las categorias en las que se divide el informe. Esta
tabla tiene un ID para la categoria, otro ID para el idioma como clave foranea y el nombre de la
categoria traducido en ese idioma. Los dos IDs forman la clave primaria.
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Otra tabla llamada “languages” que contiene los idiomas (inglés y espafiol). Simplemente tiene
un ID que ademas es clave primaria y un nombre para identificar dicho idioma.

Por ultimo, la tabla “issues” es la mas importante ya que es la que guarda informacion relativa
a cada problema que se analiza en el informe. Esta tabla contiene tres IDs uno para identificar
el problema, otro para el idioma (clave foranea) y otro para identificar la categoria (clave
foranea). Ademas de estos, cada “issue” tiene un nombre, una descripcion, una solucion, un
enlace por si el usuario necesita conocer mas del problema. Existen algunos de ellos que el
usuario debe revisar ya que no es posible determinar con toda seguridad que sea un fallo. Por
este motivo se ha creado un campo mds en la tabla llamado “User_Review” como booleano.

A continuacién se muestran de la base de datos algunos ejemplos de fallos que se detectan y
lo que contiene la tabla “issues”:

Malformed file "The format is not XML. Please, upload a file in <strong>XML http://developer.android.com/guide/t 0

Formato incorrecto  El formato del fichero no es XML. Por favor, sube un archivo en http://developer.android.com/guide/t 0
To ensure that your layout is flexible and
adapts to different screen sizes, you Use "<strong>wrap_content</strong>"  https://developer.android.com/traini

Use "wrap_content" should use "wrap_content" and and "<strong>match_parent</strong>"  ng/multiscreen/screensizes.html#Task

and "match_parent" "match_parent" for the width and height size values instead of hard-coded sizes. UseWrapMatchPar 0
Para asegurarse de que el diseAzo es Usa "<strong>wrap_content</strong>"y

Uso de flexible y se adapta a diferentes "<strong>match_parent</strong>" en https://developer.android.com/traini

"wrap_content" y tamahzos de pantalla, se debe utilizar  vez de valores numA®©ricos para definir  ng/multiscreen/screensizes. html#Task

"match_parent" "wrap_content" y "match_parent" para tamaAzos. UseWrapMatchPar 0
Relativelayout allows you to specify https://developer.android.com/traini
your layout in terms of the spacial Substitute your layout to ng/multiscreen/screensizes.html#Task

Use Relativelayout  relationships between components. <strong>Relativelayout</strong>. UseRelativelayout 1
RelativeLayout te permite diseAzar la https://developer.android.com/traini
interfaz teniendo en cuenta las Sustituye la que tengas por ng/multiscreen/screensizes. html#Task

Usa Relativelayout  relaciones espaciales entre los <strong>Relativel ayout</strong>. UseRelativelayout 1

Defining layout dimensions with pixels is
a problem because different screens

have different pixel densities, so the When specifying dimensions, always use https://developer.android.com/traini
Use Density- same number of pixels may correspond  either "<strong>dp</strong>" or ng/multiscreen/screendensities.html#
independent Pixels to different physical sizes on different "<strong>sp</strong>" units never "px". TaskUseDP 0

Definir dimensicnes con pA-xeles es un
problema porque existen diferentes

Utiliza pA-xeles pantallas que tienen diferentes Al especificar las dimensiones, usa https://developer.android.com/traini
independientes de la  densidades de pA-xeles, por lo que el siempre "<strong>dp</strong>" o ng/multiscreen/screendensities. html#
densidad mismo nAemero de pA-xeles puede "<strong>sp</strong>" nunca "px". TaskUseDP 0
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6.4 Diseno detallado del sistema

Dada la gran cantidad de clases y ficheros que intervienen en el sistema no se ha elaborado un
diagrama con todos ellos. Esto no impide explicar de forma detallada el disefio del sistema.
Para ello, se irdn viendo de forma progresiva las clases y archivos PHP incluidos de los distintos
subsistemas de la aplicacién.

Para poder analizar el fichero XML que haya elegido el usuario, primero se debe subir
mediante AJAX. Cuando el usuario pulsa en el botén Analizar XML se realiza una peticién POST
mediante el archivo upload-file.php que realiza el proceso de subida al servidor. El formulario
utiliza la funcién “ajaxSubmit” que provee el plugin de jQuery llamado jQuery Form.

Ademas antes de realizar la subida del fichero, se valida el campo para el fichero que ha
elegido el usuario y se comprueba que sea un fichero XML y pese menos de 5Mb. Por motivos
de privacidad, una vez que el fichero ha sido procesado, se borra del servidor sin dejar ningun
tipo de rastro.

Report

-private $db

+public function __construct()

+public function loadAllCategories(3lang)
+public function loadlssues(3lang)

+public function loadFormatCategorie($lang)
+private function executeQuery(3query)

Esta clase es el Modelo en el patron MVC. Es la encargada de establecer la conexién con la
base de datos y de interactuar con ella. Sélo tiene un atributo llamado “db” que es un objeto
de tipo PDO (objetos que sirven para poder acceder a bases de datos). Todos los métodos que
se veran en esta clase, utilizan sentencias SQL para cargar la informacidn. Dichos métodos son:

e public function  construct()

Este es el constructor de la clase y en él se inicializa el atributo “db” con un objeto PDO
usando los datos que proporciona el hosting para la conexidn con la base de datos.
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e public function loadAllCategories ($lang)

Este método se encarga de cargar todas las categorias en las que esta dividido el
informe generado. Recibe el idioma que se muestra en la pagina. Devuelve un array
con cada una en dicho idioma.

e public function loadIssues ($lang)

Para generar el informe, este método carga todos los elementos que se analizan en un
determinado idioma. Devuelve un array con todos ellos. Cada elemento tiene, un
nombre, descripcion, categoria, solucién en caso de ser erréneo y el enlace para saber
mas.

e public function loadFormatCategorie ($lang)

Cuando el usuario sube un fichero con un formato incorrecto, solo se carga la categoria
asociada y no todas. También recibe el idioma, y devuelve un array que la contiene.

e private function executeQuery (Squery)

Este método es llamado por los anteriores, y es el encargado de preparar la query en
SQL, ejecutarla y devolver el resultado. Dado que todos los anteriores métodos lo
usaban, se extrajo como un método aparte.
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Clase ReportsController

ReportsController

-const ANDOID_NAMESPACE = "hitp://schemas.android com/apk/res/android";
-const CARDVIEW_MNAMESPACE = "hitp://schemas.android.com/apkires-auto”;

-private $allssues;

-private $model;

-private Sxmi;

-private $lang:

-private Stext:

-private SissuesDetected = array();
-private $allElementsaAffected = array();

+public function __ construct($xml, $lang, Stext)
+public function detectlssues()
+private function addissue($node, Sissue)

+private function analyzeNodesNonRecursively()
+private function malformedFile()

+private function useRelativeLayout()

+private function compoundDrawable()

+private function optimizeByNergin()

+private function analyzelNodesRecursively($nodes)
+private function useWrapContentMatchParent{$nodes)
+private function useDensitylndependentPixels(3nodes)
+private function useContentDescription($nodes)
+private function useFocusable($nodes)

+private function separatelntoStyle($nodes)

+private function useElevation{$nodes)

+private function listsAndCards({$nodes)

+private function checkCardAttributes($nodes)

+private function checkFoniSizes(3nodes)

+private function checkStringsValues($nodes)

+private function checkactionVerbs($nodes)

+private function checkSelectableText($nodes)

+private function checkltemTitle($nodes)

+private function checkltemicon($nodes)

+private function checkinputType($nodes)

+private function overridingParams(3nodes)

Esta es la clase principal de la aplicacidon. Su objetivo principal, es analizar mediante los
métodos que se explican a continuacidn los posibles errores del fichero XML.

Como atributos contiene: dos constantes, que almacenan los namespaces de Android (el
general y para el componente CardView). Otros atributos que contiene son, el modelo, el xml
parseado, el idioma, y dos arrays adicionales. Estos arrays sirven para saber qué problemas de
entre todos contiene realmente la interfaz XML analizada (“issuesDetected”) y dado que los
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ficheros XML se basan en una jerarquia recursiva y Android también, es posible que haya
varios nodos afectados por el mismo problema (“allElementsAffected”).

Los métodos que se explican a continuacidn, son los mas importantes de todo el proyecto,
pues como se ha dicho, forman el ntcleo de la aplicacion:

e public function  construct($xml, $lang)

Este es el constructor de la clase y en él se inicializa el atributo para el modelo con un
objeto Report nuevo, ademas de recibir el objeto XimpleXML y el idioma.

e public function detectIssues|()

Este método comprueba el formato del fichero y en caso de que sea corecto, comienza
a analizar todos los nodos. Como ya se menciond algunos problemas necesitan
analizarse de forma recursiva y como se verd mads adelante se ha separado en dos
métodos disntos.

Si el formato es incorrecto, no se analiza nada, se carga la categoria de formato
incorrecto para mostrarle al usuario Unicamente ese fallo.

Finalmente se preparan todos los arrays que contienen los problemas detectados, los
nodos afectados y se llama a la vista.

e private function addIssue (Snode, $issue)

Este método es llamado por los demds que comprueban cada problema, y afiade el
nodo y el problema en cuestidn a los array que usa la vista posteriormente. Para hacer
esto, se usa el ID del componente de Android.

e private function analyzeNodesRecursively (Snodes)

Dado que hay problemas que necesitan que se analice de forma recursiva todos los
nodos XML, éste método se encarga de llamar a dichos métodos y de esta forma existe
una separacion entre lo que es recursivo y lo que no.

e private function analyzeNodesNonRecursively ()

Este es el método que llama a los que no necesitan recursién. Ademas, este método y
el anterior comprueban que la interfaz XML que ha subido el usuario no sea un menu
de Android. Los menus en Android son Interfaces especiales, y no se necesita
comprobar ciertos criterios en estas interfaces.

A continuacidn se detallan los métodos que no usan recursion:
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e private function malformedFile ()

Método que comprueba el objeto XML y detecta si es vacid. En este caso significa que
hubo un error de procesamiento al parsear el fichero mediante la libreria SimpleXML, y
esto equivale a que ha habido un error de formato en el fichero.

e private function useRelativelLayout ()

En la gran mayoia de los casos, las interfaces en Android se deben disefar usando
RelativeLayout en vez de LinearLayout. Este método requiere revisidn por parte del
usuario pues no en todos los casos es asi.

e private function compoundDrawable ()

Segun la guia de desarrollo de Google, siempre que hay un elemento LinearLayout que
contiene un ImageView y un TextView se debe cambiar y usar el componente
compound drawable. Este método detecta el layout usado y comprueba si existen esos
dos componentes en cuyo caso avisa de la posible mejora.

e private function optimizeByMergin ()

Otra buena practica que se recomienda es optimizar la interfaz me modo que si el
elemento raiz es un Framelayout y no aporta un atributo para el fondo u otros
atributos adicionales, se puede sustituir por el componente merge de Android. El
método comprueba que esto sea asi y lo marca como fallo en tal caso.

A continuacion se detallan los métodos que si requieren recursién:

e private function useWrapContentMatchParent ($nodes)

Para asegurar un disefio flexible y que se adapte a cualquier dispositivo, este método
comprueba que los atributos layout_width y layout_height, para la altura y ancho de
los componentes, contengan exactamente o “wrap_content” o “match_parent”.

e private function useDensityIndependentPixels (S$Snodes)

Al igual que en la web, no se deben usar pixeles en las dimensiones. En su lugar, se
deben usa “dp” o “sp”.

e private function useContentDescription ($nodes)

Para los componentes ImageButton, ImageView y CheckBox, es necesario establecer el
atributo “contentDescription”. Ademds para el componente EditText es necesario
rellenar el atributo “hint”.

e private function useFocusable ($nodes)

La aplicacion Android deberia soportar mas métodos de navegacidon que la pantalla
tactil. Muchos dispositivos Android vienen con hardware de navegacién diferente
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como un D-Pad, teclas, o un trackball. Por este motivo es importante que para cada
componente, se establezca el atributo “focusable” a true, ademas de definir los
siguientes cuatro: nextFocusDown, nextFocusDown, nextFocusRight y nextFocusRight.

e private function separateIntoStyle ($nodes)

Este método comprueba el nimero de atributos de un nodo. Si es superior a 10, se
recomienda que se usen estilos de Android para no sobrecargar el cédigo y mejorar la
eficiencia. Ademas de esta forma separamos el estilo del contenido, un patrén como se
ha visto muy usado.

e private function useElevation ($nodes)

Para las nuevas versiones de Android que usan Mateial Design, es necesario definir el
atributo “elevation” para los componentes RelativelLayout, LinearLayout, Framelayout,
GridLayout y DrawerLayout. Si no es asi para alguno se marca para revision.

e private function listsAndCards ($nodes)

Android Lollipop también trae nuevos componentes mas eficientes para las listas. En
vez de usar ListView se deberia de usa RecyclerView. También estd disponible
CardView. Estos componentes son una version mejorada de los anteriores.

e private function checkCardAttributes ($nodes)

Si el usuario estd usando CardView en sus interfaces, es obligatorio que defina los
atributos cardElevation, cardCornerRadius y cardBackgroundColor. Este método se
encarga de comprobarlo y de informar en caso contrario.

e private function checkFontSizes ($nodes)

Comprueba que el tamafio de cualquier texto sea superior a 11 puntos. Un tamafio
inferior se puede decir que es demasiado pequefio.

e private function checkStringsValues ($nodes)

Por motivos de internacionalizacidn, y para que las interfaces siempre estén bien
traducidas, todas las cadenas de texto deben estar referenciadas. Esto evita que se
introduzcan strings en el propio cédigo, y todos tengan que estar en el
correspondiente fichero en la carpeta res (resources). Para ello el método comprueba
que todos los textos empiecen por “@string/”.

e private function checkActionVerbs ($nodes)

Las buenas practicas también recomiendan que el texto de las acciones de los botones
sean verbos. Dado que esto es muy dificil comprobarlo programaticamente si se
encuentra un botdn se marca para su revision por parte del usuario.
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e private function checkSelectableText ($Snodes)

Si un TextView se utiliza para mostrar datos, el usuario podria querer copiar los datos y
pegarlos en otro lugar. Para permitir esto, el TextView debe especificar el atributo
“textlsSelectable”. Aun asi esto debe revisarlo el usuario n cada caso particular.

e private function checkItemTitle ($Snodes)

En caso de que la interfaz sea un menu de Android es necesario que defina el atributo
para el titulo.

e private function checkItemIcon ($nodes)

Ademas del titulo, es opcional definir el atributo para el icono. No es obligatorio pero
es recomendable para cada item.

e private function checkInputType (Snodes)

Proporcionar el atributo “inputType" para campos de texto permite optimizar por
ejemplo el teclado que se muestra al usuario. Este método comprueba que esté
definido.

e private function overridingParams ($Snodes)

En caso de que la interfaz este usando un componente mediante “include”, y quiera
sobrescribir algun atributo, debe definir siempre el ancho y el alto (layout_width y
layout_height). Si no es posible que en buena parte de los dispositivos la interfaz deje
de funcionar en versiones anteriores a la ultima.

ReportView

-private Slang

-private Stext

-private Scategories

-private SissuesDetected
-private Sissues

-private SallElementsAffected

+public function _ construct(Slang, $text, Scategories, SissuesDetected, Sissues, SallElementsAffected)
+public function output()

Una vez que toda la légica ha sido procesada, la vista se encarga de pintarlo en pantalla
generando el informe a partir de los fallos detectados, las categorias y demas.

Centro Internacional De Postgrado - Universidad de Oviedo | Disefio del Sistema



Herramienta web para la medicion de accesibilidad y usabilidad de una aplicacion Android

e public function output ()

Este es el método encargado de retornar el cddigo html procesado. Primero comienza
generando el cédigo para los botones superiores. A continuacidn elabora cada una de
las tablas con su categoria, que contienen cada fallo detectado en distintas filas. Cada
columna contiene, el nombre, la descripcion, la solucién o el enlace para mas
informacién. Al final de todo, crea el contenido del PDF y la barra de progreso.

En el momento que se analiza el XML y se crea el informe, también se guarda en sesién una
variable con el contenido, que servird después para generar el PDF. De esto se encarga el
archivo create-pdf.php

Por lo tanto, cuando el usuario pulsa sobre el botén Crear PDF en la pagina del informe, se
genera una peticiéon post que recoge el fichero situado en pdf/create.php que es el que
realmente usa la libreria TCPDF.

Una vez que el PDF es creado, se abre en una nueva pestafia para que lo visualice el usuario y
lo guarde si quiere.

Para permitir la internacionalizacion de la pagina se ha disefiado la base de datos y todas las
paginas pensando en esta caracteristica. Es el fichero language.php el que se encarga de
detectar el idioma del usuario, y cargarlo de entre los disponibles. Como ya se dijo en capitulos
anteriores, solo hay disponibles dos idiomas, pero cabe la posibilidad de afiadir cualquier otro
de forma sencilla y sin cambiar la estructura existente. Todo se hace a través de la sesidn del
usuario.

Los ficheros es.php y en.php son los que contienen las cadenas de texto traducidas. Cuando un
usuario cambia de idioma, se carga el fichero correspondiente y se realizan peticiones a la base
de datos para cargar el informe en otro idioma si fuese necesario

La privacidad es algo muy importante y que hay que cuidar de cara al usuario. Para avisar de la
politica de privacidad y los avisos legales, se ha utilizado un plugin de jQuery llamado
“cookieBar”. Este plugin permite mostrar una barra en la parte superior, cuando se entra por
primera vez o todavia no se ha aceptado la politica. En caso de que el usuario deniegue dicha
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politica y la rechace, no se ejecutara ningun cddigo para el andlisis y toma de datos
estadisticos.

Como se explicod anteriormente, el usuario dispone de un formulario para contactar en caso de
cualquier problema, o para resolver cualquier duda o proponer una sugeencia. Este formulario
contiene una serie de campos todos ellos validados, ademds de un Captcha y de un aviso de
términos legales.

La libreria usada para el Captcha se llama ReCaptcha y seguin la Wikipedia “es una extension
gue se utiliza para reconocer texto presente en imagenes. Emplea por tanto la prueba desafio-
respuesta utilizada en computacién para determinar cuando el usuario es o no humano para, a
su vez, mejorar la digitalizacion de textos”. Esta es una forma de garantizar que no se reciben
correos de spam. Ademas los lugares donde aparece el correo de contacto, estan procesados
para ofuscarlo mediante CSS y que ningun bot malicioso pueda leerlo sin mas.

Para la validacidon de datos cuando el usuario envia un email, se utiliza el método maés conocido
como es “htmlspecialchars()”. Este método comprueba caracteres especiales que puedan
poner en peligro la seguridad. Ademas también se hace uso de métodos como trim() o
stripslashes() para quitar las barras de un string con comillas escapadas.

function test input (Sdata) {
$data = trim($data);
Sdata = stripslashes($data);
Sdata = htmlspecialchars ($data);
return $data;

Una vez comprobados los campos, se envia el email mediante la funcién PHPMailer(). Los
datos de configuracién del servidor los proporciona el hosting y la conexion se realiza
mediante SMTP.

En caso de que se produzca algun problema con el Captcha se retorna al formulario y se
informa al usuario. Ninguno de los campos rellenados se pierde, pues se transfieren por
variables de sesion.
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6.5 Diagramas de interaccion de los escenarios del
subsistema

6.5.1 Subsistema del informe

:inicio.php Input File Dialog

Usuario Accede ! Seleccionar XML !

- |
" s
[error fichero VA x
;.

seleccionado]
[nombre
correcto]
error
T
|
|
|
|
|
|
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:inicio.php :ReportsController :informe.php
Usuario Accede : Analizar XML : :
| |
B |
comprobarFormatoYTamafio() :
|
|
error | i
P |
| ~ | |
| | |
error ! error I [correcto] |
| |
K-——-———mm - Kemmmmmmm - |
. |
! 1
| |
! x analizar() !
|
|
|
|
cargarinforme() !
| |
[T T i
| |
|
|
redireccion |
-1
|
|
|
— |
|
|
:inicio.ph :create-zip.ph
Usuario Accede : Descargar demos

fichero descargado | T
|

X
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:informe.php :createPDF.php :pdf/create.php
Usuario Accede i Crear PDF : generarPDF() :
[ N [l
T 1
| |
| |
| |
! |
: redireccion :
o o .
| |
| |
| |
| |
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6.6 Herramientas y Programas Usados para el
Desarrollo

PHPStorm de jetBrains (Intelli])

Este ha sido el entorno de desarrollo usado para llevar a cabo todo el desarrollo del proyecto.
Se trata posiblemente del editor de PHP mas potente que existe actualmente. La version
utilizada ha sido la 8.0.3.

Es un editor muy potente, que permite trabajar con multiples entornos y tiene infinidad de
parametros de configuracidn y personalizacidn. En su comparacion con Eclipse (PDT), destaca
con gran superioridad en aspectos importantes como la usabilidad.

Se ha utilizado para desarrollar todo el cédigo, pudiendo trabajar a través de FTP.

L]

[ testproject  [7] demc

ce.extendsall.php X 3 test.conf X customize.htm!

<

[ testproject end.html

2. 1: Project

Eltemplates
» [CJtemplates_c

index.php Lifeti
ifetime

2 locking
Ciimg ) modified_check $cache_id = null nulljstring
Ojs c resource_handlers Set this if you want different sets of cache
red_ resources @ files for the same templates

L3 testproject %

B Alter_pri
Declared In: ¥ Create_t
[ .gitignore .

TING.md

host.sql
[ Makefile

Hl mvsal-connectar-

233Mof 1422M
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Para toda la gestién y administracion de la base de datos se ha utilizado este programa,
también muy conocido y con grandes funcionalidades. Se ha utilizado para toda la creacion de
la base de datos, y para generar el diagrama con todas las tablas.

MySQL Workbench L

# || SQLEditor losalhost) x |

File Edit View Query Daabase Pluging Scripting Help ORAC .:‘

AlalS ol s =

Object Browser Query1 x SQL Additions

SCHEMAS @ ™ . A
O |IZFACR |COREIZ QT R r— 5
Search objects 1 e SELECT * FROM northwind.categories;| | tabla simple
¥ (2 northwind S Earl
w7 Tables
¥ £ categories
¥ [#] Columns
» & CategoryD —
» & CategoryName
» ¢ Description Fiter A | £ @) = i | Bwor B | Avioses B
» ¢ Ficture " .
» B nderes CategoylD  CategonyName  Description Picture -
» [ Foreign Keys » |1 Beverages Soft drinks, coffees, teas, beers, and ales | 5oz
» [T Triggers 2 Condiments Sweet and savory sauces, relishes, spreads, and seasonings X1 =
» El customercustomerdemo )
e i 3 Confections Desserts, candies, and sweet breads 3
» E customers 4 Dairy Products Cheeses 3 b
» E employees L 5 Grains/Cereals  Breads. crackers, pasta, and cersal  svoe]
» [ employeeteritanes E
» B orderdetails [ Meat/Poutry Prepared meats [eLos] -
» E orders categories 1 Snippets
» E producs
» E region
» £ shippers
» = supplies Action Output T
» territories Time. Action Message Durstion / Fetch
» B Views © 1 220238 SELECT* FROM nothwind categories LIMIT 0, 1000 2 row(s)retumed 0032 sec / 0000 sec
» [ Routines
b sakila P
b test p

Information

Object Info

Query Completed
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Filezilla

Se trata de un cliente para la gestién de archivos mediante FTP. Se ha utilizado principalmente

para subir y bajar ficheros del servidor de hosting donde se encuentra toda la web. La version
utilizada ha sido la 3.10.3.

A #ip.moillacrg - FileZilla =@ =

File Edit View Transfer Server Bookmarks Help Mew version available!

(EN B QB Ee &R (H=en
|Hasl: fip.mozila.org Username:  anonymous Password: sesesssssssss Port: B

[Command: RE— P

IResponse: 19 Site Manager u

Error: C 5
p General | Adh d | Transfer Setti Charset

Localsite: | C:\UsersW | [y Sites e m— Enus -

Filename 7 &-£3 Content Host: Port:

Mozilla
PM

.. Server Type: |FTP - File Transfer Protocol
[E7 Firefox Setup 3.6

[ Firefox Setup 4.0 -3 Projects Logen Type: | Anonymous
A x
User:
Passyord:
accaunt:
Comments:

Cll 1l New Site New Folder O
2 files. Total size: 35.4|

=
ServerLocal file - Direction

@ ftp.mozilla.org

Ci\Users\FileHo| P
00:04:15 el Eomect
Ci\Users\FileH P

-
00:04:16 elapsed  00:06:07 left 3.437.395 bytes (13.7 KB/s)

ol i I

| Queued files (2) [Faled warsfers | successfl marfers |

A Queve 2l ME 9@
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Dado que la web esta disponible en Internet se ha hecho uso de estas herramientas gratuitas,
gue segun Wikipedia, “permiten a los creadores de pdaginas web comprobar el estado de la
indexacidon de sus sitios en internet por el buscador y optimizar su visibilidad”. Estas
herramientas permiten:

e Enviar y comprobar un mapa del sitio (sitemap).

e Comprobar y ajustar la frecuencia de indexacién, y ver con qué frecuencia Googlebot
visita un sitio determinado.

e Producir y comprobar un archivo robots.txt

e Enumerar los enlaces de paginas internas y externas a ese sitio.

e Ver qué palabras clave en las busquedas de Google han llevado a ese sitio, y la tasa de
clic en las palabras de esa lista.

e Ver estadisticas sobre como google indexa el sitio, y los errores que haya podido
encontrar.

e Fijar un dominio preferido (por ejemplo, hacer que ejemplo.com tenga preferencia
sobre www.ejemplo.com), lo que determinara como la URL del sitio aparezca en los
resultados de las busquedas.

Ademas, es posible enlazar ésta herramienta de Google con Google Analytics para medir de
mejor manera y unificada, las estadisticas del sitio web.

>
Google
Webmaster Tools () www.example.com ~
I Dashboard New and important
Messages (368) http://www.example.com/: Big traffic change for top URL Learn More % Apr 5, 2012
» Configuration New geographic target set for http://'www.example.com/ May 2, 2012
Changes to for hitp:/iwww. ple.com/ May 1, 2012
¥ Health
» Traffic
+ Optimization Current Status
» Labs Crawl Errors » Search Queries » Sitemaps. By me (12) 2P
Site Errors
9,416 queries M 230,000,000 impressions M 88,463 URLs submitted 104 errors
Help with: DNS Server Robots.txt : 9 M 20,000,000 clicks M 5,076 URLs indexed 86 wamnings
Connectivity Fetch
No data available yet
/] /] [/

Search queries
About Sitemaps

Additional support URL Errors
Help center
7,167 Server error 1,356 Soft 404
Search help Go 6 Access denied 591,214 Not found
2 Not followed 307 Other

41812 41312 41812 42312 428 Web Video
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Para llevar a cabo un seguimiento detallado de los usuarios que visitan la pagina, con qué
dispositivos lo hacen y gran cantidad de datos adicionales, se ha hecho uso de Google
Analytics. Insertando un simple cddigo de Javascript se pueden obtener cantidad de datos
utiles para el desarrollador y analizarlos mediante informes.

Summary Site Usage GoslSet1 GoalSet3 GoalSetd Ecommerce

Sessions ~ V5. Selecta metric Day Wesk Month =f o%
. ® Sessions
Ay Audience
2,000
Overview
+ Demographics
1,000
+ Intarests
+ Geo
Now B Now 15 N 7 Nov 9
+ Behavior -
+ Technology Primary Dimansion: Device Catogory
~ Mabile Sacondary dimersion ¥ Sort Typa:  Detaul » Q advanced BE @ = E|ET
Overview
Acquisition Benavior Conversions Goal  SEC Analysis Report +
Devices
+ Custom Device Gategory Analysis SEQ Analysi
- " ] Bounce Rate :‘"" Avg. Session Raport  Raport (Goal 2 “o”“;'g'-"!
+ Benchmarking =2 D Ouration (Goalz  Compietions) ""W“M]
Users Flow [
26,745 90.14% 24109 88.70% 1.23 00:00:36 0.77% 207 $0.00
=%, Acquisition o Sl || N e S| e .
E Behavior 1. deskicp 22,913 (psa7% 90.72% 20,787 (sa.zz 88.78% 124 00-00:36 0.75% 171 (mzs $0.00 (0.00%
2. mabile 2,267 (naa% 8578% 1936 @ BBSTR 21 00:00:34 1.15% 26 (12 $0.00 (0.00
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Capitulo 7. Desarrollo de las Pruebas

7.1 Preparacion de las pruebas

Para la realizacidn de estas pruebas, primero se explicaran las diferentes clases de equivalencia
qgue se van a aplicar en la realizacidn de las mismas. Las funciones principales que han sido
escogidas pertenecen a los principales casos de uso.

7.1.1.1

Clase de equivalencia | Valores validos Valores invalidos
Longitud del nombre | | 5ngitud >0 Longitud =0
del XML que se
introduce para | VO1 |1 101 0
seleccionar. Vo2 | >1
. Cadena de caracteres que no
Contenido del campo . Cadena de caracteres que contenga
. contenga ninguno de los . " .
donde se introduce el | . . " . alguno de los siguientes: "<>: | &
siguientes: "<>: | &
nombre del XML que - —
. . Cualquier combinacidn "
se quiere seleccionar. | V03 L1 102
valida
103 <
104 >
105
106 |
107 &
108 ‘
Extension del archivo | fichero compatible Fichero incompatible
seleccionado. - - T
Vo4 Un fichero que tenga la 109 Fichero con extensién distinto
extension de XML a XML
110 Fichero inexistente
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7.1.1.2

Clase de equivalencia

Valores validos

Valores invalidos

Formato del contenido
del fichero XML que
ha sido seleccionado

Formato valido

Formato invalido

V05 Formato XML de Android

111 Formato no XML

112 Formato XML pero no Android

113 Formato corrupto

114 Fichero vacio

Tamafio del fichero
XML.

Inferior a 5MB

Superior a 5MB

Cualquier combinacion
V06 L
valida

115 Fichero de 6MB

Como ya se comentd durante la fase de Andlisis, se realizan pruebas a dos tipos de usuarios

para luego mostrarles el cuestionario que se describe mas adelante.

Los usuarios que se han usado para estas pruebas, son alumnos de la Universidad de Oviedo,

asi como otros desarrolladores de Android companeros. Dentro de todos ellos, ha habido

desarrolladores de Android y otros que no, aunque la gran mayoria (un 80%) si lo eran.

Dentro de las funciones que se pedian realizar estan:

e Buscar la herramienta a través de los principales navegadores

e Subir un fichero XML y analizarlo

e Descargar ejemplos de interfaces de Android

e Traducir la pagina a otro idioma

e Ponerse en contacto

e Cambiar las opciones de visualizacion del informe

e Guardar en PDF

A continuaciéon se muestran las distintas preguntas del cuestionario que los usuarios han

realizado:

e (Se identifican bien los objetivos de la web?

e En caso afirmativo, épara qué dirias que sirve?

e (Te parece la URL clara vy fécil de recordar?

e ¢Ylas URLinternas?

e En caso negativo, ¢has tenido algin problema? ¢Cudl? También puedes proponer

URLs.
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e (Con qué navegador trabajas?

e Puntla del 0 al 10 el aspecto de la web.

e (iCambiarias algo de dicho aspecto? ¢El qué?

e (Crees que falta alguna seccion fundamental y que no aparece? ¢Reordenarias alguna
otra?

e Puntta del 0 al 10 la facilidad de uso de la web. (0-muy dificil, 10-muy sencilla)

e (Qué es lo que te parecié mas dificil de entender? Escribe lo que te desconcerté al
verlo.

e (Se muestra claramente la identidad del sitio a través de todas las paginas?

e (Probaste los ejemplos? ¢ Has tenido dificultades con ellos? ¢ Cudles?

e Puntua del 0 al 10 si la estructura general del sitio web estd orientada al usuario.

e Puntla del 0 al 10 si crees que el aspecto general se corresponde con los objetivos,
caracteristicas, contenidos y servicios que ofrece el sitio web

e (Te parece el titulo de las pdginas correcto?

e En caso negativo, escribe los que cambiarias o el por qué.

e (los enlaces son facilmente reconocibles como tales?

e (Has tenido algun problema con el tamafio de los textos?

e (Te ha sido dificil traducir la pagina? ¢ Has encontrado alguna traduccion mal? ¢ Cual?

e (Te parecen suficientes los nombres, descripciones y soluciones de cada fallo? ¢Echas
de menos algin campo mas?

e (Has identificado bien lo que son fallos y lo que no?

e (iQué te gustaria que se mejorase (cualquier aspecto)?

Ademas del cuestionario anterior, se pasara una guia de usabilidad, propuesta por Yusef Hasan
Montero en el siguiente enlace:

http://www.nosolousabilidad.com/articulos/heuristica.htm

Para la realizacion de la pruebas de rendimiento se ha elegido una herramienta online, que
mide la velocidad de carga, y parametros relacionados con la eficiencia en general y el SEO.

Esta herramienta se llama GTMetrix y es un analizador de paginas web muy conocido en la
comunidad de desarrolladores. Ademas hace uso de mas herramientas como se vera mas
adelante.
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7.2 Implementacion de las pruebas

A continuacién se muestran los resultados de las distintas pruebas funcionales de caja negra

que se han llevado a cabo:

Caso de prueba

PO1

Parametros a introducir

wun

Nombre:

Salida esperada

La aplicacién no permitirad introducir un nombre vacio. No ocurrira
nada.

Resultado obtenido El esperado.
Valores limite cubiertos | 1001
Caso de prueba P02

Parametros a introducir

Nombre: “a” (fichero existente)

Salida esperada

La aplicacidn seleccionarad el fichero XML.

Resultado obtenido El esperado.
Valores limite cubiertos | V001, V006, VOO7
Caso de prueba P03

Parametros a introducir

Nombre: “main_activity” (fichero existente)

Salida esperada

La aplicacidn seleccionarad el fichero XML.

Resultado obtenido

El esperado.

Valores limite cubiertos

V001, V006, V007
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Caso de prueba

P04

Parametros a introducir

Nombre: “cpu”-1”

Salida esperada

La aplicacién informard al usuario que debe escoger un archivo
valido.

Resultado obtenido El esperado.
Valores limite cubiertos | V003, 1002
Caso de prueba PO5

Parametros a introducir

Nombre: “cpu<<l”

Salida esperada

La aplicacion informard al usuario que debe escoger un archivo
valido.

Resultado obtenido El esperado.
Valores limite cubiertos | V003, 1003
Caso de prueba P06

Parametros a introducir

Nombre: “cpu>>1"

Salida esperada

La aplicacién informard al usuario que debe escoger un archivo
vélido.

Resultado obtenido El esperado.
Valores limite cubiertos | V003, 1004
Caso de prueba P07

Parametros a introducir

Nombre: “cpu:ms”

Salida esperada

La aplicacién informard al usuario que debe escoger un archivo
vdlido.

Resultado obtenido El esperado.
Valores limite cubiertos | V003, 1005
Caso de prueba P08

Parametros a introducir

Nombre: “cpu|21”

Oviedo
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Salida esperada

La aplicacién informard al usuario que debe escoger un archivo
valido.

Resultado obtenido El esperado.
Valores limite cubiertos | V003, 1006
Caso de prueba P09

Parametros a introducir

Nombre: “cpu&21”

Salida esperada

La aplicacién informard al usuario que debe escoger un archivo
valido.

Resultado obtenido El esperado.
Valores limite cubiertos | V003, 1007
Caso de prueba P10

Parametros a introducir

Nombre: “cpu’21”

Salida esperada

La aplicacion informard al usuario que debe escoger un archivo
valido.

Resultado obtenido El esperado.
Valores limite cubiertos | V003, 1008
Caso de prueba P11

Parametros a introducir

III

Nombre: “activity_main.xm

Salida esperada

La aplicacidn seleccionarad el fichero XML.

Resultado obtenido El esperado.
Valores limite cubiertos | V003, 1008
Caso de prueba P12

Parametros a introducir

Nombre: “asd.xml” (fichero inexistente)

Salida esperada

La aplicacién informara al usuario que debe escoger un fichero que
exista.

Centro Internacional De Postgrado - Universidad de Oviedo | Desarrollo de las
Pruebas




Herramienta web para la medicion de accesibilidad y usabilidad de una aplicacion Android

Resultado obtenido El esperado.
Valores limite cubiertos | V003, 1008
Caso de prueba P13

Parametros a introducir

Nombre: “imagen.jpg”

Salida esperada

La aplicacién informara al usuario que debe escoger un archivo con
extension XML.

Resultado obtenido El esperado.
Valores limite cubiertos | V003, 1008
Caso de prueba POO

Parametros a introducir

Nombre: “Android.xml” (fichero con formato XML pero no es una
interfaz de Android)

Salida esperada

La aplicacidn generara el informe asociado informando de que no
se trata de una interfaz Android y no mostrando nada mas.

Resultado obtenido El esperado.
Valores limite cubiertos | V003, 1008
Caso de prueba P0OO

Parametros a introducir

Nombre: “Android.xml” (fichero con formato corrupto de XML)

Salida esperada

La aplicacidn generara el informe asociado pero informara de que
el fichero contiene un formato no XML.

Resultado obtenido El esperado.
Valores limite cubiertos | V003, 1008
Caso de prueba POO

Parametros a introducir

Nombre: “Android.xml” (fichero vacio)

Desarrollo de las Pruebas | Centro Internacional De Postgrado - Universidad de




Herramienta web para la medicion de accesibilidad y usabilidad de una aplicacion Android

Salida esperada

La aplicacidn generara el informe asociado pero informara de que
no es una interfaz Android.

Resultado obtenido El esperado.
Valores limite cubiertos | V003, 1008
Caso de prueba P0OO

Parametros a introducir

Nombre: “Android.xml” (fichero de 2MB con intefaz Android)

Salida esperada

La aplicacidn generara el informe asociado sin problema alguno.

Resultado obtenido El esperado.
Valores limite cubiertos | V003, 1008
Caso de prueba POO

Parametros a introducir

Nombre: “Android.xml” (fichero de 6MB)

Salida esperada

La aplicacién generara el informe asociado pero informara de que
no es una interfaz Android.

Resultado obtenido El esperado.
Valores limite cubiertos | V003, 1008
Caso de prueba P0OO

Parametros a introducir

Nombre: “Android.xml” (fichero vacio)

Salida esperada

La aplicacidn generara el informe asociado pero informara de que
no es una interfaz Android.

Resultado obtenido

El esperado.

Valores limite cubiertos

V003, 1008
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Estas pruebas consistian en la elaboraciéon de un cuestionario y de tareas por parte de los
usuarios. Los resultados de este cuestionario se adjuntan en el anexo 3 de este documento.

A continuacidn se ve reflejada la tabla con la guia de usabilidad antes mencionada

Criterios éCumplido?
Generales
éCuales son los objetivos del sitio web? ¢Son concretos y bien definidos? éLos S|
contenidos y servicios que ofrece se corresponden con esos objetivos?
éTiene una URL correcta, clara y facil de recordar? ¢Y las URL de sus paginas S|

internas? éSon claras y permanentes?

éMuestra de forma precisa y completa qué contenidos o servicios ofrece
realmente el sitio web? El disefio de la pagina de inicio debe ser diferente al Sl
resto de paginas y cumplir la funcién de 'escaparate’ del sitio.

éLa estructura general del sitio web esta orientada al usuario? Los sitios web
deben estructurarse pensando en el usuario, sus objetivos y necesidades. La
estructura interna de la empresa u organizacion, como funciona o se organiza
no interesan al usuario.

SI

éEl look & feel general se corresponde con los objetivos, caracteristicas,
contenidos y servicios del sitio web? Ciertas combinaciones de colores ofrecen Sl
imagenes mas o menos formales, serias o profesionales.

éEs coherente el diseiio general del sitio web? Se debe mantener una
coherencia y uniformidad en las estructuras y colores de todas las paginas. Esto Sl
sirve para que el usuario no se desoriente en su navegacion.

éEs reconocible el disefio general del sitio web? Cuanto mds se parezca el sitio

" . s . Sl
web al resto de sitios web, mas facil sera de usar.

¢El sitio web se actualiza periddicamente? éIndica cuando se actualiza? Las
fechas que se muestren en la pagina deben corresponderse con actualizaciones, No
noticias, eventos...no con la fecha del sistema del usuario.

Identidad e Informacion

éSe muestra claramente la identidad de la empresa-sitio a través de todas las

paginas? St
El Logotipo, ées significativo, identificable y suficientemente visible? SI
El eslogan o tagline, éexpresa realmente qué es la empresa y qué servicios No
ofrece?

éSe ofrece algun enlace con informacion sobre la empresa, sitio web, S|
'webmaster',...?

éSe proporciona mecanismos para ponerse en contacto con la empresa? S|
(email, teléfono, direccion postal, fax...)

éSe proporciona informacion sobre la proteccion de datos de caracter
personal de los clientes o los derechos de autor de los contenidos del sitio Sl
web?

En articulos, noticias, informes... ¢Se muestra claramente informacion sobre el S|

autor, fuentes y fechas de creacidn y revision del documento?
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Lenquaje y Redaccion

¢El sitio web habla el mismo lenguaje que sus usuarios? Se debe evitar usar un
lenguaje corporativista. Asi mismo, hay que prestarle especial atencion al

. . - . . Sl
idioma, y ofrecer versiones del sitio en diferentes idiomas cuando sea
necesario.
¢Emplea un lenguaje claro y conciso? Sl
éEs amigable, familiar y cercano? Es decir, lo contrario a utilizar un lenguaje
constantemente imperativo, mensajes cripticos, o tratar con "desprecio" al Sl
usuario.
é1 parrafo = 1 idea? Cada parrafo es un objeto informativo. Trasmita ideas,
mensajes...Se deben evitar parrafos vacios o varios mensajes en un mismo SI
parrafo.

Rotulado
Los rétulos, éson significativos? Ejemplo: evitar rétulos del tipo "haga clic aqui". Sl
éUsa rétulos estandar? Siempre que exista un "estdndar" comunmente S|
aceptado para el caso concreto, como "Mapa del Sitio" o "Acerca de...".
éUsa un unico sistema de organizacion, bien definido y claro? No se deben
mezclar diferentes. Los sistemas de organizacién son: alfabético, geografico, S|

cronoldgico, tematico, orientado a tareas, orientado al publico y orientado a
metaforas.

éUtiliza un sistema de rotulado controlado y preciso? Por ejemplo, si un enlace
tiene el rétulo "Quiénes somos", no puede dirigir a una pdgina cuyo Sl
encabezamiento sea "Acerca de"

El titulo de las paginas, éEs correcto? ¢Ha sido planificado? Relacionado con la

. o\ Sl
capacidad para poder buscar y encontrar el sitio web.

Estructura y Navegacion

La estructura de organizacién y navegacion, éEs la mas adecuada? Hay varios

. L . SI
tipos de estructuras: jerarquicas, hipertextual, facetada,...

En el caso de estructura jerarquica, ¢ Mantiene un equilibrio entre Profundidad

y Anchura? Sl

En el caso de ser puramente hipertextual, ¢Estan todos los clister de nodos

. , . . . N/A
comunicados? Aqui se mide la distancia entre nodos. /

éLos enlaces son facilmente reconocibles como tales? ¢Su caracterizacion
indica su estado (visitados, activos,...)? Los enlaces no sélo deben reconocerse
como tales, sino que su caracterizacién debe indicar su estado, y ser
reconocidos como una unidad

SI

En menls de navegacién, éSe ha controlado el nimero de elementos y de
términos por elemento para no producir sobrecarga memoristica? No se
deben superar los 7+2 elementos, ni los 2 o, como mucho, 3 términos por
elemento.

SI

éEs predecible la respuesta del sistema antes de hacer clic sobre el enlace?
Relacionado con el nivel de significacion del rotulo del enlace, aunque también
con: el uso de globos de texto, informacion contextual, la barra de estado del
navegador,...

SI
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éSe ha controlado que no haya enlaces que no llevan a ningtn sitio? Enlaces
gue no llevan a ningun sitio: Los enlaces rotos, y los que enlazan con la misma

7 . ’ . . . n n SI
pagina que se esta visualizando (por ejemplo enlaces a la "home" desde la
misma pagina de inicio)
éExisten elementos de navegacidon que orienten al usuario acerca de dénde
esta y como deshacer su navegaciéon? ...como breadcrumbs, enlaces a la pagina S|

de inicio,...recuerde que el logo también es recomendable que enlace con la
pagina de inicio.

Las imagenes enlace, ése reconocen como clicables? ¢Incluyen un atributo
'title' describiendo la pagina de destino? En este sentido, también hay que Sl
cuidar que no haya imagenes que parezcan enlaces y en realidad no lo sean.

éSe ha evitado la redundancia de enlaces? Sl

éSe ha controlado que no haya paginas "huérfanas"? Paginas huérfanas: que

L o . . Sl

aun siendo enlazadas desde otras paginas, éstas no enlacen con ninguna.
Layout de la Pdgina

éSe aprovechan las zonas de alta jerarquia informativa de la pagina para S|
contenidos de mayor relevancia? (como por ejemplo la zona central)
éSe ha evitado la sobrecarga informativa? Esto se consigue haciendo un uso
correcto de colores, efectos tipograficos y agrupaciones para discriminar S|
informacidn. Los grupos diferentes de objetos informativos de una pagina
deben ser 7+2.
¢Es una interfaz limpia, sin ruido visual? SI
éExisten zonas en "blanco" entre los objetos informativos de la pagina para S|
poder descansar la vista?
éSe hace un uso correcto del espacio visual de la pagina? Es decir, que no se
desaproveche demasiado espacio con elementos de decoracién, o grandes S|

zonas en "blanco", y que no se adjudique demasiado espacio a elementos de
menor importancia.

¢éSe utiliza correctamente la jerarquia visual para expresar las relaciones del
tipo "parte de" entre los elementos de la pagina? (La jerarquia visual se utiliza Sl
para orientar al usuario)

éSe ha controlado la longitud de pagina? Se debe evitar en la medida de lo

. . . . . SI
posible el scrolling. Si la pagina es muy extensa, se debe fraccionar.

Busqueda (si es necesario, por la extension del sitio, incorporar un buscador interno)

éSe encuentra facilmente accesible? Es decir: directamente desde la home, y a

ser posible desde todas las paginas del sitio, y colocado en la zona superior de Sl
la pagina.

¢Es facilmente reconocible como tal? Sl
éPermite la busqueda avanzada? (siempre y cuando, por las caracteristicas del No
sitio web, fuera de utilidad que la ofreciera)

éMuestra los resultados de la busqueda de forma comprensible para el N/A
usuario?

éLa caja de texto es lo suficientemente ancha? N/A
éAsiste al usuario en caso de no poder ofrecer resultados para una consultada N/A

dada?
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Elementos Multimedia

éLas fotografias estdn bien recortadas? ¢Son comprensibles? ¢Se ha cuidado

. . Sl
su resolucién?
éLas metaforas visuales son reconocibles y comprensibles por cualquier S|
usuario? (prestar especial atencion a usuarios de otros paises y culturas)
éEl uso de imagenes o animaciones proporciona algun tipo de valor afiadido? Sl
éSe ha evitado el uso de animaciones ciclicas? SI

Ayuda

Si posee una seccidn de Ayuda, é¢Es verdaderamente necesaria? Siempre que se
pueda prescindir de ella simplificando los elementos de navegacidon e No

interaccion, debe omitirse esta seccion.

En enlace a la seccién de Ayuda, ¢Esta colocado en una zona visible y
"estandar"? La zona de la pagina mds normal para incluir el enlace a la seccidn N/A
de Ayuda, es la superior derecha.

éSe ofrece ayuda contextual en tareas complejas? (transferencias bancarias,

. . No
formularios de registro...)
Si posee FAQs, éEs correcta tanto la eleccion como la redaccion de las No
preguntas? ¢Y las respuestas?

Accesibilidad

éEl tamafio de fuente se ha definido de forma relativa, o por lo menos, la
fuente es lo suficientemente grande como para no dificultar la legibilidad del Si
texto?
¢El tipo de fuente, efectos tipograficos, ancho de linea y alineacion empleadas Si
facilitan la lectura?
éExiste un alto contraste entre el color de fuente y el fondo? Si
éIncluyen las imagenes atributos 'alt' que describan su contenido? Si

éEs compatible el sitio web con los diferentes navegadores? ¢Se visualiza
correctamente con diferentes resoluciones de pantalla? Se debe prestar Si
atencion a: JScript, CSS, tablas, fuentes...

éPuede el usuario disfrutar de todos los contenidos del sitio web sin

. . . . . Si
necesidad de tener que descargar e instalar plugins adicionales?

éSe ha controlado el peso de la pagina? Se deben optimizar las imagenes,

o o . Si
controlar el tamafio del cddigo JScript...

éSe puede imprimir la pagina sin problemas? Leer en pantalla es molesto, por
lo que muchos usuarios preferiran imprimir las paginas para leerlas. Se debe
asegurar que se puede imprimir la pagina (no salen partes cortadas), y que el
resultado es legible.

Si

Control y Retroalimentacion

¢éTiene el usuario todo el control sobre el interfaz? Se debe evitar el uso de
ventanas pop-up, ventanas que se abren a pantalla completa, banners Si
intrusivos...

éSe informa constantemente al usuario acerca de lo que esta pasando? Si el
usuario tiene que esperar hasta que se termine una operacidn, se debe mostrar
un mensaje indicandoselo y que debe esperar, con el tiempo de espera
estimado o una barra de progreso.

Si
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éSe informa al usuario de lo que ha pasado? Por ejemplo, cuando un usuario
valora un articulo o responde a una encuesta, se le debe informar de que su Si
voto ha sido procesado correctamente.
Cuando se produce un error, ése informa de forma clara y no alarmista al
usuario de lo ocurrido y de cdmo solucionar el problema? Siempre es mejor i
intentar evitar que se produzcan errores a tener que informar al usuario del
error.
éPosee el usuario libertad para actuar? NO restringir la libertad del usuario:
Uso de animaciones que no pueden ser "saltadas", paginas en las que i
desaparecen los botones de navegacidn, no impida al usuario poder usar el
botdn derecho de su ratdén...
éSe ha controlado el tiempo de respuesta? Esto tiene que ver con el peso de
cada pagina (accesibilidad) y tiene relacién con el tiempo que tarda el servidor Si
en finalizar una tarea y responder. El tiempo maximo que esperard un usuario
son 10 segundos
Aclaraciones
éSe ha evaluado adecuadamente la orientacion del usuario? (Donde estoy, i
como volver, que he visitado, que va a pasar)
éSe ha usado correctamente la publicidad? N/A

Las pruebas que se van a realizar para este proyecto, se hardn sobre los dos principales
navegadores que los usuarios han usado, esto es, Google Chrome y Mozilla Firefox.

Ademas, las pdaginas que han sido seleccionadas para dichas pruebas, han sido la de inicio, la
pagina del informe, y la de contacto. El motivo es que la pdagina principal de la aplicaciéon no
podia faltar, la del informe contiene multiples tablas y la de contacto contiene un formulario.

Dado que la aplicacion utiliza un framework de CSS que es responsive y se adapta a todas las
resoluciones, la pagina se adapta perfectamente y no es necesario el uso de herramientas
automaticas para comprobarlo.

Para la realizacién de pruebas automaticas de accesibilidad se ha usado la herramienta
AChecker’. Las pruebas se han establecido para un nivel de Accesibilidad A en la versién 2.0 de
las WCAG. Las paginas que se han podido analizar, corresponden a la de inicio y la de contacto
en este caso, ya que la pdagina del informe se genera a partir de una accién por parte del
usuario como es subir un XML. Por tanto en este caso, la herramienta de accesibilidad no tiene

5 http://achecker.ca/checker/index.php
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sentido ya que la URL para el informe no contendra lo mismo que cuando se analiza

previamente.

Para el nivel A, los resultados han sido:

Pagina de Inicio:

Login Register

Web Accessibility Checker

ACHECKER®

@ web Accessibility chea

*|Check Accessibility By:

VW CUNGETENY M) HTML File Upload | Paste HTML Markup

Address: hitp://www.androiduianalyzer.com/
Check It
» Options
A ibility Revi
B rt F t: PDF v | R rt to B rt: | All v | GetFil
Accessibility Review (Guidelines: WCAG 2.0 (Level A)) e e crert e s (Get e
Known Problems(0 Likely Problems (0) Potential Problems (73) HTML Validati CSS Validation

@ Congratulations! No known problems.

Pagina de contacto:

Login Register

Web Accessibility Checker

ACHECKER®

€ web Accessibility Checke

*{Check Accessibility By:

VLV CHNET RV M) | HTML File Upload | Paste HTML Markup

Address: http://www.androiduianalyzer.com/contact

Check It

» Options

- Accessibility Revi

Accessibility Review (Guidelines: WCAG 2.0 (Level A))
Known Problems(0 Likely Probl (0) ial Pr

@ Congratulations! No known problems.

Export Format: [PDF__ v | Report to Export: [All

v [GetFile

(69) HTML Validation CSS Validation

Esto supone un nivel de accesibilidad A. Los problemas potenciales de todas las pruebas se han
examinado, y la conclusion es que no son realmente problemas. Se trata de elementos que la

Centro Internacional De Postgrado - Universidad de Oviedo | Desarrollo de las

87
Pruebas



Herramienta web para la medicion de accesibilidad y usabilidad de una aplicacion Android

herramienta pide revisar por si acaso. Ademas, la pagina de informe se ha comprobado
manualmente y seccién por seccidn siguiendo los mismos patrones que para el resto de
paginas, con lo que se podria asegurar que cumple también el nivel A, y como veremos a
continuacidn el nivel AA.

Una vez subido se ha subido al nivel de accesibilidad AA, este nivel ha dado varios problemas
gue se explican mas adelante, pero cabe decir de antemano, que se puede considerar este
nivel como superado también.

Pagina de inicio:

ogin egser ACHECKER®

) web Accessibility Checke

- Check A ibility By:-
L EONETERY (M HTML File Upload  Paste HTML Markup

Address: http:/iwww.androiduianalyzer.com
Check It

» Options

- Accessibility Review

Accessibility Review (Guidelines: WCAG 2.0 (Level AA))
Likely Problems (0) Potential Problems (87) HTML idation CSS Validati

@ Line 53, Column 55: i _(italic) element used.

<i

Export Format: [FDF__v | Report to Export: [All v GetFile)

class="envelope icon"></i>

Repair: Replace your i elements with em OF strong.

La herramienta encuentra 16 elementos con problemas. Muchos de ellos son repetidos, y en
realidad solo hay de dos tipos distintos.

El primero es el siguiente:

@ Line 53, Column 55: i (italic) element used.

<i
class="envelope icon"></i>

Repair: Replace your i elements with em Or strong.

Esto surge debido al uso de los iconos, que ofrece el framework, y que todos los demas
frameworks como Bootstrap o Foundation usan. Se considera este fallo como un error del
analizador de accesibilidad, y se espera que en un futuro esto ya no ocurra y que se adapten a
los nuevos tiempos.

El otro problema que surgid, viene al detectar el contraste entre el fondo y el texto. Segun la
herramienta en este caso todo aparece en negro, cuando en realidad no es asi.

La herramienta dice lo siguiente:
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@ Line 156, Column 5: The contrast between the colour of text and its background for the element is not sufficient to meet
WCAG2.0 Level AA.

<h2 class="ui inverted header”>All rights reserved &reg;. 2015</h2>

Repair: Use a colour contrast evaluator to determine if text and background colours provide a contrast ratio of 4.5:1 for standard
text, or 3:1 for larger text. Change colour codes to produce sufficient contrast. http://www.w3.org/TR/UNDERSTANDING-
WCAG20/visual-audio-contrast-contrast.html#visual-audio-contrast-contrast-resources-head

Fixed size example: [N
Real size exampte (18 poncs): [

CSS rules for the element:

External CSS (http://www.androiduianalyzer.com/css/global.css):

footer{

background-color:#1B1C1D;
margin-bottom: -2em;

La realidad es:

Todos los derechos reservados ®. 2015

Android User Interfaces Analyzer - Herramienta gratuita

Por lo tanto, este tipo de errores no se han aceptado como tales y por este motivo, se ha
considerado que el nivel de AA también es alcanzado.

Por dltimo, mencionar que se han probado otras herramientas como TAWS, obteniendo los
mismos resultados.

La siguiente tabla se trata del checklist que el WCAG proporciona para verificar las pautas de
accesibilidad de la aplicacion web. Cada punto contiene antes un hiperenlace que va
directamente a la web del WCAG para proporcionar explicaciones adicionales sobre el mismo.
A continuacidn se muestran los resultados para este proyecto:

Puntos de verificacion Prioridad 1:

En general (Prioridad 1) Si | No | N/A

1.1 Proporcione un texto equivalente para todo elemento no textual
(Por ejemplo, a través de "alt", "longdesc" o en el contenido del
elemento). Esto incluye: imagenes, representaciones graficas del texto,
mapas de imagen, animaciones (Por ejemplo, G/Fs animados), "applets"
y objetos programados, "ascii art", marcos, scripts, imagenes usadas
como vifetas en las listas, espaciadores, botones graficos, sonidos
(ejecutados con o sin interaccion del usuario), archivos exclusivamente
auditivos, banda sonora del video y videos.

2.1 Asegurese de que toda la informacidn transmitida a través de los
colores también esté disponible sin color, por ejemplo mediante el | X
contexto o por marcadores.

6 http://www.tawdis.net/
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4.1 ldentifique claramente los cambios en el idioma del texto del
documento y en cualquier texto equivalente (por ejemplo, leyendas).
6.1 Organice el documento de forma que pueda ser leido sin hoja de
estilo. Por ejemplo, cuando un documento HTML es interpretado sin | X
asociarlo a una hoja de estilo, tiene que ser posible leerlo.

6.2 Asegurese de que los equivalentes de un contenido dinamico son

actualizados cuando cambia el contenido dindmico. X
7.1 Hasta que las aplicaciones de usuario permitan controlarlo, evite X
provocar destellos en la pantalla.

14.1 Utilice el lenguaje apropiado mas claro y simple para el contenido X

de un sitio.
Y si utiliza imagenes y mapas de imagen (Prioridad 1) Si | No | N/A
1.2 Proporcione vinculos redundantes en formato texto para cada zona

activa de un mapa de imagen del servidor. X
9.1 Proporcione mapas de imagen controlados por el cliente en lugar
de por el servidor, excepto donde las zonas sensibles no puedan ser X
definidas con una forma geométrica.

Y si utiliza tablas (Prioridad 1) Si | No | N/A

5.1 En las tablas de datos, identifique los encabezamientos de fila y
columna.

5.2 Para las tablas de datos que tienen dos o mas niveles ldgicos de
encabezamientos de fila o columna, utilice marcadores para asociar las X
celdas de encabezamiento y las celdas de datos.

Y si utiliza marcos ("frames") (Prioridad 1) Si | No | N/A
12.1 Titule cada marco para facilitar su identificacidon y navegacién. X
Y si utiliza "applets" y "scripts" (Prioridad 1) Si | No | N/A
6.3 Asegure que las pdginas sigan siendo utilizables cuando se
desconecten o no se soporten los scripts, applets u otros objetos X

programados. Si esto no es posible, proporcione informacién
equivalente en una pagina alternativa accesible.

Y si utiliza multimedia (Prioridad 1) Si | No | N/A
1.3 Hasta que las aplicaciones de usuario puedan leer en voz alta
automaticamente el texto equivalente de la banda visual, proporcione

una descripcion auditiva de la informacién importante de la banda X
visual de una presentacién multimedia.
1.4 Para toda presentacion multimedia dependiente del tiempo (por
ejemplo, una pelicula o animacidn) sincronice alternativas equivalentes X
(por ejemplo, subtitulos o descripciones de la banda visual) con la
presentacion.

Y si todo lo demas falla (Prioridad 1) Si | No | N/A

11.4 Si, después de los mayores esfuerzos, no puede crear una pagina
accesible, proporcione un vinculo a una pagina alternativa que use
tecnologias W3C, sea accesible, tenga informacion (o funcionalidad) X
equivalente y sea actualizada tan a menudo como la pagina (original)
inaccesible.

Puntos de verificacion Prioridad 2:

En general (Prioridad 2) | si | No | N/A |
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2.2 Aseglurese de que las combinaciones de los colores de fondo vy
primer plano tengan el suficiente contraste para que sean percibidas
por personas con deficiencias de percepcién de color o en pantallasen | X
blanco y negro [Prioridad 2 para las imdagenes. Prioridad 3 para los
textos].

3.1 Cuando exista un marcador apropiado, use marcadores en vez de
imagenes para transmitir la informacion.

3.2 Cree documentos que estén validados por las gramdticas formales
publicadas.

3.3 Utilice hojas de estilo para controlar la maquetacion y la
presentacion.

3.4 Utilice unidades relativas en lugar de absolutas al especificar los
valores en los atributos de los marcadores de lenguaje y en los valores | X
de las propiedades de las hojas de estilo.

3.5 Utilice elementos de encabezado para transmitir la estructura
I6gica y utilicelos de acuerdo con la especificacion.

3.6 Marque correctamente las listas y los items de las listas. X

3.7 Marque las citas. No utilice el marcador de citas para efectos de
formato tales como sangrias.

6.5 Aseglrese de que los contenidos dindmicos son accesibles o
proporcione una pagina o presentacién alternativa.

7.2 Hasta que las aplicaciones de usuario permitan controlarlo, evite el
parpadeo del contenido (por ejemplo, cambio de presentaciéon en | X
periodos regulares, asi como el encendido y apagado).

7.4 Hasta que las aplicaciones de usuario proporcionen la posibilidad
de detener las actualizaciones, no cree paginas que se actualicen | X
automaticamente de forma periddica.

7.5 Hasta que las aplicaciones de usuario proporcionen la posibilidad
de detener el redireccionamiento automatico, no utilice marcadores
para redirigir las paginas automaticamente. En su lugar, configure el
servidor para que ejecute esta posibilidad.

10.1 Hasta que las aplicaciones de usuario permitan desconectar la
apertura de nuevas ventanas, no provoque apariciones repentinas de | X
nuevas ventanas y no cambie la ventana actual sin informar al usuario.

11.1 Utilice tecnologias W3C cuando estén disponibles y sean
apropiadas para la tarea y use las ultimas versiones que sean | X
soportadas.

11.2 Evite caracteristicas desaconsejadas por las tecnologias W3C.

12.3 Divida los bloques largos de informacién en grupos mas
manejables cuando sea natural y apropiado.

13.1 Identifique claramente el objetivo de cada vinculo.

X |X| X [X

13.2 Proporcione metadatos para afiadir informacidn semantica a las
paginas y sitios.

13.3 Proporcione informacién sobre la maquetacion general de un sitio
(por ejemplo, mapa del sitio o tabla de contenidos).

13.4 Utilice los mecanismos de navegacion de forma coherente.

x

w
-

Y si utiliza tablas (Prioridad 2) No | N/A

5.3 No utilice tablas para maquetar, a menos que la tabla tenga sentido
cuando se alinee. Por otro lado, si la tabla no tiene sentido,
proporcione una alternativa equivalente (la cual debe ser una version

x
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http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-latest-w3c-specs
http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-avoid-deprecated
http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-group-information
http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-meaningful-links
http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-use-metadata
http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-site-description
http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-clear-nav-mechanism
http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-avoid-table-for-layout
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alineada).
5.4 Si se utiliza una tabla para maquetar, no utilice marcadores
estructurales para realizar un efecto visual de formato.
Y si utiliza marcos ("frames") (Prioridad 2) Si | No | N/A
12.2 Describa el propdsito de los marcos y cdmo éstos se relacionan
entre si, si no resulta obvio solamente con el titulo del marco.
Y si utiliza formularios (Prioridad 2) Si | No | N/A
10.2 Hasta que las aplicaciones de usuario soporten explicitamente la
asociaciéon entre control de formulario y etiqueta, para todos los
controles de formularios con etiquetas asociadas implicitamente,
asegurese de que la etiqueta esta colocada adecuadamente.
12.4 Asocie explicitamente las etiquetas con sus controles.
Y si utiliza "applets" y "scripts" (Prioridad 2)
6.4 Para los scripts y applets, asegurese de que los manejadores de
eventos sean independientes del dispositivo de entrada.
7.3 Hasta que las aplicaciones de usuario permitan congelar el
movimiento de los contenidos, evite los movimientos en las pdginas.
8.1 Haga los elementos de programacion, tales como scripts y applets,
directamente accesibles o compatibles con las ayudas técnicas
9.2 Aseglrese de que cualquier elemento que tiene su propia interfaz
pueda manejarse de forma independiente del dispositivo.
9.3 Para los "scripts", especifique manejadores de evento légicos mejor
gue manejadores de eventos dependientes de dispositivos.

x

(%]
-

No | N/A

Puntos de verificacion Prioridad 3:

En general (Prioridad 3) Si | No | N/A
4.2 Especifique la expansion de cada abreviatura o acrénimo cuando
aparezcan por primera vez en el documento.
4.3 Identifique el idioma principal de un documento. X
9.4 Cree un orden légico para navegar con el tabulador a través de
vinculos, controles de formulario y objetos.
9.5 Proporcione atajos de teclado para los vinculos mas importantes
(incluidos los de los mapas de imagen de cliente), los controles de X
formulario y los grupos de controles de formulario.
10.5 Hasta que las aplicaciones de usuario (incluidas las ayudas
técnicas) interpreten claramente los vinculos contiguos, incluya
caracteres imprimibles (rodeados de espacios), que no sirvan como
vinculo, entre los vinculos contiguos.
11.3 Proporcione la informacién de modo que los usuarios puedan
recibir los documentos segun sus preferencias (por ejemplo, idioma, | X
tipo de contenido, etc.).
13.5 Proporcione barras de navegacion para destacar y dar acceso al
mecanismo de navegacion.
13.6 Agrupe los vinculos relacionados, identifique el grupo (para las
aplicaciones de usuario) y, hasta que las aplicaciones de usuario lo | X
hagan, proporcione una manera de evitar el grupo.
13.7 Si proporciona funciones de busqueda, permita diferentes tipos de
busquedas para diversos niveles de habilidad y preferencias.
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http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-frame-longdesc
http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-unassociated-labels
http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-associate-labels
http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-keyboard-operable-scripts
http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-avoid-movement
http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-directly-accessible
http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-keyboard-operable
http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-device-independent-events
http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-expand-abbr
http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-identify-lang
http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-tab-order
http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-keyboard-shortcuts
http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-divide-links
http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-content-preferences
http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-nav-bar
http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-group-links
http://www.discapnet.es/web_accesible/wcag10/WAI-WEBCONTENT-19990505_es.html#tech-searches
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encabezamientos, pdrrafos, listas, etc.

13.8 Localice la informacién destacada al principio de los

13.9 Proporcione informacidn sobre las colecciones de documentos
(por ejemplo, los documentos que comprendan multiples paginas).

13.10 Proporcione un medio para saltar sobre un ASCI/l art de varias
lineas.

14.2 Complemente el texto con presentaciones graficas o auditivas
cuando ello facilite la comprensidn de la pagina.

14.3 Cree un estilo de presentacidn que sea coherente para todas las
paginas.

Y si utiliza imagenes o mapas de imagen (Prioridad 3)

Si

No

N/A

1.5 Hasta que las aplicaciones de usuario interpreten el texto
equivalente para los vinculos de los mapas de imagen de cliente,
proporcione vinculos de texto redundantes para cada zona activa del
mapa de imagen de cliente.

Y si utiliza tablas (Prioridad 3)

Si

No

N/A

5.5

oporcione resimenes de las tablas.

x

x

Pr

Proporcione abreviaturas para las etiquetas de encabezamiento.
10.3 Hasta que las aplicaciones de usuario (incluidas las ayudas
técnicas) interpreten correctamente los textos contiguos, proporcione
un texto lineal alternativo (en la pagina actual o en alguna otra) para
todas las tablas que maquetan texto en paralelo, en columnas de
palabras.

5.6
10.

Y si utiliza formularios (Prioridad 3)

Si

No

N/A

10.4 Hasta que las aplicaciones de usuario manejen correctamente los
controles vacios, incluya caracteres por defecto en los cuadros de
edicion y dreas de texto.

Para la realizacién de estas pruebas, se ha hecho uso de otra herramienta online, que

comprueba entre otras muchas cosas, la velocidad de carga de la pagina. Esta herramienta

como ya se comento, se llama GTMetrix, y hace uso a su vez de otras dos herramientas como

son Google Page Speed 7y Yahoo YSlow?.
Los resultados obtenidos son:

Para la pagina de inicio y el apartado de Page Speed:

7 https://developers.google.com/speed/pagespeed/?csw=1
8 http://yslow.org/
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GTmetrix —

ecommendations | Top 1000 FAQ AP Locations Contact GTmetrix PRO

Latest Performance Report for: & Download PDF
http:/iwww.androiduianalyzer.com/

Report generated: Sun, May 31, 2015, 4:25 AM -0700

ion. u

= oy
Summary
Options
et Page Speed Grade: " YSlow Grade: Ll Page load time: 1.37s
+ Re-Test Page i B
/ Total : 422KB
+ Compare fo another URL (95%)T (8890)t i
Total number of requests: 18
Share This Report
== Breakdown
LFIY) o :
Page Speed YSlow Timeline History
I got my scores; what now? RECOMMENDATION GRADE TYPE PRIORITY
Start optimizing your sitel But Inline small C$5 B 1 css High

before you do:

Avoid a character set in the meta tay [ i
= Understand the N i+ Content KD
recommendations Avoid €55 @import BEks| 1 css Medium
They are meantto be
generic, best praclices; not Leverage browser caching LEEs|  t server High
everything will apply to your
site. Specify a cache validator L BEY) 4 server High
+ Rules are sorted in order of
impact upon score Defer parsing of JavaScript A T U5 High
Optimizing rules at the top of
the list can greatly improve Optimize images BEYE |t Images High
your overall score.
Serve scaled images [ A 1 Images High
Read our EAQ for more info
Minify HTML [ A Content High
Need help? Specify a character set early [ A Content High
e T T Specify image dimensions [ Afey] 1 Images High
all of your speed optimization
requirements. B HYCSS) L t css High
Feel free to contact us if you Minify JavaScript BT t s High
have any questions
Avoid bad requests [ A(o0)] Content High
Avoid landing page redirects Server High
Enable gzip compression BT t server High
Enable Keep-Alive [ A{100)] Server High
Inline small JavaScript Js High
Minimize redirects 1 Content High
Minimize request size Content High
Optimize the order of styles and scripts 1t CSSNsS High
Put C55 in the document head css High
Remove query strings from static resources 1 Content High
Serve resources from a consistent URL Content High
Specify a Vary: Accept-Encoding header B t server High
Combine images using CS5 sprites 1 Images Medium
Prefer asynchronous resources IS Medium

Contact | Terms of Service | @ 1995-2015 Gossamer Threads, Inc.

La gran mayoria de los apartados estan sumamente optimizados y la pagina carga a una gran
velocidad de 1,37 segundos.

El apartado de YSlow muestra lo siguiente:
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GTmetrix —

Features Recommendations I Top 1000 I FAQ I APl I Locations I Contact GTmetrix PRO

Latest Performance Report for: &) Download PDE
http:/imww.androiduianalyzer.com/

Report generated: Sun, May 31, 2015, 4:25 AM -0700

Summary

Options
es Page Speed Grade: ~ YSlow Grade: L Page load time: 1.37s

» Re-TestPage i
0 Total page size: 422KB
» Compare to another URL (95 A) T ’1 t Total number of requests: 18

Share This Report

i Breakdown
FIV : . _
Page Speed YSlow Timeline History
I got my scores; what now? RECOMMENDATION GRADE TYPE PRIORITY
Start optimizing your site! But Use a Content Delivery Network (CDN) ] Fi20)) t  Server Medium
before you do:
Add Exj head D (87 i
& I pires headers e O (6T) 1 Server High
recommendations Make fewer HTTP requests. e ™)t Content High
They are meantto be
generic, best practices; not Minify JavaScript and CSS B reo L+ cssuws Medium
everything will apply to your
site. Use cookie-free domains L DB0) T Cookie Low
= Rules are sorted in order of
impact upon score Reduce DN lookups | AN 1t  Content Low
Optimizing rules atthe top of
the list can greatly improve Avoid empty src or href | A00)] Content High
your overall score.
Compress components with gzip | A0 T Server High
Read our FAQ for more info
Avoid URL redirects Y] t Content Medium
Need help? e —cheahis | A(100)] s Medium
Gossamer Threads can handle e Lo D —— T BT
all of your speed optimization
requl?ementps Y Remove duplicate JavaScript and CSS | A00) CSSHS Medium
Feel free to contact us if you Put JavaScript at bottom ——— J5 Medium
have any questions.
Avoid Alphalmagel oader filter | A0 Css Medium
Avoid HTTP 404 (Not Found) error | A00) Content Medium
Reduce the number of DOM elements ] t Content Low
Do not scale images in HTML | A(100)] Images Low
Use GET for AJAX requests | A0 J5 Low
Avoid C55 expressions | A0 Cs8 Low
Reduce cookie size | A00) Cookie Low
Make favicon small and cacheable | A100)] Images Low
Configure entity tags (ETags) L] T Server Low
Make JavaScript and CSS external (nia) C88NS Medium

Contact | Terms of Service | ® 1995-2015 Gossamer Threads, Inc

En esta ocasidn, la herramienta propone varios cambios de los cuales los mas importantes se
explican a continuacién:

e Use a Content Delivery Network (CDN®): este aspecto no se ha llevado a cabo ya que
supone un coste adicional que no se ha planteado ni reflejado en el presupuesto y se
ha considerado inecesario para este proyecto. El uso de un CDN podria ser de gran

% Tal y como refleja la Wikipedia, un CDN “es una red superpuesta de computadoras que contienen
copias de datos, colocados en varios puntos de una red con el fin de maximizar el ancho de banda”.
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utilidad si el proyecto fuese mucho mayor y utilizase una cantidad de recursos
externos mucho mayor.

Minify Javascript and CSS: esta sugerencia viene porque algunos recursos externos no
estan minificados. Pero esto no se puede solucionar a menos que lo hagan los
propietarios de dichos recursos. Alguno de ellos es por ejemplo, las librerias de Google
Analytics.

Use cookie-free domains: al igual que la de usar un CDN, esta sugerencia se basa en
servir todo el contenido estatico desde un servidor adicional. Esto también
incrementaria el coste del proyecto y al igual que se ha dicho previamente, se ha
considerado innecesario.

El informe que genera esta herramienta también permite ver el timeline de carga de la web.

. . s
Este, se muestra a continuacion:
£ Android User Interfaces Analyzer - Online Free Tool

GET wrwiw. idui 200 0K i 4KB B s7ms
GET global.css 2000K  androiduianaly 7836 B 184ms
GET cookiesbar.css 2000K  androiduianal: 3956 | T ER
GET home.css 2000K  androiduianaly 2028 B 337ms
GET androide.png 2000K  androiduianaly 236 KB e 660ms
GET semantic.min.css 2000k cdnjs.cloudflare 814 KB b eims
GET jquery.min s 2000K  ajaxgoogleapic 283 KB | 145ms
GET semantic.min.js 2000K  cdnjs.cloudflare 526 KB i 351ms
GET cookiesbar.min.js 2000K  androiduianaly 18 KB D 535
GET nanobar.min.js 2000K  androiduianaly 6286 B 523ms
GET jquery.formminjs  2000K  androiduianaly; 5.6 KE B 529m
GET css2family=Lato:400,] 200 0K  fonts.googleap  316B W 79ms
GET 9k-RPmenxYEPmBCNF 200 0K fonts.gstatic.co 34.9 KB B s
GET gtmjs2id=GTM-W68M 200 0K  googletagmanz 13 KB B 12ms
GET bg.jpg 2000K  androiduianaly; 46 KB [ 509ms
GET icons.woff 2000k cdnjs.cloudflare 818 KB S
GET wkfQbviT_02¢2IW03y 200 0K fonts.gstaticcn  35.1 KB B s
GET analytics.js 2000K  google-analytic 108 KB M | ssms -
| 18Requests 421.9 KB 1.33s (onload: 1.385) |

Como conclusién general, se puede decir que la pagina tiene un tiempo de carga muy bajo, y

esta bastante optimizada.
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Capitulo 8. Manuales del Sistema

8.1 Manual de Instalacion

Para la instalacién de este proyecto se pueden seguir dos vias. Ya que sea desarrollado en un
entorno semi-profesional con un servidor de hosting y bajo un dominio en concreto, a
continuacion se explica este primer método. El segundo, consistiria en desplegarlo todo en
localhost.

Instalacion en un servicio de Hosting

Este proceso es relativamente sencillo y simple. Para llevar a cabo esta instalacidn, lo primero
serd contratar un servicio de Hosting y disponer de los datos de acceso, tipicamente mediante
FTP.

Posteriormente, se deben subir todos los ficheros adjuntados con esta documentacién al
servidor usando un cliente de FTP como Filezilla, tal y como se muestra en la siguiente imagen:

Archivo Edicion Ver Transferencia Servidor Marcadores Ayuda iNueva version disponible!
w-BE0fE s v ek E e
Servidor: Nombre de usuario: Contrasena; Puerto: Conexion répida  ~
Estado: Servidor 1o seguro, no soporta FTP sobre TLS. -
Estado: Conectado
Estado: Recuperando el listado del directorio.
Estado: Directory listing of "/public_htmi" successful -
Sitio local:| C:\Users\smael\Downloads\Android Ul Analyzer\ + [ sitio remoto: / "
-] Documents NELY D
4 Downlaads ? Jogs
). Android Ul Analyzer v 5L public_html

= 4 controller
Nombre de ar.  Tamafio Tipo de arc. Ultima modific.. -~ s v
- Nombre de archive Tamano.. Tipode.. Ulimam
). controller Carpetade _ 27/05/2015 16:

Jocss Carpeta de - 27/05/2015 16-.. o
| ta .. 27
| demos Carpetade. 27/05/2015 16 . p_c o Carpeta _ 27/05/20
ubli

i Carpeta de . 27/05/2015 16... -

i ca"’elade 27ﬁ 5;2015‘5 ). view Carpeta._. 25/04/20)
) im arpeta de .

?uu c pe‘ o e DO_NOT_UPLOAD_HERE 0 Archivo  18/03/20)
Il Arpeta o8 - wh reportphp 2613 JetBrains.. 25/04/20
Lis Carpetade - 27/05/2015 16-..

L lib Carpeta de. 27/05/2015 16...

. locale Carpeta de . 27/05/2015 17-..

4. model Carpetade . 27/05/2015 17-

). pf Carpeta de . 27/05/2015 17:

J. public_htmi Carpeta de . 27/05/2015 16.. ol N
13 archivos y 14 directorios. Tamafio total: 45.234 bytes 1 directario seleccionado

Servidor/Archiva local Direc... Archiva remoto Tamaflo Prioridad Estado

Archivos en cola fallidas i ias (363)

i ™9 Cola: vacia e

Una vez subidos todos los ficheros se debe configurar la base de datos y la conexion a la
misma. Para ello y, una vez obtenidos los datos de acceso a dicha BD, se deben editar en el
fichero Report.php, como se muestra a continuacion:

public function _ construct()
{
try {
S$this->db = new PDO('mysql:host=mysql.hostinger.es;dbname=u817613998 aua', 'uB17613998 isma', 'XXXKXXX');
} catch (PDOException 5e) {
$this->db = null;
die();
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Por otra parte se debe importar la base de datos mediante el fichero SQL que también se
dispone junto con los demds archivos. El proceso de importacidn de dicha base de datos,
puede variar segun la herramienta que se use. En este caso se muestra el proceso para la
herramienta MySQL Workbench.

Una vez abierta la conexion con la base de datos, elegimos desde |la pestaia Server, Data

Import:
m

File Edit View Query Database Server Tools Scripting Help
%‘@@@ Server Status
= Client Connections
MNavigator 1 T Tt e
MANAGEMENT ’ &8l y Status and System Variables r
? Server Status 1 Data Export
_‘\?_ Client Connections
.'_ Users and Privileges | Data Import
21 status and System Variabl Startup/Shutdown
A Data Export Server Logs
&, Datalmport/Restore Options File
INSTANCE Management Access Settings...
B startup / shutdown Reset Saved Passwords for Connection

A Server Logs
A Options File

Acto seguido, se abrird un asistente para comenzar la importacion de las tablas y los datos
necesariors. Hay que elegir la segunda opcidn y seleccionar el fichero sgl que contiene la base
de datos completa. Una vez hcho esto, también hay que escoger la base de datos a la que se
quiere importar todo, en este caso androiduianalyzer y pulsar en Start Import:

Android Ul Analyzer %
File Edit View Query Datsbase Sewer Tools Scripting Help
6 SHEBEELH B &

Navigator i

MANAGEMENT @

Query 2 Administration - Data Imp... >

© serverstatus
2 client Connedtions
& Users and Privileges

[ status and System Variabli

Android UI Analyzer
Data Import

Import from Disk | Import Progress

Import Options

&, Data Export

&, Data Import/Restore () Import from Dump Project Folder C:\Users\ismael\Documents\dumps

INSTANCE Select the Dump Project Folder to import. You can do a selective restore.
[ startup / Shutdown Load Folder Contents
2 Server Logs (®) Import from Sef-Contained File Ci\Jsers\smael Donnloads W8 17613398 _sua.sal ||
Options File
Select the SQL/dump file to import. Please note that the whole fie wil be imported.
PERFORMANCE
@ Dashboard

Default Schema to be Imported To

v THeetal sherultofmoo heldurpinto.
NOTE: this is only used if the dump fie doesn't contain fts schems,
otherwise i fs ignored.

&1 Performance Reports

&N Performance Schema Setul Default Target Schema:

SCHEMAS -z

Information

Select Database Objects to Import (only avaiable for Project Folders)
No object selected

Im... Schema Im... Schema Objects

Dump Structure and Da v Select Views

Select Tables Unselect All

Press [Start Import] to start...

Start Import

Object Info~ Session

Una vez hecho esto, la base de datos estara funcionando:
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Pertormance Heports

J‘ Performance Schema Setu)

SCHEMAS 0

¥ = androiduianalyzer

¥ B7 Tables
= categories
issues
= languages
Views
Stored Procedures
Functions

Information

Para que la pagina comience a funcionar sin problemas, solo queda un paso, y es que hay que
modificar el fichero .htaccess y cambiar las partes donde aparezca el dominio por el que se
haya escogido si es distinto de www.androiduianalyzer.com:

Herramienta de analisis de Interfaces de Usuario
Android

Con esta herramienta podras analizar la accesibilidad y usabilidad de cualquier interfaz en Android.

Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado

= /> 3
MIW Cédigo Informes

Con esta herramienta, podrés analizar Elabora un informe con los aspectos a
cualquier interfaz de usuario en Android mejorar de las interfaces qu
y. asegur

de cumplir las buer disefiando. Esta herramienta e:

Para pode desplegar la web en localhost, es necesario hacer uso de una herramienta que
proporcione PHP y MySQL. En este caso se veran herramientas para Windows como son
WAMP Server o XAMPP. Cualquiera de estas dos opciones es perfectamente valida. Para este
manual, se utilizara WAMP Server en su version de 64bits.

Lo primero sera instalar la propia herramienta. Para ello solo hace falta seguir el asistente sin
ningun paso que merezca la pena mencionar, mas alla que pulsar en Siguiente hasta terminar:
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] Setup - WampServer 2 — B
‘u‘ Welcome to the WampServer 2
‘ , Setup Wizard
WampServer This will install WampServer 2.5 on your computer.
It is recommended that you close all other applications
Powered by before continuing.
Alter Way
The French Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

Open Source
Service Provider
http:dlwww.alterway. fr

Apache D 2.4.9
My SQL D 5.6.17
PHP ; 5.5.12
PHPMyAdmin @ 4.1.14
SqlBuddy @ 1.3.3
¥Debug 2.2.5

Una vez instalado iniciaremos el servidor haciendo doble clic sobre el icono creado. A
continuacién hay que copiar todos los archivos a la carpeta situada en “C:\wamp\www”, si se
desea tener la pagina funcionando en la raiz de localhost.

Una vez hecho esto, los pasos para instalar la base de datos son completamente andlogos a los
vistos anteriormente, a excepcion de escoger la base de datos que en este caso sera localhost.

Por ultimo también se debe cambiar el dominio que aparece en el fichero .htaccess. Una vez
hecho esto la web ya estard disponible, puesto que los mddulos necesarios ya estaran
activados en la configuracion de Apache y PHP.
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8.2 Manual de Usuario

En este manual se explican las caracteristicas y el uso principal de la herramienta. Ademas se
establece el uso y la manera de proceder a la hora de utilizar la aplicacién.

Herramienta de analisis de Interfaces de Usuario “
Android

Con esta herramienta podras analizar la accesibilidad y usabilidad de cualquier interfaz en Android.

Seleccionar archivo | Ningtin archivo seleccionado

= > B

MIW Cédigo Informes
Esta herramienta estd desarrollada como Con esta herramienta, podras analizar Elabora un informe con los aspectos a
trabajo fin de master parala Universidad cualquier interfaz de usuario en Android mejorar de las interfaces que estas
de Oviedo, mas concretamente para el y, asegurarte de cumplir las buenas disefiando. Esta herramienta esta dirigida
Master de Ingenieria Web racticas que Google recomienda. adesarrolladores Android.

=

Todos los derechos reservados ®. 2015 Android Ul Analyzer

Android User Interfaces Analyzer - Herramienta gratuita Proyecto Fin Master

Desarrollado por

Desde esta pagina el usuario puede seleccionar un fichero XML que contenga una interfaz
Android y pulsar en Analiza XML.

La pdagina también incluye secciones para explicar dénde y porqué se ha desarrollado, una
descripcién basica de para qué sirve y un botdn para descargar ejemplos de interfaces.

Todas las pdginas disponen en la parte superior de un menu con el resto de enlaces a otras
paginas y la opcion para cambiar el idioma.

g English (en-GB)
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Android Ul Analyzer &% Contacto @ Idioma =~

Informe - activity_main.xml

@ Mostrar todos C' Analizar de nuevo Crear PDF

Soportando Multiples Tamaiios de Pantalla

Estado  Elementos afectados Nombre Descripciéon Solucién
x Fallo TextView (id:textView1), Usade Para asegurarse de que el disefio es flexible y se Usa "wrap_content" y <[> Saber mas
android.support.v7widget.CardView  "wrap_content”  adapta a diferentes tamaos de pantalla, se debe "match_parent” en vez
(id:card_view), ImageView Yy utilizar "wrap_content" y "match_parent" para el de valores numéricos
(id:imageView2), Button (id:button2)  "match_parent”  ancho'y la altura de los componentes. para definir tamafios,

Soportando Diferentes Densidades

Elementos

Estado Nombre Descripcién Solucién
afectados
x Fallo Button Utiliza pixeles Definir dimensiones con pixeles es un problema porque existen diferentes Al especificar las <[> Saber mas
(id:buttond), independientes  pantallas que tienen diferentes densidades de pixeles, por lo que el mismo dimensiones, usa
Button de la densidad niimero de pixeles puede corresponder a diferentes tamarios fisicos en siempre "dp" o "sp”
(id:button2) diferentes dispositivos. nunca "px".

Android User Interfaces Analyzer - Herramienta gratuita Proyecto Fin Master

Desarrollado por

Esta pagina es la que se encarga de mostrar el informe. En la parte central se encuentran las
distintas tablas con los fallos y encima de cada una la categoria a la que pertenecen.

Cada tabla tiene una cabecera que explica las diferentes columnas. Si se pulsa sobre Saber
mas, se abrird una nueva pestafia en el navegador para conocer mas informacién sobre ese
fallo en concreto.

Al comienzo del informe, existen tres opciones, para Mostrar los elementos que son correctos,
volver a inicio o crear el PDF.

Por otra parte, al final del mismo, se dispone de una barra de progreso con mensajes que
informan del estado actual de la interfaz.
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Contacta con nosotros

Sitienes alguna duda o quieres proponer alguna idea puedes contactar a través del siguiente formulario.

Datos personales

Nombre completo Email

Consultanos lo que quieras

Asunto

Mensaje

Completa el captcha ™

No soy un robot

Acepta los términos y condiciones del Aviso legal y 1a Politica de privacidad

Todos los derechos reservados ®. 2015 Android Ul Analyzer

Android User Interfaces Analyzer - Herramienta gratuita Proyecto Fin Master

Desarrollado por

Esta es la pagina mediante la cual el usuario puede ponerse en contacto y resolver cualquier
duda o proponer alguna mejora.

El formulario consta de 6 campos obligatorios. Uno de ellos se trata de un Captcha para evitar
spam, que se debe resolver antes de enviar el mensaje:

P
\/ No soy un robot

En la parte superior, se ha implementado una barra de progreso que avanza a medida que se
va completando el formulario, o retrocede si surge algun problema a posteriori.
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8.3 Manual del Programador

Para poder trabajar con fluidez se recomienda un ordenador con las siguientes caracteristicas:

e Procesador Core 2 Duo a 2GHz o equivalente.
e 2Gb de Memoria RAM.

Ademas, cualquier configuracion hardware que permita tener instalado el servidor para PHP y
MySQL (en caso de trabajar en local) servira sin ningin problema.

La persona encargada de mantener este proyecto o realizar modificaciones tendra que tener
las siguientes cualidades o competencias:

e Conocimiento de un lenguaje de programacion orientado a objetos. Al menos C++ y en
mejor posicion C#, Python o Java. Por supuesto el ideal seria PHP.

e Haber desarrollado alguna vez para la web o tener conocimientos medios sobre ello.

e Ademads de los anteriores, el futuro desarrollador tendra que conocer patrones de
disefio o al menos saber qué son y para qué se utilizan. De esta manera, podra
identificarlos y modificar mejor el cédigo.

e Tener nociones de Refactorizacidn.

e Conocimientos basicos de Android y XML.

En esta seccion se explicardn los pasos basicos para desarrollar posibles ampliaciones como
afiadir idiomas o detectar nuevos fallos.

La inclusidn de un nuevo idioma serd relativamente sencilla. El primer paso podria ser afiadir el
idioma a la tabla “languages” de la base de datos, y traducir los distintos “issues” y
“categories” a ese nuevo idioma.

Lo siguiente serd crear el fichero de localizacién como ya existen “es.php” y “en.php” con las
cadenas traducidas.

Una vez que la base de datos esté preparada y las traducciones de las paginas también, se
debera modificar el archivo “language.php” para que cargue el fichero de localizacidon nuevo
en caso de que el usuario lo seleccione:
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oswitch ($lang) {

é case "es"
include ("locale/es.php");
break:;

default
include ("locale/en.php");

B S T S [y

Por dltimo solo faltaria afiadir la opcion de ese nuevo idioma al menu, para que el usuario
pueda escogerlo.

El hecho de anadir un nuevo fallo a detectar también es relativamente facil. Los pasos se
podrian resumir:

1. Crear la categoria necesaria si no vale ninguna de las ya existentes.
Crear la nueva entrada en la base de datos con los datos para el nuevo fallo que se
quiere detectar. Esto es, nombre, descripcion, solucién, enlace de saber mas y si
necesita revision por parte del usuario.

3. Determinar si necesita recursion o no y crear un nuevo método privado en
ReportsController con la programacion necesaria para detectar el fallo.

4. Afadir la llamada a ese nuevo método.

En el capitulo de Aspectos tedricos ya se mostro algin ejemplo sobe el framework de CSS que
se ha usado (SemanticUl). No obstante si se quisiese modificar la interfaz, se pueden tomar
fragmentos disponibles de la web, y que ya vienen generados.

La inclusién, de botones, menus, fichas, listas, tablas o cualquier otro elemento conocido es
muy sencilla. Por ejemplo, se podria anadir una barra lateral simplemente afadiendo el cédigo
HTML:

<div class="ui left vertical inverted labeled icon sidebar menu">
<a class="item">
<i class="home icon"></i>
Home
</a>
<a class="item">
<i class="block layout icon"></i>
Topics
</a>
<a class="item">
<i class="smile icon"></i>
Friends
</a>
</div>

Y el cédigo Javascript:

S('.left.demo.sidebar")
.sidebar ('toggle')
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Capitulo 9. Conclusionesy
Ampliaciones

9.1 Conclusiones

El principal objetivo de este proyecto, era disponer de una herramienta online que fuese capaz
de analizar interfaces Android, y que segun las précticas que recomienda Google, se generase
un informe con los posibles fallos, aciertos y recomendaciones. Este objetivo ha sido cumplido
con satisfaccion. Ademas se han buscado una serie de funcionalidades adicionales que facilitan
al usuario la interaccion con el informe y con la web en general.

Durante todo el desarrollo del proyecto, he profundizado y adquirido mas conocimientos en
conceptos como posicionamiento en buscadores, el lenguaje de programacion PHP,
administracién y disefio de bases de datos, asi como el uso de framewoks de CSS y de
herramientas como Google Analytics.

Cabe mencionar, que los resultados obtenidos en el cuestionario han sido bastante positivos
siendo muy utiles para realizar pequeiias mejoras en el diseno del informe como ya se ha
explicado.
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9.2 Ampliaciones

Entre las posibles ampliaciones, cabria mencionar la siguiente lista:

e Incorporacién de mds opciones a detectar en las interfaces, a medida que aparezcan
nuevas recomendaciones.

e Nuevas opciones de administracién y configuracién del informe, como intentar
reanalizar el archivo con solo pulsar un botdn.

e Incorporacion de nuevos idiomas.

Estas ampliaciones se pueden implementar cuando el sistema se quede anticuado o si las guias
y recomendaciones de Google sufren cambios significativos.
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Capitulo 11. Anexos

Los anexos que contiene esta documentacién son:

e Anexo 1 - Planificacién: contiene informacién detallada de la planificacién.

e Anexo 2 — Presupuesto: contiene el presupuesto de costes y el seguimiento del mismo.

e Anexo 3 — Cuestionarios: informacidn relativa a los cuestionarios que se han realizado
para las pruebas de usabilidad.

e Anexo 4 - Cédigo fuente: todo el cédigo que se ha implementado y que conforma el
proyecto.
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