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Resumen

El objetivo principal de este proyecto es desarrollar una arquitectura que permita la gestién de
actividades guiadas y su posterior realizacién, ARIANE. En este sentido se crearan varios
componentes independientes que juntos se comuniquen y formen la arquitectura deseada,
permitiendo la creacion del contenido en una aplicacion Web, y realizacidn de la actividad en
una aplicacién Android. Existe un intermediario entre ambas aplicaciones encargado de
obtener los datos para la aplicacién Android, se trata de un conjunto de servicios Web que
serdn consumidos desde dicha aplicacidon. Por lo tanto el proyecto pretende construir lo
siguiente:

e Se creard una aplicacion Web que permita la gestion de actividades, es decir, crear
actividades en las que se definan los puntos de interés en los que se detendran los
usuarios a realizar determinadas tareas. Este contenido es generado por un usuario en
concreto, que podria ser un profesor, para que finalmente lo realicen sus alumnos en
sus Smartphone.

e Un segundo componente consiste en una aplicacion Android que permita realizar las
actividades creadas en la aplicacion Web. Este componente, es la base de la
arquitectura puesto que a través de él se realizaran las tareas definidas por el
profesor, estas tareas tienen asociada una herramienta con la que resolver el
problema plantado por el profesor. Dicha herramienta, en realidad estd aislada y
funciona de forma auténoma, se trata de una aplicacion Android independiente,
creada por un desarrollador que puede ser ajeno al proyecto.

e Como se cité anteriormente el nexo de unién entre la Web y Android sera un conjunto
de servicios Web.

e Para probar la arquitectura y proporcionar herramientas para realizar las tareas
ademas se incluirdan una serie de aplicaciones Android independientes. Estas
herramientas se daran de alta en la Web para que puedan ser utilizadas por los
profesores en la creacion de actividades.

En resumen se trata de un proyecto que incluye multitud de tecnologias diferentes, para
plataformas diferentes que necesitan comunicarse y que conjuntamente forma ARIANE: un
sistema flexible para la creacidn de actividades de aprendizaje con realidad aumentada. Un
punto a destacar es la posibilidad de incluir herramientas que se desarrollan de forma
independiente a este proyecto.

No hay que olvidar el destinatario de este proyecto el ambito educativo para el cual se
pretende facilitar una herramienta que permita la incorporacidn de las nuevas tecnologias en
la educacion.
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Capitulo 1. Memoria del Proyecto

1.1 Resumen de la Motivacion, Objetivos y Alcance
del Proyecto

La ensefianza cldsica ha evolucionado hacia las plataformas online, aunque simplemente
permiten que el alumno realice las mismas actividades que realizaba antes de que existieran
dichas plataformas, con la ventaja de evitar los desplazamientos hacia los centros
correspondientes.

Actualmente la gran mayoria de los alumnos dispone de un terminal mévil capaz de
comunicarse con el entorno fisico que le rodea, obtener datos, interaccionar entre ellos. Por
este motivo surge ARIANE, de una necesidad incipiente por atajar la inexistente comunicacién
entre los sistemas de educacidn online, y el entorno que rodea a los alumnos, permitir a estos,
disfrutar de una actividad al aire libre interactuando en distintas actividades educativas con el
medio en el que se encuentra. A continuacidn se describe un escenario de uso tipico de
ARIANE:

Abril de 2013, un grupo de alumnos de 22 de ESO se dispone a realizar una actividad en
Villablino (Leén). Su profesor de Ciencias Naturales previamente ha establecido un recorrido
con una serie de puntos concretos en los que ha definido las tareas que los alumnos deben
realizar.

Para sorpresa de los alumnos, las tareas no se han escrito en un papel, ni requieren utilizar un
boligrafo, el profesor les sorprende, indica a los alumnos que recojan los Smartphone que ha
traido. Los alumnos tras encender el dispositivo se encuentran con un video en el que se
presenta la actividad que van a realizar, asi como los detalles que van a encontrar:
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08:24 AM

“iHola a todos!

Después de todo el curso esperando.. por fin una actividad
especial: jnos vamos al monte! Prepara tus botas, tus
pulmones...y tu bocadillo. Pasaremos parte de la mafiana en
un aula diferente, la naturaleza, pero las normas son las
mismas que en clase

1- Permaneced atentos a las explicaciones y si no entiendes
algo, pregunta

2 - Respeta el trabajo de tus compafieros y el entorno: deja
todo como lo has encontrado, vuelve a colocar piedras en su
sitio si levantas alguna para estudiarla, camina en relativo
silencio a ver si sorprendemos a algin animal

3.- iDisfruta de tu Valle y sus bosques!”

e

llustracion 1 Video presentacion ARIANE.

Asi es como comienza el planteamiento ARIANE, el profesor en un paso previo a la actividad
accede a la herramienta Ariane Web proporcionada , en la que marca varios puntos donde los
alumnos deben realizar tareas. La conexidn entre estos puntos genera una ruta y determina el
camino a seguir por los alumnos. Una vez definida la ruta de la actividad, asi como los puntos
en los que se detendran los alumnos, el profesor establece las tareas que se deben realizar en
cada uno de estos puntos.

En este momento ya tiene una establecida la actividad a realizar solo falta la herramienta para
realizarla, ARIANE Android, por este motivo reparte los Smartphone entre los alumnos. ARIANE
Android es la herramienta que se utiliza para realizar la actividad completa, sin embargo a lo
largo del recorrido y a medida que los alumnos se detienen en un punto deben realizarse
ciertas tareas. Tras este breve inciso continua la historia:

Tras el video de presentacion los alumnos contindan el camino siguiendo la ruta marcada en el
mapa, cruzan una fuente, callejean por el pueblo y cuando se acercan a las afueras de
Villablino de repente se muestra la primera tarea que tienen que realizar, un cuestionario:

“Estamos caminando por las afueras de Villablino. Nos fijamos en las casas. Escribe qué tipo de
materiales se utilizan preferentemente para los tejados, debido a su propiedad de partirse en
lajas u hojas planas:”

e pizarras
e tejas

e Uralita
e terrazo

Como ya se dijo anteriormente ARIANE Android es una herramienta para realizar actividades
pero no, no tiene ninguna funcionalidad para proponer un cuestionario a los alumnos, se
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estara preguntando entonces como ha podido mostrar una tarea, que precisamente es eso, un
cuestionario. El punto fuerte de ARIANE es su arquitectura, permite que ARIANE sea un
contenedor légico de herramientas, en realidad no estdn en su interior pero sabe cémo
utilizarlas, estas herramientas son aplicaciones Android con las que ARIANE se comunica, les
envia los datos de la tarea y recibe los resultados de los alumnos que guardara de forma local.
Otra vez se ha interrumpido la historia, disculpen, continua la historia para resolver la
pregunta que seguro estard intentando usted recordar:

Un alumno en concreto duda mira a su alrededor, parece que no sabe la respuesta, sin
embargo se trata de una actividad guiada asi que el profesor ha dejado pistas en cada tarea, el
alumno consulta la pista y finalmente obtiene la respuesta: “pizarras”.

Continda la actividad, los alumnos reemprenden el camino, siguen la ruta ya se han adentrado
en el bosque, estan rodeados de naturaleza y delante tienen un arbol un inmenso y precioso,
de nuevo surge una nueva tarea:

“Coge una hoja y dibujala. Para ayudarte, fijate en la siguiente ficha:”

e Como tiene el borde
e Estd compuesta de varios
e Tiene pelillos por alguno de sus lados

Un nuevo tipo de tarea que tiene asociado una nueva herramienta de dibujo, pero no todos los
dispositivos tienen la aplicacidn algunos alumnos ven en su Smartphone un mensaje “ARIANE-
draw no esta disponible, necesitas descargarla”, al aceptar el mensaje el alumno se descarga la
aplicacién y continuaron la tarea:

llustracion 2 Resultado real de la tarea

La actividad continua, los alumnos se divierten surgen nuevas tareas, sacan fotos, se orientan
jugando a Marco Polo y asi hasta que llegan al final de la actividad:

“iYa hemos terminado! Esperamos que haya sido un dia diferente de aprendizaje y diversién.
Ahora debes entregar estas hojas al profesor acompafiante.”
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Durante el recorrido de los alumnos, se recogieron datos sobre el uso de los diferentes
dispositivos repartidos, los resultados de las pruebas, etc. Ademas se realizaron anotaciones
sobre los puntos a mejorar, las caracteristicas que se esperaban de un sistema de estas
caracteristicas.

Bienvenido a ARIANE, sistema flexible que permite la creacién de actividades guiadas definidas
por un profesor. En estas actividades el camino a recorrer se define a través de los diferentes
puntos de interés que sitle el profesor en un mapa.

Para cada uno de estos puntos de interés, en los que el profesor indica que los alumnos deben
detenerse, se definirdn cuantas tareas sean necesarias:

e Una actividad puede contener n puntos de interés en los que se detendran los
alumnos para realizar p tareas que el profesor defina.

e Se incluye un nuevo concepto “herramienta”. Para entender este concepto
simplemente basta con imaginar un cuestionario, para su realizacién son necesarios un
boligrafo y un papel en el que se definan las preguntas. De la misma forma, en ARIANE
una herramienta serd una app que permita al estudiante completar una determinada
tarea.

Adicionalmente, se creara una arquitectura para ARIANE que permita la comunicacidn no solo
entre una plataforma Web y dispositivos mdviles, sino también entre las herramientas
descargadas por los alumnos en estos ultimos. Pretendemos crear un ecosistema de
desarrolladores, profesores y estudiantes, que van a permitir que ARIANE evolucione,
basandose en la arquitectura propuesta, hacia nuevas funcionalidades y escenarios, dentro del
Mobile learning.

ARIANE Web

Actividades y herramientas

ARIANE Senicios ARIANE market

Contenido generado en ARIAME Web

Herramientas asociadas a las tareas

Arianendrmd

llustracion 3 Arquitectura de alto nivel de ARIANE
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1.2 Resumen de Todos los Aspectos

En primer lugar ARIANE surge de una idea ya establecida el aprendizaje con dispositivos
moviles, Mobile Learning. A partir de un primer prototipo se realizan unas pruebas con un
grupo de usuarios real, de cuyo resultado se realiza un analisis y se extraen una serie de
conclusiones y aspectos de mejora.

Es a partir de este andlisis cuando se establece el objetivo de este proyecto, el desarrollo de
una nueva Arquitectura para ARIANE. Una vez establecida la idea base para el desarrollo
comienza la etapa de analisis en la que se determina en qué consistird el desarrollo, se
determina que objetivos debe cumplir el proyecto y los subsistemas.

Con la funcionalidad ya establecida es el momento de describir como se llevard a cabo el
desarrollo, es decir, que componentes participaran, como se comunicardn, etc. A partir del
disefio comienza una nueva etapa en la que se llevard a cabo la implementacion de ARIANE, se
probard cada una de las funcionalidades identificadas en el andlisis y se pondrd en
funcionamiento.

Finalmente, siendo un proyecto destinado a usuarios finales es necesario realizar pruebas con
un conjunto representativo de estos, por lo que se selecciona a un grupo de entre 5y 10
usuarios y se realizan pruebas para medir la usabilidad de ARIANE.

De estas pruebas surgen mejoras y correcciones que hacen de ARIANE un sistema disefiado
pory para los usuarios.
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Capitulo 2. Introduccion

2.1 Justificacion del Proyecto

Con ARIANE se pretende proporcionar una herramienta para realizar actividades guiadas
(“yincana”) en entornos educativos. Facilitar herramientas con las que los alumnos estén
familiarizados, para realizar tareas educativas promueve la participaciéon y diversién durante el
proceso.

El proyecto a desarrollar pretende proporcionar una arquitectura nueva, diferente, que
permita la ampliacion de su funcionalidad, realizando un mantenimiento minimo del ntcleo
del proyecto. Esta arquitectura compuesta por cuatro subsistemas, que se describirdn en
apartados posteriores, dotara al proyecto de un sistema de ampliacidn novedoso, que permite
el despliegue de herramientas en “hot deployment” (despliegue en caliente) en los dispositivos
Android de los alumnos, en contraposicién a la solucién ad hoc original limitada a una
funcionalidad concreta.

Para lograr lo expuesto hasta el momento, se pretende aprovechar las caracteristicas ofrecidas
por los dispositivos Android, dado que a dia de hoy es una de las plataformas con mayor
extensién entre la poblacion.

Existird ademas una herramienta Web que permita crear el contenido de la actividad por parte
de los profesores. Esta herramienta inicia la realizacidon de una actividad guiada puesto que en
ella se creara el contenido de la misma: ruta, puntos de interés, tareas, herramientas, etc.
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2.2 Objetivos del Proyecto

Se pretende incluir el concepto de M-learning(Mobile learning, aprendizaje basado en
dispositivos maéviles) en la educacion del alumno, proporcionar un aprendizaje basado en las
nuevas tecnologias que a dia de hoy se han impuesto. Estas tecnologias que hace pocos afios
eran impensables pueden ser una herramienta formativa, por todo esto se plantean los
siguientes objetivos:

e Proporcionar una herramienta Web que permita la creacidn y disefio de actividades
por un profesor: Se pretende eliminar las limitaciones que existian en la version
original, en cuanto a una tarea por punto y como maximo 7 puntos para una actividad.

e Proporcionar una aplicacion para dispositivos moéviles que permita la realizacion de
actividades por parte de los alumnos: a partir del objetivo anterior se debe crear una
herramienta Android que acepte los nuevos requisitos expuestos para la herramienta
Web.

e Proporcionar un sistema de comunicacion entre ambas aplicaciones: Las aplicaciones
Web y Android se comunicaran a través de una serie de servicios Web.

e Dotar al alumno de una herramienta que, aunque desconocida, proponga una
interaccidn consistente y similar a las aplicaciones existentes en las plataformas
utilizadas, para facilitar la realizacidn de las tareas descritas por el profesor.

e Definir una nueva arquitectura para ARIANE que permita incorporar nuevas
herramientas externas que ayuden en la realizacion de distintos tipos de tareas: Esto
permitird desarrollar nuevas herramientas y mejorar las existentes. Dar de alta una
herramienta en el sistema permite que este accesible desde todas las actividades que
se puedan crear. Permite tratar las herramientas como componentes de tal forma que
sblo se descarguen aquellas necesarias para cada actividad y que si es necesario se
incluyan herramientas externas en “caliente” para realizar nuevos tipos de tareas.

o Utilizar tecnologias ya asentadas para el desarrollo del proyecto que permitan un
mantenimiento sencillo de cada componente. Se trata de no escoger arbitrariamente
las tecnologias sino en base a una buena razdn, en este caso la comunicacidn entre
ellas, buscando un mantenimiento minimo.
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2.3 Otras aplicaciones de Mobile learning

Actualmente existen diferentes aplicaciones que permitan la realizacion de actividades
basadas en aprendizaje mdvil. Muchas no han evolucionado y simplemente se basan en
mostrar al usuario una serie de cuestionarios en su dispositivo, podrian considerarse como un
traslado de las plataformas online existentes a aplicaciones cliente-servidor en los dispositivos
moviles que basicamente realizan las mismas acciones.

En el presente apartado se mostraran algunas de las soluciones encontradas que se asemejen
en alguna de sus caracteristicas al trabajo fin de master a desarrollar, en concreto seran las
siguientes:

e Mobile Learning Appulse 3.0
e LibreSoft Gymkhana

e Duolingo

e Oppia

2.3.1 Evaluacion de Alternativas

2.3.1.1 Mobile Learning Appulse 3.0

llustracion 4 Mobile Learning Appulse 3.0

Descripcion: Esta orientada a los trabajadores de una empresa, entre otras caracteristicas esta
herramienta presenta un aparatado de aprendizaje que muestra una serie de cuestiones al
usuario.

Ventajas: Un disefio actual y atractivo hace que esta aplicacién resulte visualmente agradable.
Muestra informacidn al usuario acerca de las cuestiones que plantea.

Inconvenientes: Un sistema de aprendizaje basado uUnicamente en cuestionarios que no
aporta una diferencia significativa con una plataforma online.
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2.3.1.2 LibreSoft Gymkhana

LibreSoft
1) 1
Gymkhaild

llustracion 5 LibreSoft Gymkhana

Descripcidon: Propone la realizacion de actividades guiadas en un entorno educativo,
planteando una cuestién asociada a un punto geolocalizado.

Ventajas: Permite la creacion de las actividades en una plataforma online, aunque durante la
evaluacidn del producto no se encontré un acceso a la plataforma para crear. Incorporar
mensajes entre organizacion y participantes.

Inconvenientes: Unicamente permite una tarea por punto sefializado, y las tareas se basan en
cuestionarios tradicionales. La creacion de actividades requiere introducir numerosos datos. Se
requiere el registro de los equipos que van a participar.

2.3.1.3 Duolingo

llustracion 6 Duolingo

Descripcidn: Se trata de una aplicacién de aprendizaje de idiomas que se basa en una serie de
tareas diarias a realizar. Entre sus tareas existen cuestionarios cldsicos, pronunciacién, etc.

Ventajas: Un disefo atractivo de la aplicacidon proporciona una experiencia agradable.

vIsM Jose Antonio Herndndez Garcia | Mdster en Ingenieria Web - Escuela de Ingenieria
Informdtica - Universidad de Oviedo



Introduccion | ARIANE: Sistema flexible de creacion de actividades de aprendizaje

Inconvenientes: Contenido cerrado. La interaccidn con el usuario es limitada, ademas requiere
la atencién constante del usuario y no permite la comunicacién con otra persona durante la
actividad. Por cada prueba existen siempre el mismo nimero de preguntas.

2.3.1.4 Oppia

— N
Y
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llustracion 7 Oppia

Descripcion: Proporciona un sistema de aprendizaje clasico adaptado a los dispositivos moviles
a través de una aplicacién. Expone una leccion y tras esto una serie de preguntas.

Ventajas: Proporciona acceso a diferentes modulos de contenido que se pueden actualizar.

Inconvenientes: El disefio no esta adaptado a una plataforma movil, se muestra una cantidad
de contenido demasiado grande para lograr captar la atencidn del usuario.
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2.4 Version anterior de Ariane

Existe una versidn previa de ARIANE, un prototipo original cuyo objetivo era el “El aprendizaje
basado en realidad aumentada para dispositivos moviles”. En su primera version ARIANE era
un sistema estable capaz de crear actividades y permitir su desarrollo en dispositivos méviles.

Augmented Reality in Education Home

Welcome to ARIANE

Explore:

wd ]

Dream.
L]

| Discover.

E-Learning ugmented Reality Activities

Thanks to new of and Reality is used to define a direct or indirect view ofa  Discovery leaming is a type of leaming where the subject
students can communicate and collaborate with peers and physical environment whose elements are combined with virtual discover the concepts and their relationships by himself.
teachers (teachers, tutors, mentors, etc..), Synchronously or elements to create a mixed reality in real time_ It consists of a
without space-t set of devices that add virtual information to the existing

physical information, i e. adding a synthetic virtual reality. This

is the main difference with virtual reality, since it does not

replace the physical reality, but superimposes computer data to

the real world

License
© 2012 Alejo Miguel Hemandez Garcia

llustracion 8 Prototipo original ARIANE

Ahora bien, se trata de un primer prototipo, una toma de contacto con el entorno para el que
esta destinado, y por lo tanto tiene multiples puntos de mejora. ARIANE en sus inicios permitia
la creaciéon de actividades, pero quizas por ser desarrollada pensando en la tecnologia y no en
las necesidades de sus usuarios establecia una serie de limites que a la hora de la verdad
limitaban sus capacidades.

La creacién de actividades Unicamente permitia establecer de 5 a 7 puntos de interés en el
recorrido, la idea estaba bien es un nimero de puntos razonable pero limite otras opciones
como puede ser establecer puntos de informacidén en los que mostrar detalles de interés, se
limitaba a la realizacidn de las tareas.

Para cada punto de interés de la aplicacion ARIANE permitia establecer una Unica tarea, que a
su vez esta asociada a una herramienta, sin embargo las herramientas estan integradas dentro
de la aplicacidon mdvil con la que se realizan las actividades, lo que hace que estén limitadas a
un numero fijo y por lo tanto Unicamente se pueden definir unos tipos de tarea.

La ampliacion de la funcionalidad en cuanto a las herramientas requiere la modificacién de
todos y cada uno de sus componentes. La arquitectura estd orientada a servicios de forma que
tanto la aplicacion Web como los dispositivos realizan peticiones a los servicios para
comunicarse con la base de datos.
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Una vez realizada una actividad los alumnos pueden enviar los resultados y visualizarlos dentro
de la aplicaciéon Web, pero no posee ningun tipo de seguridad para acceder a los resultados.

Para finalizar el sistema de creacidn de tareas no permite volver a un paso anterior una vez has
confirmado los datos, por lo que no permite modificar los puntos de interés ni los datos
basicos de la actividad una vez confirmados.

El nuevo sistema rompe con todos los limites establecidos en su prototipo original, cambia
totalmente la arquitectura de ARIANE, aprovechando Unicamente la idea original como base
para el nuevo proyecto. Ademads incluye un nuevo usuario a los desarrolladores que serdn los
que puedan ampliar la funcionalidad a partir de nuevas herramientas sin que se requieran
apenas modificaciones en el sistema a desarrollar.
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Capitulo 3. Planificacion y gestion
del Proyecto

3.1 Planificacion

A continuacion se muestra la planificacion inicial del presente trabajo fin de master, para
realizar dicha planificacién se ha tenido en cuenta que durante el desarrollo del proyecto
intervendrdn un total de 6 perfiles diferentes

e Analista funcional

e Desarrollador Web

e Desarrollador Android

e Disefador Técnico Web

e Disefador Técnico Android
e Técnico de sistemas

- Modo Hombres de los
@ 4 .| Nombrede tarea + | Duracién  + Comienza = | Fin v Predecesoras v recursos ~ | Mivel de esquema w Demora permisible v 7.

1 - 4 Trabajo Fin de master 33 dias vie 01/11/13 vie 1312/13 1 0dias |

2z - Reunidn con el diente (toma de reguisitos) 1dia wie 01/11/13 vie 01/11/13 Analista funcional;Cl 2 0 dias

3 - Planificacion y presupuesto del proyecto 2 dias lun 04/11/12 mar 05/11/1: 2 Analista funcional;De 2 Odias

4 - » Preparacion inicial del entorno de trabajo 1 dia mié 06/11/1: mié 06/11/1: 2 0 dias

11 - > Analisis funcional 3 dias jue 07/11/13 lun11/11/13 2 0 dias

1 - > Herramienta de autor (Web) 13,5 dias mar 12/11/1: jue 05/12/13 2 5.5 dias

a4 - > Aplicacién android 25 dias mar12f11/1: jue 12f12f13 2 0 dias
ws (E e honitorizacian y control de riesgos 30 dias mig 06/11/1: vie 13/12/12 Jefe de proyecto[5%] 2 0 dias
106 - > Entrega final 0,75dias  viel13f12/13 vie 13/12/13 2 0,25 dias
109 - > Entregables 20 dias mar 194111 vie 13/12/13 2 0dias

llustracion 9 Planificacion inicial

La planificacidon se divide en varias tareas, la mayoria comunes a todo el desarrollo aunque en
un momento dado la planificacidn se divide para llevar a cabo en paralelo la construccién de
los aplicativos Web y Android. En conjunto y teniendo en cuenta la participacién de los 8
perfiles citados, en ocasiones en paralelo, el proyecto se estima en una duracién de 33 dias:

Modo 04nov'13 1nov'13 1 nov't3 25 nov'13 02 dic’13 04 dic 13 16 dic 13 B
o‘dz ~ Mombre de tarea ¥ 5 DL MX WV S DLMX )Y SDLMXJY SDLMXJ)Y S DLMXI)DY SDLMXIVYSDLMXI)VSD

i =, 4 Trabajo Fin de master T

2 - Reunion can el cliente (toma de requisitos) +Analigta func i isefiador Tecnico id:DiseRador técnico WebsJefe de 1

3 - Planificacion y presupuesto del proyecto Analista i i Técnico id:Disefiador técnico &cnico de sistemas; Jefe de proyecto[95%]

+ = > Preparacidn inicial del entomo de trabajo —

1 = > Andlisis funcional 1

1 =  Herramienta de autor (Web) T 1

64 - - Aplicacién android T 1

s -y Monitorizacian y control de riesgos Jefe de proyecto5%]

106 - > Entrega final 13712

109 - . Entregables T

ur

llustracion 10 Estimacion inicial de la planificacion
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Comienzo Firn
Actual vie 0111713 vie 13/12/13
Previsto MOD MO0
Real MNOD MNOoD
Wariacion od od
Duracion Trabajo Costo
Actual 33d 136,05d 51,502, 80 €
Preyisto 0d 0d 000 £
Real 0d 0d 0,00 £
Restante azd 136,05d 51,502,580 €

llustracion 11 Costes calculados de la planificacion inicial

A partir de la imagen anterior puede obtenerse un breve resumen del proyecto, es decir, sus
estadisticas:

e Numero de tareas: 116

e Duracién de tarea mayor: 25 dias

e Duracion tarea menor: 0,75 dias

e Numero de tareas criticas: Hay una tarea critica principal que es el proyecto en si
mismo y en un momento dado se divide en el desarrollo Web y Android que se
realizan en paralelo. Teniendo esto en cuenta se detectaron 2 tareas criticas.

e Numero maximo de tareas criticas simultaneas: 2

e Presupuesto total: 51.502,80€

e Duracion total del proyecto: 33 dias de duracién 136,05 jornadas de los empleados.

e Media de holgura: 1,467241379 dias

e Numero de recursos totales: 15 (cada recurso material tiene asociado un PC y ademas
el desarrollador Android tiene un dispositivo de prueba)

e Numero de recursos personales:6

Como es habitual en todo proyecto surgen cambios en la planificacion y este por tratarse de un
trabajo fin de master no iba a ser menos. Por motivos de trabajo no se pudo centrar toda la
atencion en el nuevo proyecto y hubo que retrasarlo unos meses, al aparecer este
inconveniente se acordaron ademas los siguientes puntos:

e Realizar ajustes diarios en la planificacidon, para lo cual el jefe de proyecto esta
asignado a esta tarea.

e Documentar cada fragmento del proyecto cuando sea necesario, y no establecer una
tarea concreta de documentacion.
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0 Z‘t'd] v Nombre d v Duracién + Comienzo v | Fin v Predecesoras » MNombres de los recursos v I

i [\/_|'~ 4 Trabajo Fin de master 174dias  vie 01/11/13 mar24/06/1:

1l Reunitn con el cliente (toma de requisitos) 1dia vie 01/11/13 vie 01/11/13 Analista i técnico Web; Jefe de pr
3 v m Planificacion y presupuesto del proyecto 2dias Iun 04/11/13 mar 05/11/1: 2 #nalista funcional;Desarrollador Android; Desarrollador Web; Disefiador Técnico Android;
4|V |wm © Preparacién inicial del entorno de trabajo 1dia mié 06/11/1: mié 06/11/1:

ERNIVARNT 3 > Analisis funcional 3dias jue 07/11/13 lun11/11/13

1|V A Replanificacion del Proyecto 1dia mar 12/11/1: mar 12/11/1 Analista funcional;Cliente; Desarrollador Android; Desarrollador Web; Diseffador Técnico &
20|V A > Herramienta de autor (Web) 19,5 dias mar 20/05/1: lun 16/06/14

65 v | > Aplicacién android 25 dias mar 20/05/1« lun 23/06/14
06 |y wy Monitorizacién y control de riesgos 26 dias mar 20/05/1 mar 24/06/1. Jefe de proyecto[5%]
W0 |y -,y - Entrega final 0,75dias  mar24/06/1: mar 24/06/1:
1 v -,y 4 Entregables 173dias  lun04/11/13 mar 24/06/1:
1 | .y Reunion de seguimiento 1dia mié 28/05/1- mié 28/05/1. 48;100 Analista fi 1} fiador Técnico Android
|y . Reunion de seguimiento 1dia lun 02/06/14 mar 03/06/1. 53;101 Analista fiador Técnico Android
SEENIVARNT Y Reunion de seguimienta 1dia mar 17/06/1 mar 17/06/1. 57,103 Analista fiador Técnico Android
|y -,y Reunion de seguimiento 1dia mar 24/06/1. mar 24/06/1. 61,105 Analista fiador Técnico Android
us | -,y Reunion de seguimiento 1dia vie 06/06/14 vie 06/06/14 102 Analista fiador Técnico Android
16 | .y Reunion de seguimiento 1dia jue 19/06/14 jue 13/06/14 104 Analista fiador Técnico Android
RNV AR Reunion de seguimiento 1dia mar 24/06/1. mar 24/06/1. 20,65 Analista fiador Técnico Android
v A Actualizacion de la planificacion 12 parte 7 dias lun mar Jefe de proyecto[S5%]

desarrollo 04/11/13  12/11/13
19 [ |A Actualizacion de |a planificacion 22 parte 26 dias mar mar Jefe de proyecto[5%]
desarrollo 20/05/14 24/06/14

llustracion 12 Planificacion final

Finalmente se aplazé unos meses la planificacidon pero el tiempo estimado en jornadas para

realizarlo se mantuvo:

Nombre de tarea
< Trabajo Fin de master
Reunién con el diente (toma de requisitc
Planificscion y presupuesto del proyecto
Preparacién inicial del entorno de trabaje
Andlisis funcional
Replanificacion del Proyecto
Herramienta de autor (Web)
Aplicacion androi
Monitorizacion y contral de riesgos
+ Entrega final
Entregs
Despliegue
+ Entregables
Reunion de seguimiento
Reunion de seguimiento
Reunion de seguimiento
Reunion de seguimiento
Reunion de seguimiento
Reunion de seguimiento
Reunion de seguimiento
Actualizacion de 1a planificacion 12 part
desarrollo

Actualizacion de 13 planificacion 22 part
desarrollo

r

+Analista funcionak:C Técnico

Técnico
n
M Anali Técnico técnico WelxJefe de
e
_
———————} o de oy
24/06
Técnico de i
[Técnico de s
T
« 28/05
* 03/06
* 1/
p 24/06
# 06/06
* 106
5 24/06

Jst Jefe de proyecto[ %]

llustracion 13 Estimacion final de la planificacion

Master en Ingenieria Web - Escuela de Ingenieria Informatica - Universidad de e}
Oviedo | Jose Antonio Herndndez Garcia



ARIANE: Sistema flexible de creacion de actividades de aprendizaje | Planificacion y gestion
del Proyecto

3.2 Gestion de riesgos

Se pretende en esta seccion evaluar aquellos riesgos que puedan aparecer durante cualquiera
de las etapas del desarrollo para en caso de ser necesario actuar de la manera adecuada sobre
ellos. En el presente apartado se identificaran mediante una tormenta de ideas aquellos
riesgos que se crean relevantes para el tipo de proyecto que se desarrollard y posteriormente
se planificard una posible respuesta.

3.2.1 Identificacion de riesgos

Es necesario, no solo identificar los riesgos que pueden afectar a un desarrollo, sino también
evaluar el impacto que estos puedan causar, asi como la probabilidad de que puedan
aparecer; conjuntamente estos parametros indican la criticidad de cada riesgo, indicando
aquellos sobre los que se tiene que poner especial atencion. A continuacién se muestran los
riesgos identificados para este proyecto y su criticidad:
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Probabilid
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Impacto

Ventas

Planific.

Alcance

Usabilida
d

Impacto

e
in
=]

Priorizaci
[i]

Response

Notes

Caida del servidor

Jose

Media

critica

rhuy bajo

ruy bajo

baja

0,45

Reiniciar el servidor en cuanto sea posible

La caida de un servidor puede provocar el
descontento de los usuarios, que no
funcione la aplicacidn incluso hacer que esta
resulte incoherente en cuanto a la
usabilidad.

Accidente en el dispositivo Android de prueba

Joze

Muy Baja

ruy bajo

medio

rmedio

alto

0,06

Asegurar el dispositivo

Puede ser sustituido por el simulader del PC
pero ciertas caracteristicas como la cdmara
no podrian probarse y afectar en varios
ohjetivos.

Cambio en la version del SDK de Android

Joze

kL Alta

muy bajo

bajo

medic

muy bajo

0,27

Mantener compatibilidad con versiones desde la
versidn froyo.

Aungue el uso de algunas caracteristicas del
50 se facilite en la nueva version habria que
seguir manteniendo la compatibilidad hacia
atrds, pudiendo incluso resultar alguna
funcionalidad como "deprecated” y requerir
tiempo para su correccidn.

Cambio en la versidn Java utilizada

Jose

Baja

e bajo

bajo

rnedic

muy bajo

0,09

Establecer una versidn a utilizar

Accidente en el equipo utilizado durante el
desarrollo

Jose

rmedia

e bajo

alto

rmedic

muy bajo

0,28

Reclamar la garantia, utilizar el equipo del master

El equipo no es nuevo y no tenia seguro. Si
se utiliza el equipo del master por ejemplo,
la planificacidn se veria afectada si contara
con los fines de semana para eralizar
trabajo. Incluso el alcance si no da tiempo a
completr toda la funcionalidad.

Entrega fuera de tiempo

Joze

Alta

e bajo

critico

alto

rnedio

0,63

Realizar una buena planificacidn, actualizar la
planificacion, informar al director si hay un descuadre
y tomar las medidas correctivas necesarias.

Se considera que las ventas se producen
despues de lanzar la app. Se puede priorizar
la entrega y descuidar ciertos apartados de
la app. Este riesgo no puede cumplirse
puesto que supondria la no superacién del
maéster por lo tanto no se invertira ni
tiempa ni dinero en su control.

Problemas en la comunicacidn entre la parte weby
la Aplicacidn Android

Joze

rmedia

critico

medio

bajo

critico

0,45

Proveer a la aplicacidn de varias alternativas de
comunicacién en caso de que falle una utilizar otra.

Los problemas pueden surgir durante el
desarrollo y/o cuando la aplicacién ya ha
sido puesta en venta. Sin una conexion
inicial la aplicacidn no puede utilizarse.

Cambios en los requisitos del TFM

Jose

Muw Baja

e bajo

critico

critico

muy bajo

0,09

Se establecen los requisitos al inicio y no se permite
cambiarlos

Se realizaran las reuniones pertienentes
pero una vez establecidos los requisitos no
se cambiaran a menos que sea por
problemas tecnicos.

Enfermedad del desarrollador

Joze

Media

bajo

critico

critico

baja

0,45

Se trata de una estrategia proactiva, cuidar la salud
del desarrollador.

Es un riesgo de retencion, no se puede
hacer nada se asume que puede sucedery
afectaria sobre todo al alcance y a la
planficacion dependiendo de la duracidn.
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Nombre

Responsable

Probabilid
ad

Impacto

Ventas

Planific.

Alcance

Usabilida
d

Impacto

e

Priorizaci

50

Response

Notes

10

Cambio en la licencia de un servicio externo(gratis a
por cuotas por ejemplo)

Jose

Media

critico

bajo

rmedio

critico

0,45

Antes de utilizar un proveedor en concreto realizar la
busqueda de varios que establezcan unas condiciones
similares.

El cambio en la licencia puede incrementar
el coste para los usuarios, hacer que el
desarrollo se vea afectado, haya que
realizar un mantenimiento de la app.
Incluso si se llega a realizar la estrategia
definida afectar a la usabilidad. Los servicios
externos se utilizan en dos mddulos, uno de
ellos de interfaz de usuario.

11

No encontrar un API necesario

Jose

BEaja

muy bajo

critico

bajo

muy bajo

0,27

12

Mal modelo de negocio de la aplicacion

Joze

Ly Alta

critico

muy bajo

Ly bajo

muy bajo

13

Acogida negativa por parte de los usuarios

Jose

alta

critico

rmuy bajo

medio

rmuy bajo

Realizar el desarrollo de la funcionalidad necesaria.

Dado que las tecnologias utilizadas son
comunes en la mayoria de los desarrollo es
dificil no encontrar una funcionalidad
concreta. Se podria buscar una alternativa
de pago pero no procede por tratarse de un
TEM.

Realizar estrategias de marketing para relanzar las
ventas o cambiar el modelo de negocio.

El mercado de Android no esta
acostumbrado a realizar pagos por
aplicaciones, y esto puede ser un gran
problema. Habitualmente se utiliza el
maodelo freemium, en el que parte de la
aplicacidn es gratis y se cobra por otras.

Recoger feedback de los usuarios y realizar los ajustes
NECESarios

Se trate de una aplicacidn dirigida a un
publico concreto, sin embargo este puede
decidir no utilizar la tecnologia y seguir con
el método tradicional.

15

Consumo excesivo de recursos en la aplicacion
Android

Jose

hMedia

rmedio

bajo

iy bajo

alto

Utilizar los consejos de Google en el desarrollo de
aplicaciones.

El rendimiento no es un objetivo critico en
esta aplicacidn.

16

No se aprueba el anteproyecto

Joze

baja

muy bajo

muy bajo

Ly bajo

muy bajo

0,02

Realizar el anteproyecto en plazo y de forma
correcta

Se puede considerar que si se da este riesgo
no afecta a nada puesto que el proyecto se
desarrollara en las mismas condiciones o
todo lo contrario, no se desarrollaria.

17

No se admite la solicitud de defensa

Jose

bl Baja

muy bajo

muy bajo

L bajo

muy bajo

0,01

Controlar los plazos de entrega

Sucede como en el caso anterior

18

Licencia de |a aplicacidn impuesta por una libreria
con licencia viral

Jose

kL Alta

muy bajo

rauy bajo

muy bajo

rauy bajo

0,05

retener el riesgo.

Es un proyecto fin de master y los beneficios
econdmicos no son lo importante. Podria
incluso considerarse un riesgo positivo para
las ventas.

19

Se requiere aplicacidn equivalente para otro SO
mdvil

Jose

Baja

muy bajo

critico

critico

rmedio

0,27

Realizar una aplicacidn HTMLS

Es un caso improbable puesto que ya se ha
establecido un acuerdo al comienzo del
desarrollo pero se puede dar si la app tiene
buena acogida.
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20

Implementar la misma funcionalidad en distintos SO

moviles

Joze

MMuw Baja

rnuy bajo

muy bajo

critico

bajo

0,09

Proponer la misma funcionalidad en todos los SO.

Riesgo derivado del anterior, si hay que
hacer una aplicacién en distitnos SO mdviles
puede que ciertas caracteristicas no se
puedan desarrollar en uno de ellos. Si se
utiliza un framework HTML este caso no se
daria, con aplicaciones nativas puede darse.

21

Equivalencia de disefio entre las diferentes
aplicaciones

Jose

M Baja

Medio

My Bajo

Moy Bajo

P Bajo

0,03

Utilizar los patrones de disefio de cada sistema

Se refiere a mostrar la misma funcionalidad
en distintas distintas versiones de la
aplicacidn. Se implementara una unica

version

llustracion 14 Riesgos identificados
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3.2.2 Plan de gestion de riesgos

A continuacion se indica el camino a seguir para afrontar los riesgos identificados en el
apartado anterior. Se trata de evitar que afecten al proyecto, y si finalmente no se puede
evitar tratar de que sea en la menor medida posible. Con este fin se ha redactado el siguiente
plan de gestién de riesgos:

3.2.2.1 Metodologia:

Se diferencian dos partes dentro de la metodologia a utilizar, la parte general que se
aplicard a todos los riesgos y una parte individual que se aplicara a aquellos riesgos cuya
priorizaciéon sea mas alta y supere el punto de corte seleccionado, en este caso 0.50
puntos.

General

e I|dentificacion de riesgos: en primer lugar se tomard nota de todos aquellos
riesgos que inicialmente tanto el alumno como el director del proyecto crean
qgue pueden afectar al proyecto.

e Elaboracidn del plan de gestion de riesgos: Este plan esta formado por el
documento en el que se registren los riesgos detectados anteriormente, los
documentos en los que se realice el analisis de los riesgos prioritarios, asi como
el presente documento.

e Monitorizacidn de los riesgos: Se realizara durante todo el proyecto una
pequefia monitorizacién diaria que compruebe el estado de los riesgos, registrar
aquellos nuevos que puedan aparecer y si fuera necesario se actualizaria el
presente plan de gestién. Esta tarea no ocupard mas de un 5% de la jornada.

e Informe final de riesgos: Se generard un documento con el resultado de la
gestidn y monitorizacion de los riesgos al final del proyecto.

Individual
e Analisis de riesgos: Se realizarad un analisis exhaustivo de aquellos riesgos que

superen el punto de corte y sean mas prioritarios. Dado que el tiempo y personal
es muy limitado, en este caso Unicamente se tratardn dos de ellos.

3.2.2.2 Herramientas y tecnologias

Evaluaciones de seguimiento

Se realizard cada dia un seguimiento del plan de gestidon de riesgos asi como de los
riesgos mas prioritarios en el que se evaluarad la nueva situacidn y se actualizaran los
documentos pertinentes para que queden reflejados los cambios.

Reuniones periddicas

Se realizaran reuniones cada cierto tiempo con el director del proyecto para mantenerle
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informado sobre la situacidn del plan de riesgos entre otros asuntos, para que en caso de

gue sea necesario aplicar conjuntamente los planes de contingencia o las respuestas a los

riesgos.

3.2.2.3 Roles y Responsabilidades

Desarrollador

Encargado del seguimiento de los riesgos, actualizara el plan de riesgos e incluird aquellos
nuevos que puedan aparecer. Ademads serd el encargado de informar al coordinador de
riesgos sobre aquellos eventos que surjan.

Coordinador de riesgos (Jefe de proyecto)

Tomarad la decision final en cuanto a respuestas o planes de contingencias que puedan ser
necesarios de aplicar, contando con la participacién del desarrollador.

3.2.2.4 Presupuesto

Se estima el coste de la jornada del desarrollador en 35 euros y no existe coste alguno para el
coordinador de riesgos.

Coste plan de gestion: 349.5€.

Coste plan de contingencia: 2250€.

3.2.2.5 Calendario

En el comienzo del proyecto se realizara la primera version del plan de gestion utilizando
para ello dos jornadas del alumno. Ademdas durante la duracion completa del proyecto
(estimada en 33 dias) se utilizara un 5% del tiempo de este para la monitorizacion de los
riesgos.

Finalmente se realizardn reuniones con el director del proyecto cada tres semanas
aproximadamente para mantenerle informado.
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3.2.2.6 Categorias de Riesgo

e Técnico
o Requisitos
o Tecnologia

o Usabilidad
e Externo

o Usuario

o Ventas

o Tiempo

e Organizacional
o Dependencias del proyecto
o Recursos

e Gestion de proyecto
o Estimacién
o Planificacion
o Control
o Comunicacién

3.2.2.7 Definiciones de probabilidad

Muy baja Rango: (0%...90%]

Valor usado en la matriz de probabilidad e impacto: 90%

Baja Rango: (0%...70%]

Valor usado en la matriz de probabilidad e impacto: 70%

Media Rango: (0%...50%]

Valor usado en la matriz de probabilidad e impacto: 50%

Alta Rango: (0%...30%]

Valor usado en la matriz de probabilidad e impacto: 30%

Muy alta Rango: (0%...10%]

Valor usado en la matriz de probabilidad e impacto: 10%
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3.2.2.8 Definiciones de impacto por objetivos

Impacto sobre los objetivos principales
Definirlo sobre amenazas y oportunidades
Objetivos Muy Bajo Bajo Medio Alto Critico
Ventas Reduccidn Reduccién de Reduccién de Reduccién de Reduccién
insignificante en las ventas <5% ventas entre el | ventas entre el de ventas
ventas de la aplicaciéon 5-10% 10-20% >20%
Planificacio | Incremento de tiempo Incremento de Incremento de Incremento de Incremento
n insignificante tiempo <5% tiempo entre tiempo entre el de tiempo
el 5-10% 10-20% >20%
Alcance No se ve afectado en Uno de los A'lo sumo de Entre 2y 3 Todos los
las funciones mddulos los mddulos mddulos mddulos
principales principales se ve principales se principales se principales
afectado ven afectados ven afectado seven
afectados
Usabilidad Reduccidn Reduccién de la Reduccién de Reduccién de la Reduccién
insignificante en la usabilidad <1% la usabilidad < | usabilidad entre dela
usabilidad de la 5% el 5-10% usabilidad
aplicacion >10%

3.2.2.9 Matriz de probabilidad e impacto

Very High [ 0.90 0.05 0.14 0.27 0.50 !
High 0.70 0.04 0.11 0.21 0.39 0.63
Medium 0.50 0.03 0.08 0.15 0.28 0.45
Low 0.30 0.02 0.05 0.09 0.17 0.27
Very Low 0.10 0.01 0.02 0.03 0.06 0.09
0.05 0.15 0.30 0.55 0.90
Very Low Low Medium High Very High
3.2.2.10 Planes de contingencia
Ventas

Como no es prioritario para el desarrollo del proyecto que alcance un numero
elevado de ventas y puesto que el publico destinatario del proyecto es un grupo
especifico, no se tomaran medidas adicionales. Sin embargo queda a expensas del
director del proyecto transferir este riesgo a otro alumno para que continte con el
proyecto.

Planificacion

Puesto que la planificacidon estd estimada para que el proyecto esté terminado para la
convocatoria de Junio si se da el caso de que no se llegue en el plazo indicado se
cambiara la convocatoria para el mes siguiente, Julio.

Alcance

Puesto que se establece inicialmente que el alcance no puede ser modificado mas
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gue en pequefios ajustes que no incluyan una demora en la entrega no se establece
un plan de contingencias.

Usabilidad

La usabilidad de la aplicacién es un punto importante por tratarse de una aplicacién
con parte movil por lo que si se detecta que la usabilidad no es usable en mds de un
10% se cambiara a la siguiente convocatoria la entrega para corregir dicho problema.

Riesgos no previstos

Actualizar el plan gestion de riesgos y en funcién de la importancia del impacto que
pueda causar reunirse inmediatamente con el coordinador de riesgos o presentar los
nuevos riesgos en la siguiente reunion.
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Capitulo 4. Analisis

4.1 Definicion del Sistema

4.1.1 Determinaciéon del Alcance del Sistema

El objetivo principal del proyecto es disefiar y construir la arquitectura que se describira en
apartados posteriores y que permite la comunicacion de los subsistemas anteriormente
descritos.

ARIAME Web ﬂ

Actividades y herramientas

ARIAME Senvicios ﬂ

Contenido generado en ARIAMNE Web

ARIAME market

Herramientas asociadas a las tareas

Ariane.ﬂxndmid
llustracion 15 Diagrama de alto nivel de la arquitectura a desarrollar

El sistema a desarrollar contara con tres subsistemas que se comunicaran a través de un
conjunto de servicios Web:
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o ARIANE Web: Herramienta Web con dos perfiles diferenciados que permite a los
usuarios crear actividades y a los desarrolladores dar de alta aplicaciones Android para
resolver las tareas de la actividad.

e ARIANE Android: Herramienta mévil que obtiene las actividades creadas en ARIANE
Web y permite a los usuarios realizar las tareas de cada una de ellas.

e ARIANE Servicios: A través de los servicios Web de ARIANE se establece un canal de
comunicacion entre ARIANE Web y ARIANE Android.

e ARIANE Market: Herramientas de ARIANE, en el que existen una serie de
componentes, que seran utilizadas posteriormente en ARIANE Android para dar
soporte a los distintos tipos de tareas.

A partir de los componentes anteriores se puede determinar el alcance del sistema.

En este sentido, el sistema permitird a través de ARIANE Web la creacion de actividades y alta
de herramientas.

Se incluira un sistema de registro y login bdsico, que permita crear usuarios y acceder al
sistema. Se pretende asignar actividades/herramientas a su usuario creador, para que este
usuario mantenga control sobre ellas tanto para modificarlas y ampliarlas como para modificar
su configuracién. En cuanto a la creacién de actividades, se podra definir cada uno de los
puntos que componen una actividad, de forma que el sistema establezca automaticamente
una ruta entre ellos. Para cada punto se podran definir las tareas a realizar en cada uno de
ellos, asi mismo se asociara a cada tarea una herramienta asociada con dicha tarea. En caso de
ser necesario el usuario establecerd los datos que requieran la herramienta utilizada en cada
tarea.

El sistema da flexibilidad al usuario y permite la edicion de actividades, con esta opcién se
permitird al usuario realizar las mismas acciones que durante la creacién descrita en el
apartado anterior. Unicamente estara autorizado, el usuario que haya creado la actividad.

En cuanto a la creacién de herramientas, se podra establecer los datos basicos de la misma
como puedan ser el nombre, categoria, etc. Cada herramienta se asociara a una categoria de
forma obligatoria. Ademas se permitira la creacién de una interfaz en la que se establezcan los
parametros necesarios para su funcionamiento. Finalmente, el sistema permitird traducir los
textos de una herramienta.

En cuanto a la edicidn de herramientas, el sistema permitird modificar datos bdsicos, no asi los
datos de la interfaz que Unicamente permitird afiadir nuevos parametros pero no eliminar,
para mantener la compatibilidad con actividades que puedan haber utilizado dicha
herramienta. Unicamente el usuario que cree la actividad podra modificarla.

En resumen a través de la herramienta ARIANE Web se generara todo el contenido de ARIANE
gue posteriormente se utilizard desde ARIANE Android. Para obtener este contenido se
requiere el componente ARIANE servicios que permitird establecer una comunicacién entre
ambos componentes. A través de ARIANE servicios se permitird la descarga del siguiente
contenido:

e Actividades

Jose Antonio Herndndez Garcia | Mdster en Ingenieria Web - Escuela de Ingenieria
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e Puntos de una actividad

e Tareas de un punto

e Herramienta de una tarea

e (Categoria de una herramienta

Una vez descrito el alcance de los componentes que permiten obtener el contenido en ARIANE
Android, es el momento de describir el alcance de este.

En cuanto al componente ARIANE Android, podra obtener el contenido de generado en
ARIANE Web a través de ARIANE servicios como ya se ha descrito. A partir de este contenido
ARIANE Android permitird la realizacién de actividades y ejecucién de las herramientas de
terceros.

En cuanto a la realizacion de actividades, se mostrara un listado con todas las actividades
disponibles para que el usuario pueda seleccionar la que se va a realizar. Se permitird en este
sentido la busqueda de actividades por el nombre de las mismas. Una vez se seleccione una
actividad, se mostrara un mapa en el que se visualizaran los puntos de interés de la actividad
asi como la ruta que establecida para alcanzarlos. Al seleccionar un punto se mostrard su
nombre, pulsando sobre dicho nombre se mostrara un listado de las tareas a realizar, en este
listado se mostrara el nombre de la tarea asi como la herramienta a utilizar/ejecutar.

En cuanto a la ejecucién de herramientas, se establecera un sistema de comunicacién entre las
diferentes herramienta Android y ARIANE Android de forma que se puedan transferir los datos
necesarios para la ejecucion de las mismas.

Los resultados de cada tarea serdn almacenados en ARIANE Android, para este desarrollo no se
plantea actualmente componente alguno que gestione los resultados entre ARIANE Web y
ARIANE Android.
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4.2 Requisitos del Sistema

4.2.1

Obtencion de los Requisitos del Sistema

4.2.1.1 ARIANE Web

Cadigo

Nombre Requisito

Descripcidn del Requisito

AW1.1

Crear herramienta

Se debe anadir una herramienta al sistema, una vez
leidos y validados sus datos. Datos bdasicos de la
herramienta: nombre, descripcidon, categoria,
enlace a la aplicacién, imagen.

AW1.2

Modificar herramienta

Andlogo al anterior pero para una herramienta
existente.

AW1.3

Definir interfaz

Para las herramientas que requieran parametros de
entrada ARIANE WEB permitird definir una interfaz
para la comunicacién entre ARIANE Android y las
herramientas de terceros. Datos de cada
pardmetro de la interfaz: nombre, descripcién y
tipo.

AW1.4

Traducir herramienta

Se debe anadir una traduccién de la herramienta,
una vez leidos y validados sus datos. Se podran
traducir tanto la descripcion de la herramienta
como la de sus parametros.

AW1.5

Listar herramientas

Se debe mostrar una lista con todas las
herramientas disponibles en el sistema.

AW1.6

Mis herramientas

Se debe mostrar un listado con las herramientas
del usuario, que permitira su edicién.

AW1.7

Detalle herramienta

Al finalizar la creacién de una herramienta se
visualizard un cuadro resumen de la misma. Este
resumen sera accesible también desde el listado de
herramientas.

AW1.8

Guia desarrollo

Se mostrard una guia de desarrollo para la creacién
de herramientas (APK Android) y su posterior alta
en el sistema.

AW1.9

Crear actividad

Se debe afiadir una actividad al sistema, una vez
leidos y validados sus datos. Datos basicos:
nombre, grupo, descripcidon, requisitos. Datos
calculados: distancia ruta, elevacion maéxima,
duracion estimada.

AW2.1

Modificar actividad

Andlogo al anterior pero para una actividad
existente.

AW?2.2

Trazar ruta

Durante la creacidon de una actividad se permitird
realizar el trazado de una ruta por la que discurrira
la actividad. Dicha ruta se realizara en funcion de
los puntos de interés que marque el usuario.

AW?2.3

Definir tareas

Durante la creacidon de una actividad se permitird
definir las tareas a realizar en cada uno de los
puntos de interés marcados por el usuario. Datos:
nombre, datos de la interfaz de la herramienta. Se
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podra modificar ademds el nombre del punto.

AW2.4 Detalle actividad Al finalizar la creacién de una actividad se
visualizard un cuadro resumen de la misma. Este
resumen sera accesible también desde el listado de
actividades.

AW2.5 Listar actividades Se debe mostrar una lista con todas las actividades
disponibles en el sistema.

AW2.6 Mis actividades Se debe mostrar un listado con las actividades del
usuario, que permitird su edicién.

AW2.7 Login usuario Se debe proporcionar un sistema para el acceso de
los usuarios a la aplicacion ARIANE web.

AW2.8 Registro usuario Se debe proporcionar un servicio para la creacién
de usuarios dentro del sistema.

AW2.9 Logout usuario Se debe proporcionar un sistema para la salida de

los usuarios de la aplicacién ARIANE web.

Ademas se muestran a continuacidn aquellos requisitos no funcionales que se han detectado:

Cadigo RI::TiI:::o Descripcion del Requisito
AW Conocimientos Para los profesores, no se requiere conocimiento previo alguno

AW3.1 y se proporcionara una ayuda para comprender los conceptos
de actividad, punto y tarea.
Para los desarrolladores, ARIANE Web requiere que estos
comprendan el concepto de interfaz para poder indicar los
pardmetros de una herramienta.

AW3.2 | Tecnoldgicos ARIANE Web se ejecutard en un servidor Tomcat. Ademas
podrd ejecutarse desde el navegador de un dispositivo movil.

AW3.3 | Usabilidad El disefio de ARIANE Web debe tener en cuenta los escasos
conocimientos en aplicaciones Web de los usuarios finales.

AW3.4 | Seguridad Se implementara un sistema de login bdsico para permitir la
gestion de contenido.

4.2.1.2 ARIANE Android

Cadigo Nombre Requisito Descripcion del Requisito

AAl.1 Listar actividades Se debe mostrar una lista con todas las actividades
disponibles en el sistema (ARIANE WEB).

AA1.2 Busqueda de actividades | Se permitira realizar una busqueda de actividades a
partir de su nombre.

AA1.3 Navegacion actividad Se permitird al usuario navegar por los diferentes
puntos de interés que componen la ruta de la
actividad a realizar.

AAl.4 Listar tareas Por cada punto de la actividad se mostraran las
tareas que se deben realizar en el mismo.

AA1.5 Ejecucidon herramientas Por cada tarea ARIANE ejecutard la herramienta
correspondiente para su realizacion (APK de
terceros)
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AAl.6 Comunicacion ARIANE Existird una comunicacién entre ARIANE WEB vy
ARIANE Android, que permita mostrar el contenido
del sistema.

AAl1.7 Comunicacidn terceros Existird una comunicacién entre ARIANE Android

con las herramientas de terceros. Esta
comunicacién permitird obtener los pardametros
necesarios para la ejecucion de las herramientas asi
como el resultado de dicha ejecucion.

Ademas se muestran a continuacidn aquellos requisitos no funcionales que se han detectado:

Cédigo Nombre Requisito Descripcidn del Requisito

AA1.8 Conocimientos previos Los alumnos que estén habituados a utilizar
dispositivos mdéviles no requieren instruccién
alguna.

En cuanto a los desarrolladores requieren
conocimientos de programaciéon Android de nivel
medio al menos.

AA1.9 Tecnoldgicos Version de Android. Se explica en detalle a
continuacion.

AA2.1 Usabilidad Ariane Android debe permitir que se ejecute
correctamente en dispositivos de distinto tamafio.

AA2.2 Seguridad Restringir el acceso a los datos de ARIANE Android

por parte de las herramientas.

Almacenar los resultados de forma local para cada
alumno.

AA2.3 Tiempo de respuesta Las tareas que se consideren costosas se realizardn
en segundo plano, como por ejemplo el consumo
de servicios Web.

Version minima de Android:

Para facilitar el trabajo del programador y las caracteristicas avanzadas de las ultimas versiones
del SDK se optara por incluir como version minima “Jelly Bean”:

22

Froyo 8 0.8%

Jedly Bean Kitkat

233- Gingerbread 10 14.9%

237

403-  lceCream 15 12.3% = royo

404 Sandwich

41 Jelly Bean 16 20.0% —Ginparbraad

42 % 17 19.1%

413 18 10.3% ———————————Ige Cream Sandwich
4.4 KitKat 19 13.6%

llustracion 16 Android market Dashboard: Porcentaje de usuarios segun version.
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Como puede apreciarse de los datos extraidos durante la realizacidon del proyecto utilizando
esta version del SDK se hace accesible a mas del 75% de los usuarios.

4.2.1.3 ARIANE Servicios

Cadigo Nombre Requisito Descripcion del Requisito

AS1.1 Actividades Retorna un listado con todas las actividades del
sistema

AS1.2 Puntos Retorna un listado con todos los puntos de una
actividad

AS1.3 Tareas Retorna un listado con todas las tareas de un punto
asi como la herramienta a utilizar en cada tarea.

Ademas se muestran a continuacién aquellos requisitos no funcionales que se han detectado:

Cadigo Nombre Requisito Descripcion del Requisito
AS1.4 Tecnoldgicos Los servicios Web estaran alojados en un servidor
que acepte PHP
AS1.5 Seguridad No se contempla el trafico de informacidn
confidencial ni que requiera medida de seguridad
alguna.
4.2.2 Identificacién de Actores del Sistema

e Desarrollador: Aquel que implemente aplicaciones Android y las de alta en el sistema
para que puedan ser utilizadas en la creacién de actividades.

e Profesor: Aquel que crea las actividades para que las realicen sus alumnos.

e Usuario andnimo: En la herramienta Web se permiten usuarios andénimos que
visualicen contenido.

e Alumno: Realizan las actividades creadas por el tutor en sus dispositivos moviles.

e Administrador: Encargado de las parametrizaciones basicas de la aplicacion

Nota: Aunqgue se indican 5 actores, en realidad son 4 ya que profesor y desarrollador no se
diferencian, permitiendo a un mismo usuario realizar las acciones de los dos actores.

4.2.3 Especificacion de Casos de Uso

4.2.3.1 ARIANE Web

Se muestran en primer lugar los que podrian considerarse como los casos de uso de negocio
gue se implementaran en la herramienta Web.
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ud Ariane Web negocio /

I

Gestionar
Actividad

................... Listar actividades
«includes

Listar

Gestionar usuario

«includexs

Usuario anénimo

herramientas
Profesor

Herramienta

Desarrollador

Parametrizar

datos basicos

Administrador

llustracién 17 Diagrama de casos de uso de negocio

A partir de la imagen anterior puede deducirse que existen tres usuarios permitidos en ARIANE
Web:

e Profesor: Puede gestionar su usuario y las actividades. Ademes puede obtener un
listado de todas las herramientas del sistema.

e Usuario anénimo: Puede gestionar un usuario, y ademads visualizar el contenido de
ARIANE Web.

e Desarrollador: Puede gestionar su usuario y las herramientas.
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A partir de los casos de uso de alto nivel se puede obtener mas detalles de los casos de uso
funcionales que se implementaran en ARIANE Web:

ud Ariane Web /

Crear Actvidad

Editar Actividad

Gestionar
Actividad

Listar Mis

Profesor actividades

«includes

Listar actividades

usuario

Listar
herramientas

Gestionar

Hemamienta ™~ """ " """"T-ossoove---eo e
: ~- «include»

e

22 s «inaude»-.‘_

Traducir
herramienta

Desarrollador

Crear Herramienta

Listar Mis
herramientas

llustracién 18 Diagrama de casos de uso del sistema (funcionales)

Como puede observarse en la imagen anterior un caso de uso de negocio que permite la
gestidn de una actividad, finalmente contiene las diferentes operaciones CRUD del sistema. Un
caso especial es traducir herramienta para los usuarios desarrolladores.

Nombre del Caso de Uso

Gestionar actividades

Descripcion

Permite a un usuario de ARIANE Web crear una actividad, situando los puntos de interés en el
mapa y generando una ruta entre ellos. Ademas en cada uno de los puntos se podran definir
tareas.

Gestionar actividad engloba en un mismo caso de uso las clasicas operaciones CRUD sobre un
elemento de la base de datos: Creacién, lectura, modificacion, y borrado.
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Nombre del Caso de Uso
Gestionar herramientas
Descripcion

Gestionar herramienta engloba en un mismo caso de uso las cldsicas operaciones CRUD sobre
un elemento de la base de datos: Creacidn, lectura, modificacién, y borrado. Existe un caso
excepcional que permite la traduccidn de la herramienta.

Nombre del Caso de Uso
Gestionar usuario
Descripcion

Se encarga de la gestién del usuario dentro de ARIANE Web, en este caso permite el proceso
de registro, login y logout.

Para el usuario anénimo no se permite realizar logout.

Nombre del Caso de Uso
Parametrizar datos basicos
Descripcion

Existen datos basicos de la aplicaciéon que deben ser parametrizados para la puesta en marcha
de ARIANE. Basicamente consiste en la subida de datos a la base de datos de ARIANE. No se
creard ningin componente especial el proceso serd realizado manualmente por el
administrador.

4.2.3.2 ARIANE Android

ud Ariane Android

Realizar actividad

émiﬁ‘duﬁe»

Gestionar
Actividad

<,

Alumno ; -
«xincludes .

Realizar tarea

llustracion 19 Diagrama casos de uso Android

Nombre del Caso de Uso
Gestionar actividad
Descripcién

Permite descargar los datos de la herramienta ARIANE-WEB en el sistema ARIANE-Android
para posteriormente solucionar todas las tareas propuestos por el profesor.

Incluye los subcasos de uso realizar actividad y realizar tarea para los que se detallard el
proceso.
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4.3 Identificacion de los Subsistemas en la Fase de
Analisis

Puesto que el proyecto consta de varios subsistemas que se comunican entre si, se describiran
a continuacion.

4.3.1 Descripcion de los Subsistemas

Se muestran dos niveles de subsistema en la siguiente descripcidn, un primer nivel en el que se
describen los subsistemas que componen ARIANE y un segundo nivel en el que se describen a
su vez los subsistemas de los primeros.

ARIANE Web

e Bases de datos: Conjunto de clases y descriptores que permiten la comunicacién con
la herramienta Web a través de los servicios.
e Modelo: Beans de la aplicacion.

ARIANE Android

e Bases de datos: Conjunto de clases que permiten el acceso a la base de datos de la
aplicacién.

e Comunicacidn: Conjunto de clases que permiten la comunicacidon con la herramienta
Web a través de los servicios.

e Modelo: Beans de la aplicacion.

ARIANE Servicios

e Util: conjunto de scripts que contienen funciones de utilidad como por ejemplo
codificar en UTF-8 una respuesta.

e Conexidn: Establece los datos de conexidn a la base de datos y realiza dicho proceso.

e Servicios: Conjunto de servicios accesibles desde fuera.

ARIANE Market

En este caso cada aplicacidn tiene sus propios subsistemas, y no podrian representarse todos ,
puesto que es un punto abierto de la aplicacion.

4.3.2 Descripcion de los Interfaces entre
Subsistemas

Puesto que el proyecto consta de varios subsistemas que se comunican entre si, se describiran
el modo en que realizan dichas comunicaciones internamente y con los demas.
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ARIANE Web

En cuanto a los subsistemas de la aplicacion Web, se comunicaran de forma local dentro de la
misma maquina, a excepcion del sistema de bases de datos que se comunica a través de IP con
la BBDD.

ARIANE Android

En cuanto a la aplicacién Android se comunican de forma local dentro de la misma aplicacion.
Para la comunicaciéon de ARIANE Android con Ariane servicios el subsistema comunicacion
empleara un canal IP/REST.

Finalmente la comunicacién con el resto de aplicaciones que puedan provenir de ARIANE
Market, se utilizara un sistema que las comunicard de forma local dentro del mismo
dispositivo.

ARIANE Servicios

Los servicios Web son accesibles de forma REST a través de un protocolo IP y se comunican con
la base de datos de la misma forma.

ARIANE Market

Cada una de las aplicaciones de terceros que pertenezcan a este componente se comunicara
de forma local, a nivel de dispositivo, con ARIANE Android
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4.4 Diagrama de Clases Preliminar del Analisis

Puesto que se trata de una tempana temprana del proyecto Unicamente se tiene claro el
modelo de la aplicacién Web y la aplicacion Mdvil. Ya que aln no se han establecido como se
construiran el resto de subsistemas, existen multitud de posibilidades.

4.4.1 Diagrama de Clases
En cuanto a los componentes descritos en los apartados anteriores en este punto del

desarrollo Unicamente se tiene conocimiento para representar un esbozo preliminar de las
aplicaciones Web y Android.

4.4.1.1 ARIANE Web

Actividad |

Ruta

Punto I

Pruebas

Tarea | Herramienta I
parent chila

Interfaz

Propiedad Parametro I
parent Clave-valor child

llustracién 20 Diagrama de clases preliminar: Modelo de ARIANE Web

La imagen anterior describe el modelo basico de la aplicacion Web que permitira trabajar de
forma independiente con actividades y herramientas, ya que estas, finalmente, es en la
aplicacion movil donde se integraran totalmente. Ademas del modelo existe un subsistema
para la persistencia (subsistema base de datos) que en esta etapa del desarrollo no se conoce
la tecnologia a implementar.
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En este sentido aunque se tiene conocimiento de la tecnologia a utilizar para desarrollar la
aplicacion, el subsistema Ul no puede describirse por no poseer el flujo completo de
navegacion.

4.4.1.2 ARIANE Android

Actividad l

Ruta

Punto

Pruebas

l Herramienta |
parent chila

f |
! | |

Tarea

Propiedad |

llustracion 21 Diagrama de clases preliminar: Modelo de ARIANE

En este caso el modelo se simplifica eliminando la clase interfaz puesto que la clase Propiedad
es la unién clave-valor, en la que se identifican los pardmetros junto con su respectivo valor. La
aplicacion Android Unicamente trabaja con actividades y los datos de la herramienta asociados
a la tarea permitirdn la ejecucién de las mismas.
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4.5 Analisis de Casos de Uso y Escenarios

En esta seccion se describirdn los casos de uso anteriormente identificados, desde el punto de
vista del sistema. Para facilitar la trazabilidad de la documentacién se agruparan por
subsistema.

4.5.1 ARIANE Web

Los casos de uso de ARIANE Web incluyen aquellos realizados por los usuarios: Profesor,
Desarrollador, Administrador y usuario anénimo.

4.5.1.1 Gestionar herramientas

e Crear herramienta

e Traducir herramienta
e Editar herramienta

e Listar herramientas

e Mis herramientas

e Detalle herramienta

Se muestran a continuacién los casos de uso que requieren una descripcion ampliada acerca
de su funcionalidad. No se considera que la descripcion ampliada de los caso de uso listar
herramientas, mis herramientas y detalle herramienta aporte informacién adicional y/o
necesaria.

Crear herramienta

od Crear herramienta /
Pdfritalls inicio crear Procesar informacion z
% 290 Hemrramients
hemramienta nicie

%NO—{) O—0O—0O

{from Use Cssg Model) Pantzlls definicién Procesar informacion
interfaz interfaz

Interfaz Guardar heramienta BBDD

Detalle Herramienta

llustracion 22 Navegacion crear herramienta

Crear herramienta

Precondiciones El usuario debe estar validado en el sistema.

Poscondiciones Debe existir una nueva herramienta, con un identificador Unico en el
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sistema.

Actores Iniciado y terminado por el Desarrollador logueado

El usuario:

1. Accederd a la pantalla de crear herramienta

2. Rellenard la informacién necesaria para confeccionar Ia
herramienta

Descripcion 3. Pasard a la siguiente pantalla

4. Rellenara la informacién necesaria para confeccionar la interfaz
de la herramienta.

5. Guardara la herramienta.

6. Visualizard el detalle de la herramienta.

e Escenario Alternativo 1: E| identificador de la herramienta
indicado ya existe en el sistema

Variaciones o Volver al paso 2 del escenario principal, manteniendo el
(escenarios resto de informacion en la pantalla
secundarios) e Escenario Alternativo 2: El usuario pulsa el botén atras entre

los pasos 3y 4.
o Volver al paso 2 del escenario principal, manteniendo la
informacién de ambas pantallas.

e La base de datos no esta disponible: No se pueden obtener
Excepciones herramientas ni guardarlas.
o Notificar un error asociado al problema encontrado

Notas -

Editar herramienta

od Modificar herramienta /

Pantalla Mis
heramientas

S0 -0

Procesar informacion
hemamienta a
medificar

Pantallsa Inicio

e 2 Herramienta
modificar herramienta

Desarrollador

(from Use Csse Model)

Pantslla modificar Procesar nuevos
interfaz parametros

O—"-.0 O

Psittalla detall de
hemramienta

Interfaz

Actuslizar informacion BBDD

llustracion 23 Navegacion Editar herramienta
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Editar herramienta

El usuario debe estar validado en el sistema. La herramienta fue creada

Precondiciones .
por el usuario.

Poscondiciones La herramienta se actualiza con los nuevos datos.
Actores Iniciado y terminado por el Tutor/desarrollador logueado
El usuario:
1. Accederd a la pantalla de mis herramientas
2. Seleccionara la herramienta a modificar
. 3. Modificara los datos basicos permitidos
Descripcion 4. Pasard a la siguiente pantalla
5. Afadira los parametros de la interfaz que considere necesarios
6. Guardara la herramienta.
7. Visualizard el detalle de la herramienta.
e Escenario Alternativo 1: El identificador de la herramienta
indicado ya existe en el sistema
Variaciones o Volver al paso 2 del escenario principal, manteniendo el
(escenarios resto de informacion en la pantalla
secundarios) e Escenario Alternativo 2: El usuario pulsa el botén atras entre

los pasos 3y 4.
o Volver al paso 2 del escenario principal, manteniendo la
informacién de ambas pantallas.

e La base de datos no esta disponible: No se pueden obtener
Excepciones herramientas ni guardarlas.
o Notificar un error asociado al problema encontrado

No se pueden borrar pardmetros de la interfaz, y los nuevos que se
Notas afiadan serdn opcionales. Esto permite mantener la compatibilidad de la
herramienta con actividades antiguas.

Traducir herramienta

od Traducir herramienta

O—0O—0

Pantalls traduccion Procesar traduccion Traduccion Guardar traduccion BBDD

Desarrollador

(from Uze Csze Model)
Pantalls detalle
traduccion

llustracion 24 Navegacion traducir herramienta

Traducir herramienta

El usuario debe estar validado en el sistema. La herramienta fue creada

Precondiciones . . ., -
por el usuario. No existe una traduccidn para el idioma deseado.
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Poscondiciones Debe existir una nueva traduccién para la herramienta.
Actores Iniciado y terminado por el Tutor/desarrollador logueado
El usuario:

1. Accederd a la pantalla de traducir herramienta

2. Seleccionara la herramienta a traducir
Descripcion 3. Seleccionara el idioma para la traduccion

4. Rellenara los campos a traducir

5. Guardara la traduccion.

6. Visualizard el detalle de la traduccion.

e Escenario Alternativo 1: El idioma seleccionado ya tiene una
traduccion.
o Elidioma no es accesible por el usuario.
e Escenario Alternativo 2: El usuario no traduce todos los textos,
se mostraran las versiones originales de los mismos.

Variaciones
(escenarios
secundarios)

e La base de datos no esta disponible: No se pueden obtener
herramientas ni guardarlas.
o Notificar un error asociado al problema encontrado

No se pueden borrar parametros de la interfaz, y los nuevos que se
Notas anadan seran opcionales. Esto permite mantener la compatibilidad de la
herramienta con actividades antiguas.

4.5.1.2 Gestionar actividades

e Crear actividad

e Modificar actividad
e Listar actividades

e Mis actividades

e Detalle actividad

Se muestran a continuacién los casos de uso que requieren una descripcién ampliada acerca
de su funcionalidad. No se considera que la descripcion ampliada de los caso de uso listar
actividades, mis actividades y detalle actividad aporte informacion adicional y/o necesaria.

En cuanto a la modificacién de la actividad no se trata de un caso especial, como para las
herramientas, se pueden modificar todos los datos de la actividad.
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Crear actividad

od Crear Actividad

O__.O

Panialls inicio crear Procesar informacion
actividad inicio actividad

O

Actividad

C-

Punto

Profesor

(from Use Case Model)

-

O

Pantalla definicion de
tareas

Fantalla definicion O

tareas Guardar actividad BBDD

O

Procesar tarea

Tares

@,

Detalle Actividad

llustracion 25 Navegacion Crear Actividad

Crear actividad

Precondiciones

El usuario debe estar validado en el sistema.

Poscondiciones

Debe existir una nueva actividad, con un identificador uUnico en el
sistema.

Actores

Iniciado y terminado por el Profesor logueado

Descripcion

El usuario:

1. Accederd a la pantalla de crear actividad

2. Rellenara la informacion necesaria para confeccionar los datos
basicos de la actividad.

Definird la ruta a seguir durante la actividad

Pasara a la siguiente pantalla

Seleccionard un punto de interés de la ruta

Definird las tareas del punto seleccionado

Guardarad la herramienta

Visualizara el detalle de la actividad.

e S

Variaciones
(escenarios
secundarios)

e Escenario Alternativo 1: El identificador de la actividad indicado
ya existe en el sistema
o Volver al paso 2 del escenario principal, manteniendo el
resto de informacion en la pantalla
e Escenario Alternativo 2: El usuario selecciona la opcién atrds
entre los pasos 4 y 6.
o Volver al paso 2 del escenario principal, manteniendo la
informacién de ambas pantallas.
e Escenario Alternativo 3: El selecciona la opcidn geolocalizar en
el paso 3.
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]

o Se obtiene la posicidn del usuario

Se afiade un punto a la ruta con la posicion anterior

o Volver al paso 3 del escenario principal, manteniendo la
informacién de ambas pantallas.

O

e La base de datos no esta disponible: No se pueden obtener

actividades ni guardarlas.
o Notificar un error asociado al problema encontrado

No se puede definir la ruta entre dos puntos: Se informa al

Excepciones L
usuario.
o Se marca el punto seleccionado
o Sevuelve al paso 3 del escenario principal.
Notas

;YA Jose Antonio Herndndez Garcia | Mdster en Ingenieria Web - Escuela de Ingenieria
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4.5.1.3 Gestionar usuario

e Registrar usuario
e Login usuario
e Logout usuario

Se muestran a continuacién los casos de uso que requieren una descripcion ampliada

acerca

de su funcionalidad. No se considera que la descripcién ampliada del caso de uso logout.

Registrar usuario

od reglstrar usuario

Procesar informacion

Pantslla registro Usuario
registro O

Guardar informacion

Desarrollador
Usuario Anénimo

Pantalls Bienvenids BBDD

Profesor

llustracién 26 Navegacion registrar usuario

Registrar usuario

Precondiciones El usuario no existe en el sistema

Poscondiciones .
usuario queda logueado.

Debe existir un nuevo usuario con identificador Unico en el sistema. El

Actores Profesor/desarrollador/usuario andnimo

El usuario:

1. Accederd a la pantalla de registrar usuario

Descripcion basicos dl registro.

3. Guardara el usuario.

2. Rellenara la informacién necesaria para confeccionar los datos

4. Visualizard la pantalla principal y un mensaje de bienvenida.

Variaciones e Escenario Alternativo 1: El identificador de usuario indicado ya
(escenarios existe en el sistema
secundarios) o Volver al paso 2 del escenario principal, manteniendo el

resto de informacidn en la pantalla

Sl usuarios ni guardarlos.

e La base de datos no esta disponible: No se pueden obtener

o Notificar un error asociado al problema encontrado

Notas No pueden existir dos usuarios con el mismo nombre.
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Login usuario

od login
Usuario anénimo Pantslla de

Pantalla login Validar informacion Mostrar bienvenida R
(from Use Case Model) bienvenids

BBDD

llustracion 27 Navegacion Login

Login usuario

Precondiciones El usuario existe en el sistema

Poscondiciones El usuario esta logueado en el sistema.

Actores Profesor/desarrollador/usuario andnimo
El usuario:

1. Accederd a la pantalla de login de usuario

2. Rellenard la informacién necesaria para confeccionar los datos
basicos del proceso.

3. Realizara el proceso de login

4. visualizard la pantalla principal y un mensaje de bienvenida.

Descripcion

e Escenario Alternativo 1: Alta errénea porque faltan campos
obligatorios en el formulario
o Notificar el hecho al usuario
o Volver al paso 1 del escenario principal
e Escenario Alternativo 2: Usuario y/o contrasefia invalidos
o Notificar el hecho al usuario, sin dar detalles de lo que
falta por seguridad
o Volver al paso 1 del escenario principal
o

Variaciones
(escenarios
secundarios)

e La base de datos no esta disponible: No se pueden obtener
usuarios ni guardarlos.
o Notificar un error asociado al problema encontrado

Excepciones

Notas
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4.5.2 Ariane Android

4.5.2.1 Gestionar Actividad

Realizar actividad

od Realizar actividad /

O——O

ntalla listado
actividades

O

Actividad

Cargar datos actividad

Pantalla actividad Cargar datos punto
Alumno

(from Use Case Model)

~.0—0Q—0—0

Pantalla tareas Reslizar tarea Tarea Actuslizar tares BBDD

llustracion 28 Navegacion Realizar actividad

Realizar actividad

Precondiciones El usuario tiene conexion a internet
. . Se almacenaran los resultados de la actividad en el sistema local del
Poscondiciones .
usuario.
Actores Alumno
El alumno:
1. Accederd a la aplicacion.
2. Seleccionari la actividad deseada del listado mostrado.
3. Seleccionard el punto actual de la actividad
. . 4. Seleccionarad la tarea del punto que desee realizar.
Descripcion .
5. Realizar tarea
6. Guardara los resultados.
7. Volvera a la aplicacién principal.
8. Elsistema informara al usuario que ha concluido la actividad.

e Escenario Alternativo 1: El alumno utiliza la busqueda de
actividades.
o Elalumno introduce los términos de la busqueda.

Varlacmr.]es o El sistema muestra un listado con los resultados que se
(escenarlf)s ajustan a la busqueda.
secundarios)

o Volver al paso 2 del escenario principal.
e Escenario alternativo 2: El alumno selecciona una tarea de un
punto que no es el actual.
o El sistema muestra un mensaje de aviso indicandole
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solo se pueden realizar las tareas del punto actual.
o Volver al paso 2 del escenario principal.
e Escenario alternativo 3: El alumno llega al punto actual de la
actividad.
o El sistema muestra el listado de tareas.
o Volver al paso 4 del escenario principal.
e Escenario alternativo 4: El alumno selecciona la cdmara de
Realidad aumentad:
o Elalumno llega al punto actual de la actividad.
o El sistema muestra el listado de tareas disponibles.
o Volver al paso 4 del escenario principal.

e La base de datos no esta disponible: No se pueden obtener
actividades ni datos asociados.
o Notificar un error asociado al problema encontrado

Excepciones e No hay conexion a internet: No se puede obtener la
informacién de una actividad.
e El dispositivo no posee los sensores adecuados: No se puede
realizar alguna tarea.
e Se deben realizar todas las tareas de un punto para poder pasar
Notas al siguiente, equivale a completar un punto.

e Se deben completar todos los puntos para dar por concluida
una actividad.
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Realizar tarea

Se considera necesario describir este proceso en profundidad ya que es un punto destacado en
el TFM a desarrollar: La comunicacion entre los diferentes componentes de la arquitectura.

O

Android

od Realizar tarea /

0O—O

ntslls tareas Cargar datos tarea

O

jecutar herramienta

Comprobar
hemramienta

O—.0—0O—0—0O

Pantslls herramients Procesar informacion Guardar informacién Enviar resultado Resultado

Alumno

{from Use Csse Model)

Pantslls tares

llustracion 29 Navegacion Realizar tarea

Realizar tarea

Precondiciones Existe una aplicacidon Android para la herramienta de la tarea
Poscondiciones Tarea actualizada y resultado guardado de forma local en el sistema.
Actores Alumno
El Alumno:

1. Selecciona una tarea.

2. Elsistema comprueba que exista la herramienta.
Descripcion 3. Elsistema ejecuta la herramienta

4. Realiza los pasos indicados en la herramienta.

5. Guarda los resultados.

6. La herramienta envia el resultado

7. Sevuelve a la pantalla de seleccion de tareas.

e Escenario alternativo 1: El alumno selecciona una tarea cuya
herramienta no se encuentra en el sistema.
o El sistema mostrard un enlace de descarga para la
herramienta.
o Elalumno se descarga la herramienta.

VarlaC|or.1es o Sevuelve al paso 1 del proceso principal.

escenarios . . .

( . e Escenario alternativo 2: El alumno selecciona una tarea cuya
secundarios)

herramienta no se encuentra en el sistema, pero existe alguna
de la misma categoria.
o El sistema mostrard un enlace de descarga para la
herramienta.
o Elalumno se descarga la herramienta.
o Sevuelve al paso 1 del proceso principal.
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e Escenario alternativo 3: El alumno no realiza el proceso
indicado en la herramienta y sale de la misma.
o Elsistema vuelve a la aplicacién principal.
o El sistema marca la tarea como parada.
o Volver al paso 2 del escenario principal.

e La base de datos no esta disponible: No se pueden actualizar

B los resultados.
o Notificar un error asociado al problema encontrado
Acceder a la base de datos requiere unos permisos especiales en las
Notas herramientas de terceros. Pueden existir tareas que no requieran

resultados. No se contempla el caso en el que no posea el sensor
adecuado
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4.6 Analisis de Interfaces de Usuario

4.6.1 Descripcion de la Interfaz

4.6.1.1 ARIANE Web

A continuacidon se muestra el disefio bdasico de la interfaz de usuario que se pretende
implementar para ARIANE Web:

A Web Page

A0 X} (s ) @D

One Two Three

Zona de trabajo

FPie de pagina

llustracion 30 Interfaz de usuario ARIANE Web

Como se puede observar se trata de una Web simple en la que definen tres zonas diferentes:

e Menu principal de la herramienta, en el que se encontraran las opciones principales
de la aplicacion.

e Zona de trabajo, en la que se mostraran los diferentes formularios para completar
datos, listados de contenido y detalles.

e Pie de pagina, en la que se indicara el autor.
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4.6.1.2 ARIANE Android

| Borra de acciones

Salida de campo
Tareas

Item One
Item Two

Item Three
Avtividad guiadad

otra actividad

llustracion 31 Interfaz ARIANE Android

Se distinguen tres pantallas principales en la interfaz de ARIANE Android, para funcionalidades
diferentes que se describen a continuacion:

e Mapa: muestra la posicion del usuario y la ruta y puntos de la actividad.

e Lista de datos: muestra una serie de datos en forma de lista, como por ejemplo las
actividades disponibles.

e Dialogo: Para no perder el contexto del proceso de realizar una actividad se ha optado
por mostrar el mapa como fondo, para los datos de la actividad que se vayan
mostrando durante su realizacidn: tareas.

En aquellas que no son didlogos existe siempre la barra de acciones en la que se ubicaran los
diferentes botones que permitan acceso directo a funcionalidad.

4.6.2 Descripcion del Comportamiento de la

4.6.2.1 Interfaz de ARIANE Web

En primer lugar se realizardn dos validaciones para los datos de entrada de los formularios, una
primera validacion en el cliente y una posterior en el servidor. No es necesaria la validacion de
todos los datos aunque si la obligatoriedad de los mismos.

Se mostraran tres tipos de mensajes:

e Mensajes de error asociados al campo que lo produce.
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e Mensajes de error asociados a un formulario en su conjunto.
e Mensajes de informacién.

Para aquellos conceptos que puedan resultar confusos para usuarios sin conocimientos previos
de ARIANE se proporcionara un enlace de ayuda, en el que se explicara en detalle el concepto.

4.6.2.2 Interfaz de ARIANE Android

Las validaciones a nivel de este subsistema Unicamente se realizan durante la ejecucion de las
herramientas asociadas a una tarea. De modo que se compruebe la existencia o no de las
mismas, para ello se utilizaran funciones del sistema Android.

Los mensajes se mostraran siempre en forma de mensaje emergentes que desapareceran
solos al cabo de unos segundos, los errores se mostraran durante mas tiempo.

4.6.3 Diagrama de Navegabilidad

Se muestra el diagrama de navegabilidad de ARIANE Web distinguiendo por un lado el acceso
desde la pagina como usuario anénimo y por otro el acceso posterior a la pagina de login:

Index

Caracteristicas Contacta

Y

Herramienta

g
f SUNIS |

Registrarse Login
Mostrar actividades Mostrar herramientas
/ |
Detalle Actividad Guia de desarrollo Detalle herramienta

llustracién 32 Diagrama de navegabilidad ARIANE Web anénimo
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En el primero de los diagramas se indica mono nodo central la pagina “Herramienta”
refiriéndose a la herramienta que permite crear el contenido (ARIANE Web) no al concepto de
herramientas en ARIANE.

Detalle actividad Modificar tareas
Iy 'Y
4
Definir tareas Maodificar actividad
[y [y
4
P =)
Crear Actividad Mis actividades [Guia de desarrollo
. /)
[y
- \/
Login > Logout
! ] \
L4
o N g N s Y
Traducir herramienta Mis herramientas Crear herramienta
\_ J \_ J
L4 L4
& I & N
Detalle Traduccion Modificar
\ O S \ O S
A
Modificar interfaz Detalle herramienta

llustracion 33 Diagrama de navegabilidad ARIANE Web logueado

Para facilitar la comprensidén de la navegabilidad se ha optado por realizar un segundo
diagrama en el que se muestran exclusivamente las paginas a las que pueden accederse
después de iniciar sesién, puesto que al intentar acceder sin realizar esta accion se redirigira al
usuario a la pagina de acceso (Login). Ademads, de estas también se podra acceder a todas las
del anterior diagrama.
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4.7 Especificacion del Plan de Pruebas

Para verificar el correcto funcionamiento del proyecto a desarrollar se realizaran distintas
baterias de pruebas de hasta 4 tipos diferentes que se describen a continuacién:

e Pruebas Unitarias: En este caso se trata de las pruebas que se realizaran a la unidad
minima de cada componente, para el presente proyecto se emplearan este tipo de
pruebas Unicamente para el acceso a datos de los subsistemas.

e Pruebas de Integracidn: Estas pruebas se realizardn una vez ensamblados los diferentes
componentes de cada subsistema: ARIANE Web, ARIANE Android, ARIANE Servicios.

e Pruebas del sistema: Una vez construido el sistema completo y se integren todos los
subsistemas se realizardn las pruebas de sistema.

e Pruebas de Usabilidad: Se pretende medir el planteamiento establecido en torno a la
organizacion ldgica de los menus de los diferentes subsistemas y la navegacidon establecida
entre las diferentes paginas. El resto de aspectos de usabilidad quedan relegados a un
segundo plano por basarse este proyecto en la evolucién de ARIANE cuya usabilidad ya fue
probada en el grupo de usuarios al que va destinado.

4.7.1 Pruebas unitarias

Se dividen las pruebas unitarias de la base de datos en cada uno de los casos de uso de
negocio detectado para ARIANE Web: Gestionar usuario, actividad y herramienta. Estos casos
de uso comprenden las operaciones CRUD de todo el modelo de la aplicacién.

ARIANE Android posee un modelo similar al de AIRANE Web y los datos que reciba procederan
de ARIANE Web, por lo que las pruebas son aplicables a ambos sistemas.

Caso de Uso 1: Gestionar usuario

Prueba Resultado Esperado

Afadir un usuario no | El sistema posee un usuario mas
existente

Prueba Resultado Esperado

Afadir un usuario que ya | El sistema no posee un usuario mas y se muestra un dialogo
existe notificandolo

Prueba Resultado Esperado

Cancelar la Operacion El sistema permanece sin cambios.

Caso de Uso 2: Gestionar Actividad

Prueba Resultado Esperado

Afadir tarea sin un punto | El sistema permanece sin cambios y se muestra un dialogo
asociado. notificandolo

Prueba Resultado Esperado

Afadir tarea con punto | El sistema posee una tarea mas.
asociado.

Prueba Resultado Esperado

Afadir punto sin tareas | El sistema posee un punto mas.
asociado a una actividad
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Prueba

Resultado Esperado

Afadir un punto con 3 tareas
asociado a una actividad

Es sistema posee un punto y 3 tareas mas asociadas a dicho
punto.

Prueba

Resultado Esperado

Afadir punto sin tareas no
asociado a una actividad

El sistema permanece sin cambios

Prueba

Resultado Esperado

Afadir un punto con 3 tareas
no asociado a una actividad

El sistema permanece sin cambios

Prueba Resultado Esperado

Afadir una actividad sin | El sistema posee una nueva actividad
puntos

Prueba Resultado Esperado

Afadir una actividad con 3
puntos sin tareas

El sistema posee una nueva actividad con 3 puntos

Prueba

Resultado Esperado

Afadir una actividad con 3
puntos y una tarea por punto

El sistema posee una nueva actividad y tres puntos asociados
a la actividad.

Prueba

Resultado Esperado

Afadir una propiedad a una
tarea ya existente

El sistema posee una nueva propiedad.

Prueba Resultado Esperado

Afadir una propiedad sin | El sistema permanece sin cambios
tarea asociada

Prueba Resultado Esperado

Modificar el nombre de una
actividad

El sistema permanece sin cambios

Prueba Resultado Esperado

Modificar el nombre de un | El punto modifica el nombre en el sistema.
punto

Prueba Resultado Esperado

Modificar el valor de una | El valor se modifica en el sistema.
propiedad

Prueba Resultado Esperado

Eliminar un punto de una
actividad

El punto se borra en el sistema, las tareas asociadas se borran
en el sistema, las propiedades asociadas se borran en el
sistema.

Prueba

Resultado Esperado

Eliminar una tarea

La tarea se elimina en el sistema, las propiedades se borran
en el sistema

Prueba

Resultado Esperado

Eliminar una propiedad

La propiedad se elimina del sistema

Prueba

Resultado Esperado

Eliminar una actividad

Todos los elementos asociados a la actividad desaparecen
(Puntos, tareas, propiedades).

Prueba

Resultado Esperado

Consultar todos los puntos de
una actividad

Se muestran todos los puntos de la actividad seleccionada

Prueba

Resultado Esperado

Consultar las tareas de un
punto

Se muestran las tareas del punto seleccionado
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Caso de Uso 2: Gestionar Herramienta

Prueba

Resultado Esperado

Afadir una herramienta sin
interfaz

El sistema posee una nueva herramienta

Prueba

Resultado Esperado

Afadir una herramienta sin
nombre

El sistema permanece sin cambios, se informa del error

Prueba

Resultado Esperado

Afadir una herramienta con
3 parametro de interfaz

El sistema posee una herramienta y 3 nuevos parametros
asociados.

Prueba

Resultado Esperado

Afadir un parametro de | El sistema permanece sin cambios y se informa de lo
interfaz  sin  herramienta | ocurrido.

asociada

Prueba Resultado Esperado

Afadir un pardmetro | El sistema posee un nuevo parametro asociado a la

asociado a una herramienta

herramienta indicada.

Prueba

Resultado Esperado

Eliminar un parametro de la
interfaz de una herramienta

El sistema borra el pardametro

Prueba

Resultado Esperado

Eliminar una herramienta

El sistema modifica la herramienta

Prueba

Resultado Esperado

Modificar el nombre de una
herramienta

El sistema permanece sin cambios y se notifica lo ocurrido.

Prueba

Resultado Esperado

Afadir una herramienta con
el nombre repetido

El sistema permanece sin cambios y se notifica el mensaje de
error

4.7.2

Pruebas de integracion

Como se indicé al comienzo de este apartado las pruebas de integracién se realizaran con los

diferentes componentes de cada subsistema una vez ensamblados. Se dividen las pruebas para
los subsistemas ARIANE Web, ARIANE Android, ARIANE Servicios y ARAINE Market.

4.7.2.1 ARIANE Web

Caso de Uso 1: Crear actividad - Pantalla inicio

Prueba

Resultado Esperado

Proporcionar los datos

basicos de la actividad

Se crea una actividad con los datos basicos

Prueba

Resultado Esperado

Definir 3 puntos de interés de
una actividad

Se crean 3 puntos de interés con sus latitudes y longitudes y
ademas se establece la ruta entre ellos.

Prueba

Resultado Esperado

Definir 3 puntos de interés,
eliminar uno

Se crean 2 puntos de interés con sus latitudes y longitudes y
ademas se establece la ruta entre ellos.
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Prueba

Resultado Esperado

Definir 2 puntos de interés de
una actividad, eliminarlos

No se crea ningun punto de interés ni existe ruta en la
actividad

Prueba

Resultado Esperado

Definir 2 puntos eliminar uno
y definir otros 3

Se crean 4 puntos de interés con sus latitudes y longitudes y
ademas se establece la ruta entre ellos.

Prueba Resultado Esperado

Obtener la posicion del | Se crea un punto con los datos de la posicidn del usuario
usuario

Prueba Resultado Esperado

Seleccionar la opcién ruta | La ruta calculada son lineas rectas entre los puntos del mapa
libre estando en modo | en el orden en que se afiadieron

automatico

Prueba Resultado Esperado

Seleccionar la opciéon ruta | La ruta calculada se obtiene de un API de servicios de mapas y

automatica estando en modo
libre

se representa en el mapa.

Prueba Resultado Esperado

Eliminar todos los | No existen puntos en la actividad ni una ruta a seguir.

marcadores del mapa

Prueba Resultado Esperado

Establecer en el buscador | El mapa se centra en la posicién geografica de Oviedo

“Oviedo”  seleccionar la

opcién buscar

Prueba Resultado Esperado

Establecer en el buscador | El mapa permanece sin cambios y se informa al usuario de

“sadsdgs” que para la ubicacién introducida no se ha encontrado
resultado.

Prueba Resultado Esperado

Establecer un punto en mitad
de un océano para la ruta
automatica

Se afade el punto, el sistema informa que no se ha podido
calcular la ruta

Prueba

Resultado Esperado

Establecer un punto en mitad
de un océano para la ruta
libre

Se afade el punto y se calcula la ruta hasta el como una linea
recta

Caso de Uso 1: Crear actividad

- Pantalla definicion tareas

Prueba

Resultado Esperado

Intentar afadir un punto en
el mapa

No se producen cambios.

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar un punto de la
actividad del mapa

Se muestra el nombre actual del punto asi como las tareas
que tiene asociadas

Prueba Resultado Esperado

Seleccionar un punto Yy | Se creauna tarea para el punto seleccionado

afiadirle una tarea

Prueba Resultado Esperado

Seleccionar un punto, | Se crea una tarea para el punto seleccionado y se cambia el

cambiar el nombre y anadir
una tarea

nombre del punto

Prueba

Resultado Esperado
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Seleccionar un punto con 3
tareas, seleccionar una tarea
y eliminarla

Se eliminar la tarea indicada, el punto seleccionado posee 2
tareas.

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar un punto con 3
tareas y eliminar una tarea

Se elimina la primera tarea asociada al punto

Prueba

Resultado Esperado

Afadir una  tarea  sin | Se crea una tareay se asocia al primer punto de la actividad
seleccionar ningun punto

Prueba Resultado Esperado

Seleccionar un punto sin | El sistema permanece sin cambios

tareas, borrar una tarea

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar un punto, afadir
una tarea, volver a la pantalla
de datos inicial y volver a la
pantalla de definicién de
tareas

Se crea la tarea y se asocia al punto seleccionado

Prueba Resultado Esperado
Seleccionar un punto con 3 | Se crea la tarea y se asocia al punto seleccionado. El punto
tareas, anadir una tarea, | posee 4 tareas.

volver a la pantalla de datos
inicial y volver a la pantalla
de definicién de tareas

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar un punto con 3
tareas, eliminar una tarea,
volver a la pantalla de datos
inicial y volver a la pantalla
de definicidn de tareas

Se elimina la tarea el punto tiene 2 tareas

Prueba

Resultado Esperado

Volver a la pantalla de inicio
de creacion

No se producen cambios

Prueba

Resultado Esperado

Afadir 2 tareas a un punto,
volver a la pantalla de inicio,
Borrar los puntos y afiadir
varios puntos nuevos

Se eliminan las tareas de los puntos iniciales y estos y se
crean los nuevos puntos.

Prueba Resultado Esperado

Sin definir ninguna tarea, | El sistema tiene una nueva actividad y los puntos que se
guardar la actividad. hayan afiadid

Prueba Resultado Esperado

Escribir un texto muy largo
como nombre de la actividad

No se permiten mas caracteres de los establecidos

Prueba

Resultado Esperado

Definir  una tarea  sin
introducir los parametros de
interfaz de una herramienta

Se crea la tarea sin propiedades.

Prueba

Resultado Esperado

Escribir un texto muy largo
en el valor de los pardmetros

No se permiten mds caracteres de los establecidos
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de una herramienta

Caso de Uso 1: Crear actividad - Pantalla detalle actividad

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar un punto de la
actividad

Se muestran las tareas del punto

Caso de Uso 2: Editar actividad

Prueba

Resultado Esperado

Intentar modificar el nombre
de una actividad y guardar

El sistema no permite la modificacién

Prueba

Resultado Esperado

Borrar los puntos de la
actividad y establecer 3
puntos nuevos y guardar

Se eliminan del sistema los puntos, tareas y propiedades
anteriores de la actividad y se crean los nuevos puntos
asociados a la actividad.

Prueba

Resultado Esperado

Eliminar las tareas de un | Se elimina las tareas del punto y sus propiedades asociadas.
punto y guardar
Prueba Resultado Esperado

Afadir un nuevo punto a la
actividad y guardar

Se crea un nuevo punto y se actualiza la ruta de la actividad
hasta dicho punto

Prueba

Resultado Esperado

Afadir un nuevo punto a la
actividad y definir 3 tareas y
guardar

Se crea un nuevo punto y 3 tareas asociadas al mismo.

Prueba

Resultado Esperado

Afadir una tarea a un punto,
volver a la pantalla de inicio
de modificacion de Ia
actividad actual y guardar

Se crea una nueva tarea asociada al punto seleccionado.

Prueba

Resultado Esperado

Cambiar la  herramienta | Se asocia la nueva herramienta a la tarea en lugar de la
asociada a una tarea antigua.

Prueba Resultado Esperado

No hacer ninglin cambio y | El sistema permanece sin cambios

guardar

Prueba Resultado Esperado

Eliminar un campo | El sistema permanece sin cambios, se informa que es un

obligatorio y guardar

campo obligatorio y se mantiene toda la informacion.

Caso de Uso 3: Crear herramienta

Prueba

Resultado Esperado

Crear una herramienta con
un nombre que ya exista

El sistema permanece sin cambios, se informa al usuario y se
mantiene la informacion de la herramienta

Prueba

Resultado Esperado

Crear una herramienta con
un nombre que no exista

El sistema tiene una nueva herramienta

Prueba

Resultado Esperado

Crear una herramienta sin
completar los campos

El sistema permanece sin cambios, se informa que es un
campo obligatorio y se mantiene toda la informacion
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obligatorio

Prueba

Resultado Esperado

Escribir un texto muy largo

No se permiten mds caracteres de los establecidos

como nombre de la
herramienta
Prueba Resultado Esperado

Definir un pardametro de la
interfaz vacio

El sistema permanece sin cambios

Prueba

Resultado Esperado

Definir un parametro con el
nombre repetido

El sistema permanece sin cambios

Prueba

Resultado Esperado

Crear una herramienta sin
pardmetros de interfaz

El sistema posee una nueva herramienta

Prueba

Resultado Esperado

Crear una herramienta con 5
pardmetros de interfaz

El sistema posee una nueva herramienta y cinco parametros
de interfaz asociados a ella.

Caso de Uso 4: Editar Herramienta

Prueba

Resultado Esperado

Modificar el nombre de una
herramienta

El sistema permanece sin cambios, no se permite

Prueba Resultado Esperado

Modificar el enlace a google | El sistema permanece sin cambios, no se permite
play

Prueba Resultado Esperado

Modificar la categoria de una
herramienta

El sistema permanece sin cambios, no se permite

Prueba

Resultado Esperado

Modificar la descripcion de
una herramienta y guardar

La herramienta posee una nueva descripcion

Prueba

Resultado Esperado

Modificar la imagen de una
herramienta y guardar

La herramienta posee una nueva imagen

Prueba

Resultado Esperado

Afadir un pardmetro de | La herramienta posee un nuevo parametro de interfaz
interfaz y guardar opcional
Prueba Resultado Esperado

Cambiar la imagen de una
herramienta, anadir un

La herramienta tiene una nueva imagen y se crea un nuevo
pardmetro asociado la imagen

nuevo parametro, volver
atrds y guardar
Prueba Resultado Esperado

Afadir un parametro, volver
atrds afadir otro parametroy
guardar

Se crean dos parametros nuevos para la herramienta

asociada
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Caso de Uso 5: Traducir Herramienta

Prueba

Resultado Esperado

Establecer solo la traduccién
de la descripcién de una
herramienta con parametros

No se puede guardar la traduccién, todos los campos son
obligatorios

Prueba

Resultado Esperado

Afadir una traduccidon en un
idioma en que ya existe

El sistema permanece sin cambios, no se muestra disponible
el idioma

Prueba

Resultado Esperado

Afadir solo la traducciéon de
los parametros

La traduccion no se guarda todos los campos son obligatorio,
falta la descripcion

Prueba

Resultado Esperado

Afadir un texto a todos los
campos de la traduccion y
guardar

El sistema guarda la traduccidn para el idioma seleccionado

Caso de Uso 6: Mis actividades

Prueba Resultado Esperado

Seleccionar la opcién | Se visualiza el detalle de una actividad
visualizar detalle de una

actividad

Prueba Resultado Esperado

Seleccionar la opcidn editar | Se entra en modo edicién para la actividad.
de una actividad

Caso de Uso 7: Mis herramientas

Prueba Resultado Esperado

Seleccionar la opcién | Se visualiza el detalle de la herramienta
visualizar detalle

Prueba Resultado Esperado

Seleccionar la opcidn editar
de

Se entra en modo edicién para la herramienta.

Caso de Uso 8: Registra usuario

Prueba

Resultado Esperado

ARadir un usuario que no
existe en el sistema

El sistema posee un nuevo usuario

Prueba

Resultado Esperado

Anadir un usuario existente
en el sistema

El sistema permanece sin cambios

Prueba Resultado Esperado

Afadir un usuario sin | El sistema permanece sin cambios, se informa al usuario y se
completar un campo | mantiene la informacion.

obligatorio

Prueba Resultado Esperado

Cancelar la operacién

Se cancela el proceso.
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Caso de Uso 9: Login

Prueba

Resultado Esperado

Introducir datos incorrectos

El usuario no inicia sesién y no puede acceder a la zona
privada de la aplicacion. El sistema informa sin dar detalles
del error.

Prueba

Resultado Esperado

Introducir datos correctos

El usuario inicia sesion y visualiza la pagina de bienvenida.

Caso de Uso 10: Logout

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar la opcién logout

El usuario sale de la sesién y no puede acceder a la parte
privada de la aplicacién.

4.7.2.2 ARIANE Android

Caso de Uso 11: realizar actividad

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar una actividad

Se muestra un mapa con los puntos de la actividad y la ruta
entre ellos

Prueba Resultado Esperado

Buscar una cadena de texto | Se filtran los resultados y se muestran las actividades que
que exista concuerdan con la busqueda

Prueba Resultado Esperado

Buscar una cadena de texto
que no exista

No aparece resultados

Prueba

Resultado Esperado

Buscar una tarea y volver
atras

Se visualizan todas las actividades

Prueba

Resultado Esperado

Comenzar la busqueda de
una actividad y seleccionar
un resultado parcial

Se muestra un mapa con los puntos de la actividad y la ruta
entre ellos

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar un punto de la
actividad

Aparece el nombre del punto. Y las tareas asociadas al punto

Prueba Resultado Esperado

Seleccionar la cdmara de | Aparece la cdmara con el siguiente punto a completar en el
realidad aumentada visor.

Prueba Resultado Esperado

Completar las tareas de un
punto

El punto deja de ser el punto objetivo a completar y no
permite la realizacidn de las tareas. Se actualiza el estado del
punto.

Prueba

Resultado Esperado

Completar todos los puntos
de una actividad

La actividad estd terminada y se informa al usuario

Prueba

Resultado Esperado

Intentar  seleccionar una
tarea de un punto que no es

Se informa al usuario de que no es posible
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el objetivo
Prueba Resultado Esperado

Completar un punto, salir de | Se informa que no es posible, el punto esta completado.
la aplicacién e intentar
seleccionar una tarea de ese
punto

Prueba Resultado Esperado

Seleccionar la cdmara de | No se muestra, se informa de que no existe punto obijetivo.
realidad aumentada con
todos los puntos
completados

Caso de Uso 12: realizar tarea
Prueba Resultado Esperado
Seleccionar una tarea con | Se ejecuta la herramienta
herramienta en el dispositivo
Prueba Resultado Esperado

Seleccionar una tarea sin | Se propone la descarga de la herramienta
herramienta en el dispositivo
Prueba Resultado Esperado

Seleccionar una herramienta | Se propone la descarga de la herramienta
sin herramienta pero con
otras de la misma categoria
Prueba Resultado Esperado

Seleccionar una tarea con | Latarea queda en estado parada, se actualiza en BBDD.
herramienta, cerrar la
herramienta sin completar la
tarea

Prueba Resultado Esperado

Seleccionar una tarea con | Latarea queda en estado parada, se actualiza la BBDD
herramienta, cerrar la
herramienta sin guardar el
resultado

Prueba Resultado Esperado

Seleccionar una tarea con | La tarea se completa, se actualiza la BBDD. Se guarda el
herramienta, cerrar la | resultado.

herramienta guardando el

resultado.

Prueba Resultado Esperado

Seleccionar una tarea vya | Seinforma que ya esta completada.
realizada

Prueba Resultado Esperado

Seleccionar una tarea parada | Se ejecuta la herramienta

Prueba Resultado Esperado

Seleccionar una herramienta | Se completa la actividad.
gue posee un sensor que no
puede ser utilizado.
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4.7.2.3 ARIANE Servicios

Caso de Uso 1: Crear actividad

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar todas las
actividades, sin contenido en
BBDD

Devuelve una lista vacia

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar todas las
actividades, con contenido en
BBDD

Devuelve una lista con las actividades encontradas

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar todas los puntos
de una actividad que no
existe

Devuelve una lista vacia

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar todas los puntos
de una actividad que existe

Devuelve una lista con los puntos encontrados y la actividad a
la que pertenecen

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar todas los tareas
de un punto que existe

Devuelve una lista con las tareas del punto, para cada tarea
su herramienta y el valor de los parametros de esta.

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar todas los tareas
de un punto que no existe

Devuelve una lista vacia

Prueba

Resultado Esperado

Parar BBDD Devuelve una lista vacia
4.7.3 Pruebas del sistema
Prueba Resultado Esperado

Crear una actividad en
ARIANE Web, vy abrir Ia
aplicacion ARIANE Android

Se muestra la actividad en ARIANE Android.

Prueba

Resultado Esperado

Crear una actividad con 5
puntos y una tarea por
punto.

Se muestra la actividad. Dentro de la actividad se sitlan los
puntos en el mapa y por cada punto se muestra la tarea
correcta.

Prueba

Resultado Esperado

Modificar una actividad en
ARIANE Web vy abrir Ia
aplicacion ARIANE Android

Se muestr@el contenido actualizado.

Prueba

Resultado Esperado

Editar una herramienta en
ARIANE Web, anadir
pardmetros. Abrir ARIANE
Android con una actividad ya
existente con esa
herramienta

La herramienta sigue funcionando aunque no se le pasen los
nuevos parametros.

Prueba

Resultado Esperado
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Editar una herramienta en | No hay cambios.
ARIANE Web, datos basicos.
Abrir ARIANE Android con
una actividad ya existente
con esa herramienta

Prueba Resultado Esperado

Parar la BBDD, ejecutar | No se actualiza el contenido.
ARIANE Android

Informdtica - Universidad de Oviedo
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Capitulo 5. Diseiio del Sistema

5.1 Arquitectura del Sistema

Este apartado pretende describir la arquitectura del sistema completo. Puesto que se trata de
uno de los objetivos del proyecto a desarrollar se pondra especial atencién a los detalles de la
arquitectura.

5.1.1 Diagramas de Paquetes

Para cada uno de los subsistemas identificados en la etapa de analisis se mostrara un diagrama
de paquetes, mostrando asi los paquetes que componen el subsistema y las relaciones entre
estos.

5.1.1.1 ARIANE Web

Ariane web esta compuesta por una serie de paquetes relacionados con la logica de la propia
aplicacion y otros que sin embargo estan relacionados con las tecnologias a utilizar para su

desarrollo:
pd Ariane Web /
interceptor bean
«imports
A
«im;;od»
action H
: R
)
negocio
.................. - _......_........_._.}
«imports
«imports
Interfaz impl
L N

llustracion 34 Diagrama de paquetes ARIANE Web
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Paquete Descripcion

Action El nombre de este paquete se debe a que la aplicacion se implementara en
“JavaEE” y utilizando el Framework “Struts” para realizar la ldgica de vista de
la aplicacidn. Contiene todas y cada una de las action de la aplicacién que
actuan como controladores en el patrén MVC (Modelo vista controlador).

Interceptor | Contiene aquellas clases necesarias para interceptar las peticiones del usuario
a la parte privada de la aplicacién y redirigirlo a la pagina de login.

Negocio Contiene la ldgica de negocio de la aplicacién que en este caso se reduce a
realizar las operaciones CRUD para cada uno de los elementos del modelo de
la aplicacion.

Se diferencian dos paquetes dentro de Negocio: interfaz e impl, el primero
contiene las operaciones a realizar por cada elemento del modelo y el
segundo la implementacidn de estas operaciones. Podria hablarse por lo tanto
de una implementacién del patrén “Abstract Factory”.

Bean Contiene el modelo de la aplicacion descrito durante el andlisis.

DAO Por dltimo y no menos importante, en el paquete DAO se encuentran una
serie de ficheros XML en los que se describen las consultas SQL a realizar para
cada uno de los elementos del modelo. Esto se debe a que se incluird MyBatis
como mapeador de datos para la implementacion de la persistencia.

5.1.1.2 ARIANE Android
pd Ariane Android /
| R

'
service | util

e I =

«imports «imports

«import»
'

«import»

llustracion 35 Diagrama de paquetes ARIANE Android
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Paquete Descripcion
Ariane Contiene todas y cada una de las clases que actian como controladores en el
patrén MVC de Android.
Model Contiene todos los elementos del modelo descrito en la etapa de analisis.
Service

Contiene las clases necesarias para procesar operaciones pesadas que
requieran realizarse en segundo plano, como el consumo de servicios Web.

Util

Contiene clases de utilidad, en este caso un cliente REST.

Persistence

Contiene aquellas clases necesarias para implementar la persistencia de la
aplicacion.

5.1.1.3 ARIANE Servicios

pd Ariane servicios

servicios

conexion

llustracion 36 Diagrama de paquetes ARIANE Servicios

Paquete Descripcidn
Servicios Contiene los archivos que actian como servicios Web
Util Contiene funciones de utilidad para utilizar desde los servicios
Conexion Contiene las consultas, datos de conexidon y la propia conexién a la BBDD.
5.1.1.4 ARIANE Market

Cada una de las aplicaciones contendra sus propios paquetes pero generalmente contendran
un Unico paquete en el que se incluyan todas las clases.
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5.1.2 Diagramas de Componentes

En primer lugar se mostrard una visidn global de los componentes del sistema ARIANE para
posteriormente detallas los componentes de los subsistemas ARIANE Android y ARIANE Web:

id sistema /

ARIANE Web

Acceso s datos online BHOG

Persistencia H—i .

5

Acceso s d=igs online
,

ARIANE Servicios

Acceso a datos online

?___ Servicios Web __<- 2

Adceso a datos online

Ariane Android
‘
Gestionar ———{‘ Acceso s
comunicacion datos
online
Acceso
a herramientas | Ariane Market
Gestionar tarea __< .................. E’O—_
Acceso 8
heramientas Herramientas
Acceso a —T=
$:] datos APP i
Persistencia ""'{ } """""""""" :
Acceso a
_| datos APP

llustracion 37 Diagrama de componentes ARIANE

A partir del diagrama anterior se puede observar como cada uno de los subsistemas de ARIANE
poseen una serie de interfaces de servicio:

e En el caso del componente BBDD proporciona acceso a datos online.

o ARIANE Web necesita acceder al sistema de persistencia proporcionado por el
componente BBDD, por lo tanto muestra dicha necesidad.

e ARIANE Servicios es una capa afiadida al componente BBDD que proporciona acceso a
los datos online a través de servicios Web REST, pero como es natural también
requiere tener acceso a los datos que proporciona.

e ARIANE Android obtiene los datos a través de aquel componente encargado de la
comunicacion realizando utilizando la interfaz de servicio proporcionada por ARIANE
Servicios. Ademads requiere acceder a las herramientas que agrupa ARIANE Market y
finalmente proporciona un servicio de acceso a sus datos locales.

e ARIANE Market Unicamente establece relacién con ARIANE Android proporcionando
cada una de las herramientas acceso a si mismas y utilizando los servicios de
persistencia local proporcionados por ARIANE Android.
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Tras obtener una visién global de los componentes del sistema ARIANE es el momento de
mostrar cdmo se comunican internamente los componentes internos de ARIANE Android. Se

muestra ademas aquellas interfaces de servicio externas proporcionadas y requeridas que se
visualizaron en el diagrama global anterior.

id Ariane Web /
Gestion de ('
. &tionar actividades Ze3
L+ Actividad
«Uls ke .
Actividades T 3 2
;) Gestion de b mmmm e % Persistencia
»"::es'(ionsr usuarios , Pefsistencia Acceso a BBDD
s#l ususrio kit
«Uls o
Herramientas = ®3
%— Gestion de —< i
Gestionar herramientas
Hemrramienta

llustracion 38 Diagrama de componentes ARIANE Web

Del mismo modo mostrard cémo se comunican internamente los componentes internos de
ARIANE Web, dejando indicadas las diferentes interfaces de servicios proporcionadas vy

requeridas:

id Ariane Android
Persistencia _< )
Persistencia entre APP
<£ Persistencia Local . .
d Ejecutar herramienta a
: 70 Gestionar —(
'{’." - herramientas Acceso 8 heramientas
.
Persistencia T e 2
- Reslizar tares
lls Fo-oo- Gestionar
Ariane Gestionar actividad actividad
-""""""""",- % Gestionar
Contesido comunicacion Acassn.a daths

llustracion 39 Diagrama de componentes ARIANE Android

Los componentes no representan la organizacion en paquetes puesto que se ha optado por
realizar una agrupacion fisica por funcionalidad y contenido.
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5.1.3 Diagramas de Despliegue

dd Despliegue /
Cliente Android Servidor WAMP
Google play
/| TCP/IP acceso REST
CRAR ARIANE Android = ARIANE
Servicios
T
TCR/IP
Local: intents
«MYSQLx»
BBDD
ARIANE Market ’4\
[
TCPIP

Servidor Tomcat

Cliente Web
TCP/IP

ARIANE Web

llustracion 40 Diagrama de despliegue ARIANE

Para el despliegue de la aplicacién se requieren una serie de nodos en los que se desplegaran
los diferentes subsistemas para en conjunto formar ARIANE. En primer lugar hay que destacar
qgue los nodos estdn obligados a cumplir una serie de caracteristicas impuestas por las
tecnologias que se utilizardn para realizar la implementacion.

En primer lugar y aunque aun no se ha citado, se utilizard JSON para el intercambio de
informacion entre los diferentes subsistemas: ARIANE Android, ARIANE Servicios, e
internamente ARIANE Web. El motivo de esta decisién radica en la semejanza entre los
modelos de ARIANE Android y ARIANE Web, y la facilidad para transportar de uno a otro los
elementos del modelo a través de ARIANE Servicios utilizando el Framework “GSON”.

A continuacidn se describen cada uno de los nodos que formard parte del sistema ARIANE.

e Google Play: Se representa como un nodo del sistema puesto que se utiliza para
obtener las herramientas a utilizar para la resolucién de las tareas. En realidad es un
nodo externo al sistema e implementado por terceros.

e Cliente Android: se trata de un dispositivo fisico con sistema operativo Android en el
que se desplegaran, por un lado ARIANE Android como cliente para realizar las
actividades creadas en ARIANE Android; y ARIANE Market, es decir, el conjunto de
aplicaciones necesarias para realizar las tareas de la actividad.

e C(Cliente Web: Para la gestion del contenido de ARIANE Web es necesario acceder a
través de un cliente Web que en este caso se trata de un navegador, pudiendo ser de
un PC o de un dispositivo moévil puesto que se establece en los requisitos utilizar un
disefio adaptable.
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Servidor WAMP: Impuesto por el subsistema ARIANE Servicios y la implementacion
del mismo se requiere un nodo con el servidor WAMP instalado proporcionando
acceso a los servicios Web y ademas a la base de datos MYSQL.

Servidor Tomcat: Impuesto por el subsistema ARIANE Web y la implementacién del
mismo que se realizard en JavaEE se requiere un servidor de aplicaciones ligero que
permita el despliegue de aplicaciones de este tipo. Contendra todos los componentes
del subsistema ARIANE Web.
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5.2 Diseno de Clases

Se representaran las clases de los dos subsistemas ARIANE Web y ARIANE Android. Dado que
cada uno de ellos esta compuesto por un nimero elevado de clases se tratara de simplificar la
representacién de los diagramas de forma que sean legibles.

5.2.1 Diagrama de Clases

Los diferentes diagramas se representaran de forma global simplificada, en la que se
mostraran las relaciones entre los diferentes paquetes, y a nivel de paquete. De esta forma se
obtendra una visidn del conjunto de cada subsistema.

5.2.1.1 ARIANE Web

A continuacién se muestra un fragmento del diagrama global de clases que le corresponderia a
la aplicacién. En este caso se pretende mostrar la relacién existente entre las clases de cada
uno de los paquetes.

cd Global Web
Persistencis «Interfacexs
ActividadCreateAction |Actividad

Actividad I Actividadimpl

llustracion 41 Diagrama de clases global (Fragmento)

Como se puede observar en la imagen anterior, existe una clase “Action” que es la que inicia
las comunicaciones siempre. A partir de la clase “Action” en este caso ActividadCreateAction se
crean los elementos del modelo que se requieran (Actividad, Punto, etc.) y una vez sea
necesario se utiliza el acceso a persistencia a través del patrén AbstractFactory.

A continuacidn se describiran las clases que componen cada uno de los paquetes:

e Action
e Bean
e Interceptor

e Negocio
o Impl
o Interfaz
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Paquete Action

cd action
ActionSupport
ParameterAware
SenvietRequestAware TR
TraduccionAction T A
_ idObjeto: Long TareaCreateAction SRR Ao
L ﬁ:i:fﬁ:np’;‘::t::‘: :ﬂmap) - actividsd: ActividadBean - idPunto: Long SenvietRequestAware
S - =15271 1 - seni = 8435 5 TagReadAction
- serislVersionUID: long = -20821913173072. e T long=1 3401 iSRS AN AB =
v = = 9 - request anSefvletReq
7 “:::::::if::gm‘::;“ i + borarTarea() : String - getTaresDAO): ITarea = l3s asorsizienize
¥ gel]nxaﬁazDAO‘) linterfaz ) omctiiel] String s et meman/ oty dac) s vl + execute() : Strin
9 0 + getAdtividad() : ActividsdBesn + getTaressPuntof) : void Y i
- getToolDAQY) : IHerramients ey 2 +_setSenvietRequestiHttpSenvietRequest) : void
7 s + setActividad(ActividadBean) : void + resdTeressActividsd() : void
+_setTareaJson(Sting) : void + setAdividad(ActividadBean) : void
+ readOriginalHerramienta() : Stiing Ml
+ setldObjetofLong) : void R L
+ setParameters(Map<String, String[}>) : void
+_setServietRequest{HttpSenletRequest) : void
Mode(DnVen<UsuanoBean> AationSuppors
R InterfazCreateAction
Sg’wemeq"e""wa’e - hemsmisnts: HemsmisntaBean
LoginAction -
laTagitong ‘ActionSupport|
” - request HttpServletRequest 5 pesamero. Shilg :
PuntoAction e = Siea tn0beTDIE - serialVersionUID: long = 4223738791707154563L InterfazAction
- setislVersionUID: long = -24881808970180... =
- idAdtividad: Long - session: Map<String, Object> = faaShig - idHemamients: Long
- serialVersionUID: long = 3133 + USUARIO: String = “ususrio® = — - long = 2986654712894
- usuario: UsuarioBean = new UsusrioBean() e -
+ getPuntoDAO() : IPunto & EZN:T"”‘:‘EE:: eTBmisEaSean + getByHemamients() : String
+ getPuntosActividad() : void + getDAO() : IUsusrio M ke 0y - getDAOY): linterfaz
+ setldAtividad(Long) : void + gethodel() : UsusrioBean z g:ﬂ:;) eS‘:O 2 + void
+ login(): Str 0
< loging st Lt il
= r“"ls‘so sm: + setldTag(Long) : void
ActionSupport| 53 g — + setParametro(String) : void “ActionSupport|
2 + . Object>) : void sl TagGhing) uid GeolocalizacionAction
IntentAction
- id: Long
e it s e - seri long = 4025124757€87419563L
- serialVersionUID: 4831985622309051406L yTC—
= ServietRequestAvare - getDAO)
% sa=olief kg . SessionAware + void
+_setServietRequest{HttpServletRequest) : void A 4 aatinl Sg vk
HerramientaAction
o - desaipcion: String
7 - i =new - context: ServietContext ActionSupport
" - intent: String - heamienta; HeramientsBean SenvietRequestAware
ActividadCreateAction _. ioga: File s e
- actividad: ActividadBean 5 lgaboutmitype: Suiag - intent: Long
T aadling: Shin - logoFileName: String - request: HitpServieiRequest S contenilanghiong
- desaipdon: String - nombre: Sting - serialVersionUID: long = -39681912429896. - fileName: String
grupo: String - play: String - session: Map<String, Object> - inputStream: InputStream
T T i = Aediony - serialVersi long = -46740545954208 b ik
- maps: Strin - servletRequest: HitpServietRequest + getAllBylntent() : void - request HttpServietRequest
- nombre: Sting - session: Map<String, Object> + getHemamienta() : HemamientaBean - serialVersionUID: long = 1823217579181896814L
- path: Sting - getToolDAOY) : IHemamients
- printos: Sking + badk): Sting + insert(): Sting + execute(): Sting
- serislVersionUID: long = -87862942132261... 8 pheciNomiveEyisiotking]-hoaiaan + read(): String + getContentLength() : long
session: Map<String, Object> | eamcule() - Siing + readAll(): String + gefFileName() : String
+ getDescripcion() : String + readMy() : String + getinputStream() : InputStream
+ bad): String + getHeramienta() : HemamientaBean + setHemsmienta(HeramientsBean) : void + setNombre(String) : void
+ cheatNombreExiste(Sting) : boolean + geumenm String + setld(Long) : void +_setSenvietRequest{HitpServietRequest) : void
+ execute(): Stiing + getlogo() : File + ,g(ln(enl(Long) void
+ getActividad() : ActividadBean gl agoContant jypallcSiing + text) : void
+ setActividsd(ActividedBean) : void + getLogoFileNsmey() : String + ;exswemeqmm-mosmlgmeqmq void ActionSupport|
+ setDeadline(String) : void + getNombre{) : String + setSession(Msp<String, Object>) : void SenvietRequestAvare
+ setDescripcion(String) : void + getPlay() : String + _update() : String SessionAware
+ setGrupo(String) : void j= IenacioniShing) s vnid ActividadAction
PR sl i + setHemamients(HeremientsBean) : void
- AiNGRelSking) Saeid + setintent(String) : void ServletContextListener| - sctividad: ActividsdBesn
+ setPathiString) : vaid + setLogofFile) : void S e - ACTIVIDAD_DESACTIVADA: Striny
+ setPunios(Sting) : void + setLogoContentType(String) : void - id: Long
atPuntositivided) - void + setLogoFileName(String) : void - ctx ClassPathXmiApplicationContext - request; HitpServietRequest
+ setSession(Msp<String, Object>) : void = Seettiombmizaing) okl 3 R A N R LRI
et + setPlay(String) : void . L - session: Map<String, Object>
- updatePuntosAdiividad() : void + sasewleﬂeauesanpsewletRem.esu void - cargarintent(): List<IntentBean>
+ Object>) : void - cergarTags(): List<TagBean> + adtivar() : void
+ _updste() : String + void + getAdtividad() : ActividadBean
+ contextinitislized(ServletContextEvent) : void - getDAO() : lActividad
+ insert() : String
= + read(): Strin
‘ActionSupport 2
+ readAdtividadCompleta() : String
Senisliaquesidicars + readAll(): String
DeveloperShowAction S R Shid
- request HitpServistRequest : :Z:f;‘("-‘:':;f(’:::”“ds“") id
- serialVersionUID: long = 4086093176190075131L ey vt
T eecie0 LS . saSe'ss:an(Snfwsmwou.eu>) void
+ _setSenvietRequest(HttpServietRequest) : void Uptiaial: g

llustracion 42 Clases paquete Action

Las clases del paquete “action” no se relacionan entre ellas sino que son utilizadas desde las
diferentes JSP de la aplicacion. Cada “action” posee referencias a los elementos del modelo

gue necesite y a las clases que dan acceso a persistencia, como se pudo ver en el diagrama
“global”.
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Paquete Bean

ActividadBean

activa: String
deadline: String
desaipcion: String

2 =7
- grupo: String
- id: Long
- nombre: Sting
5 pathy Suing GeolocalizacionBean
- puntos: AmayList<PuntoBean> = new AmayList<P.
- usuario: UsuarioBean § ld=loog
- lat: double
e + AcividadBean() it 'r:gp:°:"§'é
+ ActividedBean(String, String, String, String, String)
ig: Long + addPunto(PuntoBesan) : void o
- nombre: String + equals(Object) : boolean =
- password: String + getActiva() : String icequaiiOpiacy shaolaan
‘ i e o + GeolocalizacionBean()
Pi ik ) Ubicacién + getld(): Long
+ getid() : Long + getD ): String
+ getNombre() : String + t ge:t"'” °:“Z’]e
+ getPassword() : String + getGrupo() : String e ;’“” e
+ setld(Long) : void + getld() : Long geiMapal it
+ setNombre(String) : void + getNombre() : String : ﬁ:i:::g(y I?:‘«
+ setPsssword(String) : void + getPathi): String e e
+_UsusrioBean() + getPuntos() : List<PuntoBean> R e
+ getUsuario() : UsuarioBean )
G e + setlng(double) : void
+ setActiva(String) : void + setMapafint) : void
Propietaric + setDeadline(String) : void 2 eatcoomiing ;woic
+ setDesaipcion(String) : void 2 toSHingl): Shing
+ void
+ setGrupo(String) : void
+ sefld(Long) : void
R +  setNombre(String) : void
+ void Funtes Ubicacién
- descripcion: String + setPuntos(List<PuntoBean>) : void
- id: Long + setUsusrio{UsusrioBean) : void
- intent: IntentBsan = new IntentBean() + toString() : String
- interfaz; AmayList<interfazBean> = new AmayList<|
- logo: File
- logoContentType: Sting
- logoFileName: String Pankotean
- nombre: Sting
- onResult: String - aclividsd: ActividsdBesn
- plsy: Sting = izaci ¢ =new
- usuario: UsusrioBean - id: Long
IntentBean - nombre: String
+  addinterfaz(InterfazBean) : void T - taress: Amaylist<TareaBean> = new AmayList<T.
+ getDesaripcion() : String
+ getid() : Long = Ly + sddTares(TareaBean) : void
+ getintent() : IntentBean o intant,_Siing + bomarTares(TareaBean) : void
+ getinterfaz() : List<InterfazBean> = {nonbie;; Auing + equals{Object) : boolean
+ getlogof) : File — = + getActividad() : ActividadBean
+ getlLogoContentType() : String Categoria . gellesipsion). ;Sting + Badical) i
+ getLogoFileNsme() : String : 9::::“’":;?";'" + getid(): Long
+ getNombre() : String 5 g ¢ Eb sg + getNombre() : Striing
+ getOnResult() : String getomond] - St + getTareas)): List<TaresBean>
§ + IntentBean() 5
+ getPlay(): String D e e i + hashCode{) : int
+ getUsuario() : UsuarioBean A )'v‘md 9 + PuntoBean()
+ HesmientaBean() 5 + setActividad(ActividsdBean) : void
S S + setintent(String) : void 3 : 2
+ setDescripcion(String) : void + : void
3 +  setNombre(String) : void
+ setld(Long) : void + toString() : String + setld(Long) : void
+ setintent(String) : void + setNombre(String) : void
+ setintent(IntentBean) : void + setTeress(List<TareaBean>) : void
+ setinterfaz{List<InterfazBean>) : void + toString() : String
+ setLogofFile) : void 2
+ setlogoContentType(String) : void Heazamiania
+ setLogoFileName(String) : void
+  setNombre(String) : void
+ setOnResult(String) : void areabean e
+ setPlay(String) : void - hemwamienta: HeramientaBean
+ setUsusrio(UsusrioBesn) : void S oo 4
+ toString() : String - nombre: Sting
- propiedades: List<PropiedadBean>
- punto: PuntoBean
Interfaz
+ addPropiedad(PropiedadBean) : void
+ equsls(Object) : boolean
+ getHemamients() : HemamientaBean PropiedadBean
+ getld() : Long
InterfazBean + getNombre() : String - id: Long
= = —— + g Li - interfaz: InterfazBean
- Long i gmniniel: Sunabaen Parametros heramienta e oEvg
" idioma: ‘Sting = "ES" + hashCode() : int k-~ Parametios hememients  {- tag: TegBean = new TagBean()
- nombre: String + setHemrramienta{HeramientaBean) : void - tsres: TsreaBesn
- tag: TagBean = new TagBean() + setld(Long) : void - valor: Sting
+ setNombre(String) : void
+ setPropiedades(List<PropiedsdBean®) : void + getld(): Long
: g:::‘;“'r_";:;m” Clasrmrmit st e + setPunto(PuntoBesn) : void + getinterfaz() : InterfazBean
+ getidioma() : String — ¥s ouiNombrel: Shing
+ getNombra() : String 7 getTaol) - FegRean
T + getTarea() : TaresBean
+ InterfazBean() ) oscvajoef) - Siing
+ setHemamienta(HemamientaBean) : void i oplecadEea)
+ setld(Long) : void 3 7 =iiong);void
G Nombre parémetro +  setinterfaz(interfazBean) : void
S Ereoinilbl s +  setNombre(String) : void
+ setTsg(TsgBean) : void : “:?“‘T:?B“g’ V?’“ 'a
e + seiTareaTareaBean) - voi

setValor(String) : void
toString() : String

+

Tipo parémetro

TagBean

- formato: Striing
id: Long
- nombre: Sting

getFormatol) : String
getld() : Long
getNombre() : String
setFormsto(String) : void
setid(Long) : void
setNombre(String) : void
TsgBean()

toString() : String

A

llustracion 43 Diagrama de clases paquete Bean

En el paquete vean se encuentra el modelo de la aplicacién, partiendo del diagrama preliminar
propuesto en el analisis se han obtenido los diferentes atributos y métodos de las clases.
Ademas se han anadido las siguientes clases: IntentBean que es la categoria de una
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herramienta, GeolocalizacionBean encapsula posiciones geograficas y caracteristicas del mapa,
y UsuarioBean identifica al propietario de las actividades/herramientas.

Paquete Negocio

Se distinguen dos paquetes a su vez dentro de este ultimo: “impl” e “interfaz”. Estos paquetes
contienen las clases necesarias para realizar el patrén “Abstract factory”. En el paquete

interfaz se describen las operaciones existentes para cada uno de los elementos del modelo de

la aplicacion:

cd interfaz /

«interfaces
1Usuario

«interfaces
ITarea

winterfaces
ITag

«interfacexs
IPunto

+

+ crearUsuario(UsuarioBean) : Long
+ ¢

+

+

insert(TareaBean, String) : Long +
insert{List<TareaBean>, String) - Long

selectByPunto(Long, String) : List<TareaBean>

select(String) : List<TagBean>

+
+

insert(PuntoBean, String) : Long
insert{List<PuntoBean>, String) : void
ividad{Long, String) : Li

T

delete(ActividadBean, String) : boolean
desactivarLong) : boolean
insert{ActividadBean, String) - Long
select(Long, String) : ActividadBean
selectiLong) : ActividadBean

Li

f : Li
selectCompleta(Long) : ActividadBean
updste(ActividadBean, String) - Long

«interfaces ainterfacen «interfaces
IPropiedad linterfaz «interfaces IHerramienta
lintent
+ insert(PropiedadBean, String) : Long + inser(interfazBean, String) - Long + tring) : boolean
+ inser{List<PropiedadBean®, String) : void + insentTraduccion(Map<String, Object>) : Long| |+ (String) : L. + v String) : Long
+ salactltong, Shing) Lii +  insentTraduccion(Map<String, Object>) : Long
+ selectOriginai(Long) : String + select{Long, String)
+  update(interfazBean, String) : Long + (String) : L
+ Li
+ ng, String) - L
winterfaces Ao, + i ng) : Li g
izaci c + selectTraduccionOriginal(Long) - String
«interfaces Bdlomp, + e String) - Long
'+ tosedl{CenlocalizacianBean) - Long IActividad + selectAll(String) : List<idiomaBean>
+ selectiLong)
activanLong) : boolean
checkNombre(String) : boolean

llustracion 44 Diagrama de clases paquete Interfaz

. " ” . .. . . .
Mientras que en paquete “impl”, se encuentra la implementacién de dichas operaciones:
cd impl /
SqiMspClientDaoSupport SqiMapClientDaoSupport SqlMapClientDaoSupport
Actividadimpl Puntolmpl Tarealmpl
+ activarLong) : boolesn - getGeoDAOY) : IGeolocslizacion - getPropiedadDAO) : IPropiedad
+ checiNombre(String) : boolean - getTareaDAOY) : ITares + insert{TaresBean, String) : Long
+ delete(ActividadBean, String) : boolesn + insert{PuntoBean, String) : Long + insert(List<TareaBean>, String) : Long
+ desactivar(Long) : boolean + insert{List<PuntoBean>, String) : void + selectByPunto(Long, String) : List<TareaBean>
- getGeoDAOQ() : IGeolocalizacion + lectBy ong, String) : List<P B
- getPuntoDAOY : IPunto
+ insert{ActividadBean, String) : Long
+ selectiLong, String) : ActividadBean
+ select{Long) : ActividadBesn
+ I ! ing) : List: ivi SgiMspClientDaoSupport SqIMspClientDaoSupport
+ selectAllil i ) List= Herramientalmpl Usuariolmpl
+ select ong) ivi
¥ Updata(acividadBaan, String) 7 Loon + checiNombre(String) : boolean + oesrUsusrio{UsusrioBean) : Long
- getinterfszDAOY) : linterfaz + existalsiasiofl o
+ i i String) : Long
- + insertTraduccion(Map<String, Object>) : Long
SqiMapClientDaoSupport + select(Long, String) : HeramientsBean
Interfazimpl + selectAll{String) : List<l i -
+ selectAll(L ) : Li SqiMspClientDaoSupport
+ insert(InterfazBean, String) : Long + selectAliByl Long, String) : Li Taglmpl
+ insertTraduccion{Map<String, Object>} : Long + selectidiomaTrsduce ong) : Li g
+ select{Long, String) : List<interfazBean> + selectTraduccionOriginal{Long) : String + select(String) : List<TagBesn>
+ selectOriginsl{Long) : String + updste{HeramientsBean, String) : Long
+ update(interfazBean, String) : Long
7 SqiMspClientDaoSupport
SqiMapClientDaoSupport SqiMspClientDaoSupport SgqiMspClientDaoSupport Propiedadimpl
Geolocalizacionimpl \diomalmpl Intentimpl
insert(List<PropiedadBean>, String) : void
insertGeolocalizacionBean) : Long +  selectAll(String) : List + selectAll ) : List<intentB : e ol ?;n',.:_ﬁ’ s
select{Long) : GeolocalizacionBean ‘ % - 4

llustracion 45 Diagrama de clases paquete impl
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Paquete Interceptor

Consta de una Unica clase que se ejecuta cuando un usuario intenta acceder a la parte privada
de la ARIANE Web. Unicamente comprueba si el usuario tiene la sesién iniciada, si no es asi le
redirige a la pagina de login.

cd interceptor

Absztractinterceptor
StrutsStatics

Securelnterceptor

SECUR_FAIL: String = "secursFsil"
serialVersionUID: long = -140857688228842. ..

+

intercept(Actioninvocation) : String

llustracion 46 Diagrama de clases paquete Interceptor

5.2.1.2 ARIANE Android

Para el subsistema actual se describirdan de forma separada el modelo, la persistencia, la
comunicacion y el paquete IU. Inicialmente se mostrard la conexion entre cada uno de los
paquetes a describir:

cd Global Android /
D -

CursorLoader

i ActividadListFragment |
MainActivity |~

‘ .
. .

intent

.
cursor

intent
.

TareaListFragment

'>‘ ActividadActivity

‘
‘
.

intent
0

t‘ ~ ‘
. N .
R (
DictionaryProvider
Ariane Service RestClient

DBHelper

llustracion 47 Diagrama de clases ARIANE Android (Fragmento)

Como puede observarse por el diagrama simplificado anterior, Los componentes del paquete
Ul, en este caso “Activities” no poseen instancias entre ellas, sin embargo se comunican entre
si a través de intents, por ello se ha anadido una relacidon de dependencia.

En cuanto al acceso a la persistencia existen dos modos de acceso a través de ContentProvider
como “ArianeProvider” que realiza las operaciones de lectura de la base de datos o
directamente a través de DBHelper que contiene los DAO para realizar operaciones CRUD. lLa
primera de ellas se realiza a través de cursores un caso especial es el acceso de las listas de
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datos que se realiza a través de un CursorLoader, encargado de realizar todas las operaciones
de sincronizacién ante cualquier cambio en los datos del cursor.

La comunicacion con el resto de sistemas se realiza a través de la clase Ariane service que
contiene un cliente REST para acceder al contenido cread en ARIANE Web. Al igual que ocurre
entre activities una Activity no posee una referencia de la clase “ArianeService” pero se
comunica con ella a través de intents.

Paquete Util

cd util /
RestClient «enumerations

headers: Amaylist <NameVsluePair>
message: String enum
params: AmayList <NameValuePair> + GET.
response: String + POST:
responseCeode: int
url: String

+ AddHeader(String, String) : void

+ AddParam({String, String) : void

- convertStreamToString(InputStream) : String
+ Execute{RegquestMethed) : void
executeRequest(HttpUriRequest, String) : void|
getEmorMessage() : String

getResponse() : String

getResponseCode() : int

RestClient(String)

L S T S

llustracion 48 Diagrama de clases paquete util

Se trata de un cliente REST que realiza las peticiones a ARIANE Servicios (GET o POST).
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Paquete Ul

od ariane /.

ListFragment]
Losdertfanager LosderCallbacks<Cursor>
ActividadListFragment
- adapter: SimpleCursoradapter
- mActivatedPosition: int = ListVisw.INVALI
- mCallbadss: Callbacks = sDummyCallbacks
- STATE_ACTIVATED_POSITION: String = “activated_position”
< AcividsdListFragment])
+ onAttachiAdtivity) : void
i + onCreste(Bunde) : void
s + onCresteLoader(int, Bundle) : Losder<Cursor>
clvidn + ViewGroup, Bundle) : View
+ onActividadSelected(String) : void + onDetach() - void
+ onListitemClick(ListView, View, int, long) : void
+ onLoaderReset(Loader<Cursor) : void
+ onLosdFinished(Loader<Cursor>, Cursor)  void
+ onSavelnstanceState(Bundle) : void
+ onViewCrested(View, Bundle) : void
+ ehesou) void
. Positionlint) - void
e AeROuanlAosslean) s veid
intertacen
; + onClickResultado(String) : void
: ‘ActionBarActivity|
: MainActivity
: - actividadListFragment. ActividadListFragment
- gps: GPSTrader
- LOG: Logger
+ mReceiver. ServicsResultRecsiver
+ activateGpsTracker() : void
- handlelntent(ntent) : void Fragment
+ onClicResultado{String) : void AbsListView. OntemClickListener|
#  onCreateBundie) - void Loadertanager LoaderCallbacks<Cursor>|
+ onCraateOptionsienu(ideny) : boolesn i SearchResultFragment
# onNewlntentlintent)  void -
+ onOptionsitemSelected(Menultem) : boolean = s K‘z:’"::”‘ Suiiigs Speri
e —— + onReceiveResultint, Bundle): void - consulta: String
LoaderManager. LoaderCallbacks<Cursor> # onResume(): void = Médapler SivpleCumoridapte:
¥ onblopd: void - mListener: OnClicResultadoBusqueda
T
uestistragment + onTareaSelected(String)  void - miistView: AbsListView
S e o AT - replaceFragment(Fragment, boolean) : void =
i © showRemltySting) : void + newlnstance(String) : SesrchResultFragment
P EeTe s + onAttachiAdivity) - vaid
© macivaedPositon: nt = LisView INVALL ;o) gl
: IIbacis: Calll i fink; Bl e
;‘ﬁ‘am;“:‘b‘:’”“::";%‘;";’“nﬁac:‘:‘:w + onCresteView(Layoutinflater, ViewGroup, Bundle) : View
e . + onDetach): void
- STATE AC na= position
Lot e lToora mmnn ot mnnit + onliemClic(AdapterView<?>, View, int, long) : void
+ newinstance(integer) : TereaListFragment sinterfaces % onlosdmmasedloaders o) s Yo
B e e s + onLoadFinished(Loader<Cursor>, Cursor)  void
+ onCreate(Bundle) : void - void e oid
+ onCreateLoader(int, Bundle) : Loader<Cursor> Z L sl
+ onCreateView(Lsyoutinflater, ViewGroup, Bundle) : View
+ onDetach() : void
+ onListitemClickListView, View, int, long) : void
+ onLoaderReset(Loader<Cursor) : void -
+ onLoadFinished(Losder<Cursor>, Cursor) : void ;
+ onSavelnstanceState(Bundle) : void Fragment
+ onViewCrested(View, Bundle) : void AboutFragment
+ refrescar()  void
- setAdtivatedPosition(int) : void + onCresteView{Layoutinfister, ViewGroup, Bundle) : View
+ setadivateOnitemClick(boolesn)  void
+_TareaListFragment)

i

TareaDialogFragment

DislogFragment |

0

ARG _PUNTO: String = “idPunto”
- fragment: TeresListFragment

newlnstance(integer) : TareaDislogFragment
onCreate(Bundle) : voia

onCreateView(Layoutinflater, ViewGroup, Bundle) : View
frescar() : void

-_replaceFragment(Fragment, boolean) : void

FRER

ragmentActivity|
LoaderManagelLoadercaHbacks<CursDr>
ActionBar.OnNavigationL istener|
OninfoWindowClickListener|
ActividadActivity

actividad: Actividad

adapter: SimpleCursorAdapter

- dislogFragment: TareaDislogFragment

- map: GoogleMap

- mDBHelper: DBHelper

mReceiver: SenviceResultReceiver

primeraVez: boolean = true

puntoActusl: Punto

STATE SELECTED NAVIGATION ITEM: String = “selected_navig

- abrirCamaraAR() : void
lM\vHe«am\enulsmng String, Integer, Bundle) : void
cargarPuntos(integ: id
cenusmap:remmmnumn) void
centrarMapaMarcadar(long) : void

drawRoute() : Polyline
ejecutarHeramients(Sting) : void
getActionBarThemedContextCompat() : Context
getHelper() : DBHelper

onActivityResult(int, int, Intent) : void
onCreate(Bundle) : void

onCresteLoader(int, Bundle) LoaaeKCulsoD
onCresteOptionsMenu(Menu) : boole:
oninfoWindowClick{Marker) : void
onloaderReset(Loader<Cursor>) : void
onLoadFinished(Loader<Cursor>, Cursor) : void
onNavigstionitemSelectedint, long) : boolean
onOptionsltemSelected(Menultem) : boolean
enRecsiveResult(int, Bundle) : void
onRestorelnstanceState(Bunde) : void
onSavelnstanceState(Bundle) : void
onTaresSelected(String) : void
setUpActionBar) : void

setUpMap() : void

R

PO e O

llustracion 49 Diagrama de clases paquete Ul

Las clases de este paquete heredan de las clases base propuestas por Android para
componentes de interfaz. Ademas se establece la comunicacidn entre Fragment y Activity a
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través de “Callbacks”, es decir, el Fragment (contenido) redirige la accion desencadenada a la
Activity (contenedor).

Paquete Comunicacién

cd service /

intentService
Ariane Service

T

ACTIVIDAD_URL: String = BASE_URL + "act...
BASE_URL: String = “http://156.35.
GET_ACTIVIDADES: String = "get_actividades”
GET_HERRAMIENTAS: String = "get_hemamientas”
GET_INTENTS: String = "get_intents”
GET_PROFIEDADES: String = "get_propiedades”
GET_PUNTOS: String ="get _puntos”

GET_TAREAS: String = "get_tareas”

gson: Gson

HERRAMIENTA URL: String = BASE_URL + “her..
ID_ACTIVIDAD: String = "actividad”

«interfaces

ServiceResultReceiver::Receiver

T

+ onReceiveResuli(int, Bundle) : void

ID_PUNTO: String = "punto”
ID_TAREA: String = “tares”

INTENT_URL: String = BASE_URL + "pro.
mDEHelper: DBHelper

PROPIEDAD_URL: Stiing = BASE_URL +“pro...

PUNTO_URL: String = BASE_URL + "pun...
STATUS_EJECUCION: int=1

-mReceiver

ke

STATUS_ERROR: int=3
STATUS_TERMINADO: int=2
TAREA _URL: String = BASE_URL + "{ar.

Service
LocationListener
GPSTracker

R

@

canGetlocation: boolean = false
isGPSEnabled: boolean = false
isNetworkEnabled: boolean = false
Iatitude: double
location: Location
locationM Locationi

LOG: Logger
longitude: double
mContext: Context

- MIN_DISTANCE CHANGE _FOR_UPDATES: long = 10
- MIN TIME_BW _UPDATES: long=1000"80"1

canGetLocation() : boolean
getLstitude() : double
getLocation() : Location
getLongitude() : double
GPSTracker(Context, Logger)
 IBinder

Cd 4

ArianeService()
getActividadesRest() : void
getGson() : Gson
getHelper() : DBHelper
getHemamientasRest() : void

I

onLocationChanged{(Location) : void
onProviderDisabled(String) : void
onProviderEnabled(String) : void
onStatusChanged(String. int, Bundle) : void
requestForLocationUpdstes(String) : void

T

getintentsRest() : void
getPropiedadesRest(Tarea) : void
getPuntosRest(integer) : void
getTareasRest(Integer) : void

t) : void

showSettingsAlert() : void
stopUsingGPS() : void

+

A

ResultReceiver|
ServiceResultReceiver

- mReceiver: Receiver
+ PARAM RECEIVER: String = "receiver

# onReceiveResult(int, Bundle) : void
+ ServiceResultReceiver(Handler)
setReceiver(Receiver) : void

+

llustracion 50 Diagrama de clases paquete comunicacion

Para las operaciones costosas se han afiadido una serie de clases que las realizan en segundo
plano. “ArianeService” obtiene el contenido de ARIANE Web a través de peticiones REST
cuando se las solicitan las diferentes Activity. Como son tareas asincronas se ha afadido
ademds una clase “ServiceResultReceiver”, que notifica a las Activity el estado de las
operaciones: iniciado o terminado. GpsTracker realiza un registro constante de la posicién del
usuario.
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Paquete Modelo

cd model /

Actividad

desaipcion: Sting
+ DESCRIPCION: String = “desaripcion”

T

NOMBRE: String = "nombre”

geolocalizacion: Geolocalizacion B

+ GEOLOCALIZACION: Sting ="id Géclocalizacion
Grupo: Sting - i int

+ GRUPO: String = "grupo” + ID: String =" ig"
ia: int - lat__double

+ ID: String=" ig + LAT: String ="lat
nomére: Sting ing: double

path: String + MAP: String = "maps”
+ PATH: String = "path" - mapa: int
puntos: ForeignCollection<Punto> zo0m: int

=T

LNG: String = "Ing’

=

ZOOM: _String = “zoom"

Herramienta

desaipcion: String

+ Actividad() Uicacién
+ buscarPuntoActusi() : Punto + equals(Object) : boolean
+ equals(Object): boolean + getid) : int
+ getDesaripcion() : Stiing + getlat): double
+ getGeolocalizacion() : Geolocalizacion + getlating() : LatLng
+ getGrupo(): String + getLng() : double
+ getid)) : int + gethMaps( : int
+ getNombre(): String + getZoom(): int
+ getPath(): Sting + hashCode): int
+  getPuntos) : ForeignCollection<Punto> + setid(int) : void
+ hashCode(): int + setLat{double) : void
+  setDesaripcion(String) : void + setLng(double) : void
+ setGeolocslizacion(Geolocalizacion) : void + setMapalint) : void
+  setGrupo(String) : void +  setZoomfint) : void
+ setid(int) : void +_toSting(): String
+ setNombre(Stiing) : void
+ setPath(Sting) : void
+ setPuntos(ForeignCollection<Punto>) : void
+_toStiing() : String Ubicacién
Puntos
Punto

actividsd: Actividad

estado: String
ESTADO: String = “estado”
ESTADO_COMP_String = “punto.complatsdo™

. DESCRIPCION: String = "descripion” + ESTADO EJEC: Sting = “punto ejecucion”
- g int - geolocslizacion: Geolocslizacion
+ GEOLOCALIZACION: String =
+ ID: Sting =" ig L ION: Sting
- imagen: Sting - i int
+ IMAGEN: String = ‘imagen” + ID: String=" ig
- intent: Sting - nombre: Sting
+ INTENT. String = “intent" + NOMBRE: Sting = nombre

LINK:Stiing = “link"
nombre: String

taress: ForeignCollection<Tares>

. NOMBRE: Sting = “nomre” + buscarTarealSting) : Tarea
+ ON_RESULT: String = “on_result + equalsObjedt) : boolean
- onResult: String + estaCompleto) : boolesn
- psquete: String + getActividad( : Actividsd
+ PAQUETE: Sting = "paquete® + getEstado(): Sting
5 g + getGeolocalizacion() : Geolocalizacion
£ + getid(): int
equals(Object) : boolean + gethombee() : Sting
etDesaipcion() : String + getTaress() : ForeignCollection<Tarea>
getidg it + hashCode(): int
Setimagany :Stin + Punto))
i = + setAdctividad(Actividad) : void
getintent() : Sting A
getNombre() : String + setEstado(String) : void
getOnResult) : String + setGeolocalizacion(Geolocalizacion) : void
getPaquete) : String + setid(int): void
getPlay) : String +  setNombre(String) : void
hashCode( - int + sefTereas(ForsignCollection<Tares>) : void
+_toSting() : String

N T

setDesaripcion(String) : void
setld(int) : void
setimagen(String) : void
setintent(String) : void
setNombre(Sting) : void
setOnResult(String) : void
setPaquete(String) : void
setPlay(String) : void
toString) : String

Propiedad

O e

CATEGORIA: String = "id_categoris™
CLAVE: String = "nombre”

id: int

ID: String =" ig"

nombre: Stiing

tares: Tsrea

TAREA: String = id_punto"

valor: Sting

VALOR: String = “valor”

Pruebss

Tarea

Valor parametros

Py

Ty

T

estado: String
ESTADO: String = "estado”

ESTADO EJEC: String = “tares sjecucion”
ESTADO FINAL: Sting = “tarea finslizads
ESTADO_PAUSA: String = “tarea pausa”
hemamienta: Hemamienta

HERRAMIENTA: String = "id_hemamients”
id: int

ID: String =" ig"

nombre: Sting

NOMBRE: Sting = "nombre”

propiedades: ForsignCollection<Propiedad>
punto: Punto

PUNTO: Sting punto”

resultado: Sting

RESULTADO: String = “resultsdo"

S S

equals(Object) : boolean
P getEstadol) : String
getHenamients() : Hemamienta
+ getNombre(): String a0 it
% ::\t::ﬁ’ SY;'? getNombre() : String
% ParsmetrosHerramient ndl
+ Sebnd : void getParametiosHenamienta() : Bundle
+ setNombre(String) : void 9 ik
+ setTarea(Tares) : void gl T
+ setValor(String) : void Lo i
o o) hashCode() : int
+_toString() : String

setEstado(String) : void
setHeramients(Hemamients) : void

setid(int) : void

setNombre(String) : void
setPropiedades(ForeignCollection<Propiedad) : void
setPunto(Punto) : void

setResultado(String) : void

Tarea()

toString() : String

llustracion 51 Diagrama de clases paquete modelo

En este caso el modelo apenas ha cambiado respecto al definido para el analisis, incorporando
Unicamente una nueva clase “Geolocalizacién” que encapsula la posicidon geografica y
caracteristicas del mapa.
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Una novedad respecto al andlisis es la incorporaciéon de etiquetas en cada uno de los atributos

de las clases para incorporar el Framework “ORMLite” como mapeador de objetos relacional
(ORM).

Paquete Persistencia

cd persistence /

OmLiteSqliteOpenHelper

DBHelper

actividadDao: Dso<Actividad, Integer>
DATABASE_NAME: String = "sriane.db”
DATABASE VERSICON: int=1

diccionarioColumnMap: HashMap<String, String> = buildDiccionari...

FTS_TABLE_CREATE: String ="CREATE VIRTUAL...
FTS_VIRTUAL_TABLE: String ="FTSdictionary”
geolocalizacionDao: Dso<Geolocsalizacion, Integer>
hersmientaDso: Dso<Hemamients, Integer>
intentDao: Dao<Arianeintent, Integer>
KEY_DEFINITION: String = SearchManager.S...
KEY_ID: String = BaseCclumns._ID

KEY_WORD: String = SearchManager.S...
propiedadDso: Dac<Propiedsd, Integer>

puntoDao: Dsc<Punto, Integer>

TarsaDao: Dao<Tares, Integer>

+

T S S T G S

+

addWord(ContentValues) : long
buildDiccionarioColumnMapy{) : HashMap<String. String>
close() : void

DBHelper{Context)

getActividadDsol) : Dao<Actividad, Integer>
getGeolocslizacionDac({) : Dac<Geolocslizacion, Integer>
getHerramientaDao() : Dso<Hemramients, Integer>
getintentDao{) : Dac<Arianelntent, Integer>
getPropiedsdDao() : Dac<Fropiedad, Integer>
getPuntoDao() : Dac<Punto, Integer>

getWord(String, String[]) : Cursor

getWordMastches(String, String[]) : Cursor
onCreste(SQLiteDatabase, ConnectionSource) : void
onUpgrade{SQLiteDatabase, ConnectionSource, int, int) : void
query(String, String[], String[]) : Cursor

property get

getTareaDso{) : Dac<Tares, Integer>

ArianeProvider

ContentProvider

DictionaryProvider

ContentProvider

+ AUTHORITY: String = “com.example.an...

ACTIVIDAD _CCNTENTURI: Uri = Uri.withAppende...
ACTIVIDAD_ID_QUERY: int=2

ACTIVIDAD QUERY: int=1

AUTHORITY: String = "es.uniovi.andr...
CONTENT_URI: Uri = Uri.parse{"cont...

dstabase: DBHelper

MIME_TYPE_ROWS: String = ContentResolver...

o g

MIME_TYPE_SINGLE_ROW: String = ContentResolver...

PUNTO _CONTENTURI: Uri = Uri.withAppende...
PUNTO_ID_QUERY: int=8

PUNTO _QUERY: int=5

sMimeTypes: SparseAmay<String> = buildTypes()
sURIMatcher: UriMatcher = buildUriMatcher()
TAG: String = "ARIANEProvider”

TAREA _CONTENTURI: Uri = Uri.withAppende...
TAREA ID QUERY: int=4

TAREA QUERY: int=3

* ks

+* 4+ + 2

*

ArianeProvider()

buildTypes() : SparseAray<String>
buildUriMatcher() : UriMatcher

delete(Uri, String, String[]) : int

getType{Uri) : String

insert{Uri, ContentValues) : Uri

onCreate() : boolean

query(Uri, String[], String, String[], String) : Cursor
update(Uri, ContentValues, String, String[]) : int

L N R BE R

N

+ CONTENT_URI: Uri

ri.parse{"cont...
DEFINITION_MIME_TYPE: String = ContentResolver...
GET_WORD: int=1

mbDictionary: DBHelper

REFRESH_SHORTCUT: int=3

SEARCH _SUGGEST: int=2

SEARCH WORDS: int=0

sURIMatcher: UriMatcher = buildUriMatcher()

TAG: String = "DictionaryProvider”
WCRDS_MIME_TYPE: String = ContentResolver...

LI I LA T

buildUriMatcher() : UriMatcher

delete({Uri, String, String[]) : int
getSuggestions(String) : Cursor

getType(Uri) : String

getWord(Uri) : Cursor

insert{Uri, ContentValues) : Uri

onCreate() : boolean

query(Uri, String[], String, String{]. String) : Cursor
refreshShortcut(Uri) : Cursor

search(String) : Cursor

update(Uri, ContentValues, String, String[]) : int

llustracion 52 Diagrama de clases paquete persistencia

Para la persistencia se utilizara la base de datos nativa proporcionada por el sistema Android,

para facilitar las operaciones basicas de acceso a esta Android propone una clase base
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SQLiteOpenHelper. En este caso se utilizard una versién diferente ORMLiteSQLiteOpenHelper
clase base de un Framework “ORM” que proporciona ademads de las operaciones basicas los
DAO para realizar las acciones “CRUD” sobre cada elemento.
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5.3 Diagramas de Interaccion y Estados

Puesto que existen algunos casos de uso que se consideran complejos y una descripcién
detalla aporta informacion de utilidad, se considera que representar la interaccion de las
clases que se utilizaran en los siguientes casos de uso es relevante:

e Crear actividad
e Crear herramienta
e Realizar actividad

5.3.1 Caso de Uso Crear Actividad

Accederd a la pantalla de crear actividad

Rellenara la informacién necesaria para confeccionar los datos basicos de la actividad.
Definird la ruta a seguir durante la actividad

Pasard a la siguiente pantalla

Seleccionara un punto de interés de la ruta

Definird las tareas del punto seleccionado

Guardard la actividad

Visualizara el detalle de la actividad.

O NO U AWM

5.3.1.1 Diagramas de Interaccion (Comunicacion y Secuencia)

«Actions.
|ActividadCreateAction|

Actividadimpl

Punto(nombre lat,Ing)
,,,,,,,,,,,,,,,, k8
# T
a ,

Sucoess X

loop Definir tarea submit

Sucoess X

«««««

antalls detslle sctivid:

o

llustracion 53 Diagrama de interaccion crear Actividad
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Para representar la interaccion entre las clases que conforman el caso de uso actual se ha
optado por lo siguiente:

e No se representan cada una de las JSP (Pantallas) sino una entidad interfaz que
engloba las JSP y el proceso Struts que hay por detras.

e Los datos de los formularios se envian por la request a las action, es decir, al llamar al
método execute, recibiran los parametros por la request.

e Definir tareas es un proceso iterativo se pueden definir cuantas tareas se quieran.

e La Actividad se crea una sola vez y se mantiene a lo largo del proceso de creacion
utilizando el “Scopelnterceptor” de Struts. En este caso las action reciben la Actividad
cada vez que se invoca uno de sus métodos.

5.3.2 Caso de Uso Crear Herramienta

Accedera a la pantalla de crear herramienta

Rellenara la informacidn necesaria para confeccionar la herramienta

Pasara a la siguiente pantalla

Rellenara la informacién necesaria para confeccionar la interfaz de la herramienta.
Guardard la herramienta.

oV .k wnN PR

Visualizara el detalle de la herramienta.

5.3.2.1 Diagramas de Interaccion (Comunicacion y Secuencia)

sd Crear herramienta

il Interfaz <Actionn
A HenramientaCreateAction]
Desarrollador

submit

«Adtions
InterfazCreateAction|

Heramienta ‘

«Persistencias
Heramientalmpl

execute

Sucoess

Pantalla definir interfez

loop Definir parametro

submit

Success X

oo [ . S H

qusrdarHeramients

insert

Success

Pantalls detalle heramienta
(st s T

llustracion 54 Diagrama de Interaccion crear herramienta

Para representar la interaccion entre las clases que conforman el caso de uso actual se ha
optado por lo siguiente:
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e No se representan cada una de las JSP (Pantallas) sino una entidad interfaz que
engloba las JSP y el proceso Struts que hay por detras.

e Los datos de los formularios se envian por la request a las action, es decir, al llamar al
método execute, recibiran los parametros por la request.

e Definir parametros es un proceso iterativo, se pueden definir cuantos pardmetros se
quieran.

La Herramienta se crea una sola vez y se mantiene a lo largo del proceso de creacidn utilizando
el “Scopelnterceptor” de Struts. En este caso las action reciben la Herramienta cada vez que se
invoca uno de sus métodos.

5.3.3 Caso de Uso Realizar Actividad

Accedera a la aplicacion.

Seleccionarad la actividad deseada del listado mostrado.
Seleccionard el punto actual de la actividad
Seleccionara la tarea del punto que desee realizar.
Realizar tarea

Guardard los resultados.

Volvera a la aplicacidn principal.

O N Uk WM

El sistema informara al usuario que ha concluido la actividad.

5.3.3.1 Diagramas de Interaccion (Comunicacion y Secuencia)

sd Realizar actividad

Q «Fragments «Adtivitys «Fragments «Adtivitys «Activitys
A ividadListFrag Mail i g i i ARIANE Market
Alumno

onListitemClick(ListView listView, View view, int position,)

onActividsdSelectzd(ic) !
startActivity(intent)
Pantalla actividad
RO o R e e T T B e PP !
oninfoWindowClic(marker)
«DislogFragments
-eesxeun- 3o |TaresDislogFragment
lista de taress ;
- | S| B e s s aR] . -
nListitemClic(ListView listView, View view, int position,) o
onTareaSelected(id) U
ejecutarHenamienta X
startActivityForResult{intent) %
OnActivityResult J_|
fatmmmmmmmmnnnee e SRR -
ActuslizarTerea
Torea realizads
AT TR || VRN (. SRR,

llustracion 55 Diagrama de interaccion Realizar actividad
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Con el diagrama anterior se pretende mostrar las diferentes pantallas de ARIANE Android y su
equivalencia en clases, ya que como se puede apreciar existen dos Activity que actian como
contenedores de los diferentes Fragment que son las pantallas con las que interactia el
usuario. Se ha incluido ademas el caso de uso “Realizar tarea” para mostrar la ejecucidon de una

herramienta y la obtencidn de los resultados.

5.3.3.2 Diagramas de Estados de las Clases

A continuacién se muestran los estados por los que pueden pasar las tareas de una actividad y

como estos influyen en los estados de un punto:

sm Statecharts

Se ssle de la heramienta

Se selecciona la tares

se selecciona la tarea

Tarea

Se gusrds el resultado en Is heramienta

Finalizada

Tares
finalizads

Completo

Punto completadc

En ejecucion
. Se selecciona como punto objetivo Se finalizan todas sus tareas

Punto

llustracion 56 diagrama de estados Tarea y Punto
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5.4 Diagramas de Actividades

Se mostrard mediante un diagrama de actividades la realizacién de una Tarea en ARIANE
Android por parte de un alumno. Es un proceso que requiere ciertas comprobaciones y
modifica los estados de varias clases durante su realizacion.

ad Activity Diagram

Seleccionar tarea

Existe

hemamienta
[Noj
Mostrar enlace descarga
[si]

Ejecutar Herramienta

\l/ ¢Es la ultima tarea
por

( i si]
Salir de la herramienta Guardar _\\ Y [Si] ®

Punto completado
[Noj (FIN)

Tarea finalizads

Tarea Parada

llustracion 57 Diagrama de actividades realizar tarea

Se pretende mostrar la légica de decision que existe tras la ejecucidn de una herramienta
asociada a la tarea que seleccione el usuario. En cuanto se detecta que la herramienta no
existe se propone la descarga de la misma. Ademas se modifican los estados tanto de la tarea
como del punto que la contiene durante el proceso.
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5.5 Diseno de la Base de Datos

Para ARIANE Web se utiliza una base de datos MYSQL como forma de persistencia de la
aplicacion. Para facilitar el acceso al contenido de esta se ha optado por utilizar una
herramienta flexible y adaptable como es |Batis, de forma que esta realice el mapeo entre los
diferentes objetos que forman el modelo de la aplicacidn y la capa de persistencia de la misma.

Para la ARIANE Android se utiliza una base de datos SQLite nativa como forma de persistencia
de la aplicacién. Para facilitar el acceso al contenido de esta se ha optado por utilizar una
herramienta ORM (Object-relational mapping), de forma que esta realice el mapeo entre los
diferentes objetos que forman el modelo de la aplicacion y la capa de persistencia de la misma.
Herramienta utilizada: OrmLite

Utilizando este Framework no es necesario mostrar el diagrama entidad-relacién puesto que a
través del modelo se puede obtener la informacién necesaria.

5.5.1 Descripcion del SGBD Usado

El principal motivo por el que se ha seleccionado el citado SGBD recae en las caracteristicas de
la aplicacion, es una aplicacion pequefia, que incorpora varias tecnologias y lenguajes de
programacion para los cuales MySQL ofrece diferentes APIs. Las principales caracteristicas son:

e Permite seleccionar entre varios motores de almacenamiento, de los cuales se ha
optado por /nnoDB ya que soporta transacciones ACID, bloqueo de registros e
integridad referencial.

e Soporta multiples tipos de datos para los campos de las tablas.

e Facilidad de uso, integracién sencilla con las tecnologias utilizadas.

e  Ficil instalacién y configuracion.

5.5.2 Integracion del SGBD en Nuestro Sistema

EL SGBD seleccionado, MYSQL, se integra con ARIANE en dos de sus subsistemas, en primer
lugar es una pieza cave de ARIANE Web puesto que permite el acceso al contenido del
subsistema. La integracidn con el resto del sistema se realiza a través de ARIANE Servicios, este
conjunto de servicios web acceden al SGBD para obtener los datos solicitados por ARIANE
Android.
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5.5.3 Diagrama E-R

_ actividad ¥
idactividad INT(11)
> grupo VARCHAR(45)

_] actividad_tx v > path LONGTEXT | usuario v
idActividad_tx INT(11) J activa VARHAR (1) p--—-"-"--"--——-—- | idUsuario INT
#nombre VARCHAR(45) requisito VARCHAR(255) ll > nombre VARCHAR(45)
# descripcion VARCHAR(255) p—iH distancia V ARCHAR(45) j p— >  password VARCHAR(45)
»idioma VARCHAR(3) > duracion VARCHAR(45) - mdllﬂ mm ? create_tim e TIMESTAMP
> original ¥ ARCHAR(1) > elevacion_max VARCHAR(45) L idGeolocalizacion INT(11) N
- ) ) ) 1 »|at DOUBLE
@id_Actividad INT(11)  elevacion_min V ARCHAR(45) | *
» ¥ id_gedocalizadon INT(11) = —#7 @Ing DOUBLE |
@id_usuario INT “mapa INT(LL) !
> > zoom VARCHAR(45) :
> |
-~
T 1 I
~ * T j herramienta_tx ¥ |
_] too3_idioma ¥ |
i VARCHAR(3) j punto v I idHerramienta_tx INT{11) I
i # descripcion VARCHAR(255)
descripcion VARCHAR{45) idPunto INT(L1) | . :
idioma VARCHAR(3) ? nambre VARCHAR (45) I " diama VARCHAR() |
» idioma VARCHAR(3) | 2 original ¥ ARCHAR(1) I
Soriginal VARCHARCTY [ id_Herramienta INT(11) |
id_actividad INT(11) » I
% id_gedlocalizacon INT(11) |
g I
dl: |
|
€ |
A |
" tarea v "] herramienta ¥ m - =
idTares INT(11) idHerramienta INT(11) - ; INT(L)
> nombre VARCHAR(45) # nambre VARCHAR(100) 2 om br; VARCHAR(110)
>i splay VARCHAR(zS5) Pl——————————
idoma VARGHAR(Z) | > descripcion VARGHAR(255)
> original VARCHAR(1) || onrest VARGHAR(SS) > idioma VARCHAR(3)
i »imagen VARCHAR{255)
@id_Punto INT(11) 2 original VARCHAR(1)
@ id_Herramienta INT(11) ‘paguete VARCHAR(IO0) by _ 1 & _ntent INT(11)
> id_intent INT(11) | - =
+ @ id_usuario INT I
| > | ——— %i
3 L
1 . ¥ T
002_in
A T | intent ¥
| propiedad ¥ 1 idIntent INT(11)
idPropiedad INT(11) A #intent VARCHAR(100)
] interfaz v >
>vdor VARCHAR(255)
idInterfaz INT(11)
»idioma VARCHAR(3)
77777 »nombre VARCHAR(45)
2 original VARCHAR{41) | ———
@id_treaINT(11) @id_Tag INT(11) |
id_tarea
e et @ id_Herramienta INT(11) | —J wo1_tag ¥
id_Interfaz INT(11) »> l———-ll‘ idTag INT(11) ‘
> : >
?
| +
o |
4 3
] interfaz_tx v _] wo1_tx ¥
idInterfaz_te INT(11) idi01_te INT(11)
> descripcion VARCHAR(100) # nombre VARCHAR(45)
> idioma VARCHAR(3) »idioma VARCHAR(3)
> original V ARCHAR( 1) 7 original VARCHAR( D)
@ id_Interfaz INT(11) @id Tag INT(11)
» »

llustracion 58 Diagrama entidad-relacion

Leyenda:

==

. ~Relaciénna1.
. ‘Clave primaria

e " Clave ajena

. Restriccidon de campo que no permite valores nulos.
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]
Existen dos partes diferenciadas en cuanto a las entidades representadas en el diagrama
anterior, por un lado estan aquellas vinculadas con el concepto de actividad y por otro las que
se vinculan con el concepto de herramienta. Aunque finalmente se establece una relacién
entre ambos grupos de entidades a través de las tareas de una actividad.

Una tarea tiene asociada una herramienta, esta relacién une ambas partes del diagrama y da
lugar al conjunto del modelo de datos. Se pueden observar multiples tablas con la cadena
“ tx” al final de su nombre, esto es porque se proporcionard un sistema de traduccion para las
herramientas, que permitira a los desarrolladores publicar sus herramientas en varios idiomas.
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5.6 Diseino de la Interfaz

5.6.1 ARIANE Web

Para el disefio de la interfaz de ARIANE Web se utilizara el Framework Bootstrap que incluye
un conjunto de archivos CSS y scripts JS que facilitan el desarrollo de aplicaciones Web.

En primer lugar es necesario destacar que existen dos zonas: privada y publica, en la
aplicacion. A continuacion se mostrara el disefio de las diferentes paginas de la aplicacion, sin
embargo es interesante remarcar los elementos comunes de ellas:

Home Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse LogOut
llustracion 59 Barra de menu

La barra de menu (llustracion 59 Barra de menu) contiene todas las operaciones disponibles de
ARIANE Web, en cualquier punto de la aplicacion puede seleccionarse una de las operaciones
existentes. Hay que destacar que la Ultima opcién se intercambia entre “Login” y “LogOut” en
funcidn de si se esta o no registrado.

LogOut

jBienvenido juan!
Ilustracion 60 Zona bienvenida

Se habilitara una zona (llustracion 60 Zona bienvenida) en la que se envie un mensaje de
bienvenida al usuario que haya iniciado sesidn, esto permitira al usuario saber si tiene la sesion
iniciada o no.

Crea una Actividad!

Nombre*
Descipcién®
Grupo ©

Requisito

llustracion 61 Formularios
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En los formularios pueden apreciarse diferentes elementos (llustracion 62 Ayuda conceptos)
como las etiquetas de cada campo que indican a través de un “*” que son obligatorios, asi
como una exclamacién azul que indica que ese campo posee ayuda:

|oISHVEIIuU Juanz

zar durante su desarrollo.

Crea una Actividad! estabiec| x

Definir un grupo para una actividad
permite a los usuarios acceder con
mayor facilidad al contenido que les
interesa. Utilizando el valor de este

Nombre*

Descipcion* campo se pueden agrupar actividades
que estén relacionadas por tematica,
Grupo @ destinatarios.En definitiva actua

como un filtro para las actividades.

Requisito Ejemplo: Se crean varias actividades
y todas con el valor "Uniovi” en el
campo grupo. Un usuario que
Unicamente quiera visualizar las
actividades de este grupo, podra

Define el recorrido de tu actividé apicar un fittro y seteccionar de este [0 en el mapa

grupo la que desee.

llustracién 62 Ayuda conceptos

Otro punto a destacar en los formularios es el color de los diferentes botones (llustracion 63

Botones formulario) que pueden aparecer:

del punto

Punto0

Define las tareas del punto seleccionado
Puedes afiadir tantas tareas como desees para el mismo punto. Una vez el usuario llegue a dicho punto se ejecutaran una detras de ofra en el orden en que se hayan creado.

Nombre
Categoria ©

Céamara

Herramienta ©

e
Guardar actividad

llustracién 63 Botones formulario

El color verde indica accion secundaria, mientras que el color azul indica accién primaria, que

cambia de pagina.

Texto original

Herramientas de dibujo
llustracion 64 Campos de solo lectura

Existen campos (llustracién 64 Campos de solo lectura) que solo permiten la lectura y no la
edicidn, un caso bdsico es durante la edicién de una herramienta, que existen campos que no

pueden ser modificados.
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Imagen*

H Examinar.. | No se ha seleccionado ningun archivo.

Seleccione un archivo.

llustracion 65 Validaciones

Con las validaciones (llustraciéon 65 Validaciones) que se realizaran se intentara informar al
usuario sobre los campos que hay que rellenar marcandolos con un * y si intentara pasar a una
pantalla sin rellenarlos, se mantendra la informacion introducida siempre que sea posible.

Para afiadir un parametro hace falta completar el nombre y la descripcion

llustracion 66 Mensajes informativos

Existen ademas mensajes (llustracion 66 Mensajes informativos) que informan al usuario
acerca de las acciones que realiza.

5.6.1.1 Pantalla de bienvenida

Se trata de la pantalla de bienvenida (llustracidon 67 Pantalla de bienvenida) de la aplicacion en
ella se pretende ofrecer una visién global acerca de en qué consiste ARIANE. Se busca un
disefo simple, no recargado en el que destaquen aquellos elementos que animan a utilizar el
sistema:

Inicie Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse Iniciar sesién

Bienvenido a ARIANE!

Crea una actividad y proponsela a tus alumnos.

{ |

Creal Difunde! Desarrolla!

Crea actividades para tus alumnos, sitialas sobre un Una vez creada tu actividad, es accesible para todo el Si te consideras un desarrollador android ARIANE te
mapa, afiade tareas. mundo permite exponer tu creatividad a fraves de las
herramientas.

© Jose Antonio Hernandez Garcia

Ilustracion 67 Pantalla de bienvenida
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5.6.1.2 Pantalla creacion de actividades

Esta pantalla (llustracion 67 Pantalla de bienvenida) muestra un formulario para completar los
datos basicos de la actividad, en el cual pueden verse las ayudas de campo que proporcionan
informacién acerca del campo “Grupo” y “Requisitos”. La pieza mas importante de esta
pantalla es el mapa, en él se marcaran los puntos de interés de la actividad y mediante su
unidn se trazara el recorrido a seguir.

La idea principal de esta pantalla es mostrar ademas informacidn adicional sobre el recorrido
gue se esta creando, distancia, duracion, etc.

Crea una Actividad! establece una ruta y las tareas a realizar durante su desarrollo.

Nombre*
Descipcion*
Grupo @

Requisitos ©
Define el recorrido de tu actividad! seieccione al menos dos puntos en el mapa

oo e oe p—

250 iRecorre el grafico de elevacién para comprobar la altitud de cada punto!

oo 0.54km @ 0.11h

2314m 24532m

® Jose Antonio Hernandez Garcia

Illustracion 68 Pantalla creacion de actividades
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5.6.1.3 Listados de datos y vista detalle

Existen pantallas en las que Unicamente se muestran listados de datos que sobre los que se
pueden hacer varias operaciones, a continuacién se muestra un ejemplo de pdgina en el que
se listan datos, se ven detalles como el nombre y la descripciéon y ademas se muestran las
operaciones que se pueden realizar, por ejemplo en esta pantalla (llustracidn 69 Listado de Mis
herramientas) se permite: Visualizar y editar.

ARIANE

Inicio Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse Cerrar sesion

iBienvenido jose@gmail.com !

Estas son todas las herramienta de
ARIANE!

Escoge las que mas te gusten y crea actividades que las utilicen.

Herramienta Descripcion de utilidad Opciones

Atiane-draw Herramientas de dibujo g\\ "/

© Jose Antonio Hernandez Garcia

llustracion 69 Listado de Mis herramientas

Con esta pantalla (llustracién 70 Vista detalle de una herramienta) se pretende hacer un
resumen del elemento creado mostrando la informacion de interés. Se afiade ademads una
opcion para volver al listado.

ARIANE

Inicio Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse Cerrar sesion

jBienvenido jose@gmail.com !

Detalle de la herramienta Lz herramienta es accesible para todos los usuarios.

Nombre

Ariane-draw

Descipcion

Herramientas de dibujo

Enlace a Google Play

https://play.google.com/store/apps/details ?id=com.uniovi.ariane.draw
Paquete de la aplicacion

com.uniovi.ariane.draw

© Jose Antonio Hernandez Garcia

llustracion 70 Vista detalle de una herramienta
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5.6.1.4 Pantallas de gestion de usuarios

Este tipo de pantallas (llustracién 71 Pantalla gestion de usuarios) reducen su tamafo puesto
que los datos a introducir son mas pequefios y permiten al usuario centrar su vision en el
formulario que realmente es lo que importa:

ARIANE

Inicio Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse Iniciar sesién

Registrate!

Como usuario de ARIANE podras crear actividades y/o herramientas

Direccién de correo electronico™

Contrasefia*

Password del usuario

Repetir contrasefia *

Repetir password

Afiadir usuario Cancelar

llustracién 71 Pantalla gestion de usuarios
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5.6.2 ARIANE Android

El elemento comun y fundamental de ARIANE Android es la barra de acciones (llustracion 72
Barra de acciones) en la que se encuentran las operaciones comunes a todas las pantallas. Por
ejemplo permite la bisqueda de actividades o abrir la cdmara de Realidad Aumentada.

Campus de Llamaquique
Recorrido alrededor de la Facultad de Cien...

llustracion 72 Barra de acciones

Existen dos pantallas principales en la aplicacidn (llustracidon 73 Pagina listado de actividades y
Pagina puntos de una actividad), la primera pantalla que se visualiza en la que se muestran las
diferentes actividades que pueden realizarse y una segunda en la que se muestran los puntos y
el recorrido de la actividad seleccionada:

9 S4B 1735

CAMARA RA

® ARIANE

Prueba herramientas ariane

Campus de Llamaquique

sddsf

actividad 1

llustracion 73 Pagina listado de actividades y Pdgina puntos de una actividad

Finalmente por cada punto seleccionado existe una nueva pantalla (llustracion 74 Pagina
tareas de un punto) en la que se mostraran las diferentes tareas a realizar.
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llustracion 74 Pdgina tareas de un punto
Un elemento adicional es la cdmara de realidad aumentada en la que puede apreciarse

informacién del punto objetivo al que se dirige el alumno:

=Ny |

< Ariane-AR

llustracion 75 Pagina Realidad aumentada
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5.7 Especificacion Técnica del Plan de Pruebas

Disefiar un buen plan de pruebas es importante para lograr un nivel de calidad aceptable en
cualquier desarrollo software. En este caso se realizardn los diferentes tipos de pruebas
identificados durante el andlisis durante la etapa de desarrollo e implantacién.

Durante el desarrollo del proyecto el desarrollador sera el encargado de realizar las pruebas
unitarias, de integracidn y de sistema. Durante el desarrollo de las pruebas pueden darse dos
casos, que el resultado sea el esperado o que sea incorrecto.

En el primero de los casos simplemente se anotara el resultado y se almacenara la prueba para
realizarla mas adelante de nuevo. Mientras que en el segundo caso, ante un error, el
desarrollador anotard el resultado, corregird el error y volverd a pasar todas las pruebas, tanto
las correctas como las incorrectas.

5.7.1 Pruebas Unitarias

Las pruebas unitarias se realizaran de forma automatica, anotando aquellos casos en los que
se produjo un errory la solucién del mismo.

En primer lugar se realizaran las pruebas en forma de caja negra, es decir, sin conocimiento de
como realiza el proceso. Ante cualquier error el proceso cambiard y las pruebas se realizaran
en forma de caja blanca, es decir, realizando un seguimiento del proceso y analizando porque
se produce el error. A este nivel no es necesario utilizar datos reales.

5.7.2 Pruebas de Integracion y del Sistema

Estas pruebas seran realizadas por el desarrollador cada una en un momento diferente. Las
pruebas de integracidn se realizaran cada vez que un componente del subsistema que se esté
desarrollando se integre con los demas. En este momento se repetirdn todas las pruebas.

Utilizando datos reales es posible que se detecten errores que con datos de prueba no
aparezcan por lo tanto en este caso se incluirdn datos reales en las pruebas.

Las pruebas del sistema se realizaran cada vez que exista comunicacién entre subsistemas
diferentes del sistema ARIANE:

e ARIANE Web

e ARIANE Android
e ARIANE Servicios
e ARIANE Market
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5.7.3 Pruebas de Usabilidad y Accesibilidad

5.7.3.1 Modelo / técnica(s) de evaluacion a aplicar

Dado que la evaluacidn del sitio sera realizada por dos usuarios, el usuario y el responsable de
las pruebas o evaluador, se propone utilizar el sistema “Pensamiento en voz alta” (Think loud).
Este modelo permite al evaluador observar como los distintos usuarios se enfrentan en
solitario a las tareas propuestas, asi como obtener informacién sobre aquellos puntos de estas
suponen una dificultad para los usuarios.

Para facilitar la comprension de los resultados las pruebas se realizaran a través de una serie
de cuestionarios que permitan al evaluador ofrecer, tras su analisis, una serie de
recomendaciones. Ademas se tomaran notas sobre los comentarios en voz alta que realicen
los usuarios mientras realizan las diferentes tareas.

Para obtener una informacién lo mas completa posible se realizaran tres test a cada uno de os
usuarios:

e Pre-test: se utilizara para generar un perfil para el usuario.

e Post-tarea: se utilizara para obtener informacidn sobre las distintas tareas guiadas.

e Post-test: se utilizara una vez el usuario haya terminado de interactuar con la web
(Entrevista).

Ademads, para evitar que la evaluacidn sea mondtona y aburrida, se incluird un proceso de
entrevista final con el evaluador para obtener conclusiones generales sobre el estado del sitio.

5.7.3.2 Criterios para realizar la evaluacion

Dado que el sitio Web posee las caracteristicas de cualquier sitio Web que se presente como
un sistema de gestion y exposicion de contenido en forma de yincanas, se ha determinado que
aquellos criterios que mejor se adaptan para realizar la evaluacion, son los establecidos por la
norma ISO 9241-11:

___ Exactitud

— Eficacia ——
| Completitud

— Recursos de Tiempo

Usabilidad |— Fficiencia ___ Recursos humanos

___ Recursos financieros
_ Confort
. Aceptacion

L Satisfaccion —

llustracion 76 Criterios establecidos por la norma ISO 9241-11
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Es necesario establecer en primer lugar un contexto especifico de uso para el sitio web que se
va a evaluar. Al tratarse de un sistema de gestion y exposicidn de contenido a través de
yincanas, el contexto de uso podria ser el siguiente: Obtener informacién sobre el contenido
existente, gestionar el propio y realizar las actividades.

A continuacion procederé a analizar cada uno de los aspectos que el estandar 1SO 9241-11
establece:

Eficacia

A través de este criterio se espera obtener informacidn sobre la capacidad del sitio para lograr
sus objetivos. La exactitud y la exhaustividad con la que los usuarios alcanzan los objetivos
especificados.

Se propondrdn tareas que permitan la comprobacion de la existencia de enlaces rotos, la
concordancia entre el titulo de la pagina y la informacién que esta muestra. Ademas se
comprobara el proceso que se ha de seguir para completar las tareas.

Eficiencia

A través de este criterio se espera obtener informacidn sobre la disposicion de los recursos del
sitio para conseguir el efecto perseguido, obtener usuarios potenciales.

Satisfaccion

A través de este criterio se espera obtener informacién sobre el cumplimiento con las
expectativas del usuario de acuerdo a experiencias previas en pdginas similares. Se analizaran
el confort de los usuarios para con la pagina, de forma que se mantenga la estructura y
apariencia del sitio en todo momento. Por otro lado es necesario obtener un reflejo de la
aceptacion que produce el sitio en los usuarios, es decir, la vision que se ofrece, ées acertada?

Finalmente aunque no se muestre en el diagrama un apartado a tener en cuenta son los
errores que genera el usuario, puesto que cada error hace que la usabilidad se reduzca.

5.7.3.3 Participantes

Dado que la audiencia del sitio se prevé que sea de adultos medianos serd necesario tener en
cuenta que los usuarios de esta audiencia pueden situarse en dos puntos extremos, aquellos
gue poseen conocimientos en el manejo de equipos informaticos y/o en el manejo de Internet
o todo lo contrario. Por lo tanto se ha decidido obtener una imagen de sendas perspectivas.

5.7.3.4 Configuracion del entorno de trabajo

Se ha optado por realizar las pruebas de evaluacién en un entorno familiar para los
participantes y evitar asi provocar nerviosismo por la incomodidad que pueda surgir un
ambiente desconocido. Por lo tanto el evaluador se desplazard a sus domicilios. Para las
pruebas se utilizara un ordenador de sobremesa con el navegador Google Chrome.
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5.7.3.5Etapa de la evaluacion

Dado que el sitio web esta en un proceso de construccion se ha decidido incluir estas pruebas
en las primeras etapas del proceso (cuando existan prototipos) y en las uUltimas para que los
usuarios a través de sus declaraciones indiquen:

e La complejidad para realizar las tareas
e Eldisefo de la interfaz de usuario
e etc.

5.7.3.6 Disenio de Cuestionarios

Teniendo en cuenta los apartados anteriores se han realizado los siguientes cuestionarios para
que el usuario proporcione informacion relevante acerca del estado en el que se encuentra el
proceso de construccion.

5.7.3.7 Actividades de las Pruebas de Usabilidad

5.7.3.7.1 Preguntas de caracter general

Este apartado se corresponde con las pruebas pre-test que se indicaron al comienzo del
presente apartado, con este cuestionario se pretende obtener una imagen del perfil del
usuario:

Datos personales del usuario

Nombre
Edad
Sexo
Conocimientos informaticos Muy bajos Bajos Medios Altos Muy
(Marcar con una X la casilla) altos
Conocimientos Internet Muy bajos Bajos Medios Altos Muy
(Marcar con una X la casilla) altos
¢Ha utilizado algun sistema Sl NO

similar a ARIANE?
Indique las paginas

éUsa un ordenador frecuentemente?

Todos los dias

Varias veces a la semana
Ocasionalmente

Nunca o casi hunca

PwnNPE

é¢Qué tipo de actividades realiza con el ordenador?

1. Es parte de mitrabajo o profesion
2. Lo uso bdsicamente para ocio
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3. Solo empleo aplicaciones estilo Office
4. Unicamente leo el correo y navego ocasionalmente

éHa usado alguna vez software como el de esta prueba?

1. Si, he empleado software similar
2. No, aunque si empleo otros programas que me ayudan a realizar tareas similares
3. No, nunca

éQué busca Vd. Principalmente en un programa?

Que sea facil de usar

Que sea intuitivo

Que sea rapido

Que tenga todas las funciones necesarias

PwwnNpRE

éTiene un Smartphone Android?

1. SI
2. No, pero tengo un Smartphone
3. No

¢éUtiliza aplicaciones de ocio en su Smartphone?

1. SI

2. No, no entiendo como se utilizan
3. Sl solo gratuitas

4. No, solo realizo llamadas

éTiene algun problema que pueda dificultar la utilizaciéon de un ordenador?

Problemas de vision
Disfunciéon motora
Problemas auditivos
No

Otros:

vk wnN e

5.7.3.7.2 Actividades guiadas

Este apartado se corresponde con las pruebas post-tarea que se indicaron al comienzo del
presente apartado, con este cuestionario se pretende obtener informacién acerca de las
actividades guiadas que ha realizado el usuario para evaluar los criterios establecidos.

Visualice las actividades disponibles Descripcion del problema | Sugerencias

Problemas Sl No
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Visualice las herramientas disponibles

Descripcidon del problema

Sugerencias

Problemas S No
Vaya a la guia de desarrollo Descripcidon del problema | Sugerencias
Problemas S| No
Cree una actividad Descripcidon del problema | Sugerencias
Problemas S| No
Registrese e inicie sesion Descripcion del problema | Sugerencias
Problemas S No

mapa

Cree una actividad con tres puntos en el

Descripcidon del problema

Sugerencias

Problemas Sl

No

algun punto mas

Edite la actividad que ha creado y afada

Descripcidon del problema

Sugerencias

Problemas Sl

No

Edite la actividad que ha creado y afiada
una tarea a los nuevos puntos

Descripcidon del problema

Sugerencias

Problemas Sl

No

ha creado

Visualice el detalle de la actividad que

Descripcidon del problema

Sugerencias

Problemas Sl

No

Cree una herramienta sin parametros

Descripcidon del problema

Sugerencias

Problemas SI No

Edite la herramienta y afiada 3 | Descripcidn del problema | Sugerencias
parametros

Problemas S No

Traduzca la herramienta anterior

Descripcion del problema

Sugerencias
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Problemas Sl

No

Visualice el detalle de la herramienta

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas S| No
Abra la aplicacion Android Descripcion del problema | Sugerencias
Problemas S| No

Busque la actividad que acaba de crear

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas S No
Abra la actividad Descripcion del problema | Sugerencias
Problemas S No

Busqué el primer punto que afnadié con

la camara de realidad aumentada

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas Sl

No

Realice una tarea del primer punto que

afnadio

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas Sl

No

Realice todas las tareas de la actividad

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas Sl

No

5.7.3.7.3 Preguntas Cortas sobre la Aplicacion y Observaciones

Se ha optado por incluir en este punto una entrevista grupal con los participantes para tratar

de obtener informacién general sobre el sitio. A continuacion se detallan las preguntas que se

formularan:
Facilidad de Uso Siempre | Frecuentemente | Ocasionalmente | Nunca
éSabe donde estd dentro de la
aplicacion?
¢Existe ayuda para las funciones
en caso de que tenga dudas?
éle resulta sencillo el uso de la
aplicacion?
¢Ha necesitado ayuda para
realizar las actividades
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propuestas?

éSe ha perdido durante la
realizacion de la actividad
creada?

Funcionalidad Siempre

Frecuentemente

Ocasionalmente

Nunca

é¢Funciona cada tarea como Vd.
Espera?

¢El tiempo de respuesta de la
aplicacion es muy grande?

¢El sistema se ajusta a sus
necesidades?

¢El sistema es intuitivo?

¢El sistema presenta contenidos
de utilidad?

¢El sistema es fdcil de utilizar?

¢El sistema es estable?

¢El sistema le permite visualizar
los puntos de manera correcta?

éle ha resultado divertido?

¢Considera util la aplicacion
presentada?

¢Utilizaria la aplicacion en un
entorno de formacion real?

Calidad del Interfaz

Muy

Aspectos graficos Adecuado

Adecuado

Poco
Adecuado

Nada
Adecuado

El tipo y tamafio de letra es

Los iconos e imdgenes usados son

Los colores empleados son

Disefio de la Interfaz

Si

No

A veces

éLe resulta fdacil de usar?

¢El disefio de las pantallas es claro y
atractivo?

éCree que el programa estd bien
estructurado?

Observaciones

5.7.3.7.4 Cuestionario para el Responsable de las Pruebas

Aspecto Observado Notas

El usuario comienza a trabajar de
forma rdpida por las tareas

Tiempo en realizar cada tarea

Errores leves cometidos

Errores graves cometidos

Provoca fallos en la aplicacion

Informdtica - Universidad de Oviedo
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Capitulo 6. Implementacion del
Sistema

6.1 Creacion del Sistema

6.1.1 Planteamiento en el desarrollo

El planteamiento para implementar el desarrollo es una idea simple, dividir en subsistemas
independientes el sistema completo ARIANE. Con esto se logra obtener una serie de
aplicaciones que interactian entre si pero que su mantenimiento se realiza de forma
independiente.

La eleccion de las tecnologias para implementar estos mdédulos ha sido uno de los puntos
dificiles del proyecto, ya que es necesario lograr que se comuniquen entre si, sin embargo
finalmente se ha conseguido obtener una comunicacién a través de un Unico formato, JSON.

6.1.2 Formato de intercambio de datos

ARIANE Web genera el contenido mientras que ARIAJNE Android lo consume, ahora bien sin
ARIANE servicios no habria comunicacion y por los tanto el contenido tendria fin alguno. Es
importante definir como es la comunicacién, el formato que se utiliza para el intercambio de
datos entre los diferentes lenguajes de programacién. Existen dos puntos de comunicacion
ARIANE Android se comunica con ARIANE servicios y el formato para hacerlo es JSON, ya que
generar el contenido en este formato no es sencillo, limpio y claro.

En el lado del servidor PHP permite generar el contenido obtenido de la base de datos en
formato JSNO con una sola linea mientras que en el lado del cliente JAVA requeriria parsear el
JSON de forma manual, por lo que se optara por incluir la libreria GSON que permite serializar
y deserializar objetos JSON en solo dos lineas:

Convertir al formato JSON

Cliente — GSON Servidor - PHP

getGson().fromJson(jsonResponse, Punto[].class); json_encode(Svariable);

El JSON generado sera el siguiente, en primer lugar se muestra el JSON para las actividades:
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L __________________________________________________________________________________________________________________________________________________ ]
=[]Json
3a{}o
mid:7

nombre : "Actividad de prueba"
descripcion : "Se pretende mostrar el JSON de ejemplo”
grupo : "Pruebas"
path : "(43.35992, -5.868810000000001),(43.3596, -5.87098).(43.35961, -5.87105),(43.35967, -5.87119),
id_geolocalizacion - "20"
= { } geolocalizacion

W id: 20"

W lat: "43 360781400335"

® Ing [ "-5.8674443663788"
¥ mapa:"2"
|

zoom - "6"

llustracion 77 JSON Actividad

Por cada actividad es necesario obtener los n puntos de interés que forman el recorrido de la
misma:

= [ ]Json
a{}o

o id:"3"

® nombre : "Inicio”

® id_geolocalizacion : "21"

= { } geolocalizacion

o id:"21"
o |af: "43.360130540212"
# [ng : "-5.868866443634"
W mapa:"0"
W zoom :"0"

llustracion 78 Puntos de una actividad

Finalmente un punto tiene p tareas que han de recuperarse, ademas las estas tiene
propiedades, que en definitiva son el valor de los pardmetros de la herramienta que se
ejecutara:

[ Juson
=2{Jo

® id:"™a"

® nombre : "tarea 1"

® id_herramienta : "7"

= { } herramienta
W id- "7

nombre : "Ariane-draw”
descripcion - "heramiena de dibujo”
play - ™
imagen : "draw.png"
id_intent : "1"
intent - "uniovi.ariane.draw”

llustracion 79 Tareas de un punto
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A partir del JSON anterior (llustracidn 79 Tareas de un punto) se obtiene una tarea junto con la
herramienta asociada que se ejecutard, solo es necesario obtener el valor de los parametros

gue tiene la interfaz de la herramienta y el proceso habra terminado:

=[]uson

a{}o
® nombre : "problema”
® valor - "Dibuja una hoja de roble"

llustracion 80 Parametros de la herramienta

La idea fundamental es que los servicios Web siempre retornen una lista de valores o array, de
forma que si no poseen ninguno lo devuelvan vacio. Se ha dividido la obtencién del contenido,
en los pasos expuestos anteriormente para poder realizar la descarga en el momento en el que
se necesitan los datos y de esta forma realizar mads peticiones pero con menos carga de datos.

6.1.3 Problemas Encontrados

Durante el desarrollo de ARIANE han surgido una serie de problemas que se han intentado
solucionar buscando soluciones a priori correctas:

e Durante la creacién de ARIANE han surgido nuevos campos para los formularios y los
Bean que componen el proyecto, por este motivo ha sido necesario realizar
modificaciones sobre el modelo entidad-relacion de la base de datos. Utilizando
MySQLWorkbench se modificé el diagrama entidad-relacion y se cambiaba el esquema
de la base de datos a la par que se realizaban volcados del contenido de la base de
datos.

e Comunicar las herramientas de ARIANE Market con ARIANE Android ha supuesto un
reto de investigacidn para obtener la técnica adecuada para comunicarlas, finalmente
se optd por un sistema basado en intents.

e Configuracion del entorno de trabajo para ARIANE Web puesto que incluye varias
tecnologias diferentes. Finalmente se logré configurarlo.

e El consumo de servicios Web en Android, puesto que inicialmente se planted crearlo a
través de tareas asincronas pero las recomendaciones de Google al respecto indican
que se debe utilizar un Service. Se optd por seguir las recomendaciones de Google.

e Llas pruebas de usabilidad, puesto que encontrar un grupo de usuarios grande
dispuesto a realizar pruebas en un entorno nuevo al que no estan acostumbrados es
dificil. Conseguir reunirlos y estar con ellos mientras realizan las pruebas, imposible. En
este punto se optd por utilizar un grupo representativo de los comparieros de trabajo.

e Compatibilizar el trabajo con el desarrollo de este TFM ha sido una labor costosa y que
ha supuesto un desgaste importante. Pero finalmente utilizando las vacaciones para
realizar el proyecto se ha superado.
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6.2 Estandares y Normas Seguidos

e Guia de disefio “Android Design”: Este documento ofrece un conjunto de normas o
consejos que deben seguir las aplicaciones que se desarrollen para Android. En su
conjunto indica aquellos componentes que son utilizados por los usuarios y su
significado.

e Guia de implementacion “Android developers”: Establece unas normas para realizar
acciones cotidianas como la comunicacion de la aplicacidn con servicios Web.

e (CSS (Cascading Style Sheets): Las hojas de estilo en cascada permiten separar el disefio
de la estructura y contenido de una Pagina Web. El conjunto de reglas que permiten
dar estilo y formato a una pagina Web pueden incluirse dentro del propio documento
HTML o extraerlo en un archivo referenciado desde este.

e XML (eXtensible Markup Language): Es un lenguaje de marcado desarrollado por el
W3C ideal para el intercambio de informacién, entre sus caracteristicas principales se
encuentra la legibilidad de los datos que contiene.

e HTML (HyperText Markup Language): Estdndar mantenido por el W3C que a través de
un conjunto de etiquetas, se trata de un lenguaje de marcado, permite crear la
estructura de un documento Web.

e JSON (JavaScript Object Notation): Se trata de un formato ligero para el intercambio
de informacion. La principal ventaja de este formato frene a XML es la implementacién
nativa de sus reglas en algunos lenguajes de programacion vy la facilidad de uso que
esto aporta (PHP, JavaScript).

o AJAX (Asynchronous JavaScript And XML): Acronimo bajo el que se define una forma
de utilizar tecnologias Web ya existentes para lograr recargar fragmentos de una
pagina HTML sin necesidad de realizar una recarga completa de la misma.
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6.3 Lenguajes de Programacion, tecnologias vy
herramientas

En esta seccidon se pretende indicar las tecnologias utilizadas durante el desarrollo y los
lenguajes de programacién utilizados para implementar los diferentes subsistemas que
componente ARIANE.

6.3.1 ARIANE Servicios

1. PHP (Hypertext Pre-processor)
Version: 5.4.3
Distribucién: Windows, empaquetado en WampServer.

Se trata de un lenguaje interpretado (Script) del lado del servidor, disefiado en sus origines
para realizar aplicaciones dindmicas.

PHP es el lenguaje del lado del servidor que implementa el subsistema ARIANE Servicios,
se trata de un conjunto de servicios Web. Esta tecnologia fue seleccionada por su
integraciéon con MySQL y la facilidad de implementacion que esto proporciona para
implementar las operaciones de lectura de ARIANE Servicios.

2. Apache

Version: 2.4.2

Distribucién: Windows, empaquetado en WampServer.

Servidor Web utilizado para alojar los servicios Web implementados.
3. Aptana Studio

Version: 3

Distribuciéon: MSI, instalador Windows

IDE utilizado para realizar la implementacién de los servicios Web que proporciona un
sistema para integrar un servidor Web Apache y permite depurar errores.

6.3.2 ARIANE Web

1. Java EE (Java Platform, Enterprise Edition)
Version: 1.7

Distribucion: JDK
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Java EE es una plataforma de programacion para desarrollar aplicaciones en Java, lenguaje
de programacién orientado a objetos, se ha utilizado como base para realizar la
implementacion del ndcleo de ARIANE Web.

2. MyBatis
Version: 3.0.1
Distribucion: JAR

Framework utilizado para gestionar la persistencia de ARIANE Web, incluye SQL,
procedimientos almacenados y mapeos avanzados. A través de la inclusidon de una serie de
ficheros XML en los que se describen las operaciones CRUD en lenguaje SQL.

3. Struts
Version: 2.3
Distribucion: JAR

Struts proporciona a través de este Framework una implementacién del patrén de disefio
MVC (Model View Controller), que permite desarrollar aplicaciones de forma agil y facil de
mantener. A través de Struts se implementa la interfaz de usuario de ARIANE Web:

Controlader
r——=-==- >

Wista < ______________ lodelo

llustracion 81 MVC

4. Spring Core
Version: 2.5.6
Distribucion: JAR

Proporciona una herramienta para la configuracion de aplicaciones Java a través de
ficheros XML, en este caso se ha utilizado la inyeccidn de dependencias conjuntamente
con MyBatis para la creacion de los DAO que proporcionan las operaciones CRUD de la
aplicacion.

5. Tiles
Version: 2.0.6

Distribucion: JAR
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Framework que proporciona un sistema de plantillas para construir las JSP de la aplicacién

Web. De este modo las JSP finales Unicamente contienen el cuerpo del documento HTMLy
los archivos JS requeridos.

6. Ajax

Se utilizan las llamadas Ajax para realizar operaciones en segundo plano sin interferir en la
experiencia del usuario. De esta forma se recarga fragmentos del contenido en el
documento HTML sin necesidad de realizar una recarga completa.

7. JavaScript (JS)

Lenguaje de programacion interpretado utilizado en el lado del cliente para incorporar el
AP| de Google maps a ARIANE Web.

8. JQuery
Version: 1.11.0
Distribucién: Archivo JS

Libreria JS utilizada por facilitar la incorporacion de funciones sin importar el navegador
utilizado. Su propdsito es enriquecer la interfaz de usuario de las paginas Web.

Se ha utilizado en conjunto con JS para manipular el DOM (Document Object Model) de las
paginas HTML de forma simple y hacer agradable la experiencia del usuario.

9. Eclipse
Versidn: Kepler Service Release 1
Distribucidn: Programa portable

Entorno de programacion utilizado para realizar la aplicacion ARIANE Web. Proporciona
una serie de utilidades que facilitan la labor del desarrollador como por ejemplo,
completar cédigo, refactorizar, etc.

10. Tomcat

Version: 7.0.1

Distribucion: MSI, Instalador Windows

Servidor de aplicaciones ligero utilizado para el despliegue de ARIANE Web.
11. GSON

Version: 2.2.4

Distribucion: JAR

Master en Ingenieria Web - Escuela de Ingenieria Informatica - Universidad de BEE]
Oviedo | Jose Antonio Herndndez Garcia



ARIANE: Sistema flexible de creacion de actividades de aprendizaje | Implementacion del
Sistema

]
Se trata de un Framework que permite Serializar y Deserializar objetos Java a JSON y
viceversa. Se ha utilizado para realizar la comunicacidn con los lenguajes de programacion

en el lado del cliente.
12. BootStrap
Version: 3.1.1
Distribucion: CSSy JS

Framework para la parte visual de la aplicacién que proporciona un conjunto de reglas CSS
predefinidas para dotar a las aplicaciones Web de estilo de forma agil y sencilla.

6.3.3 ARIANE Android

1. Java
Version: 1.7
Distribucion: JDK, Windows

Lenguaje de programacién orientado a objetos utilizado para realizar la implementacion
de las diferentes aplicaciones Android del sistema.

2. Eclipse for Android developers (ADT Android Development Tools)
Version: 22.6.3
Distribucion: Programa portable

Entorno de programacion utilizado para realizar la aplicaciéon ARIANE Android. Proporciona
una serie de utilidades que facilitan la labor del desarrollador como por ejemplo,
completar cédigo, refactorizar, etc. Ademas permite emular dispositivos Android para
realizar las pruebas.

3. ORMlLite
Version: 4.48
Distribucion: JAR

Se trata de un Framework ORM (Object-relational mapping) que proporciona un mapeo
entre los Bean del modelo de la aplicacién y el modelo entidad-relacién de la misma.
Utilizando una serie de anotaciones en la definicidn de los Bean se consigue ademas que se
encargue de la creacidn de las tablas en la base de datos, mapeando las relaciones entre
estos.
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4. GSON
Version: 2.2.4
Distribucion: JAR

Se ha utilizado para deserializar el JSON recibido desde ARIANE Servicios en objetos del
modelo de la aplicacion.
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6.4 Programas Usados para el Desarrollo

6.4.1 MySQLWorkbench

Version: 6.0
Distribucion: MSI, instalador Windows

Se trata de una herramienta para realizar la gestion de la base de datos MySQL utilizada en el
desarrollo. Permite representar el diagrama entidad-relacién de la aplicacién y a partir de este
obtener el script SQL para la creacidn del esquema en la base de datos.

6.4.2 Navegadores

Durante el desarrollo de la aplicacién se han utilizado los navegadores Mozilla Firefox y Google
Chrome para realizar las distintas pruebas y validaciones.

6.4.3 Enterprise Architect
Version: 6
Distribucion: MSI, Instalador Windows

Utilizado para la realizacién de los diferentes diagramas de la aplicacién, permite exportar los
diagramas a imagenes. Aunque no se ha utilizado, existen caracteristicas para incluir la
documentacion del desarrollo.
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Capitulo 7. Desarrollo de las Pruebas

7.1 Pruebas Unitarias

Caso de Uso 1: Gestionar usuario

Prueba Resultado Esperado
Afadir un usuario no | El sistema posee un usuario mas
existente Resultado obtenido
Se ha obtenido el resultado esperado
Correccion
Resultado obtenido
Prueba Resultado Esperado

Afadir un usuario que ya
existe

El sistema no posee un usuario mas y se muestra un dialogo
notificandolo

Resultado obtenido

Error: El sistema posee un usuario mas

Correccion

Hacer clave Unica el nombre de usuario

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Prueba

Resultado Esperado

Cancelar la Operacion

El sistema permanece sin cambios.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Caso de Uso 2: Gestionar Actividad

Prueba

Resultado Esperado

Afadir tarea sin un punto
asociado.

El sistema permanece sin cambios y se muestra un dialogo
notificdndolo

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Afadir tarea con punto | El sistema posee una tarea mas.
asociado. Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion
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Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Afadir punto sin tareas | El sistema posee un punto mas.
asociado a una actividad Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado
Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Afadir un punto con 3 tareas | Es sistema posee un punto y 3 tareas mas asociadas a dicho
asociado a una actividad punto.

Resultado obtenido
Se ha obtenido el resultado esperado
Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Afadir punto sin tareas no | El sistema permanece sin cambios
asociado a una actividad Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado
Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado

Afadir un punto con 3 tareas | El sistema permanece sin cambios
no asociado a una actividad Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado
Correccién

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Afadir una actividad sin | El sistema posee una nueva actividad
puntos Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado
Correccién

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
AfRadir una actividad con 3 | El sistema posee una nueva actividad con 3 puntos
puntos sin tareas Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado
Correccion
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Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Anadir una actividad con 3
puntos y una tarea por punto

El sistema posee una nueva actividad y tres puntos asociados
a la actividad.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Afadir una propiedad a una
tarea ya existente

El sistema posee una nueva propiedad.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Afadir una propiedad sin
tarea asociada

El sistema permanece sin cambios

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Modificar el nombre de una
actividad

El sistema permanece sin cambios

Resultado obtenido

Se modificaba el nombre

Correccion

Para el proceso de actualizacidn, no se aiflade el nombre.

Resultado obtenido

Se obtiene el resultado esperado

Prueba

Resultado Esperado

Modificar el nombre de un
punto

El punto modifica el nombre en el sistema.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Modificar el valor de una | El valor se modifica en el sistema.
propiedad Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido
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Prueba Resultado Esperado

Eliminar un punto de una | El punto se borra en el sistema, las tareas asociadas se borran

actividad en el sistema, las propiedades asociadas se borran en el
sistema.

Resultado obtenido

No se borran las tareas

Correccion

Se configura la clave ajean para realizar un borrado en
cascada al borrar un punto

Resultado obtenido

Se obtiene el resultado esperado

Prueba Resultado Esperado

Eliminar una tarea La tarea se elimina en el sistema, las propiedades se borran
en el sistema

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado

Eliminar una propiedad La propiedad se elimina del sistema
Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado
Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado

Eliminar una actividad Todos los elementos asociados a la actividad desaparecen
(Puntos, tareas, propiedades).

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Consultar todos los puntos de | Se muestran todos los puntos de la actividad seleccionada
una actividad Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado
Correccién

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Consultar las tareas de un | Se muestran las tareas del punto seleccionado
punto Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado
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Correccion

Resultado obtenido

Caso de Uso 2: Gestionar Herramienta

Prueba

Resultado Esperado

Afadir una herramienta sin
interfaz

El sistema posee una nueva herramienta

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Afadir una herramienta sin
nombre

El sistema permanece sin cambios, se informa del error

Resultado obtenido

Error: El sistema tiene una nueva herramienta

Correccion

Se pone el nombre de la herramienta como no nulo

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Afadir una herramienta con
3 pardmetro de interfaz

El sistema posee una herramienta y 3 nuevos parametros
asociados.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

asociado a una herramienta

Prueba Resultado Esperado
Afadir un parametro de | El sistema permanece sin cambios y se informa de lo
interfaz  sin  herramienta | ocurrido.
asociada Resultado obtenido
Se ha obtenido el resultado esperado
Correccién
Resultado obtenido
Prueba Resultado Esperado
Anadir un parametro | El sistema posee un nuevo pardmetro asociado a la

herramienta indicada.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido
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Prueba

Resultado Esperado

Eliminar un parametro de la
interfaz de una herramienta

El sistema borra el parametro

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Eliminar una herramienta

El sistema modifica la herramienta

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Modificar el nombre de una
herramienta

El sistema permanece sin cambios y se notifica lo ocurrido.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Afadir una herramienta con
el nombre repetido

El sistema permanece sin cambios y se notifica el mensaje de
error

Resultado obtenido

El sistema afiade la herramienta

Correccion

Se corrige el campo nombre para que sea de clave Unica

Resultado obtenido
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7.2 Pruebas de Integracion y Sistema

7.2.1.1 ARIANE Web

Caso de Uso 1: Crear actividad - Pantalla inicio

Prueba

Resultado Esperado

Proporcionar los datos

basicos de la actividad

Se crea una actividad con los datos basicos

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Definir 3 puntos de interés de
una actividad

Se crean 3 puntos de interés con sus latitudes y longitudes y
ademas se establece la ruta entre ellos.

Resultado obtenido

No se almacenan los puntos

Correccion

Se corrige para enviar los puntos en un campo oculto del
formulario

Resultado obtenido

Se crean los puntos.

Prueba

Resultado Esperado

Definir 3 puntos de interés,
eliminar uno

Se crean 2 puntos de interés con sus latitudes y longitudes y
ademas se establece la ruta entre ellos.

Resultado obtenido

Error: La ruta no se genera correctamente, no se refresca.

Correccion

Se corrige la peticidn a Google maps excluyendo el punto
eliminado.

Resultado obtenido

Error: La ruta manual no se corrige.

Correccion

Se corrige el trazado manual de la ruta, se excluye el punto
eliminado.

Resultado obtenido

Se obtiene el resultado esperado

Prueba

Resultado Esperado

Definir 2 puntos de interés de
una actividad, eliminarlos

No se crea ningun punto de interés ni existe ruta en la
actividad

Resultado obtenido

Error: Se muestra la grafica de elevacion con los datos
anteriores

Correccion

Limpiar la grafica de elevacidon con el borrado.

Resultado obtenido

Se obtiene el resultado esperado

Prueba

Resultado Esperado
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Definir 2 puntos eliminar uno
y definir otros 3

Se crean 4 puntos de interés con sus latitudes y longitudes y
ademas se establece la ruta entre ellos.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Obtener la posicion del | Se crea un punto con los datos de la posicién del usuario
usuario Resultado obtenido
No se marca en el mapa, pero si se desplaza
Correccion
Afadir el marcador al mapa
Resultado obtenido
Se obtiene el resultado esperado.
Prueba Resultado Esperado
Seleccionar la opcién ruta | La ruta calculada son lineas rectas entre los puntos del mapa
libre estando en modo | en el orden en que se afiadieron
automatico Resultado obtenido
Se ha obtenido el resultado esperado
Correccion
Resultado obtenido
Prueba Resultado Esperado
Seleccionar la opciéon ruta | La ruta calculada se obtiene de un API de servicios de mapas y

automatica estando en modo
libre

se representa en el mapa.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Eliminar todos los

marcadores del mapa

No existen puntos en la actividad ni una ruta a seguir.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Establecer en el buscador | El mapa se centra en la posicién geografica de Oviedo
“Oviedo”  seleccionar la | Resultado obtenido

opcion buscar

Error: no reacciona ante el enter del usuario

Correccion

Afadir la gestidn del evento enter para el input

Resultado obtenido

Se obtiene el resultado esperado
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Prueba

Resultado Esperado

Establecer en el buscador

“sadsdgs”

El mapa permanece sin cambios y se informa al usuario de
gue para la ubicacién introducida no se ha encontrado
resultado.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Establecer un punto en mitad
de un océano para la ruta

Se afiade el punto, el sistema informa que no se ha podido
calcular la ruta

automatica

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Establecer un punto en mitad
de un océano para la ruta

Se anade el punto y se calcula la ruta hasta el como una linea
recta

libre

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Caso de Uso 1: Crear actividad

- Pantalla definicion tareas

Prueba

Resultado Esperado

Intentar afadir un punto en

No se producen cambios.

el mapa

Resultado obtenido

Se afiadié el punto

Correccion

Eliminar el evento clic del mapa

Resultado obtenido

Se obtiene el resultado esperado

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar un punto de la
actividad del mapa

Se muestra el nombre actual del punto asi como las tareas
que tiene asociadas

Resultado obtenido

Se obtiene el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar un punto

y

Se crea una tarea para el punto seleccionado

anadirle una tarea

Resultado obtenido

Se asocian todas las tareas al primer punto
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Correccion

Se corrige la asociacién de tareas para que se realice sobre el
punto seleccionado, almacenando temporalmente el punto
seleccionado

Resultado obtenido

Se obtiene el resultado esperado

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar un punto,
cambiar el nombre y anadir
una tarea

Se crea una tarea para el punto seleccionado y se cambia el
nombre del punto

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar un punto con 3
tareas, seleccionar una tarea
y eliminarla

Se eliminar la tarea indicada, el punto seleccionado posee 2
tareas.

Resultado obtenido

No se borran las tareas en Java

Correccion

Afadir la funcionalidad borrar en el action correspondiente

Resultado obtenido

Se obtiene el resultado esperado

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar un punto con 3
tareas y eliminar una tarea

Se elimina la primera tarea asociada al punto

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Afadir una tarea  sin | Se crea una tareay se asocia al primer punto de la actividad
seleccionar ningun punto Resultado obtenido
El punto inicial no se selecciona por defecto, no las afiade
falla el JS
Correccién
Se auto selecciona el punto en el document ready de JQuery
Resultado obtenido
Se obtiene el resultado esperado.
Prueba Resultado Esperado
Seleccionar un punto sin | El sistema permanece sin cambios

tareas, borrar una tarea

Resultado obtenido

No hay cambios pero falla el JS

Correccion

Se afiade validaciones para no permitir borrar si no hay tareas

Resultado obtenido

Se obtiene el resultado esperado sin fallos

Prueba

Resultado Esperado
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Seleccionar un punto, afadir
una tarea, volver a la pantalla
de datos inicial y volver a la
pantalla de definicién de
tareas

Se crea la tarea y se asocia al punto seleccionado

Resultado obtenido

Se pierden los datos de los puntos

Correccion

Cargar los puntos al volver a la definicion de tareas

Resultado obtenido

Se obtiene el resultado esperado

Prueba Resultado Esperado
Seleccionar un punto con 3 | Se crea la tarea y se asocia al punto seleccionado. El punto
tareas, anadir una tarea, | posee 4 tareas.

volver a la pantalla de datos
inicial y volver a la pantalla
de definicidn de tareas

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar un punto con 3
tareas, eliminar una tarea,
volver a la pantalla de datos
inicial y volver a la pantalla
de definicién de tareas

Se elimina la tarea el punto tiene 2 tareas

Resultado obtenido

No se borra la tarea, porque al cargar los puntos de nuevo
esta

Correccion

Borrar las tareas en java también

Resultado obtenido

Se obtiene el resultado esperado

Prueba

Resultado Esperado

Volver a la pantalla de inicio
de creacion

No se producen cambios

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Afadir 2 tareas a un punto,
volver a la pantalla de inicio,
Borrar los puntos y afiadir
varios puntos nuevos

Se eliminan las tareas de los puntos iniciales y estos y se
crean los nuevos puntos.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Sin definir ninguna tarea,
guardar la actividad.

El sistema tiene una nueva actividad y los puntos que se
hayan afiadid

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido
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Prueba

Resultado Esperado

Escribir un texto muy largo

No se permiten mds caracteres de los establecidos

como nombre de la actividad

Resultado obtenido

Fallo en la base de datos

Correccion

Se anade validacion para no exceder el tamaio

Resultado obtenido

Se obtiene el resultado esperado

Prueba

Resultado Esperado

Definir  una tarea  sin

Se crea la tarea sin propiedades.

introducir los parametros de

Resultado obtenido

interfaz de una herramienta

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Escribir un texto muy largo

No se permiten mds caracteres de los establecidos

en el valor de los pardmetros

Resultado obtenido

de una herramienta

Fallo en la base de datos

Correccion

Se afiade limitacion en el tamafio

Resultado obtenido

Se obtiene el resultado esperado

Caso de Uso 1: Crear actividad

- Pantalla detalle actividad

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar un punto de la

Se muestran las tareas del punto

actividad

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Caso de Uso 2: Editar actividad

Prueba

Resultado Esperado

Intentar modificar el nombre

El sistema no permite la modificacién

de una actividad y guardar

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

puntos nuevos y guardar

Prueba Resultado Esperado
Borrar los puntos de la | Se eliminan del sistema los puntos, tareas y propiedades
actividad y establecer 3 | anteriores de la actividad y se crean los nuevos puntos

asociados a la actividad.

Resultado obtenido
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Se ha obtenido el resultado esperado
Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Eliminar las tareas de un | Se elimina las tareas del punto y sus propiedades asociadas.
punto y guardar Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado
Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Afadir un nuevo punto a la | Se crea un nuevo punto y se actualiza la ruta de la actividad
actividad y guardar hasta dicho punto

Resultado obtenido
Se ha obtenido el resultado esperado
Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado

Afadir un nuevo punto a la | Se crea un nuevo punto y 3 tareas asociadas al mismo.
actividad y definir 3 tareas y | Resultado obtenido

guardar Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Afadir una tarea a un punto, | Se crea una nueva tarea asociada al punto seleccionado.
volver a la pantalla de inicio | Resultado obtenido

de modificacion de la | Se ha obtenido el resultado esperado
actividad actual y guardar Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Cambiar la  herramienta | Se asocia la nueva herramienta a la tarea en lugar de la
asociada a una tarea antigua.

Resultado obtenido
Se ha obtenido el resultado esperado
Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
No hacer ningin cambio y | El sistema permanece sin cambios
guardar Resultado obtenido
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Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Eliminar un
obligatorio y guardar

campo

El sistema permanece sin cambios, se informa que es un
campo obligatorio y se mantiene toda la informacidn.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Caso de Uso 3: Crear herramienta

Prueba

Resultado Esperado

Crear una herramienta con
un nombre que ya exista

El sistema permanece sin cambios, se informa al usuario y se
mantiene la informacion de la herramienta

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Crear una herramienta con
un nombre que no exista

El sistema tiene una nueva herramienta

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Crear una herramienta sin | El sistema permanece sin cambios, se informa que es un
completar los campos | campo obligatorio y se mantiene toda la informacion
obligatorio Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido
Prueba Resultado Esperado

Escribir un texto muy largo
como nombre de la
herramienta

No se permiten mds caracteres de los establecidos

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido
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Prueba

Resultado Esperado

Definir un parametro de la
interfaz vacio

El sistema permanece sin cambios

Resultado obtenido

Se anade el parametro en el cliente pero no en el servidor

Correccion

Validacién para no afadir pardmetro en el cliente

Resultado obtenido

Se obtiene el resultado esperado

Prueba

Resultado Esperado

Definir un parametro con el
nombre repetido

El sistema permanece sin cambios

Resultado obtenido

Se afiade el pardmetro

Correccion

Afadir validacion para no afadir el parametro

Resultado obtenido

Se obtiene el resultado esperado

Prueba

Resultado Esperado

Crear una herramienta sin
pardmetros de interfaz

El sistema posee una nueva herramienta

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Crear una herramienta con 5
pardmetros de interfaz

El sistema posee una nueva herramienta y cinco parametros
de interfaz asociados a ella.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Caso de Uso 4: Editar Herramienta

Prueba

Resultado Esperado

Modificar el nombre de una
herramienta

El sistema permanece sin cambios, no se permite

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Modificar el enlace a google
play

El sistema permanece sin cambios, no se permite

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion
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Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Modificar la categoria de una | El sistema permanece sin cambios, no se permite
herramienta Resultado obtenido

Se puede modificar porque no se bloqued el select
Correccion

Se bloquea el select

Resultado obtenido

Se obtiene el resultado esperado

Prueba Resultado Esperado
Modificar la descripcion de | La herramienta posee una nueva descripcidn
una herramienta y guardar Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado
Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Modificar la imagen de una | La herramienta posee una nueva imagen
herramienta y guardar Resultado obtenido

Al volver atras se pierde la imagen no se ve en el fileupload
Correccién

Se afade una etiqueta “img” con la imagen para que se vea
gue estd laimagen

Resultado obtenido

Se obtiene el resultado esperado

Prueba Resultado Esperado
Anadir un parametro de | La herramienta posee un nuevo pardmetro de interfaz
interfaz y guardar opcional

Resultado obtenido
Se ha obtenido el resultado esperado
Correccién

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado

Cambiar la imagen de una | La herramienta tiene una nueva imagen y se crea un nuevo
herramienta, afiadir  un | pardmetro asociado la imagen

nuevo parametro, volver | Resultado obtenido

atrdsy guardar Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado

Afadir un pardmetro, volver | Se crean dos parametros nuevos para la herramienta
atrds afadir otro parametro y | asociada

guardar Resultado obtenido
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Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Caso de Uso 5: Traducir Herramienta

Prueba

Resultado Esperado

Establecer solo la traduccion
de la descripcién de una

No se puede guardar la traduccién, todos los campos son
obligatorios

herramienta con pardmetros

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Afadir una traduccidon en un
idioma en que ya existe

El sistema permanece sin cambios, no se muestra disponible
el idioma

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Afadir solo la traduccién de
los parametros

La traduccion no se guarda todos los campos son obligatorio,
falta la descripcion

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Afadir un texto a todos los

El sistema guarda la traduccién para el idioma seleccionado

campos de la traduccién y

Resultado obtenido

guardar

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Caso de Uso 6: Mis actividades

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar la opcion

Se visualiza el detalle de una actividad

visualizar detalle de wuna

Resultado obtenido

actividad

Se ha obtenido el resultado esperado
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Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Seleccionar la opcidn editar | Se entra en modo edicidn para la actividad.
de una actividad Resultado obtenido

No funciona, no se estd enviando el id por la request
Correccion

Se envia el id en la request (URL)

Resultado obtenido

Se obtiene el resultado esperado

Caso de Uso 7: Mis herramientas

Prueba Resultado Esperado
Seleccionar la opcién | Se visualiza el detalle de la herramienta
visualizar detalle Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado
Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Seleccionar la opcidn editar | Se entra en modo edicidn para la herramienta.
de Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado
Correccion

Resultado obtenido

Caso de Uso 8: Registra usuario

Prueba Resultado Esperado
Afadir un usuario que no | El sistema posee un nuevo usuario
existe en el sistema Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado
Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
AfRadir un usuario existente | El sistema permanece sin cambios
en el sistema Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado
Correccion

Resultado obtenido
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Prueba Resultado Esperado
Afadir un usuario sin | El sistema permanece sin cambios, se informa al usuario y se
completar un campo | mantiene la informacién.
obligatorio Resultado obtenido
Se ha obtenido el resultado esperado
Correccion
Resultado obtenido
Prueba Resultado Esperado

Cancelar la operacién

Se cancela el proceso.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Caso de Uso 9: Login

Prueba

Resultado Esperado

Introducir datos incorrectos

El usuario no inicia sesién y no puede acceder a la zona
privada de la aplicacion. El sistema informa sin dar detalles
del error.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Introducir datos correctos

El usuario inicia sesion y visualiza la pagina de bienvenida.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Caso de Uso 10: Logout

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar la opcién logout

El usuario sale de la sesién y no puede acceder a la parte
privada de la aplicacion.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido
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7.2.1.2 ARIANE Android

Caso de Uso 11: realizar actividad

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar una actividad

Se muestra un mapa con los puntos de la actividad y la ruta
entre ellos

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Buscar una cadena de texto
que exista

Se filtran los resultados y se muestran las actividades que
concuerdan con la busqueda

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Buscar una cadena de texto
que no exista

No aparece resultados

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Buscar una actividad y volver
atras

Se visualizan todas las actividades

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Comenzar la busqueda de
una actividad y seleccionar
un resultado parcial

Se muestra un mapa con los puntos de la actividad y la ruta
entre ellos

Resultado obtenido

Fallo: se muestra el listado dos veces al salir del mapa

Correccion

Se elimina una llamada innecesaria al listado

Resultado obtenido

Se obtiene le resultado esperado

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar un punto de la
actividad

Aparece el nombre del punto. Y las tareas asociadas al punto

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado
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Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar la cadmara de
realidad aumentada

Aparece la camara con el siguiente punto a completar en el
visor.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Completar las tareas de un
punto

El punto deja de ser el punto objetivo a completar y no
permite la realizacidn de las tareas. Se actualiza el estado del
punto.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Completar todos los puntos
de una actividad

La actividad estd terminada y se informa al usuario

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Intentar  seleccionar una
tarea de un punto que no es
el objetivo

Se informa al usuario de que no es posible

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Completar un punto, salir de
la aplicacion e intentar
seleccionar una tarea de ese
punto

Se informa que no es posible, el punto esta completado.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Seleccionar la cdmara de | No se muestra, se informa de que no existe punto objetivo.
realidad aumentada con | Resultado obtenido
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todos los puntos | Se ha obtenido el resultado esperado

completados Correccion

Resultado obtenido

Caso de Uso 12: realizar tarea

Prueba Resultado Esperado

Seleccionar una tarea con | Se ejecuta la herramienta
herramienta en el dispositivo | Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado
Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado

Seleccionar una tarea sin | Se propone la descarga de la herramienta
herramienta en el dispositivo | Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado
Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado

Seleccionar una herramienta | Se propone la descarga de la herramienta
sin herramienta pero con | Resultado obtenido

otras de la misma categoria Se ha obtenido el resultado esperado
Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado

Seleccionar una tarea con | Latarea queda en estado parada, se actualiza en BBDD.
herramienta, cerrar la | Resultado obtenido

herramienta sin completar la | Algunas herramientas dan por finalizada la tarea

tarea Correccién

Se corrige, se redefine el método onFinish()
Resultado obtenido
Se obtiene el resultado esperado

Prueba Resultado Esperado

Seleccionar una tarea con | Latarea queda en estado parada, se actualiza la BBDD
herramienta, cerrar la | Resultado obtenido

herramienta sin guardar el | Se ha obtenido el resultado esperado

resultado Correccidn

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Seleccionar una tarea con | La tarea se completa, se actualiza la BBDD. Se guarda el
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herramienta, cerrar la

resultado.

herramienta guardando el

Resultado obtenido

resultado.

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar una tarea vya

Se informa que ya esta completada.

realizada

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar una tarea parada

Se ejecuta la herramienta

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar una herramienta
gue posee un sensor que ho

Se completa la actividad.

puede ser utilizado.

Resultado obtenido

Falla: no completa la actividad

Correccion

Pendiente de correccién

Resultado obtenido

7.2.1.3 ARIANE Servicios

Caso de Uso 1: Crear actividad

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar todas las

Devuelve una lista vacia

actividades, sin contenido en

Resultado obtenido

BBDD

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Seleccionar todas las

Devuelve una lista con las actividades encontradas

actividades, con contenido en

Resultado obtenido

BBDD

Se ha obtenido el resultado esperado
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Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado

Seleccionar todas los puntos | Devuelve una lista vacia

de wuna actividad que no | Resultado obtenido

existe Se ha obtenido el resultado esperado
Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Seleccionar todas los puntos | Devuelve una lista con los puntos encontrados y la actividad a
de una actividad que existe la que pertenecen

Resultado obtenido
Se ha obtenido el resultado esperado
Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Seleccionar todas los tareas | Devuelve una lista con las tareas del punto, para cada tarea
de un punto que existe su herramienta y el valor de los pardmetros de esta.

Resultado obtenido
Se ha obtenido el resultado esperado
Correccion

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado
Seleccionar todas los tareas | Devuelve una lista vacia
de un punto que no existe Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado
Correccién

Resultado obtenido

Prueba Resultado Esperado

Parar BBDD Devuelve una mensaje de error
Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado
Correccion

Resultado obtenido

Pruebas del sistema
Prueba ‘ Resultado Esperado
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Crear una actividad en
ARIANE Web, vy abrir Ia
aplicacién ARIANE Android

Se muestra la actividad en ARIANE Android.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Crear una actividad con 5
puntos y una tarea por
punto.

Se muestra la actividad. Dentro de la actividad se situan los
puntos en el mapa y por cada punto se muestra la tarea
correcta.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Modificar una actividad en
ARIANE Web vy abrir Ia
aplicacion ARIANE Android

Se muestr@el contenido actualizado.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Resultado Esperado

Prueba

Editar una herramienta en
ARIANE Web, afadir
pardmetros. Abrir ARIANE

Android con una actividad ya
existente con esa
herramienta

La herramienta sigue funcionando aunque no se le pasen los
nuevos parametros.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Editar una herramienta en
ARIANE Web, datos basicos.
Abrir ARIANE Android con
una actividad ya existente
con esa herramienta

No hay cambios.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido

Prueba

Resultado Esperado

Parar la BBDD,
ARIANE Android

ejecutar

No se actualiza el contenido.

Resultado obtenido

Se ha obtenido el resultado esperado

Correccion

Resultado obtenido
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7.3 Pruebas de Usabilidad y Accesibilidad

7.3.1 Pruebas de Usabilidad

Se ha conseguido reunir un grupo de usuarios de 6 personas que han realizado los
cuestionarios planteados durante la etapa de disefio. A partir de los resultados que se
expondran a continuacién se realizara un analisis y se detallaran las conclusiones extraidas de
los mismos.

7.3.1.1 Cuestionario usuario 1

Datos personales del usuario
Nombre Pablo Escalada Gémez
Edad 34
Sexo Vv
Conocimientos informaticos Muy bajos Bajos
(Marcar con una X la casilla)
Conocimientos Internet Muy bajos Bajos
(Marcar con una X la casilla)
¢Ha utilizado algun sistema SI

similar a ARIANE?
Indique las paginas

é¢Usa un ordenador frecuentemente?

2. Varias veces a la semana
3. Ocasionalmente
4. Nunca o casi nunca

éQué tipo de actividades realiza con el ordenador?

2. Lo uso basicamente para ocio
3. Solo empleo aplicaciones estilo Office
4. Unicamente leo el correo y navego ocasionalmente

¢Ha usado alguna vez software como el de esta prueba?

1. Si, he empleado software similar

3. No, nunca

¢Qué busca Vd. Principalmente en un programa?

2. Que sea intuitivo
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3. Que sea rapido

4. Que tenga todas las funciones necesarias

éTiene un Smartphone Android?

1. S

2. No, pero tengo un Smartphone

3. No

éUtiliza aplicaciones de ocio en su Smartphone?

S|

w N

SI, solo gratuitas

4. No, solo realizo llamadas

No, no entiendo cémo se utilizan

¢éTiene algutin problema que pueda dificultar la utilizacion de un ordenador?

1. Problemas de vision
2. Disfuncién motora
3. Problemas auditivos
4. No

5. Otros:

Visualice las actividades disponibles

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas Sl

No

El texto del menu es
confuso

Modificar el texto

Visualice las herramientas disponibles

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas SI No

Vaya a la guia de desarrollo Descripcion del problema | Sugerencias
Problemas S| No

Cree una actividad Descripcion del problema | Sugerencias
Problemas S| No

Registrese e inicie sesion Descripcion del problema | Sugerencias
Problemas Sl No En la ventana de login no

permite registrarse

Cree una actividad con tres puntos en el

mapa

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas Sl

No

Edite la actividad que ha creado y afiada

Descripcion del problema

Sugerencias
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algun punto mas

Problemas

SI

No

una tarea a los nuevos

puntos

Edite la actividad que ha creado y aitada

Descripcidon del problema

Sugerencias

Problemas

S

No

ha creado

Visualice el detalle de la actividad que

Descripcidon del problema

Sugerencias

Problemas

S

No

Cree una herramienta

sin parametros

Descripcidon del problema

Sugerencias

Problemas

S

No

Edite la herramienta y afiada 3 | Descripcion del problema | Sugerencias
parametros

Problemas S| No

Traduzca la herramienta anterior Descripcidon del problema | Sugerencias
Problemas S| No

Visualice el detalle de la herramienta

Descripcidon del problema

Sugerencias

Problemas S No
Abra la aplicacion Android Descripcidon del problema | Sugerencias
Problemas S No

Busque la actividad qu

e acaba de crear

Descripcidon del problema

Sugerencias

Problemas S| No
Abra la actividad Descripcidon del problema | Sugerencias
Problemas Sl No

Busqué el primer punto que afiadié con
la camara de realidad aumentada

Descripcidn del problema

Sugerencias

Problemas

S|

No

No se encuentra
facilmente el botdn

Cambiar el texto por
un icono.

Al iniciar una
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actividad te indique
que puedes utilizar la
camara de realidad
aumentada con
opcién de no
recordar

Realice una tarea del primer punto que | Descripcion del problema | Sugerencias

anadio

Problemas SI No

Realice todas las tareas de la actividad Descripcion del problema | Sugerencias

Problemas S No

Facilidad de Uso Siempre | Frecuentemente | Ocasionalmente | Nunca

éSabe donde estd dentro de la | X

aplicacion?

¢Existe ayuda para las funciones | X

en caso de que tenga dudas?

éle resulta sencillo el uso de la | X

aplicacion?

¢Ha necesitado ayuda para X

realizar las actividades

propuestas?

¢é¢Se ha perdido durante la X

realizacion de la actividad

creada?

Funcionalidad Siempre | Frecuentemente | Ocasionalmente | Nunca

¢Funciona cada tarea como Vd. | X

Espera?

¢El tiempo de respuesta de la X

aplicacion es muy grande?

¢El sistema se ajusta a sus X

necesidades?

¢El sistema es intuitivo? X

¢El  sistema permite crear X

contenidos de utilidad?

¢El sistema es fdcil de utilizar? X

¢El sistema es estable? X

¢El sistema le permite visualizar | X

los puntos del mapa de manera

correcta?

éLe ha resultado divertido? X

éConsidera uatil la aplicacion | X

presentada?

éUtilizaria la aplicacion en un X

entorno de formacion real?
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Calidad del Interfaz

- Mu Poco Nada
Aspectos graficos Adecu‘;do Adecuado Adecuado Adecuado
El tipo y tamafo de letra es X
Los iconos e imdgenes usados son X
Los colores empleados son X
Diseio de la Interfaz Si No A veces
éLe resulta fdcil de usar? X

atractivo?

¢El disefio de las pantallas es claro y | X

éCree que el
estructurado?

programa

estd

bien | X

Observaciones

Cuestionario del responsable de las pruebas.

Aspecto Observado

Notas

El usuario comienza a trabajar de
forma rdpida por las tareas

Si.

Tiempo en realizar cada tarea

El cuestionario completo en menos de 15 minutos.

Errores leves cometidos

En la aplicacion Android ignora la camara de realidad
aumentada.

Errores graves cometidos

Ir a herramientas disponibles en lugar de a las
actividades, debido a que la tarea indicaba “actividades
disponibles”

Provoca fallos en la aplicacion

No.

7.3.1.2 Cuestionario usuario 2

Datos personales del usuario

Nombre Alberto

Edad 27

Sexo Hombre

Conocimientos informaticos Muy bajos Bajos Medios Altos Muy
(Marcar con una X la casilla) altos
Conocimientos Internet Muy bajos Bajos Medios Altos Muy
(Marcar con una X la casilla) altos
¢Ha utilizado algun sistema SI NO

similar a ARIANE?

Indique las paginas

¢Usa un ordenador frecuentemente?

1. Todos los dias
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2. Varias veces a la semana
3. Ocasionalmente

4. Nunca o casi hunca

éQué tipo de actividades realiza con el ordenador?

Es parte de mi trabajo o profesion

Lo uso bdsicamente para ocio

Solo empleo aplicaciones estilo Office

Unicamente leo el correo y navego ocasionalmente

B

éHa usado alguna vez software como el de esta prueba?

1. Si, he empleado software similar
2. No, aunque si empleo otros programas que me ayudan a realizar tareas similares
3. No, nunca

¢Qué busca Vd. Principalmente en un programa?

Que sea facil de usar

Que sea intuitivo

Que sea rapido

Que tenga todas las funciones necesarias

PwnNpE

éTiene un Smartphone Android?

1. SI
2. No, pero tengo un Smartphone
3. No

¢Utiliza aplicaciones de ocio en su Smartphone?

1. SI
2. No, no entiendo cémo se utilizan
3. SI, solo gratuitas
4. No, solo realizo llamadas
éTiene algun problema que pueda dificultar la utilizacion de un ordenador?

1. Problemas de vision

2. Disfuncién motora

3. Problemas auditivos

4. No

5. Otros:
Visualice las actividades disponibles Descripcion del problema | Sugerencias
Problemas Sl No
Visualice las herramientas disponibles Descripcion del problema | Sugerencias
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la zona de registro, inicia
sesidn automaticamente.

Pruebas
e
Problemas Sl No
Vaya a la guia de desarrollo Descripcion del problema | Sugerencias
Problemas S No
Cree una actividad Descripcidon del problema | Sugerencias
Problemas Sl No Error java al afiadir una

actividad, cuya

herramienta tiene

parametros (rellenando

dichos parametros)
Registrese e inicie sesion Descripcion del problema | Sugerencias
Problemas S| No Al introducir los datos en | Poner comprobacién

de contrasefia. Y
volver a pedirla para
iniciar sesion.

Cree una actividad con tres puntos en el

Descripcidon del problema

Sugerencias

mapa

Problemas S No

Edite la actividad que ha creado y afiada | Descripcidn del problema | Sugerencias

algun punto mas

Problemas S No

Edite la actividad que ha creado y afada | Descripcidn del problema | Sugerencias

una tarea a los nuevos puntos

Problemas Sl No Poco intuitivo. Si no hay | Si no hay tareas,

tareas muestra la

cabecera.

indicar que no hay
tareas. Y afadir
enlace para crear una
ahi mismo.

Visualice el detalle de la actividad que

ha creado

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas Sl

No

Cree una herramienta sin parametros

Descripcidon del problema

Sugerencias

Problemas S No

Edite la herramienta y afiada 3 | Descripcion del problema | Sugerencias
parametros

Problemas Sl No

WM Jose Antonio Herndndez Garcia | Mdster en Ingenieria Web - Escuela de Ingenieria
Informdtica - Universidad de Oviedo



Desarrollo de las Pruebas | ARIANE: Sistema flexible de creacién de actividades de

aprendizaje
I SN N N G} G} N NN N N N A ————

Traduzca la herramienta anterior

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas Sl

No

Visualice el detalle de la herramienta

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas S No
Abra la aplicacion Android Descripcion del problema | Sugerencias
Problemas S| No

Busque la actividad que acaba de crear

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas

Abra la actividad

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas Sl

No

Busqué el primer punto que afnadié con

la camara de realidad aumentada

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas Sl

No

Realice una tarea del primer punto que

afnadio

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas Sl

No

Realice todas las tareas de la actividad

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas Sl

No

Facilidad de Uso

Siempre | Frecuentemente

Ocasionalmente

Nunca

éSabe donde estd dentro de la
aplicacion?

¢Existe ayuda para las funciones
en caso de que tenga dudas?

élLe resulta sencillo el uso de la

aplicacion?
¢Ha necesitado ayuda para
realizar las actividades
propuestas?

éSe ha perdido durante la
realizacion de la actividad
creada?
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Funcionalidad Siempre

Frecuentemente

Ocasionalmente

Nunca

¢Funciona cada tarea como Vd.
Espera?

¢El tiempo de respuesta de la
aplicacion es muy grande?

¢El sistema se ajusta a sus
necesidades?

¢El sistema es intuitivo?

cEl  sistema  permite
contenidos de utilidad?

crear

¢El sistema es fdcil de utilizar?

¢El sistema es estable?

¢El sistema le permite visualizar
los puntos del mapa de manera
correcta?

éLe ha resultado divertido?

éConsidera util la aplicacion
presentada?

¢Utilizaria la aplicacion en un
entorno de formacion real?

Calidad del Interfaz

Muy

A afi
spectos graficos Adecuado

Adecuado

Poco
Adecuado

Nada
Adecuado

El tipo y tamafo de letra es

Los iconos e imdgenes usados son

Los colores empleados son

Diseno de la Interfaz

Si

No

A veces

éLe resulta fdcil de usar?

¢El disefio de las pantallas es claro y
atractivo?

iCree que el estd  bien

estructurado?

programa

Observaciones

Cuestionario Responsable de las pruebas.

Aspecto Observado Notas

El usuario comienza a trabajar de | Si.
forma rdpida por las tareas

Tiempo en realizar cada tarea

El cuestionario completo en menos de 15 minutos.

Errores leves cometidos

En la creacidn de tareas ignora algunos pasos.

Errores graves cometidos

Provoca fallos en la aplicacion No.

Informdtica - Universidad de Oviedo
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7.3.1.3 Cuestionario usuario 3

Datos personales del usuario

Nombre Christian

Edad 43

Sexo Varén

Conocimientos informaticos Muy bajos Bajos Medios Altos Muy
(Marcar con una X la casilla) altos
Conocimientos Internet Muy bajos Bajos Medios Altos Muy
(Marcar con una X la casilla) altos
¢Ha utilizado algun sistema Sl NO

similar a ARIANE?

Indique las paginas

éUsa un ordenador frecuentemente?

Todos los dias

Varias veces a la semana
Ocasionalmente

Nunca o casi nunca

PwnpE

éQué tipo de actividades realiza con el ordenador?

Es parte de mi trabajo o profesion

Lo uso bdsicamente para ocio

Solo empleo aplicaciones estilo Office

Unicamente leo el correo y navego ocasionalmente

PwnNnPeE

¢Ha usado alguna vez software como el de esta prueba?

1. Si, he empleado software similar
2. No, aunque si empleo otros programas que me ayudan a realizar tareas similares
3. No, nunca

éQué busca Vd. Principalmente en un programa?

Que sea facil de usar

Que sea intuitivo

Que sea rapido

Que tenga todas las funciones necesarias

pwNPE

éTiene un Smartphone Android?

1. Sl
2. No, pero tengo un Smartphone
3. No

éUtiliza aplicaciones de ocio en su Smartphone?

1. Sl
2. No, no entiendo cémo se utilizan
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3. Sl, solo gratuitas
4. No, solo realizo llamadas

éTiene alguin problema que pueda dificultar la utilizacion de un ordenador?

1. Problemas de vision

2. Disfuncion motora

3. Problemas auditivos

4. No

5. Otros:
Visualice las actividades disponibles Descripcidon del problema | Sugerencias
Problemas S| No
Visualice las herramientas disponibles Descripcidon del problema | Sugerencias
Problemas S No
Vaya a la guia de desarrollo Descripcidon del problema | Sugerencias
Problemas S No
Cree una actividad Descripcidon del problema | Sugerencias
Problemas S No
Registrese e inicie sesion Descripcidon del problema | Sugerencias
Problemas S| No
Cree una actividad con tres puntos en el | Descripcion del problema | Sugerencias
mapa
Problemas S| No

Edite la actividad que ha creado y afada | Descripcidn del problema | Sugerencias
alguin punto mas
Problemas S| No

Edite la actividad que ha creado y afiada | Descripcidn del problema | Sugerencias
una tarea a los nuevos puntos
Problemas Sl No

Visualice el detalle de la actividad que | Descripcion del problema | Sugerencias
ha creado
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Problemas

SI

No

Cree una herramienta

sin parametros

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas SI No

Edite la herramienta y afada 3 | Descripcion del problema | Sugerencias
parametros

Problemas S| No

Traduzca la herramienta anterior Descripcion del problema | Sugerencias
Problemas S| No

Visualice el detalle de

la herramienta

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas S| No
Abra la aplicacion Android Descripcion del problema | Sugerencias
Problemas S No

Busque la actividad qu

e acaba de crear

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas S No
Abra la actividad Descripcion del problema | Sugerencias
Problemas SI No

Busqué el primer punto que afnadio con

la camara de realidad aumentada

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas

S

No

Realice una tarea del
anadio

primer punto que

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas

SI

No

Realice todas las tarea

s de la actividad

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas

SI

No
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Facilidad de Uso Siempre | Frecuentemente | Ocasionalmente | Nunca
éSabe donde estd dentro de la

aplicacion?

¢Existe ayuda para las funciones
en caso de que tenga dudas?
éle resulta sencillo el uso de la

aplicacion?
¢Ha necesitado ayuda para
realizar las actividades
propuestas?

éSe ha perdido durante la
realizacion de la actividad
creada?

Funcionalidad Siempre | Frecuentemente | Ocasionalmente | Nunca
¢Funciona cada tarea como Vd.
Espera?

¢El tiempo de respuesta de la
aplicacion es muy grande?

¢El sistema se ajusta a sus
necesidades?

¢El sistema es intuitivo?

¢El  sistema  permite  crear
contenidos de utilidad?

¢El sistema es fdcil de utilizar?
¢El sistema es estable?

¢El sistema le permite visualizar
los puntos del mapa de manera
correcta?

éLe ha resultado divertido?
éConsidera util la aplicacion
presentada?

cUtilizaria la aplicacion en un
entorno de formacion real?

Calidad del Interfaz

Muy Adecuado Poco Nada
Adecuado Adecuado Adecuado

Aspectos graficos

El tipo y tamafio de letra es

Los iconos e imdgenes usados son
Los colores empleados son
Disefio de la Interfaz Si No A veces
éLe resulta fdcil de usar?

¢El disefio de las pantallas es claro y
atractivo?

iCree que el programa estd bien
estructurado?

Observaciones
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Cuestionario Responsable de las pruebas.

Aspecto Observado Notas

El usuario comienza a trabajar de | Si.

forma rapida por las tareas

Tiempo en realizar cada tarea

El cuestionario completo en menos de 45 minutos.

Errores leves cometidos

Errores graves cometidos

Provoca fallos en la aplicacion No.

7.3.1.4 Cuestionario usuario 4

Datos personales del usuario

Nombre Luis Daniel Santigosa

Edad 47

Sexo Hombre

Conocimientos informaticos Muy bajos Bajos Medios Altos Muy
(Marcar con una X la casilla) altos
Conocimientos Internet Muy bajos Bajos Medios Altos Muy
(Marcar con una X la casilla) altos
¢Ha utilizado algln sistema S| NO

similar a ARIANE?

Indique las paginas

éUsa un ordenador frecuentemente?

P wNE

Todos los dias

Varias veces a la semana
Ocasionalmente

Nunca o casi hunca

éQué tipo de actividades realiza con el ordenador?

P NE

Es parte de mi trabajo o profesion

Lo uso basicamente para ocio

Solo empleo aplicaciones estilo Office
Unicamente leo el correo y navego ocasionalmente

éHa usado alguna vez software como el de esta prueba?

1.
2.
3.

Si, he empleado software similar

No, aunque si empleo otros programas que me ayudan a realizar tareas similares

No, nunca

éQué busca Vd. Principalmente en un programa?

1.

Que sea facil de usar

2. Que sea intuitivo
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3. Que sea rapido
4. Que tenga todas las funciones necesarias

éTiene un Smartphone Android?

1. SI
2. No, pero tengo un Smartphone
3. No

¢éUtiliza aplicaciones de ocio en su Smartphone?

S|
No, no entiendo cémo se utilizan
SI, solo gratuitas
4. No, solo realizo llamadas
éTiene alguin problema que pueda dificultar la utilizacion de un ordenador?

W

1. Problemas de vision

2. Disfuncion motora

3. Problemas auditivos

4. No

5. Otros:
Visualice las actividades disponibles Descripcidon del problema | Sugerencias
Problemas S No
Visualice las herramientas disponibles Descripcidon del problema | Sugerencias
Problemas S No
Vaya a la guia de desarrollo Descripcidon del problema | Sugerencias
Problemas S No
Cree una actividad Descripcidon del problema | Sugerencias
Problemas S No Fallo
Registrese e inicie sesion Descripcidon del problema | Sugerencias
Problemas Sl No
Cree una actividad con tres puntos en el | Descripcion del problema | Sugerencias
mapa
Problemas Sl No El mismo fallo al crear

una actividad

Edite la actividad que ha creado y afada | Descripcion del problema | Sugerencias
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algun punto mas

Problemas Sl

No

Edite la actividad que ha creado y afiada

una tarea a los nuevos puntos

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas Sl

No

No guarda al darle a

“anadir tarea”

Visualice el detalle de la actividad que

ha creado

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas Sl

No

Cree una herramienta sin parametros

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas SI No

Edite la herramienta anada 3 | Descripcion del problema | Sugerencias
parametros

Problemas SI No

Traduzca la herramienta anterior Descripcion del problema | Sugerencias
Problemas SI No

Visualice el detalle de la herramienta

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas SI No
Abra la aplicacion Android Descripcion del problema | Sugerencias
Problemas SI No

Busque la actividad que acaba de crear

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas S| No
Abra la actividad Descripcion del problema | Sugerencias
Problemas Sl No

Busqué el primer punto que afadié con
la camara de realidad aumentada

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas Sl

No
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Realice una tarea del primer punto que

afiadio

Descripcion del problema | Sugerencias

Problemas Sl

No

Realice todas las tareas de la actividad

Descripcion del problema | Sugerencias

Problemas SI

No

Facilidad de Uso

Siempre

Frecuentemente

Ocasionalmente

Nunca

éSabe donde estd dentro de la
aplicacion?

¢Existe ayuda para las funciones
en caso de que tenga dudas?

éle resulta sencillo el uso de la
aplicacion?

¢Ha necesitado ayuda para
realizar las actividades
propuestas?

éSe ha perdido durante la
realizacion de la actividad
creada?

Funcionalidad

Siempre

Frecuentemente

Ocasionalmente

Nunca

¢Funciona cada tarea como Vd.
Espera?

¢El tiempo de respuesta de la
aplicacion es muy grande?

¢El sistema se ajusta a sus
necesidades?

¢El sistema es intuitivo?

¢El  sistema  permite crear
contenidos de utilidad?

¢El sistema es fdcil de utilizar?

¢El sistema es estable?

¢El sistema le permite visualizar
los puntos del mapa de manera
correcta?

éle ha resultado divertido?

éConsidera util la aplicacion
presentada?

cUtilizaria la aplicacion en un
entorno de formacion real?

Calidad del Interfaz

Aspectos graficos

Muy
Adecuado

Adecuado

Poco
Adecuado

Nada
Adecuado

El tipo y tamafio de letra es

Los iconos e imdgenes usados son

Los colores empleados son
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Disefo de la Interfaz Si No A veces
élLe resulta fdcil de usar?
¢El disefio de las pantallas es claro y
atractivo?
éCree que el programa estd bien
estructurado?
Observaciones

Cuestionario Responsable de las pruebas.
Aspecto Observado Notas
El usuario comienza a trabajar de | Si.
forma rapida por las tareas
Tiempo en realizar cada tarea El cuestionario completo en menos de 10 minutos.
Errores leves cometidos No realiza las actividades guiadas completas
Errores graves cometidos Ignora detalles de las actividades guiadas.
Provoca fallos en la aplicacion Si
7.3.1.5 Cuestionario usuario 5

Datos personales del usuario
Nombre Laura Menéndez Arduengo
Edad 35
Sexo Mujer
Conocimientos informaticos Muy bajos Bajos Medios Altos Muy
(Marcar con una X la casilla) altos
Conocimientos Internet Muy bajos Bajos Medios Altos Muy
(Marcar con una X la casilla) altos
éHa utilizado algun sistema Sl NO
similar a ARIANE?
Indique las paginas Geocaching

éUsa un ordenador frecuentemente?

2. Varias veces a la semana
3. Ocasionalmente
4, Nunca o casi hunca

éQué tipo de actividades realiza con el ordenador?

Lo uso bdsicamente para ocio
Solo empleo aplicaciones estilo Office

PwnNnpE

Unicamente leo el correo y navego ocasionalmente
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é¢Ha usado alguna vez software como el de esta prueba?

1. Si, he empleado software similar
2. No, aunque si empleo otros programas que me ayudan a realizar tareas similares

é¢Qué busca Vd. Principalmente en un programa?

1. Que sea facil de usar

3. Que sea rapido

éTiene un Smartphone Android?

2. No, pero tengo un Smartphone
3. No

¢éUtiliza aplicaciones de ocio en su Smartphone?

1. Sl
2. No, no entiendo como se utilizan

4. No, solo realizo llamadas
¢éTiene algun problema que pueda dificultar la utilizacion de un ordenador?

1. Problemas de vision
2. Disfuncion motora
3. Problemas auditivos

5. Otros:

Visualice las actividades | Descripcion del problema Sugerencias
disponibles

Problemas S No

Visualice las herramientas | Descripcion del problema Sugerencias
disponibles

Problemas S No

Vaya a la guia de desarrollo Descripcion del problema Sugerencias
Problemas S No

Cree una actividad Descripcion del problema Sugerencias
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Problemas SI No | Al crear las tareas de la actividad en
cada punto guardé la actividad antes de
definirlas todas, intenté volver y ya no
encontraba los puntos.
Registrese e inicie sesion Descripcion del problema Sugerencias
Problemas S| No
Cree una actividad con tres | Descripcion del problema Sugerencias
puntos en el mapa
Problemas S| No | Cuando creas una ruta por ti mismo, si | Permitir que los
quieres modificar uno de los puntos, | marcadores sean
marcadores de la ruta hay que rehacerla | moéviles.
completamente.
Edite la actividad que ha | Descripcion del problema Sugerencias

creado y aiada algun punto
mas

Problemas Sl No

No es posible
anadir puntos
intermedios,
seria una buena
opcion.

Edite la actividad que ha
creado y afiada una tarea a los
nuevos puntos

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas Sl No

En uno de los puntos he creado dos
tareas y queria borrar la primera solo
pero no me ha dejado, he tenido que
borrar la segunda y editar la primera
otra vez.

Posibilidad de
seleccionar una
tarea  concreta

para borrarla.

Visualice el detalle de Ia
actividad que ha creado

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas S| No Seria interesante
que en el detalle
de la actividad
apareciese una
lista con todas
las tareas que
contiene esta.

Cree una herramienta sin | Descripcidn del problema Sugerencias

parametros

Problemas S| No

Edite la herramienta y afnada 3 | Descripcion del problema Sugerencias

parametros

Problemas S| No

Traduzca la herramienta | Descripcion del problema Sugerencias
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Joees.
anterior

Problemas Sl No

Visualice el detalle de la | Descripcion del problema Sugerencias
herramienta

Problemas S No

Abra la aplicacion Android Descripcion del problema Sugerencias
Problemas S| No

Busque la actividad que acaba | Descripcion del problema Sugerencias
de crear

Problemas S| No

Abra la actividad Descripcion del problema Sugerencias
Problemas S| No

Busqué el primer punto que | Descripcion del problema Sugerencias
anadié6 con la camara de

realidad aumentada

Problemas S| No

Realice una tarea del primer | Descripcion del problema Sugerencias
punto que afiadid

Problemas SI No

Realice todas las tareas de la | Descripcion del problema Sugerencias
actividad

Problemas S No

Facilidad de Uso Siempre | Frecuentemente | Ocasionalmente | Nunca
éSabe donde estd dentro de la

aplicacion?

¢Existe ayuda para las funciones
en caso de que tenga dudas?

éle resulta sencillo el uso de la

aplicacion?
¢Ha necesitado ayuda para
realizar las actividades
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propuestas?

éSe ha perdido durante la
realizacion de la actividad
creada?

Funcionalidad Siempre

Frecuentemente

Ocasionalmente

Nunca

¢Funciona cada tarea como Vd.
Espera?

¢El tiempo de respuesta de la
aplicacion es muy grande?

¢El sistema se ajusta a sus
necesidades?

¢El sistema es intuitivo?

¢El  sistema permite crear
contenidos de utilidad?

¢El sistema es facil de utilizar?

¢El sistema es estable?

¢El sistema le permite visualizar
los puntos del mapa de manera
correcta?

éLe ha resultado divertido?

éConsidera uatil la  aplicacion
presentada?

é¢Utilizaria la aplicacion en un
entorno de formacion real?

Calidad del Interfaz

Muy

A afi
spectos graficos Adecuado

Adecuado

Poco
Adecuado

Nada
Adecuado

El tipo y tamafio de letra es

Los iconos e imdgenes usados son

Los colores empleados son

Diseno de la Interfaz

Si

No

A veces

éLe resulta fdcil de usar?

¢El disefio de las pantallas es claro y
atractivo?

éCree que el programa estd bien
estructurado?

Observaciones

e En el apartado de “Guia de desarrollo de herramientas” hay una errata: ‘arupan’

Cuestionario Responsable de las pruebas.

Aspecto Observado Notas

El usuario comienza a trabajar de | Si.
forma rdpida por las tareas

Tiempo en realizar cada tarea El cuestionario completo en menos de 25 minutos.

Errores leves cometidos

Errores graves cometidos

Provoca fallos en la aplicacion No.
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7.3.1.6 Cuestionario usuario 6

Datos personales del usuario

Nombre Paola

Edad 28

Sexo Mujer

Conocimientos informaticos Muy bajos Bajos Medios Altos Muy
(Marcar con una X la casilla) altos
Conocimientos Internet Muy bajos Bajos Medios Altos Muy
(Marcar con una X la casilla) altos
¢Ha utilizado algun sistema Sl NO

similar a ARIANE?

Indique las paginas

¢Usa un ordenador frecuentemente?

2. Varias veces a la semana
3. Ocasionalmente
4. Nunca o casi nhunca

éQué tipo de actividades realiza con el ordenador?

2. Lo uso basicamente para ocio
3. Solo empleo aplicaciones estilo Office
4. Unicamente leo el correo y navego ocasionalmente

é¢Ha usado alguna vez software como el de esta prueba?

1. Si, he empleado software similar

3. No, nunca

¢Qué busca Vd. Principalmente en un programa?

1. Que sea facil de usar

3. Que sea rapido

éTiene un Smartphone Android?

2. No, pero tengo un Smartphone
3. No

¢éUtiliza aplicaciones de ocio en su Smartphone?
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2. No, no entiendo como se utilizan
3. Sl solo gratuitas
4. No, solo realizo llamadas

éTiene algun problema que pueda dificultar la utilizaciéon de un ordenador?

5. Problemas de visidn
6. Disfuncion motora
7. Problemas auditivos

9. Otros:

Visualice las actividades disponibles

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas Sl No

Visualice las herramientas disponibles

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas Sl No

Vaya a la guia de desarrollo

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas Sl No

Cree una actividad

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas Sl No

Al crear una tarea en mi
actividad y grabar, no me
aparece después si no
pincho sobre el punto
donde puse la tarea.

Registrese e inicie sesion

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas Sl No

Cree una actividad con tres puntos en el
mapa

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas Sl No

Edite la actividad que ha creado y anada
algun punto mas

Descripcion del problema

Sugerencias

Problemas Sl No

Edite la actividad que ha creado y ahada
una tarea a los nuevos puntos

Descripcion del problema

Sugerencias
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Problemas Sl No

Visualice el detalle de la actividad que | Descripcion del problema | Sugerencias
ha creado

Problemas S No
Cree una herramienta sin parametros Descripcidon del problema | Sugerencias
Problemas S| No

Edite la herramienta y afiada 3 | Descripcidn del problema | Sugerencias

parametros

Problemas S| No

Traduzca la herramienta anterior Descripcidon del problema | Sugerencias
Problemas S| No

Visualice el detalle de la herramienta Descripcidon del problema | Sugerencias
Problemas S| No

Abra la aplicaciéon Android Descripcidon del problema | Sugerencias
Problemas S No

Busque la actividad que acaba de crear Descripcidon del problema | Sugerencias
Problemas S| No

Abra la actividad Descripcidon del problema | Sugerencias
Problemas S No

Busqué el primer punto que afiadié con | Descripcidn del problema | Sugerencias
la cdmara de realidad aumentada
Problemas S| No

Realice una tarea del primer punto que | Descripcion del problema | Sugerencias
anadio
Problemas Sl No

Realice todas las tareas de la actividad Descripcion del problema | Sugerencias
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Problemas

Facilidad de Uso Siempre | Frecuentemente

Ocasionalmente

Nunca

éSabe donde estd dentro de la
aplicacion?

¢Existe ayuda para las funciones
en caso de que tenga dudas?

éle resulta sencillo el uso de la
aplicacion?

¢Ha necesitado ayuda para
realizar las actividades
propuestas?

¢é¢Se ha perdido durante la
realizacion de la actividad
creada?

Funcionalidad Siempre | Frecuentemente

Ocasionalmente

Nunca

¢Funciona cada tarea como Vd.
Espera?

¢El tiempo de respuesta de la
aplicacion es muy grande?

¢El sistema se ajusta a sus
necesidades?

¢El sistema es intuitivo?

¢El  sistema permite crear
contenidos de utilidad?

¢El sistema es facil de utilizar?

¢El sistema es estable?

¢El sistema le permite visualizar
los puntos del mapa de manera
correcta?

éle ha resultado divertido?

éConsidera uatil la  aplicacion
presentada?

é¢Utilizaria la aplicacion en un
entorno de formacion real?

Calidad del Interfaz

Muy

A
Adecuado SEGIECD

Aspectos graficos

Poco
Adecuado

Nada
Adecuado

El tipo y tamafo de letra es

Los iconos e imdgenes usados son

Los colores empleados son

Disefio de la Interfaz Si

No

A veces

éLe resulta fdcil de usar?

¢El disefio de las pantallas es claro y
atractivo?

éCree que el programa estd bien
estructurado?

Observaciones
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Cuestionario Responsable de las pruebas

Aspecto Observado Notas
El usuario comienza a trabajar de | Si.
forma rdpida por las tareas

Tiempo en realizar cada tarea El cuestionario completo en 20 minutos.

Errores leves cometidos En detalle de actividad indica que se le habian perdido las
tareas cuando en realidad no habia seleccionado ningun
punto.

Errores graves cometidos
Provoca fallos en la aplicacion No.

7.3.1.7 Analisis de los cuestionarios

Una vez analizados los cuestionarios se han detectado directamente los siguientes problemas:

e Aun a pesar de haber realizado pruebas de integracion y del sistema se han producido
fallos durante la creaciéon de actividades.

e Se han detectado problemas en los textos de la aplicacién, algunos resultan confusos y
otros tienen faltas de ortografia.

e EL sistema de inicio de sesion debe mejorarse y permitir opciones como, registrar
usuario desde la pantalla de inicio de sesidn y solicitar doble contrasefia. Quejas por
iniciar sesion del usuario al registrarse.

e En cuanto a la creacion de actividades, la definicion de tareas ha generado confusién
en algunos usuarios, se confunden los botones.

e En la visualizacion del detalle de actividad se indica que las tareas no son visibles y hay
qgue descubrir que es necesario seleccionar el punto, y se plantea la opcion de poder
editar la actividad desde esta pantalla.

e Enla aplicacion Android la cdmara de realidad aumentada no se detecta de un simple
vistazo.

e Finalmente en la definicidn de puntos de interés para una actividad se sugieren
permitir desplazar los puntos y dar opcion de afiadir puntos intermedios.

Tras realizar el andlisis se extraen las siguientes conclusiones:

1. Se revisara el proceso de creacion de actividades para solucionar los errores generados
y se volveran a pasar las pruebas.

En cuanto al sistema de login se implementaran las sugerencias indicadas.

Se corregirdn los textos que generen confusidn y/o tengan erratas.

Se solucionaran los problemas en la creacién de actividades que generan confusion.

vk wN

Las opciones referentes a la ampliacién de funcionalidad en los mapas, se descartan y
se afiaden como ampliacion del sistema.

6. Para la aplicacidon Android se buscara un icono adecuado para la cdmara de realidad
aumentada.
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Tras realizar el andlisis de los cuestionarios se mantuvo una entrevista con todos los
participantes, en la que se indicaron cuestiones que no habian salido en las actividades
anteriores. En general la aceptacion de la aplicaciéon se considerd buena, la opinién general
indica que es un sistema intuitivo y facil de usar con alguna opinidn discrepante, que afirmo
considerar “el sistema como intuitivo y facil de utilizar si se corrigen los problemas en la

creacion de actividades y se indica con textos las acciones confusas”.

Puesto que en las acciones correctoras se tienen en cuenta las sugerencias, se considera que el
sistema cumple con un buen nivel de usabilidad.

7.3.1.8 Acciones correctoras realizadas

En esta seccidn se mostraran los resultados de aplicar las sugerencias y comentarios de los
usuarios. Se mostrara el antes y el después de cada pagina modificada y ademas se indicaran
los cambios realizados.

7.3.1.8.1 Pagina de registro

La pdgina de registro inicial (llustracion 82 Péagina de registro antes) rompia la consistencia de
la aplicacién, utilizaba un color de botones que no se correspondia con el del resto de la
aplicacién, ademads estos estaban ubicados a la izquierda cuando es habitual encontrarlos en el
lado opuesto.

Por otro lado el formulario era excesivamente grande para el contenido que finalmente iba a
ser introducido.

Home Portal Actividades ~ Desaroliadores ~ Registrarse Login

Registrate!

Como usuario de ARIANE podras crear actividades y/o herramientas

Nombre®

Contrasena”

llustracion 82 Pdgina de registro antes

El resultado final proporciona un formulario de registro consistente con el resto de la
aplicacion, se realizan los siguientes cambios:

e Botones situados a la derecha

e Se ha modificado el texto de los botones, no se inserta sino que se afiade un usuario.
e Se solicita doble contrasefa para evitar que el usuario pueda equivocarse.

e El nombre de usuario debe ser una direccién de correo.
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e Se centra el formulario y se reduce su tamafio para adecuarlo al contenido que se

espera.

A continuacion puede verse el resultado final con el que el usuario interactuara:

ARIANE

Home Portal Actividades ~ - Login

Registrate!

Como usuario de ARIANE podras crear actividades y/o herramientas

Nombre®

jose

Contrasena”

Repetir contrasefia *

weene

[ corco [ atac v |
llustracion 83 Pdgina de registro después

7.3.1.8.2 Pagina de inicio de sesion

La pagina de inicio de sesién (llustracion 84 Pagina de inicio de sesién Antes) es similar a la
pagina de registro aunque en este caso no se afaden usuarios al sistema solo se valida que
existan. En este caso ademas el botdn para realizar el proceso es excesivamente grande y

puede confundirse:

ARIANE

Home Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse Login

jAccede!
Nombre*

jose

Contrasefia”

ssse

@ Jose Antonio Hernandez Garcia

llustracién 84 Pdgina de inicio de sesion Antes

Como medidas correctoras se han realizado las mismas que para el registro pero ademas
atendiendo a las sugerencias de los usuarios se ha afiadido un botén para poder registrar un

usuario si aun no lo ha hecho:
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Home Portal . D - Registrarse Login

jAccede!

Inicia sesién y comienza a utilizar ARIANE

Nombre®

Jose

Contrasefia”

© Jose Antonio Hernandez Garcia

llustracion 85 Pdgina de inicio de sesion después

7.3.1.8.3 Guia de desarrollo

La guia de desarrollo presenta algunas faltas de ortografia detectadas por los usuarios, por lo
que se han corregido:

Eleccién de la categoria de la herramienta

En primer lugar es necesario identificar la categoria de la herramienta que se va a construir, de este modo se Ziisznlaquellas
herramientas con funcionalidad similar y se facilita al usuario su eleccion final.

Eleccién de la categoria de la herramienta

En primer lugar es necesario identificar la categoria de la herramienta que se va a construir, de este modo se ER[I:Ey aquellas
herramientas con funcionalidad similar y se facilita al usuario su eleccion final.

llustracion 86 Guia de desarrollo antes y después

7.3.1.8.4 Pagina para definir el interfaz de una herramienta

La definicidon de una interfaz para la herramienta a crear resultaba intuitiva, este apartado esta
destinado a desarrolladores y conocen el concepto, sin embargo el formulario presentaba
algunas dificultades para transmitir el orden de los pasos para realizarlo. Ya que presenta un
botén de tamafio desmesurado para afiadir pardmetros y a su vez otros dos justamente
debajo. Ademas el tamafio del formulario es excesivo para el contenido que se va a introducir.

Otro problema viene determinado por el hecho de que un usuario que Unicamente
pretendiera crear una actividad a la hora de definir el valor para los pardmetros se encontraba
con nombres como “fondo” o “Pregl”, y no entendia su significado.
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Home Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse LogOut

iBienvenido jose@gmail.com!

Define la interfaz de comunicacion!

Los parametros establecen los datos que ARIANE enviara a ta herramienta.

Parametros Tipo de dato Borrar

Parametro @

Texto

Afiadir parametro

llustracion 87 Pdgina para definir el interfaz de una herramienta antes

El resultado final proporciona un formulario consistente con el resto de la aplicacién, se
realizan los siguientes cambios:

o El botdn de afiadir pardmetro se reduce y se situa a la derecha.

e Se separa el formulario para definir pardmetros de los botones para guardar la
herramienta completa incluyendo la tabla con los parametros entre ambos.

e Se afiade un texto para indicar que no es necesario definir pardmetros si la
herramienta no los tiene.

e Se sitdan los botones a la derecha y se cambia el texto de uno de ellos, las
herramientas no se crean sino que se guardan, se crean al implementar las app

Android.
Home Portal Actividades - D - LogOut
iBienvenido jose@gmail.com !
f. . rf . .y '
Define la interfaz de comunicacion!
Los parametros establecen los datos que ARIANE enviara a ti herramienta. Si tu herramienta no tiene
parametros guardala directamente.
Parametro’ ©
Descipcion®
Tipo de parametro™
Texto v
Afadir parametso
Parametros Tipo de dato Borrar

prem—

llustracion 88 Pagina para definir el interfaz de una herramienta después
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7.3.1.8.5 Paginas para el listado de datos:

Inicialmente los listados de datos Unicamente mostraban los datos de interés y se tenia que
presuponer que al pulsar sobre un enlace se podia ver el detalle y/o editar el contenido si lo
habia creado el usuario. Ademds la tabla no destaca y hace que el disefio resulte poco
atractivo para el usuario.

Inicio Portal Actividades - Desarrolladores ~ Reglstrarse Iniclar sesién

Estas son todas las actividades de
ARIANE!

Escoge las que mas te gusten y propdnselas a tus amigos.

Nombre Descipcion Grupo

actividad editable Realizar pruebas unitarias Pruebas

© Jose Antonio Hemandez Garcia

llustracion 89 Pagina con listados de datos antes

El resultado final proporciona un listado consistente y renovado, se realizan los siguientes
cambios:

e Se eliminan los enlaces para ver el detalle y editar, ya que se repetia el nombre del
elemento en dos lugares de la tabla.

e Se afiade un estilo personalizado a la tabla y se establecen tamafios para cada
columna, no todas las columnas van a ocupar lo mismo.

e Se afiade una nueva columna opciones que permite las operaciones de visualizar
detalle y/o editar. Se afiaden ademas tooltip para los iconos de las operaciones.

Inicio Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse Cerrar sesién

{Bienvenido jose@gmail.com !

Estas son todas las actividades de
ARIANE!

Escoge las que mas te gusten y propdnselas a tus amigos.

Nombre Descipcion Grupo Opciones

actividad editable Realizar pruebas unitarias Pruebas

llustracion 90 Pagina con listados de datos después
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7.3.1.8.6 Pantalla para la creacion de actividades

En general el proceso de creacién de actividades fue llevado a cabo con éxito por todos los
usuarios pero en la entrevista posterior a los cuestionarios salieron a relucir opiniones acerca
de lo confuso del proceso. En primer lugar se indica que porque el botén de siguiente aparece
al principio si es necesario completar los puntos de la actividad que esta debajo.

Ademas se indica que el campo “requisito” es confuso, no se entiende su propdsito, y por
ultimo que ya que se muestra la elevacion del recorrido podria incluirse informacién como
duracién estimada, distancia, etc.

morrve Portat Actividades - Owaarrolladores + Registrane LogOst

Biemenico jan

Crea una Actividad! estabiece una ruta y las tarsas a realizar durante su desarroll
Nombre* actvded |
Descipoion® AcIndad de proete
Grupo @ fruecas
Requaito Botag de moreala ropa e stogo

Define el recorrido de tu actividad!

2 O [y e ey

llustracion 91 Pdgina para la creacion de actividades antes

En respuesta a las sugerencias de los usuarios se toman las siguientes medidas correctoras:

e Se proporciona ayuda de campo para el campo del formulario “Requisitos”.

e Se cambia el botdn siguiente al final del formulario.

e Se modifica el color de la grafica puesto que sino el botdn de siguiente pasaba
inadvertido.

e Se afade un texto indicando que recorriendo el grafico de elevacion se vera el punto
exacto donde se encuentra dicha elevacion.

e Se afiaden datos estimados acerca del recorrido: duracion, distancia, elevacion
maxima y minima.

e Se afaden tooltip a los iconos de informacién estimada.
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{Sienvenido ose@gmal com |

Crea una Actividad! Establece una ruta y las tareas a realizar

Roauiseas ©

Define el recorrido de tu actividad!

0 ) Oy ) ()

llustracion 92 Pdgina para la creacion de actividades después

7.3.1.8.7 Pagina definir tareas de una actividad

Continuando con el proceso de creacion de actividades, la pantalla para definir las tareas, es la
que mayores criticas ha llevado, aludiendo que el proceso es confuso, no se entienden los
datos que se presentan, no se entiende la diferencia entre los botones para afiadir tareas y
guardar la actividad.

home Porta Actridades - Desarrolisdores « Rogistrarse LogOut

iBierwenido juan!

Define las tareas de cada punto!

Noseee

Descipcdn

Fecha mte

Nombre del punto seleccionade:

Puntod

Define las tareas del punto seleccionado

Puedes Madr tantas taeas Como Gesees Dara of SIamo0 purd, Una vez ¢l ususrio Segue 8 S0 Sunt Be ejecutarin una detras Ge ora en ¢l 0rden 61 QUe 8¢ hayan Creads

Nombre

Categoria ©
Chmary v

Heeramienta O

[ [

© Jose Antono Mernbedez Gercia

llustracion 93 Pagina para definir las tareas antes

En respuesta a las quejas de los usuarios se toman las siguientes medidas correctoras:

Master en Ingenieria Web - Escuela de Ingenieria Informatica - Universidad de [EEL
Oviedo | Jose Antonio Herndndez Garcia



ARIANE: Sistema flexible de creacion de actividades de aprendizaje | Desarrollo de las
Pruebas
e Redefinir completamente el proceso para aifiadir las tareas a los puntos de la actividad.
Se establecen puntos a realizar para completar el proceso.
e Seidentifican los datos de la actividad con el titulo “datos de la actividad”
e En cada paso se indica que se va a hacer y ademas informacién adicional de interés.
e Se separan las operaciones para anadir tareas y guardar la actividad. Indicando
claramente la diferencia.
e El texto para los parametros de la herramienta se cambia por la descripcién afiadida en

la correccién para definir el interfaz de una herramienta.

e Seindican los campos obligatorios
e Se sugiere la posibilidad de realizar el proceso en etapas, guardando un borrador y
continuando mas tarde.

Inicio Portal Actividades - Desarrolladores - Registrarse Cerrar sesion

{Bienvenido jose@gmail.com !

Define las tareas de cada punto!

Datos de la actividad
Nombre = a

Descipcion 7

Grupo Prusts

Paso 1: selece

Pusdes ver el punto seleccionado en el mapa marcado en color verde. Ademas su nombre aparecerd 3 continuacion.

Nombre del punto seleccionado:*

Puntod

Nombre*

Categoria ©

Herramistnas de dibuo v

Herramienta @

=

Paso 3: ¢

Siya tien edes guardar un borrador de tu actividad en cualquier momento y continuar mas tarde, es.

un pro

actividad completa termina el prooeso y guarda tu activi

{Aseglrate de no perde: tos!

® Jose Antonio Hemandez Garcia

llustracion 94 Pagina para definir las tareas después
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Capitulo 8. Caso de uso real:
Villablino

Este apartado pretende realizar un analisis de la experiencia en Villablino, experiencia a partir
de la cual se realiza un analisis profundo de ARIANE y se construye entorno a la idea un nuevo
sistema basado en una arquitectura adaptable a las necesidades de los formadores.

8.1 Descripcion de la actividad

El comienzo de esta aventura se ubica en Villablino, municipio de la provincia de Ledn que fue
elegido como escenario para incorporar nuevas tecnologias en una salida e campo.

llustracion 95 Villablino

La actividad cuenta con un grupo de 49 estudiantes de 22 E.S.O. guiado por dos profesores. El
comienzo de la actividad se establece a las 9:00 horas estimando una duracién de 4 horas,
dando por finalizada la actividad a las 13:15 horas.

Debido al elevado nimero de alumnos se dividen en grupos a los cuales se asigna un Tablet
para realizar la actividad. Ademas por tratarse de una experiencia pionera se reparten los
cuestionarios en papel para minimizar el efecto de posibles problemas técnicos.

Ahora bien mucho antes de este momento en el que los alumnos estan listos para realizar la
actividad “Villablino: salida de campo” creada en ARIANE se ha realizado un proceso de
conversidn, por el cual una salida de campo tradicional se ha convertido en una salida ARIANE.

En primer lugar es necesario definir la ruta que se seguira durante la salida de campo, marcar
los puntos en los que se detendra el grupo, en este caso se hizo una salida por parte de los
profesores y se realizd la ruta a la vez que se almacenaban las coordenadas de la ruta y los
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puntos de interés utilizando la aplicacion “MyTracks”. El resultado de esta salida es un mapa
en el que se marcan los puntos de interés y la ruta a seguir, ahora simplemente basta con
introducirlos en ARIANE.

Cémoliegar  Mis sitios & oo

Guardar en Mis sitios

] S << Trafco
Villablino Ariane. Ida y vuelta 7 \ = =2

Recorrido editado para la actividad Anane en

Vilabiino 6 de mayo de 2013

’ Punto 3. Promontorio

, Punto 4. Talud

@ cruce

' Punto 6. Liquenes.

’ Punto 2. Prados

' Punto 1. Pizarra

’ Punto 0. Fuente

@ 1ESVALLE DE LACIANA"
Ida 1. Instituto - Fuente
ida 2. Fuente - Punto 1

Ida 3. Subida

Ida 3 Zona bosque

Q Cruce

Ida 4. Bosque - promontorio
< >

llustracién 96 recorrido de Villablino generado con Mytracks

Una vez establecido el recorrido es el momento de establecer las tareas que se realizaran en
cada punto de la aventura, para ello se tomé el cuestionario de la salida de campo y se analizé
para convertirlo en tareas de ARIANE. A continuacidn se muestran el cuestionario inicial de la
salida de campo.

8.1.1 Cuestionario inicial de la actividad

Alumno/a: Curso: Grupo: Ne2:

Actividad 22 ESO A/B. Ciencias Naturales. Salida de campo por los alrededores de Villablino -
Sosas de Laciana.

Punto 0
iHola a todos!

Después de todo el curso esperando...por fin una actividad especial: inos vamos al monte!
Prepara tus botas, tus pulmones...y tu bocadillo. Pasaremos parte de la mafana en un aula
diferente, la naturaleza, pero las normas son las mismas que en clase:

1.- permaneced atentos a las explicaciones y si no entiendes algo, pregunta.

2.- respeta el trabajo de tus compafieros y el entorno: deja todo como lo has encontrado,
vuelve a colocar piedras en su sitio si levantas alguna para estudiarla, camina en relativo
silencio a ver si sorprendemos a algin animal...

3.- iDisfruta de tu Valle y sus bosques!
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Punto 1

1. Estamos caminando por las afueras de Villablino. Nos fijamos en las casas. Escribe qué tipo
de materiales se utilizan preferentemente para los tejados, debido a su propiedad de
partirse en lajas u hojas planas:

a) Pizarras
b) Tejas

c) Uralita
d) terrazo

2. ¢De qué tipo de roca estamos hablando?

a) magmaticay volcdnica

b) magmatica y metamoérfica
c) metamorfica

d) sedimentaria

3. iComo crees que son los muros de las casas de piedra para que no salga el calor de dentro
en los frios dias de invierno ni entre la humedad?

a) Gruesos
b) finos

4. Por eso se dice que estos muros son (aqui debes poner aquella
propiedad de la materia que se referia a la capacidad de transmitir calor jvenga, haz
memorial).

5. éConoces algun otro tipo de material natural que se haya utilizado en esta zona y en
Somiedo para techar edificaciones? ¢ Por qué se habra utilizado?

a) Paja

b) rosales silvestres
c) escoba

d) hojas de roble

6. Se habra utilizado porque y ademas

Punto 2

1. Ahora hemos atravesado una zona con prados. ¢De qué tamafio y forma son las parcelas
normalmente?

a) grandesy perfectamente regulares
b) pequefiosy perfectamente regulares
c) grandes e irregulares

d) pequefios e irregulares

2. ¢éY como son las divisiones entre ellos?

a) perfectamente rectas
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b) con vallas metdlicas
c) con setos artificiales
d) naturales, con muros

3. ¢éQué clases de ganado utilizan normalmente estos pastizales?

a) caballos

b) vacas

c) caballos, vacas y ovejas
d) dragones domésticos

4. ¢Conoces alguna raza autéctona de ganado de esta zona?

a) asturiana de los valles

b) asturiana de la montafia

c) tudanca

d) todas las respuestas anteriores son validas

5. ¢Se utilizan estos pastos durante todo el afio?

a) no, eninvierno el ganado estd en las cuadras.
b) si, aqui a las vacas les gusta tomar el aire frio de los dias de nieve.

6. ¢Qué pasaria en estos prados si se deja de segar o pastar durante varios afios?

a) permanecerian inalterados todo el tiempo

b) con el tiempo se llenarian de matorrales y arbustos y mas adelante, de arboles
c) sellenarian de arboles al mes siguiente

d) sellenarian de arboles al afio siguiente

Punto 3

1. Ahora nos encontramos en un mirador desde donde observamos la confluencia de varios
valles ¢qué forma tienen dichos valles?

a) formadeV
b) formadeU
c¢) formadeW
d) no tienen forma de ninguna letra del alfabeto espafiol, sino del griego.

2. ¢Aqué parte del curso de un rio pertenecen estos tramos?

a) curso alto

b) curso medio

c) curso bajo

d) curso aprobado

3. ¢éQué fendmeno normalmente predomina en esta zona?

a) erosiony transporte
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b) erosiény sedimentacién
c) transporte
d) transporte y sedimentacion

4. Piensa en el ciclo del agua y quiénes son sus “motores” (esto también lo vimos, al final del
292 trimestre: la dindmica externa). Haz un pequefio esquema.

5. Los motores del ciclo del agua son y

6. Losfondos de los valles de esta zona suelen ser muy productivos épor qué crees que sera?

a) por su clima mas benigno que las cimas de las montafas
b) por su suelo mas rico en minerales transportados

c) por su origen volcanico

d) por la caida de meteoritos

Punto 4

1. Segun vamos caminando, fijate en el suelo. Sera mas facil en una zona donde haya un
talud o desnivel al descubierto. ¢CoOmo es su espesor, color, componentes, disposicion y
tamanio de particulas, horizontes? Completa el cuadro siguiente:

Espesor

Color

Componentes

Disposicion

Tamafio de particulas

¢Cudles son sus componentes?

Horizontes

2. ¢Coémo se depositan las capas normalmente en la naturaleza? Y
siempre las vemos situadas asi? (si te acuerdas, en clase hablamos de la forma curiosa de
las rocas entre Cabrillanes y Villablino).

3. ¢éCoémo crees que se ha formado el suelo? éSiempre estuvo ahi? ¢Qué factores habran ido
conformandolo?
Habran influido: , , y
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Punto 5

1. Nos internamos ahora en el bosque équé especie de drboles es la predominante?

a) Encinas
b) Pinos

c) Robles
d) secuoyas

2. Coge una hojay dibujala. Para ayudarte, fijate en la siguiente ficha:

e (Como tiene el borde
e Estd compuesta de varios
e Tiene pelillos por alguno de sus lados

3. Ahora fijate en el arbol y dibujalo:

e COmo es su tronco
e Donde tiene las ramas
e Qué forma tiene la copa

4. Ahora vamos a calcular la altura de estos arboles. iNo, no hace falta que alguien se suba
con un metro! Simplemente, compara su altura con la de un compafiero tuyo.

5. ¢Qué orientacidn tiene esta ladera? Ojo, aqui debes ayudarte de una brujula...y isabes
como funciona y a qué se debe su sencillisimo mecanismo?
En una brujula

Su funcionamiento se debe a

6. Mira ahora el cielo y qué % cubre las ramas y qué % se ve le azul del cielo.

Punto 6

1. Yasabemos que a este bosque le da la luz del Sol todo el dia ¢Crees que depende de la luz
y la temperatura crecera mas una planta u otra?

2. ¢Por qué insistimos tanto con la luz del Sol? ¢Para qué proceso fundamental de las plantas
es fundamental la fundamental luz del Sol? (Esta pregunta no se puede fallar, ES
FUNDAMENTAL).

3. ¢Qué sustancia necesita dicho proceso para llevarse a cabo... (aqui la respuesta también
puede ser: cudl es el sabor de chicle que menos suele gustar y ademas de color verde?
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4. ¢Qué otras sustancias son importantes para ese proceso? (Recuerda que decimos que los
bosque son los pulmones del planeta...por algo serad).

5. Fijate que algunos arboles tienen una especie de estropajo verde en su corteza: son los
liguenes, un ejemplo de simbiosis... a ver si te acuerdas qué significa este término.

6. Otra relacién entre organismos es la depredacién: o dicho de otro modo équién se come a
quién? Ordena la siguiente red tréfica, ejemplo de un bosque caducifolio

e Bacterias, herrerillo, arbol, azor, oruga
Final

iYa hemos terminado! Esperamos que haya sido un dia diferente de aprendizaje y diversién.
Ahora debes entregar estas hojas al profesor acompafiante.

Una vez se han establecido las tareas que se realizardn en la salida de campo fue necesario
realizar un analisis para determinar qué tipo de tarea ARIANE era el adecuado para cada una
de ellas. A continuacidén se muestra el analisis realizado.
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8.1.2 Analisis del cuestionario inicial para
adaptarlo a ARIANE

Tareas susceptibles de incorporar multimedia en la actividad de Villablino
Punto 0. Locucién / video.

Punto 1.

Tarea 1. Imagen con pregunta (tejados de pizarra).

OWE®@ > @ 1657

BA Ariane-demo RESPONDER

Estamos caminando por las afueras de
Villablino. Nos fijamos en las casas. Escribe
qué tipo de materiales se utilizan
preferentemente para los tejados, debido a su
propiedad de partirse en lajas u hojas planas:

pizarras
tejas
Uralita

terrazo

llustracion 97 Tarea 1 ARIANE-Demo

Punto 2.
Tarea 1. Imagen con pregunta (prados, forma de las parcelas)

Tarea 3. Imagen con pregunta (fotografiar alguna clase de ganado).

& © [ % T4 m17.07
Eé Imagen RESPONDER PISTA REINTENTAR CAPTURAR
iR AN [ ey e T B S / =
» p—tt |
B = p

llustracion 98 Tarea 3 ARIANE-Demo
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Punto 3.
Tarea 1. Imagen con pregunta (valles).

Tarea 4. Pintura (esquema ciclo del agua). Se podria incluir un fondo con montafias — mar para
que ellos dibujen sol — nubes, evaporacidn — precipitacién, gravedad que lleva el agua hacia el
mar.

% <.4 1 17:06

PISTA' TRAZO COLOR GOMA ENVIAR

-

& Faqlm16:57

llustracion 99 Tarea 4 ARIANE-Demo

Punto 4.

Tarea 2a. Imagen con preguntas de rellenar (capas del suelo).
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Q F4m1658

Eg Ariane-demo RESPONDER

Segun vamos caminando, fijate en el suelo. Sera mas facil en una zona =
donde haya un talud o desnivel al descubierto. ;Cémo es su espesor(0),
color(1), componentes(2), disposicion(3) y tamaiio de particulas(4),
horizontes(5)?

llustracion 100 Tarea 22 ARIANE-Demo

Tarea 2b. Pintura. Dibujo de la forma curiosa de las rocas entre Cabrillanes y Villablino
(esquema plegamientos).

Punto 5.

Tarea 2. Pintura con pistas de guia (hoja)

Tarea 3. Pintura con pistas de guia (arbol)

Tarea 4. Calculo de la altura de los arboles. App de apoyo.
Tarea 5. Orientacién de la ladera. Uso de brdjula.

Tarea 6. Imagen con pregunta (% de cielo cubierto por ramas).
Punto 6.

Tarea 5. Imagen con pregunta (liquenes).

Tarea 6. Ordenacidn elementos, palabras ¢imagenes?

SO & % T4 m1659

RESPONDER

llustracion 101 Tarea 6 ARIANE-Demo

Final. Locucién / video.
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Los resultados del analisis indicaban que el planteamiento de ARIANE se habia concebido de
forma equivocada, se habia basado en establecer una serie de tareas en funcién de la
tecnologia y no de las necesidades de los profesores. Fue necesario realizar una adaptacién de
ARIANE para poder realizar la actividad, el cuestionario simplemente permitia realizar una
pregunta y establecer una respuesta. Muchas de las tareas propuestas no estaban
contempladas en ARIANE y hubo que afiadirlas apresuradamente para poder llegar a tiempo a
la actividad.

Tras la realizacion de la actividad se realizé un andlisis de los resultados obtenidos de la
experiencia en Villablino.

8.2 Resultados obtenidos

Los profesores que realizaron la experiencia realizaron un andlisis de la misma, del cual se
muestra un resumen a continuacion:

Participantes: 49 chavales y 2 profesores.
Duracidn: 9:00 hasta las 13:15.

Puntos 0 hasta 3: Primera mitad normal
Puntos 3 hasta 6: Segunda mitad cadtica
Razones:

e Intento de perder las Ultimas horas de clase (se hacen los remolones).

e Control de comportamiento deja poco tiempo para controlar la experiencia.

e Pérdida de la novedad ni por salida, ni por Tablet.

e Retraso en las actividades previas, mas apuro y algunos juntaron actividades 4, 5y 6.

e Uso de la Tablet: se hicieron grupos de 3; en un grupo es uno el que estd atento a las
tareas, turno de grupos 0, 1, 2, otra 3, 4, 5 y finalmente 6 y final.

Problemas técnicos:

e No se visualizé el mapa en ningin momento.

e El punto del GPS al menos en algunas si; pero no se guiaron por él.

e El primer punto salia en la fuente.

e Elsonido del video era demasiado bajo para el entorno y para el grupo.

Tareas:

e Boton responder incita a darle en la primera pregunta lo cual sucedié mas de una vez.
Pista deberia salir automaticamente.

Preguntas de rellenar es dificil sacar el teclado, letra pequefia y no queda claro si
pulsar en los campos de arriba o en los de abajo.

Pregunta de la brujula estaba mal planteada.

Toquetean todo, al principio, éuna ponia finalizado -> se soluciond?
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e Con la brdjula se liaban mas las cosas.
Analisis final:

e Alumnos no atentos de forma residual. Otros si se vieron motivados por la novedad
tecnoldgica, en buenos y regulares mejoraron su motivacion.

e Hay chicos que no se motivan ni con Tablet ni sin ella.

e Engrupos de 3 sélo uno trabajaba.

e Tiempo en las tareas 10 minutos.

e Es mas dificil de “falsificar”, copiar de las tabletas.

8.3 Problemas encontrados

Tanto durante el desarrollo de la actividad como durante la adaptacién de ARIANE para poder
realizar la experiencia surgieron una serie de problemas, dudas y sugerencias que se muestran
a continuacioén tal y como se recogieron:

e No aparecen los dos ultimos puntos en el recorrido (o mas bien aparecen en la fuente).

o Punto 4. Talud (-6.300691,42.944118,1199.00)
o Punto 6. Liquenes (-6.304121,42.945141,1240.00)

e Dentro de las preguntas de un determinado punto en un recorrido, hay dos problemas
de usabilidad:

o Cuando estds viendo una pregunta no se sabe si hay mas para ese punto, a no
ser que intentes arrastrar la pantalla a la izquierda, tampoco tienes claro
cuando llegas a la Ultima a no ser porque no puedes arrastrar mas. ¢Se podria
poner una flecha o un mensaje diciendo que hay mas preguntas? Si no hay
otra alternativa, al menos incluir en el Texto de la pregunta (1 de 5), (2de 5) y
asi sucesivamente.

o El botén responder parece que es para responder a la pregunta donde est3s.
No se podria condicionar que aparezca a cuando ya he pasado todas las
preguntas, por lo menos verlas una vez.

e Faltan por meter varias preguntas de imagen segun el cuestionario inicial: Punto 1 —
tarea 1. Punto 2 — tarea 1 y tarea 3. Punto 3 — tarea 1. Punto 4 — tarea 2a. Punto 5 —
tarea 6. Punto 6 —tarea 5.

e Cuando estdas en un punto la siguiente prueba para ese punto deberia saltar
automaticamente

e En la pregunta de la orientacién de la ladera deberia tener 3 huecos, el primero para
gue metan la orientacion. En este punto se utiliza una brdjula de una aplicacion ajena
a ARIANE.

e Enla pregunta de ordenar ¢habria forma de introducir una pista?

e La vista mapa normal no es la mas adecuada para salidas de campo, ya que aparecen
pocos caminos marcados, seria mucho mas adecuada la de “satélite” o la de relieve.

e En las preguntas de rellenar los nimeros de los huecos y de las respuestas a veces no
concuerdan: Por ejemplo la 22 y 32 del punto 4.

e En la lista de tareas aparece con el nombre San Francisco Park deberia ser “Actividad
22 ESO — Salida de campo Villablino”
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e En la lista de tareas aparece inicio 1/1/2012 y fin 12/21/2012. Las fechas no son
correctas.

e En el mensaje de bienvenida de Ariane, dice “... Resolviendo cinco pruebas diferentes”
no es correcto son 6 puntos con varias tareas cada uno.

e Después de responder a las preguntas aparece un toast con las respuestas.

e Unificar nomenclatura, actividad-punto-tarea.

e En pintura no estan internacionalizados (salen en inglés) los menus de trazo y color.

e La pista en la pintura deberia salir automaticamente.

e La numeracion de los huecos en las preguntas a rellenar deberia comenzar en 1.

e Fondo para preguntas con imagen tomada previamente.

e Fondo para dibujo como guia de lo que hay que hacer.

e Marcar en el mapa no sdlo los puntos sino el camino (podria ser hasta el siguiente
punto) ya que en una salida de campo es necesario trazar el recorrido.

e El zoom inicial del mapa es demasiado alejado, habria que hacer un zoom ajustado al
tamafio de la ruta.

e Utilizacién de un mapa local a la Tablet para sitios donde no haya conexidn a internet,
en las salidas de campo seran la mayoria.

e Seria interesante poder meter puntos “de orientacion” donde realmente no
incluyésemos ninguna tarea sino una “pista” o material multimedia como el video de
presentacion o el de final. En el recorrido de Villablino también habia incluidos puntos
en los cruces de caminos para ayudar a la orientacién.

e Incluir mini-aplicaciones asociadas a las tareas: brujula, “medicién de arboles”...

8.4 Analisis de la experiencia

En conjunto la experiencia aunque por la transcripcién de las notas pudiera parece un poco
cadtica, resulto un experimento acertado del que se sacaron una serie de conclusiones y no el
abandono del proyecto, por lo que se considera una buena experiencia y acogida por parte de
los profesores y alumnos.

En cuanto a la actividad aunque no se refleja en las notas anteriores, ARIANE demo recopilo
todas y cada una de las acciones de los usuarios, la posicion en la que estaban cuando
realizaban las tareas, los resultados de las tareas, todos y cada uno de los toques que se
realizaron en la pantalla, tras el andlisis de estos resultados se comprobd que realmente los
alumno habian realizado las actividades, respondido de forma coherente a las preguntas y
utilizado el sistema sin apenas ayuda ya que ningin miembro del equipo de desarrollo pudo
estar presente.

Tras la experiencia resurge ARAINE con un nuevo diseio basado en la experiencia de Villablino,
pensando primero en poder proporcionar las herramientas que se necesitan y no en
proporcionar solo aquellas interesantes desde el punto de vista técnico, todo esto se consigue
a través de la nueva arquitectura desarrollada. En futuras experiencias se podrd analizar si el
cambio ha sido acertado y como o podria ser de otra manera seguir evolucionando ARIANE
hacia un sistema que permita la incorporacion de las nuevas tecnologias en la formacion.
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Capitulo 9. Manuales del Sistema

9.1 Manual de Instalacion

En el presente manual se describira el proceso de instalacién de ARIANE vy se indicaran todas
aquellas herramientas necesarias durante dicho proceso. Como ya se describié en el
despliegue de la aplicaciéon existen varios nodos con diferentes tecnologias (aunque esta
configurado para trabajar con todos los nodos en la misma maquina):

e Nodo con un servidor WAMPServer para ARIANE Servicios y la base de datos. Para
facilitar el acceso a la base de datos se recomienda instalar también MySQL
Workbench.

e Nodo con un servidor Tomcat para ARIANE Web

e Nodo con un sistema operativo Android con versién superior o igual a la 4.1

Una vez instaladas las herramientas anteriores comienza el despliegue de la aplicacion. A
continuacion se detalla el despliegue de cada subsistema

9.1.1 Creacion de la base de datos

Utilizando la herramienta MySQL Workbench Unicamente se debe importar el script
proporcionado bajo el nombre “arianeDB.sql” como se muestra a continuacion:

[MySQLComections  Comnection Mame:  Local nstance MySQLS6
Connecton | Remote Management | System Profie
Connection Method: | Standard (TCP/IF) | Methad to use to comect to the RDBMS
Parameters |55 | Advanced
Hostnome: ocaboet Port: (3306 | Neme or IP adéress of the server host, - TP port:
Username: [raot Hare of the user to cornect with
Password: [ Sore i vaudt .. — The user's password. Vi be requested loter €t not st
Defoult schemes: The schema to use 23 default schems. Leave biank ko select it
New Delste Dupicate | | Movelp | | MoveDoun Test Connecton Cose

Illustracion 102 Crear una conexion a la base de datos
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| File Edit View Query Database

New Model Ctrl+N
New Query Tab Ctrl+T
Open Model... Ctrl+O
Open SGL Seript... Ctrl+Mayus +0
Open Recent »
Clese Connection Tab Ctrl+Mayiis +F4
Close Tab Ctrl+\w/
Save Script Ctrl+S
Save ScriptAs... Ctrl+Mayus +5
Revert to Saved
Exit Alt+F4

&4 Server Logs

#” Options File

HIF A0 88 008 ¢4

1

llustracion 103 Importar script creacion de base de datos

File Edit View Query Database Server Tools Scriping Help

Sl e Q&G @ &

Navigator
MANAGEMENT BRI FFAOBRIOORIva =
9 Server Status 1@ SET @OLD_UNIQUE_CHECKS=8u » UNIQUE_CHECKS=:3
2 Client Connedtions 2 ® SET @OLD_FOREIGN_KEY_CHECKS=i £Y_CHECKS, FOREIGN_KEY_CHECKS=0j
SQL_! RADITIONAL , ALLOW_INVALID_DATES'j

®  SET @OLD_SQL_MODE=A50L |

4 Users and Privileges
2 Status and System Variables

3

4

5e CREATE SCHEMA IF NOT EXISTS “prueba’ DEFAULT CHARACTER SET utf8 COLLATE utfl_generll_d H
& Data Export 6

7

8

9

USE “prueba’ 3
&, Data Import/Restore

INSTANCE »
0 startup / shutdown 11 ® CICREATE TABLE IF NOT EXISTS “prueba’. Herramienta® (
A sewverlogs 12 *idHerramienta’ INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,
# Options File 13 “nombre” VARCHAR(<5) NULL,
14 descripcion” VARCHAR(45) NULL,
SCHEMAS e 15 “intent” VARCHAR(45) NULL,
16 “play’ VARCHAR(45) NULL,
Q |Fiter objects 17 “on_result’ VARCHAR(45) NULL,
> ariane 18 PRIMARY KEY (" idHerramienta’),
» 8 owib 19 UNIQUE INDEX "nombre_UNIQUE ( nosbre’ ASC))
20 ENGINE = InnoDBj
> sakia
> test ;;
» - word
23
24
25 - -- B
26 ® EICREATE TABLE IF NOT EXISTS "prueba’. Geolocalizacion® (
Information 27 idGeolocalizacion™ INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,
- 28 *lat’ DOUBLE NULL.

llustracion 104 Script importado

B e i) < oo | e G
File Edit View Query Database Server Tools Scripting Help
S& e S8E8HE E &

Navigator : SQL File 2

MANAGEMENT 1T B RN

arianeDB"

© server status 1® SET @OLD UNIQUE CHECKS=AGUNIQUE CHECKS, UNIQUE CHECKS=7;

_‘?_ Client Connections 2 ® | Execute the selected portion of the script or everything, if there is no selection fY_CHECKS=03

1 Users and Privileges i . et TEENL_TRUCS - = B _INVALID_DATES'j3

21 status and System Variables 5 ® (CREATE SCHEMA IF NOT EXISTS “prueba’ DEFAULT CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8_general ci ;
4 Nuecunas f e IEE “nruaha® o«

llustracién 105 Ejecutar script
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< > Context Help ~ Snippets
Output

3 Action Output

Time Action Message Duration / Fetch.

© 11 23.09:34 CREATE TABLE IF NOT EXISTS rueba’ Categoria' ( idCategoria’ INT NOT NULL AUTO_INCREMENT, ... Orow(s) affected 0375 sec

© 12 23:09:34 CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘prueba’"Tarea' ( idTarea” INT NULL AUTO_INCREMENT. ‘mombre” VAR... 0row(s) affected 0.890sec

© 13 23:09:35 CREATE TABLE IF NOT EXISTS rueba’ Propiedad (  idPropiedad’ INT NOT NULL AUTO_INCREMENT. ... Orow(s) affected 0.797sec

© 14 2309:36 SET SQL_MODE-@OLD_SQL_MODE 0rowls) affected 0.000sec

© 15 23.03:36 SET FOREIGN_KEY_CHECKS=@OLD_FOREIGN_KEY_CHECKS Orow(s) affected 0.000sec

© 16 2309:36 SET UNIQUE_CHECKS=@OLD_UNIQUE_CHECKS Orow(s) affected 0.000sec

llustracion 106 Acciones realizadas

A& " MySQL Model" (Ariane final mwb)
File Edit View Query Database

SIS LD

MANAGEMENT
© server Status
5 Client Connections
A Users and Privileges
2 status and System Variables
.L Data Export
&, DataImport/Restore

INSTANCE
B startup / shutdown
A serverlogs
J Options File

SCHEMAS Ll
Q |Filter objects

> ariane

mydb

prueba

sakila

test

world

TENEN

llustracién 107 Nuevo esquema de la base de datos creado

Con este paso esta la base de datos creada, y ya se puede comenzar con el despliegue de la
aplicacion.

9.1.2 Despliegue de ARIANE Web

La instalacidn del servidor Tomcat generara una serie de directorios en el sistema como la que
se muestra a continuacion:

@ - 4 | » Esteequipo » TI31254600A (C) » Archivos de programa » apache-tomcat-7.0.50 »
=
- Favoritos MNombre Fecha de modifica.. Tipo Tamano
ls Descargas | backup 09/02/2014 13:17 Carpeta de archivos
% Dropbox I bin 09/02/2014 13:11 Carpeta de archivos
Bl Escritorio I conf 09/02/2014 13:17 Carpeta de archivos
=& Sitios recientes L. lib 09/02/2014 12:38 Carpeta de archivos
I logs 26/06/2014 1941 Carpeta de archivos
Z& OneDrive | temp 26/06/2014 20:42 Carpeta de archivos
| webapps 25/06/2014 20:49 Carpeta de archivos
+d Grupo en el hogar | work 09/02/2014 1317 Carpeta de archivos
LICENSE 19/12/2013 22:30 Archivo 57 KB
& Este equipo NOTICE 19/12/2013 22:30 Archivo 2KB
RELEASE-NOTES 19/12/2013 22:30 Archivo 10 KB
l4 Descargas RUNNING.txt 19/12/2013 22:30 Documento de tex... 17 KB
|- Documentos
ly Escritorio
Lk Imagenes
¥ Musica
B Videos

llustracion 108 Directorios instalacion Tomcat
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Dentro de los directorios generados durante la instalacion del servidor, aquel destinado al
despliegue de la aplicacion es el sefalado en la imagen anterior “webapps”. En este directorio
se copiara el archivo “Ariane.war, el proceso puede hacerse deteniendo el servidor y
arrancandolo posteriormente o en “caliente” con el encendido:

ﬁ Apache Tomcat 7.0 Tomcat? Properties

- General 1 Log On | Logging l Java [ Startup ] Shutdown |

Service Mame: Tomcat?
Display name: spache Tomeat 7.0 Tomcat?

Description: Apache Tomcat 7.0.53 Server - http:fftomcat.apache.

Path to executable:

"C:\Program Files\Apache Software Foundation\Tomcat 7.0\bint Tomcat?.

Startup type: Manual T

Service Status:  Started

Start Pause Restart

llustracion 109 Despliegue en caliente

Como resultado del despliegue de la aplicacién se generara un directorio con el nombre de la

aplicacion:
@ - 1T | » Esteeqguipo » TI31254600A (C:) » Archivos de programa » apache-tomcat-7.0.50 » webapps »
- Favoritos Nombre Fecha de modifica.. Tipo Tamafio

4 Descargas . Ariane 26/06/2014 20:00 Carpeta de archivos

llustracion 110 Aplicacion desplegada

Si se desea que la aplicacion esté disponible como aplicacién principal, simplemente se debe
renombrar el archivo a “ROOT.war”, y durante el proceso de despliegue el servidor realizara el
despliegue en un directorio del mismo nombre y sustituira la aplicacidn principal.

9.1.3 Despliegue de ARIANE Servicios

ARIANE servicios estd compuesto por una serie de servicios “REST” en lenguaje PHP, por este
motivo tras la instalacién de WampServer se realizara el despliegue. Para realizar este proceso
habrd que tener en cuenta, como ocurria en el caso anterior, los directorios generados durante
la instalacion del servidor:
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@ ~ 1 & » Esteequipo » TI31254600A (C)

. Favoritos
4 Descargas
% Dropbox

Nombre

Archivos de programa

Fecha de madifica...

21/06/2014 22:50

Tipo

Carpeta de archivos

Intel 18/01/2014 1246 Carpeta de archivos
B Escritorio NVIDIA 02/03/2014 22:26 Carpeta de archivos
<3 Sitios recientes PerfLogs 22/08/2013 1722 Carpeta de archivos

Program Files (x86)

21/06/2014 22:50

Carpeta de archivos

Tamanio

#& OneDrive Toshiba 26/11/201320:18  Carpeta de archivos
Usuarios 09/02/2014 22:40 Carpeta de archivos
& Grupo en el hogar wamp 02/03/2014 1404  Carpeta de archivos
Windows 11/06/2014 20:22 Carpeta de archivos

A Este equipo

llustracion 111 Directorios generados por la instalacion de WampServer

En este caso en el directorio WAMP, se encuentra la ruta indicada para realizar el despliegue
de los servicios (www):

TI31254600A (C) » wamp

=

Nombre Fecha de modifica.. Tipo Tamafo
| alias 02/03/2014 14:.03 Carpeta de archivos
. apps 02/03/2014 14:01 Carpeta de archivos

| bin 02/03/2014 14:.02 Carpeta de archivos

I lang 02/03/2014 14:.02 Carpeta de archivos
I logs 02/03/2014 14:04 Carpeta de archivos
| scripts 02/03/2014 14:02 Carpeta de archivos
I tmp 26/06/2014 21:05 Carpeta de archivos
| tools 02/03/2014 14:.02 Carpeta de archivos
L www 04/06/2014 21:15 Carpeta de archivos

llustracion 112 Directorio de despliegue

Para realizar el despliegue simplemente es necesario copiar la carpeta servicios dentro del
directorio www:

(€ (3 - 1 | » Esteequipo » TI31254600A (C) » wamp b www >

=

L Favoritos Nombre Fecha de modifica.. Tipo Tamafio
4 Descargas | servicios 26/06/2014 21:21 Carpeta de archivos

% Dropbox

B Escritorio

<& Sitios recientes

llustracion 113 ARIANE Servicios desplegado
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TI31254600A (C) » wamp » www F servicios b

-~

Nombre Fecha de modifica.. Tipo Tamafio

I includes 08/06/2014 11:04 Carpeta de archivos

o) actividades.php 08/06/2014 10:43 Archivo PHP 2 KB
4 grupos.php 08/06/2014 10:35 Archivo PHP 1KB
o) herramientas.php 05/03/2014 23:21 Archivo PHP 1KB
4l intents.php 08/06/2014 22:54 Archivo PHP TKB
o) propiedades.php 08/06/2014 20:31 Archivo PHP 1KB
J) puntos.php 08/06/2014 10:40 Archivo PHP 2 KB
o) tareas.php 08/06/2014 11:31 Archivo PHP 1KB

llustracion 114 Detalle de ARIANE servicios

A continuacién se puede realizar una prueba para comprobar que estdn operativos como se
muestra en la imagen:

localhost > 8- o4 rPdaBe $ 0
"id";2,"nombre""actividad editable","descripcion":"Realizar pruebas unitarias","grupo”: "Pruebas", "path":"(43.36301, -5.8499300000000005),(43.36292, -5.84998),(43.36289, -5.8499: ),(43.36258, -5.8
136204, -5.8486400000000005),(43.36193, -5.8484 1),(43.3618, -5.84 ).(43.36193, -5.8484 1),(43.36205, -5, 4),(43.36202, -5.84832),(43.36216, -5.84834),(43.36229,
-5.84834),(43.36238, -5.8483 ).(43.3626 ,-5.84 )(43.362  -5.84769),(43.36289, -5.84724),(43.36301, -5.847 1)","id ion":25," ion”

{1id":25,"lat":43.362405003017,"Ing":-5.848535, "mapa”:2,"zoom":"18"} }]

llustracion 115 Prueba de ARINE Servicios

9.14 Despliegue de ARIANE Android

Para finalizar la instalacion de ARIANE, simplemente es necesario realizar la instalacion del
archivo “Ariane.apk”. El proceso puede realizarse de multiples formas pero el mas sencillo y
recomendado es el siguiente:

Enviar el archivo por correo (GMAIL) al interesado en la instalacidn, al abrir el correo el sistema
operativo Android reconocerd que se trata de un archivo de instalacién y propondra realizar
dicho proceso:
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(> s = ¢

ariane apk
Asadir etigueta

Jose Antonio Hdez.. <77 4y :
A ace 7 dins, 1859

Parx Juan

ARCHIVOS ADJUNTOS |

= WO180301.apk 5

llustracion 116 Correo con el APK

O T4 m21:26

Extrayendo archivo adjunto...

U0180301.apk

llustracion 117 Descarga de la aplicacion
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& n

@ 'ARIANE" es segura, pulse para abrirla

# ARIANE

¢Quieres instalar esta aplicaciéon? Podra
acceder a:

PRIVACIDAD

9 ubicacion aproximada (basada en red)

ubicacion precisa (basada en red y GPS)

consultar el contenido del almacenamiento
USB

editar o borrar contenido de USB

R leer la configuracion de los servicios de
Google

ACCESO DISPOSITIVO

=  acceso completo a red
.

ver conexiones de red

Cancelar Siguiente

= (_— —!
llustracion 118 Instalacion de la aplicacion

[ ~ I'i ( =4 m21:27

# ARIANE

v/ Aplicacién instalada

llustracion 119 Aplicacion instalada
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e a&K

( ® ARIANE

Prueba herramientas ariane

L | (-

llustracion 120 Aplicacion en funcionamiento
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9.2 Manual de Ejecucion

9.2.1 Arranque del sistema

Una vez realizada la instalaciéon de ARIANE simplemente falta poner en funcionamiento todos y
cada uno de los nodos. Es recomendable realizar el procedimiento en el orden que se describe
en este apartado para evitar errores, puesto que unos subsistemas dependen de otros:

Nodo WAMPServer

Arranque de la base de datos y de ARIANE Servicios, simplemente es necesario ejecutar el
programa WAMPServer y comprobar que esta funcionando correctamente:

O w9
o}

Personalizar...

llustracion 121 WAMP en funcionamiento

Si por alglin motivo el icono no estuviera verde es necesario activar todos los servicios de este
servidor:

Powered by Alter Way
4] Localhost

Ny ] phpMyadmin

Y] wansns directory
Apache

Personalizar... T

llustracion 122 WAMP todos los servicios activos

Una vez estén todos los servicios activos de WAMP, es necesario ejecutar una serie de scripts
SQL para la insercidn de los datos bdsicos de ARIANE en la base de datos:

intents.sql
intents_tx.sql
tags.sql
tags_tx.sql

vk wnNe

Idiomas.sql
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El proceso es el mismo que el descrito para la creacidon de la base de datos, por restricciones
de integridad es necesario importarlos y ejecutarlos en el orden que se indica en este
apartado.

Nodo Tomcat

Una vez esté en funcionamiento el servidor con ARIANE Servicios y la base de datos, es el
momento de arrancar ARIANE Web. Para ello simplemente es necesario arrancar el servidor
Tomcat:

%5 Apache Tomeat 7.0 Tomeat? Properties

General [Log on I Logging [‘Java ] Startup l Shutdowni

Service Name: Tomcat?
Display name: 4pache Tomcat 7.0 Tomcat?

Description: Apache Tomcat 7.0.53 Server - http:fftomcat.apache.

Path to executable:

"C:\Program Files\Apache Software FoundationiTomcat 7.0ibin} Tomcat?.

Startup type: Manual 2

Service Status:  Started

Start Pause Restart

llustracion 123 Arrancar Tomcat

Si se desea se puede establecer como un servicio cambiando la opcién “Status type” de
manual a “service”.

ARIANE Android
No requiere ningun despliegue especial ni ejecucién una vez este instalada.
ARIANE Market

En este caso el conjunto de aplicaciones que se vayan a utilizar pueden ser descargadas de
golpe o0 a medida que se realice la actividad ARIANE Android propondra la descarga cuando las
requiera.

9.2.2 Parada del sistema

Tan importante es la puesta en marcha del sistema como parar la ejecucién de forma
controlada. Para ello simplemente se detendra el servidor Tomcat pulsando el botdn “stop”:
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\g Apache Tomcat 7.0 Tomcat? Properties @

| General [Lag on lLogging [ Java [ Startup ] Shutdown |

Service Mame: Tomcat?
Display name: apache Tomeat 7.0 Tomcat?)

Description: Apache Tomcat 7.0.53 Server - http:fftomcat.apache.

Path to executable:

"C:\Program Files\Apache Software Foundation\Tomcat 7.0\bini Tomcat7.

Startup type: Manual 24

Service Status:  Started

Start Pause Restart
Aceptar Cancelar Aplicar

llustracion 124 Detener Tomcat

Con esto ARIANE Web ya estara detenido, a continuacién se detendran todos los servicios de
WampServer y por lo tanto ARIANE Servicios y la base de datos:

Powered by Alter Way
4] Localhast

4] phpkytdmin
ey directory

Quick Admin
Start Al es

WAMPSERVER 2.2

Stop All Services
Restart All Services

| Put Online
O We
&
| Personalizar... 7 “i“

llustracion 125 Detener servicios WampServer

El icono se pondra rojo indicando que todos los servicios se han detenido, ahora el sistema ya
puede apagarse. En cuanto a la aplicacién Android no es necesaria ninguna operacion
adicional, simplemente cerrarla.
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9.3 Manual de Usuario

En el manual de usuario se describiran todas las acciones que se puedan realizar en ARIANE
Web. Ademds se mostrara la realizacidn de una actividad en ARIANE Android.

9.3.1 ARIANE Web

9.3.1.1 Registrar un usuario

Si necesita crear un usuario para acceder a la parte privada de ARIANE Web simplemente debe
pulsar la opcién del menu “Registrarse”:

ARIANE

Home Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse Login

llustracion 126 Opcion registrarse

Una vez abierta la pagina de registro solo que da completar los datos marcados como
obligatorios (*) en el formulario:

ARIANE

Home Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse Login

Registrate!

Como usuario de ARIANE podras crear actividades y/o herramientas

Nombre*

Jose@gmail.com

Contraseria*

se00es00ee

© Jose Antonio Hernandez Garcia

llustracion 127 Formulario de registro

Tras completar los datos del formulario y pulsar el botdn insertar se redirigira al usuario a la
pagina de bienvenida:
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ARIANE
Home Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse LogOut
iBienvenido jose!
. . I
Bienvenido a ARIANE!
Crea una actividad y propénsela a tus alumnos.
Comienza a utilizar ARIANE
Creal Difunde! Desarrolla!
Crea actividades para tus alumnos, sitialas sobre un Una vez creada tu actividad, es accesible para todo el Si te consideras un desarrollador android ARIANE te
mapa, afiade tareas... mundo permite exponer tu creatividad a través de las
herramientas.

© Jose Antonio Hernandez Garcia
llustracion 128 Pdgina bienvenida Registro

9.3.1.2 Iniciar sesion

Si necesita iniciar sesidn para acceder a la parte privada de ARIANE Web simplemente debe

,

pulsar la opcidn del menu “Login”:

ARIANE

Home Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse Login

llustraciéon 129 Opcién "Login"
Dentro de la pagina de “Login” se deben completar los datos obligatorios del formulario (*):

ARIANE

Home Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse Login

Login
Nombre*

juan

Contrasenia™

Login

© Jose Antonio Hernandez Garcia

llustracion 130 Formulario de login
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Si el proceso se completé correctamente, se redirigira al usuario a la pagina de Bienvenida:

ARIANE
Home Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse LogOut
iBienvenido jose!
Bi id ARIANE!
ienveniao a .
Crea una actividad y propénsela a tus alumnos.
Comienza a utilizar ARIANE

Creal Difunde! Desarrolla!
Crea actividades para tus alumnos, sittalas sobre un Una vez creada tu actividad, es accesible para todo el Si te consideras un desarrollador android ARIANE te
mapa, afiade tareas... mundo permite exponer tu creatividad a través de las

herramientas.

© Jose Antonio Hernandez Garcia
llustracion 131 Pdgina de bienvenida Login

9.3.1.3 Cerrar sesion

Para cerrar sesidén es necesario haberla iniciado antes a través del proceso de Login, en este
caso se mostrara un mensaje de bienvenida debajo de la barra de menu:

ARIANE

Home Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse LogOut

iBienvenido juan!

llustracion 132 Mensaje de bienvenida

Simplemente basta con pulsar el botén sefialado en la imagen anterior para cerrar la sesién del

usuario.

9.3.1.4 Crear una Actividad

Si necesita crear una actividad en ARIANE Web simplemente debe pulsar la opcién “Crear” del

menu “Actividades”:
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ARIANE

Home Portal ‘ Actividades ~ ‘ Desarrolladores ~ Registrarse LogOut

Crear iBienvenido juan!
Mostrar mis actividades

- Mostrar todas las actividades '

I E Mostrar herramientas disponibles a =

Crea una actividad y propénsela a tus alumnos.

Comienza a utilizar ARIANE

llustracion 133 Opcion crear actividad

La creacién de actividades propone dos pasos diferentes, un primer paso en el que se incluyen
los datos basicos de la actividad y el recorrido de la misma:

Home Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse LogOut
iBienvenido juan!

Crea una Actividad! establece una ruta y las tareas a realizar durante su desarrollo.

Nombre* Actividad de prueba
Descipcion® Recorrido urbano per el centro de Oviedo

Grupo O Uniovi

Requisito Llevar ropa de abrigd| ‘

llustracion 134 Datos bdsicos actividad

Los campos etiquetados con el simbolo (*) son obligatorios y deben informarse, en este caso
no existe una actividad que no tenga un nombre y descripcién. El concepto de grupo puede ser
novedoso y por eso se proporciona una ayuda para el campo, pulsando el enlace que se sefiala
a continuacién:

ARIANE

Home Portal Activ x Registrarse LogQut

Definir un grupo para una actividad iBienvenido juan!
oo permite a los usuarios acceder con
Crea una Actividad! establec: maver facilidad al contenidoque tes - rante su desarrollo.
interesa. Utilizando el valor de este
campo se pueden agrupar actividades
que estén relacionadas por tematica,

Nombre* Actividad de prueba . 9 =
P destinatarios.En definitiva actua
como un filtro para las actividades.
Descipcion* Recorride urbano por el centro de
Ejemplo: Se crean varias actividades
X y todas con el valor "Uniovi" en el
Grupo © Uniovi

campo grupo. Un usuario que

Unicamente quiera visualizar las

Requisito Llevar ropa de abrigo actividades de este grupo, podra

aplicar un filtro y seleccionar de este ~ N
grupo la que desee.

llustracion 135 Ayuda de campo grupo
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Una vez completados los datos basicos de la aplicacidn es necesario determinar el recorrido de
la actividad. Para realizar esta labor se proporciona un mapa sobre el que sefialar los puntos de
interés, y automdticamente se generara una ruta uniendo dichos puntos.

Define el recorrido de tu actividad! scieccione al menos dos puntos en el mapa.

Ovedd Rua e ] iposecn | Borartmg maradr ] Lvpr o
W A T s 2 7 ) > . R S’
o - i n 9 o >, ' 4 ~ Mapa | Satélite

w 41’;'
o
= - ’

Elevacion

llustracion 136 Recorrido de la actividad

Para afnadir un punto al mapa solo se debe pulsar en el lugar deseado del mapa:

llustracion 137 Afadir un punto al recorrido

A partir del segundo punto se generara la ruta del recorrido, esta ruta puede definirse como
automatica (Google maps) o manual (linea recta entre los puntos) seleccionando la opcidn
marcada en la imagen:
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(vieco

llustracion 138 Ruta automadtica entre los puntos

Al pulsar el botén se mostrara la ruta libre entre los puntos:

3
}

| \ : o 4
’003[ # imagenes ©2014, DigitalGlobe, European Space imaging | Términos de uso | Informar de un error de Maps

llustracion 139 Ruta libre

Como puede apreciarse el botdn que antes permitia realizar la ruta libre ahora esta etiquetado
como “Ruta automatica” para volver a la versién anterior. Para facilitar la busqueda de una
zona concreta en el mapa existe un buscador, en el simplemente es necesario introducir el
nombre de la zona a buscar y automaticamente el mapa se centrard en ella:
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o
anes |

[ viapa | Satéiie |

llustracion 140 Buscador

Si desea realizar el recorrido a la vez que lo representa en el mapa existe la opcién “Mi
posicion”, que sitla la posicion del usuario en el mapa, es util si esta trazando el recorrido
utilizando un dispositivo mévil por ejemplo:

[ Mapa | satélite

llustracion 141 Ubicar usuario

Al pulsar la opcidn el navegador solicitard la aprobacion del usuario para compartir su
ubicacidn, es necesario aceptar dicha solicitud:

€ € @ 15635.98.15:8080/Ariane/actividadCreateForm.htm

;Le gustaria compartir su ubicacién con 156.35.98.157

Saber mas...

Compartir ubicacién |+ |

llustracion 142 Compartir ubicacion

Al aceptar esta peticion se afadira al mapa un marcador con la posicién del usuario y se creara
la ruta hasta dicho punto:
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Define el recorrido de tu actividad! seieccione al menos dos puntos en el mapa

~

=

Imagenes ©2014, Cnes/Spot Image, DigitalGlobe, European Space Imaging | Términos de uso | Informar de un error de Maps

llustracion 143 Posicion del usuario

Por ultimo se proporcionan dos opciones mas para definir el recorrido de la actividad “borrar

ultimo marcador” y “limpiar marcadores”.

Define el recorrido de tu actividad! seleccione al menos dos puntos en el mapa.

‘Llanes ‘ Ruta libre Borrar iitimo marcador | Limpiar marcadores

llustracion 144 Opciones de borrado

La primera de ellas, elimina el Gltimo marcador afiadido, en este caso la posicién del usuario:

so_| Informar de un error de Maps

llustracion 145 Borrar ultimo marcador

Como puede verse la ruta se recalcula al eliminar marcadores. Finalmente eliminar todos los

marcadores limpia el mapa:
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llustracion 146 Limpiar marcadores

Una vez se ha establecido el recorrido de la actividad, o al menos se establecen dos puntos del
mismo se calcula informacién que sera mostrada al usuario:

Elevacion

255

Elevation (m)
YR B
(=] o (=]

]
]
n

N
w
=]

llustracion 147 Elevacion del recorrido

Se puede interactuar con el grafico de elevacion y saber el punto exacto en el que existe la
elevacién. Este punto se marca a través de un punto verde que se va desplazando:

llustracion 148 Seguir el recorrido por elevacion

El segundo paso para la creacién de una actividad consiste en definir las tareas de los puntos

que componen su recorrido. En esta pantalla se hace un resumen de los datos introducidos
anteriormente:
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ARIANE
Home Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse LogOut

iBienvenido juan!

Define las tareas de cada punto!

Nombre

Actividad de prueba

Descipcién

Recorrido urbano por el centro de Oviedo
Grupo

Uniovi

Fecha limite

llustracion 149 Resumen actividad

Para posteriormente habilitar un formulario en el que definir las tareas de cada punto:

del punto

Punto1

Define las tareas del punto seleccionado
Puedes afiadir tantas tareas como desees para el mismo punto. Una vez el usuario llegue a dicho punto se ejecutaran una detras de otra en el orden en que se hayan creado.

Nombre
Categoria ©

Camara

Herramienta ©

Guardar actividad

© Jose Antonio Hernandez Garcia

llustracion 150 Tareas de un punto

En conjunto el proceso de definir las tareas para un punto se realiza como se describe a
continuacién. En primer lugar, seleccionar el punto del mapa para el que desea definir las
tareas, inicialmente esta seleccionado (Marcado en verde) el primer punto afiadido en el

mapa:
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Nombre

Actividad de prueba

Descipcion

Recorrido urbano por el centro de Oviedo
Grupo

Uniovi

Fecha limite

uso | Informar de un error de Maps

del punto

Punto2

llustracién 151 Seleccionar un punto de la actividad

Una vez seleccionado el punto del mapa, puede cambiarse su nombre ya que inicialmente es
autogenerado:

Nombre del punto seleccionado:

‘ Parque San Francisco|

llustracion 152 Nombre del punto seleccionado

Y ademas definir las tareas para el mismo, se pueden definir cuantas tareas sean necesarias:

del punto

‘ Pargue San Frant:lsco\

Define las tareas del punto seleccionado

Puedes afadir tantas tareas como desees para el mismo punto. Una vez el usuario llegue a dicho punto se ejecutaran una detras de ofra en el orden en que se hayan creado.

Nombre

Tarea de ejemplo

Categoria ©

Dibujo v

Herramienta ©

Ariane-draw v

URL: fondo

blanco

Texto: pista

Ubicate mirando hacia el parque San Francisco y dibuja el arbol mas alto

Texto: problema

Dibujar un arbol

Texto: resultado

arbol jpg

llustracion 153 Formulario tarea

Para completar los datos del formulario anterior existen ayudas de campo para el concepto de
Categoria y Herramienta, que se mostraran al pulsar en el enlace sefalado:
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Define las tareas del punto seleccionado

Puedes afiadir tantas tareas comoe desees para el mismo punto. Una vez el usuario llegue a dicho punto se ejecutaran una detras de otra en el orden en que se hayan creado.

Nombre

Tarea de ejemplo

Categoria @
Dibujo
Herramienta ©

Ariane-draw

URL.: fondo

blanco

Texto: pista

Ubicate mirando hacia el parque San Francisco y dibuja el arbol n

La categoria de una herramienta
actua como filtro de las herramientas
que pueden utilizarse para realizar
una tarea dentro de la actividad.
Cada categoria incluye herramientas
que comparten caracteristicas como
por ejemplo los sensores del
dispositivo que utilizan.

Ejemplo: la categoria "camara”
utiliza como su nombre indica, la
camara del dispositio. Ejemplos de

herramientas que pueden
encontrarse: camara de fotos,

Texto: problema medidor de altura, etc.

Dibujar un arbol

Texto: resultado

arbol jpg

llustracion 154 Ayuda de campo tareas

Para cada tarea se debe seleccionar una categoria, es decir, que tipo de tarea se va a solicitar
al usuario (Dibujo), y para esa categoria existen una serie de herramientas de las cuales se
seleccionara una (Ariane.draw).

Una vez seleccionada la herramienta para realizar la tarea, solo resta completar la informacién
de los campos que pareceran, estos nuevos campos permiten personalizar el funcionamiento
de la herramienta, en el siguiente caso permiten establecer el fondo de la herramienta y el
nombre de la imagen resultado, por ejemplo:

URL: fondo

blanco

Texto: pista

Ubicate mirando hacia el parque San Francisco y dibuja €l arbol mas alto

Texto: problema

Dibujar un arbol

Texto: resultado

arbol jpg
llustracion 155 Campos adicionales por herramienta

Solo falta pulsar el botén afiadir tarea para que el punto tenga una tarea asociada:
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Define las tareas del punto seleccionado

Puedes afiadir tantas tareas como desees para el mismo punto. Una vez el usuario llegue a dicho punto se ejecutaran una detras de ofra en el orden en que se hayan creado.
Nombre

Tarea de ejemplo

Categoria @

Dibujo v

Herramienta @

Ariane-draw v

URL: fondo

blanco

Texto: pista

Unicate mirando hacia el parque San Francisco y dibuja el arbol mas alto

Texto: problema

Dibujar un arbol

Texio: resuliado

arbol.jpg

Guardar actividad

llustracion 156 Anadir tarea

Y se generara una paginacion para el punto que permite seleccionar entre las diferentes tareas
del punto. Una vez afiadida una tarea puede borrarse, para ello simplemente se selecciona y
apareceran los datos en el formulario, pulsando el botén borrar se eliminard y se limpiara el
formulario. El proceso de definir tareas puede realizarse cuantas veces sea necesario.

Finalmente existen dos opciones mas “Guardar actividad ” y “Atras”, la primera de las opciones
almacenara los datos en el sistema y mostrard una pagina con el detalle de la actividad,
mientras que la segunda volvera a la pagina inicial del proceso de creaciéon permitiendo la
modificacién de los datos, manteniendo siempre toda la informacidn introducida.

Home Portal - Desar - Registrarse LogOut

|Bienvenido juant

Detalle de la actividad La actividad es accesible para todos los usuarios
Nombre
Descipcion
Grupo

Fecha limite

Tareas definidas para el punto seieccioado

Cuando un usuario realice esta actividad y llegue al punto seleccionado, tendra que realizar las siguientes tareas.

Nombre de la tarea Herramienta

Tarea de ejemplo Anane-draw

llustracion 157 Detalle actividad

En el detalle de la actividad se debe seleccionar cada punto para ver sus tareas asociadas.
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9.3.1.5 Editar una Actividad

Puesto que se considera el proceso de crear una actividad como largo y costoso, se permitird la
edicion de las mismas. Para ello una vez se haya iniciado sesidén basta con dirigirse a la opcion

,

“Mis Actividades” del menu “Actividades”:

ARIANE

Home Portal ‘ Actividades ~ ‘ Desarrolladores ~ Registrarse LogOut

Crear iBienvenido juan!

Estas so === . as actividades de
ARIANE!

Escoge las que mas te gusten y propdnselas a tus amigos.

llustracién 158 Opcion mis actividades

Una vez dentro, seleccionar el enlace de la actividad que se desea editar:

ARIANE
Home Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse LogOut

iBienvenido juan!

Estas son todas las actividades de
ARIANE!

Escoge las que mas te gusten y proponselas a tus amigos.

Nombre Descipcion Grupo Editar
actividad 1 Actividad de prueba Pruebas actividad 1
Actividad de prueba Recorrido urbano por el ceniro de Oviedo Uniovi Actividad de prueba

@ Jose Antonio Hernandez Garcia

llustracion 159 Enlaces para editar actividades

Una vez seleccionada la actividad simplemente se debe realizar el mismo proceso que durante
la creacidn de la actividad, con la excepcién de que el nombre no puede cambiarse:
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ARIANE

Home Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse LogOut
iBienvenido juan!

Crea una Actividad! Establece una ruta y las tareas a realizar durante su desarrollo.

Nombre* Actividad de prueba

Descipcion* Recorrido urbano por el centro de Oviedo
Grupo © Uniovi
Requisito Llevar ropa de abrigo

Define el recorrido de tu actividad! secieccione al menos dos puntos en el mapa

1 A - B &, . t i -
8P Imigenes €2014, Cnes/Spot Image, Digitaliobe, European Space Imaging | Términes de uso | Informar de un error de Maps

llustracion 160 Editar Actividad

9.3.1.6 Listar Actividades

Para visualizar todas las actividades de ARIANE Web simplemente se debe seleccionar la
opcion “Mostrar todas las actividades” del mend “Actividades”:

ARIANE

Home Portal ‘ Actividades ~ ‘ Desarrolladores - Registrarse LogOut

Crear iBienvenido juan!

Mostrar mis actividades
Estas so =, as actividades de
llustracion 161 Opcion Mostrar actividades

Una vez dentro se podrdn visualizar las actividades del sistema, asi como un detalle de las
mismas si se selecciona el enlace con el nombre de cada actividad:
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ARIANE

Home Portal Actividades - Desarrolladores - Registrarse LogOut

iBienvenido juan!

Estas son todas las actividades de
ARIANE!

Escoge las que mas te gusten y propénselas a tus amigos.

Hombre Descipcién Grupo
Prueba herramientas ariane Actividad para probar las diferentes herramientas de ARIANE Pruebas
Campus de Llamaquique Recorride alrededor de 1a Facultad de Ciencias en un vistazo al campus de Llamaquique y sus centros universitarios Guia general
sddsf sdffds sdfdsds
actividad 1 Actividad de prueba Pruebas
Actividad de prueba Recorrido urbano por el centro de Oviedo Uniovi

@ Jose Antonio Hemnandez Garcia

llustracion 162 Listado de actividades

ARIANE

Home Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse LogOut
iBienvenido juan!

Detalle de la actividad Lz actividad es accesible para todos los usuarios.

Nombre

Pru

Descipcion

obar las diferentes

Fecha limite

e
ey

3 R §
| Términos de uso | Informar de un error de Maps

Tareas definidas para el punto seleccioado.

Cuando un usuario realice esta actividad y llegue al punto seleccionado, tendra que realizar 1as siguientes tareas.

Nombre de la tarea Herramienta

Dibujo Ariane-draw

© Jose Antonio Hernandez Garcia

llustracion 163 Detalle de actividad
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9.3.1.7 Crear una Herramienta

Para crear una herramienta en ARIANE Web simplemente se debe seleccionar la opcidn “Crear
herramienta” del menu “Desarrolladores”:

ARIANE

Home Portal Actividades ~ ‘ Desarrolladores ~ ‘ Registrarse LogOut

Crear Herramienta iBienvenido juan!
Traducir herramienta

[ L] [ ] LI 4
D f I t rf = Mostrar mis herramientas I
erine Ia INterta: .. ww=-«. IUNICACION!
Los parametros establecen los da Guia desarrolo a ta herramienta.

llustracién 164 Opcion crear herramienta

Una vez dentro de la opcién sefialada aparecerd el formulario con los datos bdsicos de la
herramienta, se debe completar todos aquellos marcados como obligatorios (*):

ARIANE
Home Portal Actividades - Desarrolladores - Registrarse LogOut
iBienvenido juan!
Una vez definida en ARIANE tu herramienta sera visible para todos los usuarios.
Nombre*
Ariane-Decibelios
Descipcion*

Medidor de decibelios

Enlace a Google Play*

https:/iplay.google.comistore/apps/details ?id=com.uniovi.ariane.decibel

Intent de la herramienta/Categoria* @

uniovi.ariane.audio v

Imagen*

" | wamp inicio.png

Siguiente

@ Jose Antonio Hernandez Garcia

llustracion 165 Formulario crear herramienta

Puesto que existen conceptos que pueden hacer confuso el proceso se han afiadido ayudas de
campo que se mostraran al pulsar en el enlace indicado a continuacion:
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Crea una herramienta para
ARIANE!

Una vez definida en ARI[ . I para todos los usuarios.

A través del Intent seleccionado,
ARIANE buscard las herramientas que
respondan al mismo en el dispositive

Nombre® del usuario y las ejecutara. En el caso
de que exista mas de una se le

Aniane-Decibelios mostrara una lista al usuario.

Descipcion* Ejemplo: Un desarrollador crea una
camara de Realidad aurmentada que
respondera al Intent correspondiente.
EL usuario a instala en su dispositivo
y en cuanto una actividad utilice dicha
https://play google comistare/apps/details?id=com uniovi ariane «  herramienta ARIANE la ejecutara

Medidor de decibelios

Enlace a Google Play*

pasandole los pardmetros de
Intent de la herramienta/Categoria* @ configuracion necesarios.

uniovi.ariane.audio g

Imagen*

Examinar.. | wamp inicio.png

Siguiente

llustracion 166 Ayuda de campo intent

Una vez completados los datos basicos del formulario de creacidon de herramientas se pulsara
la opcidn siguiente para proceder a definir la interfaz de la herramienta:

ARIANE

Home Portal Actividades - Desarrolladores ~ Registrarse LogOut

iBienvenido juan!

Define la interfaz de comunicacion!

Los parametros establecen los datos que ARIANE enviara a tu herramienta.

Parémetros Tipo de dato Borrar

Parametro @

Texto v

Afiadir parametro
Crear herramienta

@ Jose Antonio Herndndez Garcia

llustracion 167 Formulario definicion de interfaz

Para la definicion de la interfaz de la herramienta también existen ayudas de campo que se
mostraran al pulsar sobre el enlace marcado:

Iyl Jose Antonio Herndndez Garcia | Mdster en Ingenieria Web - Escuela de Ingenieria
Informdtica - Universidad de Oviedo



Manuales del Sistema | ARIANE: Sistema flexible de creacion de actividades de aprendizaje

Define la interfaz de comunicacion!

Los parametros establecen los datos que ARIANE enviara a tu herramienta.

Parametros Borrar

Cada parametro que se defina en la
Parametro © interfaz de tu herramienta sera
enviado por ARIANE a tu herramienta.
Esto permite establecer una
Texto comunicacién direccional entre E‘

Ejemplo: Una herramienta de dibujo
qua: permita e%mbLaTCjer un fonfﬂo sobre
el lienzo, podrd definir un pardmetro

fondo de tipo imagen y ARIANE le
enviara su valor.

@ Jose Antonio Hernandez Garcia

llustracién 168 Ayuda de campo para parametro

Los parametros permiten al usuario personalizar la herramienta, por ejemplo se puede enviar
el problema a resolver, una pista, el fondo de pantalla, etc. Para definir un parametro
simplemente es necesario introducir el nombre y seleccionar el tipo de pardmetro, tras esto
pulsar el botdn afiadir y aparecera en la tabla superior:

Parametros Tipo de dato
Problema Texto
Pista URL

Parametro @

URL E|
Afiadir parametro

llustracion 169 Parametros definidos

Para finalizar el proceso se debe pulsar el botéon “Crear herramienta” situado en la parte
inferior de la pantalla:

Crear herramienta Atras

llustracion 170 Crear herramienta y atrds

Ademas existe la posibilidad de volver a la pantalla principal del proceso manteniendo toda la
informacién si se pulsa el botén atras. Una vez creada la herramienta se podra ver el detalle de
la misma:
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ARIANE
Home Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse LogOut

iBienvenido juan!

Detalle de la herramienta La nerramienta es accesible para todos los usuarios.

Nombre

QW e
oY

Ariane-Decibelios

Descipcion

Personalizar...

Enlace a Google Play
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.uniovi.ariane decibel
Intent de la herramienta/Categoria

Interfaz de comuniacion con ARIANE

Cuando un usuario utilice tu herramienta definir el valor de estos parametros y ARIANE se los enviara a 10 aplicacion.

Parametro Tipo de parametro
Problema Texto
Pista URL

@ Inse Antnnin Hermandez Garria

llustracion 171 Detalle de la herramienta

9.3.1.8 Editar una Herramienta

Puesto que se considera el proceso de crear una herramienta como largo y costoso, se
permitira la edicidn de las mismas. Para ello una vez se haya iniciado sesién basta con dirigirse

,

a la opcién “Mostrar Mis Herramientas” del menu “Desarrolladores”:

ARIANE

Home Portal Actividades - ‘ Desarrolladores ~ Registrarse LogOut

Crear Herramienta iBienvenido juan!

Traducir herramienta

Define la interfa; === .. \unicacion!

Los parametros establecen los da  Guia desarrolio a ta herramienta.

llustraciéon 172 Opcion mis herramientas

Una vez dentro, seleccionar el enlace de la herramienta que se desea editar:
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ARIANE

Home Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse LogOut

iBienvenido juan!

Estas son todas las herramienta de
ARIANE!

Escoge las que mas te gusten y crea actividades que las utilicen.

Herramienta Descripcién de utilidad Editar

Una herramienta Herramientas de dibujo Una herramienta

Ariane-Decibelios Medidor de decibelios Ariane-Decibelios

® Jose Antonio Hernandez Garcia

llustracién 173 Enlaces para editar herramientas

Una vez seleccionada la herramienta simplemente se debe realizar el mismo proceso que

durante la creacion de la misma, con la excepcion de que existen campos que no pueden
modificarse y solo se permite afiadir parametros:

Nombre®
Ariane-Decibelios
Descipcion*
Medidor de decibelios
Enlace a Google Play”
https://play.google.convsiore/apps/details ?id=com.uniovi.ariane.decibel

Intent de la herramienta/Categoria® @

unioviariane camera
Imagen*
Examinar.. | No se ha seleccionado ningun archivo.

O we
o]

Personalizar...

llustracion 174 Editar Herramienta - datos bdsicos

9.3.1.9 Traducir una herramienta

Para traducir una herramienta es necesario haber iniciado sesion pero no ser el propietario de
la misma, puesto que se pretende facilitar la localizacién de todas las herramientas. Para ellos
se debe seleccionar la opcién “Traducir herramienta” del menu “Desarrolladores”:
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ARIANE

Home Portal Actividades ~ ‘ Desarrolladores ~ ‘ Registrarse LogOut

Crear Herramienta iBienvenido juan!

Traducir herramienta
[ ] L] L] . F
D f I rf - Mostrar mis herramientas I
e I n e a I l | e al Mostrar todas las herramientas l u n ICaCI O l I ]

Los parametros establecen los da Guia desarrolio a tu herramienta.

llustracion 175 Opcion Traducir herramienta

Una vez dentro del proceso de traduccidén, se seleccionard la herramienta que se desea
traducir asi como el idioma para el cual se traduce. Una vez hecho esto se actualizaran tanto el
texto original de la herramienta como los pardmetros de la interfaz del a herramienta:

Traduce tu herramienta!

La traduccion de tu herramienta facilita su incorporacion a otros mercados.

Herramienta

Ariane-draw b

Idiomas™

Aleman v

Texto original

Herramientas de dibujo

Nueva traduccion*

Zeichenwerkzeug

Localiza los parametros de la interfaz de ti herramiental

fondo

Hintergrund

pista

Gleis

problema

Ausgabe

resultado

Ergebnis|

Afadir traduccidn

@ Jose Antonio Herndndez Garcfa
llustracion 176formulario Traducir herramienta
Simplemente es necesario completar todos los campos del formulario y pulsar el botén afadir

traduccidn. Se guardara la nueva traduccidn para la herramienta y se mostrara un detalle de la
traduccién:
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ARIANE
Home Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse LogOut

iBienvenido juan!

La herramienta ha sido localizada! 2nhora es accesible para mas usuarios.

A continuacion se muestran los textos originales de la herramienta junto con su nueva traduccion:

Texto original Texto nuevo
Herramienias de dibujo Zeichenwerkzeug
problema Ausgabe
resultado Ergebnis

fondo Hintergrund
pista Gleis

@ Jose Antonio Hernandez Garcia

llustracion 177 Detalle traduccion

9.3.1.10 Listar Herramientas

Para visualizar todas las herramientas de ARIANE Web simplemente se debe seleccionar la
opcion “Mostrar herramientas disponibles” del menu “Actividades” o “Mostrar todas las
herramientas” del menu “Desarrolladores”:

ARIANE

Home Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse LogOut

Crear iBienvenido juan!

Mostrar mis actividades
. = = r
D f I Mostrar todas las actividades '
eTINe 13 wr—mwee A€ COMUNICACION!

Los parametros establecen los datos que ARIANE enviara a t0 herramienta.

llustracion 178 Mostrar herramientas disponibles

ARIANE

Home Portal ‘ Actividades ~ ‘ Desarrolladores ~ Registrarse LogOut

Crear iBienvenido juan!

Mostrar mis actividades
Estas so o=x==_ 3s actividades de
llustracion 179 Mostrar todas las herramientas

Una vez dentro se podran visualizar las herramientas del sistema, asi como un detalle de las
mismas si se selecciona el enlace con el nombre de cada herramienta:
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ARIANE

Home Portal Actividades ~ Desarrolladores ~ Registrarse LogOut

iBienvenido juan!

Estas son todas las herramienta de
ARIANE!

Escoge las que mas te gusten y crea actividades que las utilicen.

Herramienta Descripcién de utilidad

Ariane-draw Herramientas de dibujo

Informacién Muestra informacion tanto en texto como en video, global de la actividad como para un punio de la rua

video

Cuestionario Permite hacer preguntas de respuesta miltiple. Se puede pasar una imagen qgue ilustre la pregunta (opcional). La respuesta correcta siempre se pasa la

primera, pero la herramienta se encarga de desordenarlas aleatoriamente.

Marco Polo Permite guiar a un usuario hasta el siguiente punto de la actividad.
Una Herramientas de dibujo

herramienta

Ariane- Medidor de decibelios

Decibelios

® Jose Anfonio Hernandez Garcia

Ilustracion 180 Listado de herramientas
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ARIANE
Home Portal Actividades - Desarrolladores - Registrarse LogOut
iBienvenido juan!

Detalle de la herramienta Lz herramienta es accesible para todos los usuarios.

Mombre

Enlace a Google Play

1
Fo
g

Intent de la herramienta/Categoria

Interfaz de comuniacion con ARIANE

Cuando un usuario utilice tu herramienta definir el valor de estos pardmetros y ARIANE se los enviard a td aplicacidn

Parametro Tipo de parametro
textoPregunta Texto
ImagenPregunta URL
RespCorrecta Texto
Resp2 Texto
Resp3 Texto
Respd Texto

@ Jose Antonio Herndndez Garcia

llustracion 181 Detalle de herramienta

9.3.1.11 Guia de desarrollo

Si es un desarrollador Android y esta interesado en desarrollar una herramienta para ARIANE
puede obtener toda la informacién necesaria en la guia de desarrollo. Para ello dirijase a la

,

opcion “Guia de desarrollo” del menu “desarrolladores”:

ARIANE

Home Portal Actividades ~ ‘ Desarrolladores ~ ‘ Registrarse LogOut

Crear Herramienta iBienvenido juan!

Traducir herramienta

Define la interfa; =z \unicacion!

Los parametros establecen los da  Guia desarrollo a ti herramienta.

llustracion 182 Opcion Guia de desarrollo
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Home Portal Actividades ~ Desarrolladores - Reqistrarse LogOut

iBienvenido juan!

Guia de desarrollo de herramientas!

Crea tu aplicacion Android y publicala en ARIANE

indics de contenido Publicacién de una aplicacion en Google play
Publicacién de una aplicacidn

en Google play

La construccion de la herramienta generard un archivo de instalacidn para Android o APK. Para facilitar tanto a los desarrolladores
COMO a10s usuarios en general el acceso a las herramientas es necesario publicar 13 aplicacién Android construida en Google Play,

. en el siguiente enlace puede obtenerse la informacidn necesaria:
Eleccidn de |a categoria de la

herramienta Publicar aplicacidn en Google Play
Construccién de Ia Eleccién de la categoria de la herramienta
herramienta

En primer lugar es necesario identificar la categoria de |a herramienta que se va a construir, de este modo se arupan aquellas
herramientas con funcionalidad similar y se facilita al usuario su eleccion final

Cuando se habla de categoria se trata en realidad de un Intent, por lo tanto se esta definiendo ante que peticiones de ARIANE
responde la aplicacidn. Una misma aplicacion puede responder a varios intent, en este sentido |a percepcidn del usuario seria de un
conjunto de herramientas dentro de la aplicacion. A continuacién se muestran las diferentes categorias que actualmente existen en
ARIANE:

llustracion 183 Guia de desarrollo

9.3.2 ARIANE Android

Para ARIANE Android Unicamente es necesario detallar el proceso necesario para realizar una
tarea puesto que completar una actividad se basa en realizar las tareas de cada uno de los
puntos de la actividad.

9.3.2.1 Realizar una tarea

El proceso de realizar tarea comprende la ejecucion de una herramienta de ARIANE Market por
parte de ARIANE Android. En primer lugar es necesario seleccionar la actividad para la cual se
realizaran las tareas:

L]

# ARIANE

Prueba herramientas ariane

Campus de Llamaquique

sddsf

actividad 1

Actividad de prueba

llustracion 184 Seleccionar Actividad
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Una vez dentro de la actividad es necesario seleccionar el punto del cual se van a realizar las
tareas. Los puntos deben realizarse en el orden en que se establecieron en el mapa:

OE~E f

*  Punto0
Lz =

llustracion 185 Seleccionar punto

Al seleccionar el punto se abrird un didlogo emergente en el que se mostrard un listado con las
tareas del punto:

llustracion 186 Tareas de un punto

Dentro del listado de tareas de un punto se seleccionara la tarea que se desee realizar. En este
momento se ejecutara la herramienta:
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Ariane - Draw

iBienvenido a Ariane-
Draw!
Dibujar el arbol japonés

Comenzar a dibujar

llustracion 187 Ejecutar herramienta

En cada herramienta se mostraran las indicaciones a realizar, en este caso se trata de realizar
un dibujo:

llustracion 188 Realizar la tarea

Una vez se hayan realizado las indicaciones de la tarea se guardaran los resultados y entonces
se volvera al mapa en el que se muestran los puntos de la actividad:
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B~ f

*  Punto0

llustracion 189 Mapa global

Se realizardn las tareas de cada punto para poder completar la actividad.
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9.4 Manual del Programador

En el presente manual se describirdn los pasos para realizar modificaciones sobre cualquiera
de los subsistemas que se han descrito a lo largo de la presente memoria.

9.4.1 Base de datos

Se trata de una base de datos MYSQL, puede que sea necesario realizar dos tipos de
operaciones, por un lado la ampliacion o modificacion de las entidades o relaciones del
modelo, y por otro realizar labores funcionales sobre los datos, es decir, corregir datos
manualmente.

Para cualquier de las operaciones sobre la base de datos, se recomienda utilizar alguna
herramienta como “PHPMyAdmin” proporcionado en el paquete WAMPServer o MySQL
Workbench. En este caso el ejemplo se realizard con MySQL Workbench:

dile 888 3 @ D=0

avigator

MANAGEMENT wme ¥ a B m Bleva Rz = Jampto

© Server status N
c ic: US

@ Chent Connections Topic: USE
£ Users and Privileges Synta
B Status snd System Variables The USE db_name statement tells
& Data Export MySQL to use the df
& Data importRestore

db_name

INSTANCE @
0 startup / Shutdoun
A seneriogs
# Options Fite

SCHEMAS fe

See also: Online help use

< > s Help  Snippets
Output
7 Action Output

Action Mestage Duation / Fetch A
© 11 230934 CREATE TABLE IF NOT EXISTS prueba’ Categodia’ ( idCategoria’ INT NOT NULL AUTO_INCREME . 0 rowis) affected 0375 sec
© 12 230934 CREATE TABLE IF NOT EXISTS orueba” Tarea’( dTarea’ INT NULL AUTO_INCREMENT. ‘nombre... Orowis)affected 0,890 sec
© 13 230935 CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘peusba’ Propiedad ( Propiedad” INT NOT NULL AUTO_INCREME .. Orowis) affected 0.797 sec
© 4 230936 SET SOL_MODE=@0LD_SQL_MODE 0 rowis) affected 0.000 sec.

, © 15 2305% SETFOR  CHECKS=@0LD_FOREIGN_KEY_CHECKS 0 rowis) ofected 0,000 sec
chjeida] se © 16 230936 SET UNKIUE_CHECKS=80LD_UNIQUE_CHECKS Orowis) ffected 0.000 sec

llustracion 190 MySQL Workbench

Se recomienda proceder de la siguiente forma cuando se requiera realizar cualquier cambio
sobre la base de datos. Ejecutar las tareas descritas en el manual de ejecucién para detener
ARIANE, una vez detenido se recomienda realizar un volcado de los datos que contiene la base
de datos utilizando la herramienta y realizar las modificaciones sobre el diagrama entidad
relacién que se proporciona “Ariane.mwb”:
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File Edt View Amage Model Database Tools Scripting Help

BE2Bic~igelD =Y ujn |
&rds Eye Diagram Modeling Addshons
1 Jnombre VARGHAR(4S) | | TERTRESTOW L NE |
00% -
i a_ [B] > descrpcion VARGHAR(2SS) | ‘ SO b Yo 3N = u_....,.J
o 5 idioma VARGUR(Y) —‘ 90 VARCHAR(45) HAY RANSEANY haealaes SR  nombre VARGHAR(4S) o
| Lo | oy Ngennl| | JESE
e #id_Acvidad NT(11) Syt S eske s TREST
| actva VARGHAR(D) * W LY > P | S0y,
o #1d_pedocakzadon INT(11) H 212t DOUBLE ] -
piH, | = T
© B i
8 4 mydb " !
&9 Tables 8 1 |
D Views ® 1 ! s
(= Routine Groups g " idPunto INT(11) : L :
& (3 eriane . ?
S i ] i R  nombre VARGHAR(45) | mum ,: ;A:mm(zss) |
® _‘mmam PR % idoma VARGHAR(3) ] idoma ) :
vidad_txe ——— > original VARCHAR( 1) orignal VARCHAR(1) |
] m‘m'mm' w | @id artsdad INT(1 1) id Herramienta INT(11) o
g | herramienta o
TETI. .
Catalog  Layers User Types ; Table Name: [T | schema: ariane
Osecriglion Edar Coumn Name Datatype PN LQ BN Collion:
purto: Table v IdPunto INT(11) 2800 X
> nombre VARCHAR(4S) o8O0 Commerta:
3 idioma VARCHAR(3) oLgon
original VARCHAR(1) RO
* id_actividad WNT(11) o800
 1d_geolocalizadon INT(1) OO0
oooano
Description  Properies H 4 ¢ | Columns  Indexes ForeignKeys Triggers Partitioning Options Inserts  Privileges Templates

Ready

llustracion 191 Diagrama ER

Cualquier cambio que se realice en este diagrama podra exportarse a un script SQL para
posteriormente actualizar la base de datos:

A&  MySQL Model” (Aiane finalmwb) x| EER Dizgram »  Local instance MySQLS6
‘File Edit View Amange Model Datsbsse Tools Seripting  Help

New Model Ctrl+N |
Open Model... Ctrl<0
lgl'am::::::::::: el
Include Mocel... :| 2 nombre VARCHAR(45)
Open Recent » % descripcion VARGHAR(255) - deadlin
Close Tab Ctrl+W/ ) * idioma VARGHAR(3) P— < grupo v
|
Save Model CrlsS O original VARCHAR(Y) L omemic
Save Model &s... Ctrl+Mayiis.+S 3 @ id_Actividad INT(11) < distanci
Import v > actval
Export » |Forward Engineer SQL CREATE Script . Ctrl+Mayis +G
Page Setup... Export as PNG...
Print Preview... Export as SVG..
Print... Ctrl+P Export as Single Page PDF ...
Print to File... Export as Single Page PostScript File...
Document Properties...
_ i' AlisFe ! iso VARGHAR(3)
= [F7 Tables ! descripcion VARCHAR(45)
] actividad e ! idioma VARGHAR(3)
actividad_tx e
| geolocalizacion ® "
| herramienta »
| herramienta_tc o v [k Tat\e
Catalog Layers User Types '_‘ L Table Name: bunto)
Description Editor Coliam Name Datatype PK NN UG
punto: Table v| | * idrunto INT(11) O
. " | © nombre VARCHAR(45) O [
& idioma VARCHAR(3) O W
e 3 i e O
4
| 35,297 pixeles I 1711920 = 1080 pixeles

llustracion 192 Exportar diagrama a un script SQL
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Posteriormente se importa, se ejecuta y los cambios estardan ya hechos, Unicamente resta
volver a afiadir los datos para los que se realizd el volcado. Otra opcidn es modificar
directamente las tablas de la base de datos, pero no se recomienda porque no quedara
constancia del cambio:

& MySaL Model"

e e

File Edt View GQuey Dambise Sever Tools Scriping Help
= =] 1=}
S e &SHFHE R & @ D=
Mavi S0L File 4 SQLAGdItions
MANAGEMENT
— Table Name: [#cthidad Schema:  ariane * e
© Sserver Status .
5 Chent Connections Lﬁ Collabon:  utf3 - defauit collation | Engne: |InaD8 v Topic: USE
& Users and Privileges Syntax: USE db_name
ES1 Status and System Variables - The USE db_name ctatement tolk.
& Data Export MySQL to use the db_nam
database as the defauk (current)
L
& Oatalmport/Restore ‘Column Name Datatype PK NN UQ BN UN ZF Al Defaut dshin for pebpease
e prev-ied ] 2N~ AR MeNaNEN: T defauk anl the end of the
, deadiine VARCHAR(10) ood0odno s session or another USE statement
B startup s shutdown - . . .
srupo VARCHAR{4S) D000 000 sbieno = issued
A severlogs path LONGTEXT OO0 oOooog
# Options File distancia INT(21) [ 10 0 000 N
R active VARCHAR{1) OO0 000w
SCHEMAS ‘e @ id INT(11) OoM0o0gon ko
Q [Fiter cbjects LE FROH mytable;
-l = Data Type: . db2.mytable
Colstion: Defmit: See also: Online help use
% Select Rows - Limit 1000 Commants: Motrad rique
Copy to Clipboard Unsigne: zero F
Send to SQL Editor » Auto Increment
Create Table:
—— e , |colms Indexes  Foreignkeys Triggers Partitioning  Optians
iﬂ'"‘!ﬂ‘ﬂ"z Alter Table.. Aevly Revert Context Help  Snippets
e Lo
st: focalh Table Maintenance o
Output
t: 2006 [ S -

llustracion 193 Modificar directamente una tabla

Para modificar los datos de una tabla de forma manual, se realizard como procede:

A  MySQL Model" (Ariane finalmwb) x  EERDiagram x | Localinstance MySQLS6 x
File Edit View Query Database Server Tools Scripting Help

DDESTBERDE S
[ -

MANAGEMENT EEIFFA0 BRI Bleqd=
Q Semer Status 1 SELECT * FROM ariane.herramienta;
3 Client Connections
& users and Privileges
[0 Status and System Variables <
& Data Export

O | eo @) B B | eporimpor: 5 ) | wiap cet Content: 13
nombre play on_result

s

Resul Set Fiter:
L, Data Import/Restore

imagen id_intent id_usuario
imagesjpeg 1 ]

(dHeramienta
y |7
£

INSTANCE
@ startup / Shutdown
A serverlogs
4~ Options File

SCHEMAS FaR
Q [Fiter objects
v [ ariane ~
v B Tables
» ] actividad
» B actividad_tx
» [ geolocalizacion
>
» & herramient
» 5] interfaz

Information

Select Rows - Limit 1000
Copy to Clipboard ,
Send to SQL Editor »
Create Table. pal. x
Create Table Like... »
Alter Table...

Connection:
Name: Lo instance
Host: localkost
Port: 3306
Server: MySQL Comm,

Apply

llustracion 194 Labor funcional

Simplemente se modifican los datos directamente sobre los resultados obtenidos vy

posteriormente aplicar los cambios:
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Result Set Fiker O | e @ =2 [ | Export/impor: Bl H) | Wrap Cell Content A
idHemamienta nombre play on_result imagen id_intent id_usuario
7 MyFirstCompass 2 com.uniovi.ariane .compass e images jpeg 1 1
"  HuLL | ‘ HuLL ) [HuLL | [HuLL ] HuLL | HuLL |
herramientz 1° Apply Cancel

llustracion 195 Aplicar cambios

9.4.2 ARIANE Servicios

En caso de ser necesario afiadir un servicio Web se afiadird en la estructura de directorios
descrita en el manual de instalacién para ARIANE Servicios. Los servicios Web estan
implementados en PHP, y se proporcionan funciones de utilidad como la conexién a la base de
datos y codificacién UTF-8 de los resultados.

9.4.3 ARIANE Web

Es necesario describir el proceso para afadir una pieza minima de funcionalidad, en este caso
cualquier funcionalidad se proporciona en primer lugar a través de un action. Para afadir un
action al proyecto se deben realizar los siguientes pasos:

9.4.3.1 Ainadir un nuevo action

Afadir la action en el archivo struts.xml, es necesario indicar que se utiliza Tiles para la
creacion de las JSP utilizando plantillas, por lo tanto los resultados que devuelvan las
diferentes action deben ser de este tipo:

<action name="herramientaDetail"” class="action.HerramientaAction"
method="read">
<result name="success" type="tiles">herramienta.detail</results>
<faction>

llustracion 196 Definir la action en struts.xml

En segundo lugar aiadir la JSP que se vaya a mostrar, para se creara un archivo JSP en el que
se escribira Unicamente el cddigo que se incrustara en el Body de una pagina HTML, ya que se
utilizara una plantilla. Una vez se tenga la JSP escrita es necesario afiadir el resultado tiles que
retornara el action:
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a = WebContent
¢ = css
> = fonts
: = Imagenes
> s
> = META-INF
» &= pages
4 5= WEB-INF
» & lib
AX| struts-tiles.tld
%] tilesxml
%] web.xml

llustracion 197 Estructura de directorios del proyecto

El resultado tiles se debe anadir al archivo tiles.xml, reemplazar el valor del atributo cuerpo
por la JSP creada:

<definition name="ariane.herramienta” extends=".miPlantilla">
<put-attribute name="cuerpo” value="/herramienta.jsp" />
</definition>

llustracion 198 Definir resultado tiles

9.4.3.2 Anadir un nuevo Bean

Si se afiade un nuevo Bean tanto al proyecto como a la base de datos los pasos a seguir para
obtener acceso a la base de datos a través de Ibatis.

e Crear el nuevo Bean en el paquete bean

e Crear la interfaz de operaciones que se realizaran en base de datos en del paquete
“negocio.interfaz”

e Crear la implementacion de la operaciones que se realizaran sobre la base de datos en
el paquete “negocio.impl”

e Crear un DAO en el paquete DAO para el nuevo vean, en el que se incluyan las
diferentes operaciones SQL sobre la base de datos.

e Se deben modificar los siguientes archivos para incluir el nuevo Bean con acceso a
base de datos para él:
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4 32 Ariane
> & JAX-WS Web Services
+ ‘&3 Deployment Descriptor: Ariane
4 ¥ Java Resources
4 (2 src
> i action
# action.actividad
# action.herramienta
> i bean
> {2 dao
> H interceptor
& model
- negocio.impl
+ # negocio.interfaz
database.properties
global_en_GB.properties
global_es_ES.properties
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llustracion 199 applicationContext.xml

<bean id="intentDAD" class="negocio.impl.IntentImpl">
<property name="sglMapClient” ref="sglMapClient"” />
</bean>

llustracion 200 Afadir nuevo bean

9.4.4 ARIANE Android

En el caso de ARIANE Android si es necesario anadir nueva funcionalidad puede realizarse en
una nueva Activity y aislarlo del resto, en el caso de ser necesaria una modificacidon
simplemente es necesario centrarse en las dos Activity existentes y a partir de ellas se
localizard el punto exacto donde realizar la modificacion.

Si se requiere afiadir un nuevo Bean a la aplicacion se procedera como sigue:

e Crear el nuevo Bean en el paquete “model”

e Afiadir las anotaciones para obtener la persistencia a través del Framework ORM.Lite.
Puede apoyarse en las clases existentes.

e Si es necesario obtener el contenido de ARIANE Servicios debe modificarse la clase
“ArianeService” para anadir las diferentes peticiones.

e Si el nuevo Bean lleva asociada una nueva funcionalidad seria necesario desarrollar
una nueva Activity con sus correspondientes Fragments. Esta activity se comunicara
con la clase ArianeService para realizar las peticiones a ARIANE Servicios.

9.4.5 ARIANE Market

Extender la funcionalidad del conjunto de herramientas requiere Unicamente dos pasos crear
la nueva aplicacion Android que representara la herramienta y darla de alta en ARIANE Web.
Para obtener informacién sobre este procedimiento debe dirigirse a la seccidn guia de
desarrollo de ARIANE Web.
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Capitulo 10. Conclusiones y
Ampliaciones

10.1 Conclusiones

A partir del presente proyecto se ha desarrollado un conjunto de aplicaciones, que
funcionando simultaneamente proporcionan ARIANE un sistema flexible de creacidén de
actividades.

Las aplicaciones se han desarrollado en diferentes tecnologias e incluso plataformas, por lo
gue se ha requerido una gran labor de investigacién y aprendizaje. Podria decirse que durante
la ejecucién del proyecto el alumno ha ejercido la labor de arquitecto, puesto que ha disefiado
la integracion de varios subsistemas, la comunicacidn entre ellos, e incluso ha establecido un
punto de ampliacién, casi ilimitado para la inclusién de las herramientas con ARIANE Market.

El objetivo principal del proyecto era construir una arquitectura que permitiera a inclusién de
herramientas para el desarrollo de la unidad minima de ARIANE, las tareas. En este sentido se
ha conseguido y se ha proporcionado no solo un sistema, sino varios para la comunicacién de
ARIANE Android con estas herramientas. Por lo tanto puede concluirse que se han cumplido
las expectativas del objetivo principal del proyecto.

Por otro lado la eleccidn de las tecnologias no ha sido arbitraria, se ha intentado encapsular
cada subsistema de forma que funcionaran de forma independiente y cualquier modificacion
que pudiera hacerse, no necesitara conocimiento alguno del resto. Aunque esto es inevitable
puesto que los diferentes subsistemas se comunican entre si, el efecto de un cambio sobre
ellos es minimo, y las operaciones a realizar son a modo de factoria, siguiendo el manual del
programador se automatizan las operaciones.

En resumen, teniendo en cuenta lo expuesto anteriormente y que durante la realizacién del
trabajo fin de master el alumno se encontraba trabajando a jornada completa puede
concluirse que los resultados estan dentro de los esperado y que el conjunto de la
implementacion y las tecnologias empleadas supera ampliamente la valoracién en tiempo
esfuerzo que pueda realizarse inicialmente para el proyecto.

10.2 Ampliaciones

10.2.1 ARIANE Evaluacion

Realizar un subsistema ARIANE resultados, que muestre en tiempo real los resultados de las
diferentes actividades del sistema. Este nuevo subsistema requiere una mejora del sistema de
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Ampliaciones
]
“login” e incrementar las medidas de seguridad por contener informacién privada y asociada a

una persona.

e (Como implementarlo?, este nuevo subsistema puede implementarse de forma
independiente a cualquier de los subsistemas ya incluidos. Como requisito
fundamental es necesario modificar ARIANE Servicios para obtener la informacién de
los resultados de cada uno de los alumnos. Podria incluso afiadir una herramienta a
ARIANE Market para realizar el envio de informacidén utilizando el acceso a los
resultados a través del content provider.

e ¢Por qué no se haincluido?, Porque se pretendia construir una arquitectura concreta.

e ¢Qué aporta?, un sistema de evaluacion en el que el profesor puede calificar al
alumno.

10.2.2 ARIANE Resultados

Afadir un componente que permita al alumno visualizar los resultados de su actividad.

e (Como implementarlo?, este nuevo componente puede implementarse de multiples
formas aunque basicamente consistiria en una ampliacién, puede considerarse un
nuevo componente para ARAINE Android o ARIANE Web, aunque ya que el alumno no
necesita acceder a la Web se recomendaria incluirlo en el primero, ya sea como una
modificacion o como una herramienta.

e ¢(Por qué no se ha incluido?, Depende de ARIANE Evaluacion que no ha sido
implementado.

e ¢Qué aporta?, un sistema de evaluacién completo.

10.2.3  Multiplataforma y accesible

Portar la aplicacion a las diferentes plataformas moéviles actuales, para ampliar el nimero de
usuario. Hacer accesible las aplicaciones y la Web facilita el acceso a personas que por
desgracia tengan una dificultad motora, visual, etc.

e ¢Como implementarlo? Unicamente es necesario implementar el subsistema movil
para cada plataforma. Para hacer accesible el sistema deberia al menos seguirse las
normas WCAG.

e ¢Por qué no se haincluido? Por falta de tiempo, ya que podria tratarse de varios TFM.
Lo importante del proyecto, el objetivo, es la arquitectura.

e ¢Qué aporta? Sistema multiplataforma y accesible a mas usuarios.

10.2.4 ARIANE Market

Implementar varias herramientas para realizar tareas en las actividades como por ejemplo una
herramienta para medir de alturas.
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e ¢Como implementarlo? Nueva aplicacién Android basada en la cdmara del dispositivo
y en el sensor acelerémetro aplicando trigonometria.

e ¢Por qué no se ha incluido? Por falta de tiempo, no aporta nada al objetivo principal
del TFM, la arquitectura. Falta de tiempo.

e ¢Qué aporta? Ampliar el numero de tareas diferentes.
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Capitulo 11. Presupuesto

En esta seccion se presentara el presupuesto al cliente, en el que ademds de los costes del
proyecto se detallaran también las siguientes clausulas:

e Descripcidn de los servicios proporcionados

e Responsabilidades del cliente (Universidad de Oviedo)
e Responsabilidades del proveedor de servicios (Alumno)
e Acuerdos de nivel de servicios

e Formas de pago

e Seguimiento del trabajo realizado

La empresa (El alumno) cuenta con un local para todos los empleados divido en tres zonas,
segun los departamentos. Cada empleado cuenta con su propio equipo sobremesa, ademas los
desarrolladores Android cuentan con un dispositivo de prueba.

Como gastos fijos para la empresa se encuentran los gastos de arrendamiento, luz, agua,
internet, gas, teléfono y demas servicios prestados por terceros. Ademas se contabilizan en
este sentido las cuotas por cada empleados a la seguridad social junto con sus sueldos y
seguros de la empresa.

La empresa afronta cada proyecto de forma individual (siempre para terceros) y hasta que no
termina el actual no comienza uno nuevo, si necesita mas personal recurre a subcontratas.

Teniendo todo esto en cuenta se estima el coste de cada perfil por jornadas y en dicho coste se
incluyen todos los costes directos que contrata el cliente y ademas todos los costes indirectos
gue se generen, gastos de impresion, servidores, etc.

Acuerdo de trabajo

El proveedor de servicios, el alumno a partir de ahora, propone los siguientes servicios al
cliente, Universidad de Oviedo a partir de ahora:

Servicios de transferencia de conocimiento:

e la universidad de Oviedo proporcionara al alumno los conocimientos necesarios
acerca del funcionamiento previsto de la aplicacion.

e La universidad de Oviedo transferird los conocimientos necesarios al alumno para
poder utilizar el sistema de seguimiento propio de esta.

Servicios de desarrollo (Analisis, disefio, implementacion y documentacion):

e Desarrollo de una aplicacion Web que permita gestionar el contenido del sistema final.

e Desarrollo de un conjunto de servicios Web REST que permitan acceder al contenido a
diferentes clientes.

e Desarrollo de un cliente Android en el que visualizar e interactuar con el contenido.

e Construccion de una arquitectura que permita la inclusion de herramientas para la
aplicacion anterior con despliegue “Hot deployment”.
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e Desarrollo de un conjunto basico de herramientas para el cliente Android: Brujula,
medidor de decibelios, dibujo, cdmara de Realidad aumentada, linterna y Marco Polo.

e Instalacién y configuracion de las herramientas necesarias para realizar el despliegue.

e Despliegue del sistema desarrollado.

e Formacioén a los usuarios finales.

e Mantenimiento.

La Universidad de Oviedo acepta las siguientes responsabilidades durante el tiempo en el que
se mantenga el presente acuerdo:

e Proporcionard un lugar para realizar el trabajo necesario durante las reuniones con el
alumno, con teléfono, acceso a internet e impresora.

e El funcionamiento en cuanto al modelo de negocio es responsabilidad del cliente,
puesto que la informacidn para el desarrollo proviene del mismo.

e Esresponsable de la aprobacidn de cada uno de los componentes a desarrollar.

e Es responsable de la entrega de material para realizar el proyecto, en caso de
retrasarse en dicha entrega el tiempo excedido en la planificacién se imputara al coste
del proyecto.

El desarrollador acepta las siguientes responsabilidades durante el tiempo en el que se
mantenga el presente acuerdo:

e Elsistema proporcionado debe ser estable
e Debe realizar un seguimiento del trabajo realizado e informar periédicamente sobre el
estado del desarrollo.

Acuerdo de nivel de servicios:

ANSH# Nombre Descripcion Acuerdo Incumplimient
o
2 Estimacién arreglo de | El tiempo | No puede | Se descontara
defectos estimado de | superar una | un 1 por ciento

respuesta por | jornada laborar | del importe del
parte del presupuesto.
Alumno ante
un defecto

3 Entrega Cumplimiento No puede | Se descontara
de las fechas de | existir retraso | un  10% del
entrega en las fechas de | importe del
acordadas entrega presupuesto.

4 Documentacién Se debe | No puede | Se descontara
entregar una | entregarse el | un 50% del
documentacion | desarrollo sin la | presupuesto.
del sistema documentacién

Formas de pago:

Aunque existiran varias reuniones entre la Universidad de Oviedo y el alumno se acuerda
realizar el pago de cada componente una vez se haya entregado. En total se acuerda 4
entregas en las que se realizara el pago por medio de transferencia del 20% en cada una de
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ellas. El 20% restante se ejecutara al terminar las labores de despliegue y formacién de los
usuarios.

Seguimiento del trabajo realizado

Para realizar un seguimiento del trabajo el Alumno sera el encargado de presentar una
planificacion inicial que debera ser aprobada por la Universidad de Oviedo, asi como una
planificacion final resultado de actualizar la primera durante el desarrollo.

Se desarrollard y entregara el sistema ARIANE en bloques, que se describen a continuacioén:

e Base de datos

e Aplicacion Web = ARIANE Web

e Servicios Web = ARIANE Servicios

e Aplicaciones Android = Ariane Android y ARIANE Market

Para la realizacién del presupuesto hay que tener en cuenta que el cliente ya tiene contratados
los equipos necesarios para realizar el despliegue y las licencias que se requieren.
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Item Subtiem Concepto Jornadas Precio jornada
1 Analisis del sistema 3 2924
1 Desarrollo de ARIANE Servicios
2 Disefio 2 297,5
3 Implementacién 3 467,5
4 Pruebas 0,5 467,5
2 Desarrollo de ARIANE Web
2 Disefio 11,5 297,5
3 Implementacién 14 467,5
4 Pruebas 2 467,5
5 Despliegue
3 Desarrollo de ARIANE Android
2 Disefio 11 297,5
3 Implementacién y pruebas 16 467,5
4 Desarrollo de ARIANE Market
2 Disefo 2,4 297,5
3 Implementacidn y pruebas 6 467,5
5 Formacion
1 Usuarios 3 297,5
6 Mantenimiento
1 Correccion de errores 10 467,5
Ampliacion de funcionalidad 5 467,5
3 Cambios 20 467,5
7 Despliegue 0,25 297,5
8 Seguimiento del desarrollo (reuniones) 7 2924
9 Instalacion y configuracion
Servidor Tomcat 0,33 297,5
Servidor WAMP 0,33 297,5
3 Base de datos 0,33 297,5
Subtotal
IVA (21%)
TOTAL

llustracion 201 Presupuesta del cliente
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Total
2924
2231,25
595
1402,5
233,75
10901,25
3421,25
6545
935
0
10752,5
3272,5
7480
3519
714
2805
892,5
892,5
16362,5
4675
2337,5
9350
2231,25
20468
294,525
98,175
98,175
98,175
70576,775
14821,1228
85397,8978
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Capitulo 13. Apéndices

13.1 Contenido Entregado en Anexos

13.1.1 Contenidos

13.1.1.1.1 Estructura general directorios de anexos

Directorio Contenido
Ariane Contiene todo el cddigo fuente de |la
aplicacion.
Despliegue Contiene los archivos necesarios para realizar
el despliegue de la aplicacidn
Documentacion Documentacion: incluye presupuesto,

planificacién, javadocs de ARIANE Web vy
ARIANE Android, eap archivo con los
diagramas de la aplicacidn.

Ariane Market Conjunto de aplicaciones que forman las
herramientas de ARIANE. Incluye cédigo
fuente y documentacidn: javadoc.

13.1.1.1.2 Estructura de Directorios del anexo ARIANE

Directorio Contenido
Ariane Android Contiene el proyecto principal de ARIANE
para realizar actividades.
Ariane web Contiene el proyecto Web de ARIANE
Ariane servicios Contiene los servicios Web implementados

13.1.1.1.3  Estructura de Directorios del anexo Despliegue

Directorio Contenido

Ariane Android Contiene el .apk para instalar la aplicacidn.

Ariane web Contiene el archivo .war para desplegar la
aplicacion y los scripts de la base de datos

Ariane servicios Contiene los archivos necesarios para el
despliegue de los servicios Web

Ariane market Contiene los .apk de las aplicaciones para
probar la arquitectura.

13.1.1.1.4 Estructura de Directorios del anexo Documentacion

Directorio Contenido
Presupuesto Contiene el presupuesto de la aplicacién
Diagramas Archivo .eap con los diagramas de Ia
aplicacion para Enterprise Architect y el
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entidad-relacién de la base de datos.
Planificacion Contiene la planificacidn del proyecto
Javadoc Contiene los javadoc de las aplicaciones
Android y Web

13.1.1.1.5 Estructura de Directorios del anexo ARIANE Market

Directorio Contenido
Herramientas Contiene todas las aplicaciones desarrolladas
para utilizar como herramientas de ARIANE.
Documentacion Contiene la  documentacién de las
herramientas
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