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La comprensión de las estructuras celulares es fundamental para el estudio de la biología, no obstante, 

la mayoría de las imágenes están limitadas a dos dimensiones. Por lo que se tienden a relacionar el 

mismo tamaño relativo a los orgánulos celulares. El uso de las simulaciones 3D, juegos y ambientes 

virtuales ofrece la posibilidad de una alta participación de los estudiantes, además desarrollar la 

habilidad de explorar, construir y manipular objetos virtuales. Así la realidad aumentada (RA), brinda 

imágenes tridimensionales las cuales pueden ser manipuladas al moverlas o cambiar su tamaño, 

permitiendo aclarar una definición de forma más experiencial. El objetivo principal fue comparar el 

aprendizaje de las estructuras celulares a través del uso del aplicativo “Biología RA” frente a una clase 

tradicional. El estudio incluyó 97 estudiantes de las carreras de la Facultad de Ciencias Biológicas y 

Ciencias de la Salud. Se formaron dos grupos al azar, con el grupo I, se desarrolló con el aplicativo 

“Biología RA” y con el grupo II se realizó una clase tradicional. Al final se aplicó una evaluación de 

conocimientos, que incluyo preguntas de conocimiento, comprensión, aplicación y análisis, según la 

Taxonomía de Bloom; y, un cuestionario de apreciación de la herramienta usada. Los resultados 

indican que el 17% de los estudiantes comprendieron mejor el tema de Estructura Celular con la clase 

tradicional frente al 15% que tuvieron una mejor comprensión con el aplicativo de RA. Por otro lado, 

tanto el uso del aplicativo como la clase tradicional fue de agrado de los estudiantes Finalmente, el 

uso de la RA permitió a los estudiantes dimensionar la estructura, tamaño y forma celular; adicional que se 

puede aplicar para contar con un espacio interactivo con los estudiantes. 
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