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Proceso de diseño de una subasta combinatoria 

Navas E., Poza D.55, Villafáñez F.A., Pajares J., López-Paredes A. 

Palabras clave: Subasta combinatoria, mecanismo de subasta, diseño de subasta.  

1 Introducción 

Las subastas combinatorias son un tipo concreto de subasta en el que existe la 

posibilidad de pujar por distintas combinaciones de ítems. Estas subastas han 

experimentado un fuerte impulso en las últimas décadas para afrontar problemas 

complejos de asignación tan diversos como el reparto de ventanas temporales en 

aeropuertos y redes ferroviarias, del espectro radioeléctrico, o para la asignación 

de recursos en entornos multi-proyecto (Villafáñez y Poza, 2010; Araúzo et al., 

2009). A pesar de que el empleo de este tipo de subasta como mecanismo de 

asignación permite aumentar la eficiencia de mercado (Parkes, 2006), el diseño de 

una subasta combinatoria conlleva afrontar una serie de subproblemas que la 

literatura actual estudia fundamentalmente de manera individual. 

2 Objetivos 

Este artículo propone un procedimiento para la integración del conjunto de 

subproblemas asociados al empleo de una subasta combinatoria, con el objetivo de 

facilitar su diseño y su implementación. 

3 Métodos 

La revisión bibliográfica realizada indica que los cuatro cuestiones clave asociadas 

al diseño del mecanismo de una subasta combinatoria son las siguientes:  
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 Expresión de la puja: empaquetamiento de los lotes a subastar y determinación 

de un lenguaje adaptado para la expresión de las pujas.  

 Determinación del ganador (Winner Determination Problem, WDP): 

identificar el conjunto de pujas ganadoras. La resolución de este problema de 

optimización es de tipo NP-hard (Rothkopf et al. 1998). 

 Problema de exposición: venta ítems de forma separada en subastas paralelas, 

imposibilitando la formación de pujas en forma de combinación 

 Cierre de la subasta: determinar las reglas para la finalización de la subasta. 

4 Resultados 

Partiendo de la extensa literatura referida a los subproblemas asociados a las 

subastas combinatorias, en este artículo desarrollamos un marco para poder aplicar 

este tipo de subastas en los distintos mercados existentes. Así, proponemos dividir 

el proceso de diseño de subastas en cuatro etapas: etapa inicial (modelado del 

mercado en el que se quiere implantar la subasta); etapa estructural (determinación 

del mecanismo de subasta a utilizar); etapa regulatoria (problema de 

determinación del ganador) y etapa iterativa de corrección (depuración del diseño 

para obtener un tiempo aceptable en la resolución de la subasta).  

5 Conclusión 

Mediante el marco propuesto en este artículo para el diseño de una subasta 

combinatoria, se pretende que futuros diseñadores puedan identificar y abarcar los 

puntos críticos de este diseño, para poder estudiar la viabilidad de implantación de 

este tipo de subastas en el mercado correspondiente. 
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