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1. Resumen en espaiiol e inglés

1.1. Resumen

Este trabajo nace con el fin de facilitar un acceso de informacién turistica y de ocio en
Asturias. Se trata de el desarrollo un SIG, que contiene informacién sobre cada
municipio asturiano, en donde podremos conocer el tipo de ocio de manera visual y a
través de consultas.

Cabe destacar que el tipo de actividades de ocio que hay, son gratuitas o de muy bajo
coste. Ya que se trata de areas recreativas, islas, elementos de interés natural, faros,
fiestas, actividades infantiles, rios, museos, montafias, patrimonio histdrico, playas,
puntos de interés y rutas de senderismo. Actividades que nos ofrece la comunidad, pero
gue muchas veces desconocemos.

Otro punto interesante es que se trata de un SIG interactivo, a través de consultas
podremos conocer lugares a donde ir los dias de lluvia, con los nifios, con nuestras
mascotas o segln temporada.

Ademas, en alguno puntos podremos conocer detalles histdricos o de otro tipo, ya que
van acompafiados de fotografias, fichas e informacidén adicional.

1.2. Abstract

This work is born in order to make easier an access to the turistic information and
leisure time in Asturias. | have developed a SIG, which contains information about every
town in Asturias, where we can see the different types of leisure, in a visual way and
through the Internet.

It should be noted that the type of leisure activities that you can find are free or at a low
cost. As it délas with recreation areas, islands, elements of natural interest, lighthouses,
tradicional festivals, children activities, rivers, museums, mountains, historical Heritage,
“El Camino de Santiago”, beaches, points of interest and trekking routs. Activities which
the regions offers us, but that most of the times we do not know.

Another interesting point is that it is an interactive SIG and through it we can know the
different places we can go, according of the Seaton of the year and where wecan go on
rainy days, with our kids or pets.

In this SIG we can also find historical details an additional information about the
different places and activities mentioned befote, such a photographs, dossiers, etc.
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2. Introduccion

A la hora de hacer turismo a veces desconocemos la totalidad de opciones que nos
ofrece una provincia y en estos tiempos tiempo si se tratan de actividades econémicas o
de costo cero mejor, debido a la saturacidn y dispersion de informacién en pdaginas web,
he creado un SIG, que nos permite de forma visual conocer las posibilidades que nos
ofrece la Comunidad de Asturias.

A través de este SIG, podemos acceder a toda la oferta turistica y de ocio que nos ofrece
cada municipio asturiano.

Las actividades de ocio son las siguientes:

- Areas recreativas

- Cabos, islas e islotes

- Camino de Santiago

- Elementos de interés natural (conjuntos etnograficos, brafas, bosques, zonas
protegidas, bufones...)

- Faros

- Fiestas

- Actividades infantiles

- Lagos, rios y embales

- Museos

- Picos y montafas

- Patrimonio histdrico (iglesias, monumentos, palacios, conjuntos histdricos...)

- Playas

- Puntos de interés (puertos, miradores, zonas arqueoldgicas...)

- Rutas

El tipo de informacidn que se ofrece en cada actividad de cada municipio es la siguiente:

-Ficha, con datos especificos sobre la actividad

-Observaciones, con datos sobre la actividad

-Fecha de inicio y fin de la actividad, si procede

-Imagenes.

-Pagina web

-La posibilidad de realizar la actividad con lluvia, nifios o0 mascotas

Por este motivo he desarrollado en este trabajo una manera facil de conocer la Comunidad
Asturiana.

Dada la versatilidad del SIG, se puede acceder a cualquier tipo de informacion relacionada
con el turismo y actividades de ocio en la Comunidad de Asturias a través de consultas
especificas, ya sea accediendo a la informacion de cada municipio, en donde se obtendra
toda la informacién relacionada con el mismo, como por ejemplo: la fiestas, que aparecen
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ordenadas cronoldgicamente, monumentos, playas, rutas de senderismo, elementos de
interés.... con su correspondiente informacion.
O a través de consultas especificas.

La informacidn resulta clara y concisa.

En el desarrollo de este trabajo, lo que ha conllevado mucho tiempo ha sido la busqueda de
informacién sobre cada municipio asturiano (un total de 78), y la estructuracion a la hora
de guardar la informacidn para su posterior uso. Respecto al desarrollo del SIG con el
programa Geomedia Professional, ha resultado ser un proceso muy laborioso, ya que se ha
introducido la informacién de un total de 1200 puntos. Pero como resultado final,
obtendremos una herramienta muy util y dindmica para consulta de informacién.

3. Objetivos

El objetivo principal del proyecto consiste en la creacién de un Sistema SIG que permita de
forma clara y eficiente, la obtencidn de informacion turistica y de ocio en el Principado de
Asturias.

A través de la herramienta informdtica GeoMedia Professional 6.1.

A continuacion citaré los objetivos principales de este proyecto:
v |dentificacidn e inventario de todos los elementos de interés turistico de la Comunidad

de Asturias.
v Anélisis, disefio, normalizacidn y creacién de bases de datos.

\

Recopilacion de la informacidén tanto grafica como alfanumérica relativa a los
elementos.

Conexién un almacén tipo WMS.

Creacién de un almacén tipo ACCESS y conexion.

Definicién de la Unica clase de entidad.

Digitalizacién y diseio del estilo de las diferentes actividades.

Almacenamiento de la informacién recopilada relativa a los diferentes elementos.

AN NENENEN

Creacidon de multiples y variadas consultas para realizar analisis geométricos,
geograficos y manejo de datos alfanumérico.

Disefio de diferentes tematicos .

Disefio de estilos y organizacién de la leyenda orden de muestra y grupal.
Andlisis, disefo e implementacidn de interfaz de usuario.

NSRRI

Integracidn de datos alfanuméricos y graficos en un Sistema SIG Unico.
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4. Procedimiento

A continuacidn se explicaran los pasos seguidos para la realizacién de este trabajo.

4.1. Busqueda de informacidon

La busqueda de informacidn es el proceso al que mas tiempo he dedicado, varias semanas,
esto es debido a que Asturias esta formada por 78 municipios y la informacion a buscar es
mucha y muy variada, a continuacién hay una enumeracion de la misma:

- Areas recreativas

- Cabos, islas e islotes

- Camino de Santiago

- Elementos de interés natural (conjuntos etnograficos, brafas, bosques, zonas
protegidas, bufones...)

- Faros

- Fiestas

- Actividades infantiles

- Lagos, rios y embales

- Museos

- Picos y montafas

- Patrimonio histdrico (iglesias, monumentos, palacios, conjuntos histéricos...)

- Playas

- Puntos de interés (puertos, miradores, zonas arqueoldgicas...)

- Rutas

Esta informacion fue buscada por internet, en las paginas web de la bibliografia.
4.2, Estructuracion de la informacion

Al trabajar con tanta informacidn, creé una carpeta de trabajo llamada “municipios”, en el
cual hay una carpeta para cada municipio (figura 1).
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Figura 1. Carpeta de municipios
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Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos

Carpeta de archivos

Cada carpeta contiene un archivo Word con la informacion de todas las actividades del

municipio en cuestidn y fotos de las actividades, en la figura 2 se muestra la carpeta de

Castrillédn, como ejemplo.

» Trabajo fin de master » MUNICIPIOS » Castrillon

- ] +5 m Buscar Castnillén

tircon « Grabar Nueva carpeta ST 2

Nombre Fecha de modifica... Tipo Tamano

= AR.Pulide 04/03/2013 12:57 Imagen IPEG 141 KB
) actividad_Catrillén 31/05/2013 5:18 Documento de Mi... 330 KB
@:I Fiestas gastronomicas 06/07/201318:34 Documento de Mi... 53 KB
= Isla de La Deva 08/0372013 14:05 Imagen IPEG 33KB
[= Monasterio de Santa Maria de Raices 11/03/2013 9:30 Imagen JPEG 167 KB
[= San Cipriano de Pillarno 11/03/2013 9:47 Imagen JPEG 74 KB
|= San Martin de Laspra 11/03/2013 10:03 Imagen IPEG 84 KB

Figura 2. Contenido de la carpeta del municipio de Castrillon

Ademas en los municipios con playas, cada playa va acompafiada con una ficha en pdf
donde se recoge las caracteristicas, ubicacidn y seguridad de la playa (figura 3).

——
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PLAYON DE BAYAS

Situacion
Coordenadas: 43.57545,-6.04437

Longitud: 2800m
Anchura: 90 m

Ocupacion: Alta

Nivel de urbanizacion: Semiurbana
Paseo maritimo: no

Composicién:

Arena: oscura

Oleaje: fuerte

Acceso a pie: facil. Acceso en coche, con aparcamiento. Sefializacion de
accesos.
Carretera de acceso: AS-239

Medio ambiente: Presencia de vegetacion. Zona protegida.

Servicios

Duchas, papeleras, serviciodelimpieza

Seguridad

Vigilancia
Peligros sefialados
Policia local

Cruz roja

Equipo de salvamento

Figura 3. Ficha del Playdn de Bayas en Castrillon

También las fiestas van acompanadas por una ficha, donde se recogen todos los tipos de
fiestas en orden cronoldgico (figura 4).
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Fiestas gastronomicas:

Marzo:

Festival del Oricio.
Las Barzanas (Castrillon).
Segundo fin de semana.

Abril:

Jornadas Gastronomicas del Bacalao.
Salinas {Castriilon).
A mediados de mes.

Jornadas Gastronomicas de las Setas.
Lz Braha (Castrillon).
Tercer fin de semana.

Jornadas Gastronomicas del Bacalao.
Salinas (Castrillon).
A mediados de mes

Jornadas Gastronomicas del Mejilion.
Las Barzanas (Castrillon).
A mediados de mes

Semana de la Sidra.
Piedras Blancas (Castrillon).
Segunda semana.

Figura 4. Fiestas de Castrillon

A parte de esta carpeta de “municipio” creé un directorio de trabajo (figura 5) que contiene
la carpeta “CFS” en el que estd el sistema de coordenadas que usaremos, UTM30_ETRS89,
la carpeta “GWS” donde guardaré el espacio de trabajo que crearé en geomedia, la carpeta
“KML” que esta la ubicacidn de las actividades en el espacio, sacadas del “google earth” y la
carpeta “MDB” que guardara la base de datos que contiene la informacién de cada
actividad de ocio.

10

——
| —
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» ARI(F) » Trabajﬁn de master » || Buscar Trabajt

previa v Imprimir Grabar Nueva carpeta
Nombre G Fecha de modifica... Tipo
L CFS 02/07/2013 18:51 Carpeta de archivos
1. GWS 02/07/2013 18:52 Carpeta de archivos
2 KML 02/07/201318:48 Carpeta de archivos
., MDB 04/07/2013 21:55 Carpeta de archivos
. MUNICIPIOS 03/07/2013 20:35 Carpeta de archivos

Figura 5. Contenido de la carpeta del directorio de trabajo

4.3. Trabajo con Geomedia Professional

4.3.1. Creacion del espacio de trabajo

Para empezar a trabajar con el programa geomedia lo primero que debemos hacer es
crear un nuevo espacio de trabajo, para ello iniciamos el programa (figura 6).

GeoMedia pmm [ &

— Create a new Geo'Workepace uging

" Blank Geoworkspace

& Geowaorkspace template

é € Open an existing Gedworkspace

F:\Trabaja fin de maste\GWSADEF_TFM2 - copia.gws
FAPRACTICANSIG_Asturias. gws

FAPRACTICAMprueba para las fiestas. gws

are Files...
< m | »
[ Dar't shaw thiz dislog box again u] | Cancel |

Figura 6. Creacion de un nuevo espacio de trabajo

Escogemos una plantilla normal (figura 7).

07—

Bacew | | Ceciosamce s ~BRom
Hembre ' fechs de modica.  Tpo
i Snemy DRI Ienergagpt
o) tedng et DAVIORD  Intergapt
- o] et Unes BANDOBIT  freepap
Factre
-
Sthcteem
o0
“
[
- Y - '
Toe Jiem\ioscmece Tamdates o =l Cancele
Opwen = * Docswart  © Tarshie

Figura 7. Plantilla de geomedia

11
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Asignamos el sistema de coordenadas, UTM30_ETRS89 (figura 8).

Sistema de coordenadas del GeoWorks pa ce

e — il

I
General | Espacio de almacenamiento I Espacio de proyeccion l Espacio geogréfico | Unidades y fomatos I
~ Tipo de sistema de coordenadas
" Geogréfica
' Proyeccién
" Geocéntrica

— Informacién opcional
Nombre:
|Utm30m_ETRS89

Descripcion:

Cargar... | Guardar como... | Aceptar l Cancelar

Figura 8. Asignacion del sistema de coordenadas

4.3.2. Creacion de la nueva clase de entidad

La nueva clase de entidad sera una representacién grafica de las actividades de ocio, se
creard en “Almacén-Definicidn de Clase de Entidad-Nuevo”. Se ha hecho una Unica clase
de entidad que contiene todas las actividades.

La clase de entidad se llamard “Actividad “y sera de tipo compuesto, ya que en las
actividades hay geometrias de tipo area para las playas, tipo linea para los puntos y tipo
punto para el resto de actividades (figura 9).

General | Atributos I

Maombre: |.f1‘n.c:tividadd

Dezcripcidn:
Tipo de
geometria;
Siztema de . -
Getemate |5 UTM_ETRSES [Fredeteminado) |
Drefinir predet | Propiedades | MHugwvo... |
Aceptar | Cancelar

Figura 9. Creacion de la nueva clase de entidad
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La entidad “Actividad “viene definida por los siguientes atributos (figura 10).

Revision - Actividad

o)

General |2
Clave Hombre Tipo Descripcion j
] MOMERE Text
] FECHA_INI Date
| 5} AutoMumber
| [ NINOS Boolean
[ MASCOTAS Boolzan
1 LU, Boolean
i 1 WEB Text |
1 id_tipo_act Long Integer W
Y T IMAGEN Text U
|4 | O
Largo: | 200 | |
| = Walor predeterminado;
|
Aceptar ‘ Cancelar ‘
a Figura 10. ;abla de atrik;os de la entidad
Finalmente la entidad “Actividad “esta formada por 1120 elementos.
4.3.2.1. Modelo de datos
A continuacién se muestra el modelo de datos.
4.3.2.1.1. Tabla de atributos
ATRIBUTO TIPO DESCRIPCION TAMANO
Id_tipo_act Long Integer Numero Numero general
correspondiente a
cada tipo de
actividad
OBSERVACIONES MEMO Contiene
informacién de la
actividad
FECHA_INI Date Fecha de inicio de la dd/mm/aaaa
actividad
FICHA TEXT (Hipertexto) Archivo pdf con 150
informacion
especifica sobre la
actividad
NOMBRE TEXT Nombre de la 150

——

13
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actividad
FECHA_FIN Date Fecha de fin de la dd/mm/aaaa
actividad
ID Autonumber Identificador de
cada elemento
NINOS Boolean Recomendacion o True/false
no de nifios en la
actividad
MASCOTAS Boolean Recomendacion o True/false
no de mascotas en la
actividad
Lluvia Boolean Recomendacion de True/false
realizar la actividad
con lluvia o no
WEB Text (Hipertexto) Enlace a la pagina 250
web de la actividad
IMAGEN Text (Hipertexto) Archivo jpg con la 200
fotografia de la
actividad
4.3.2.1.2. Catalogo de la entidad
ATRIBUTO TIPO DESCRIPCION
TIPO Text Nombre del tipo de
actividad
Id_tipo_act Long integer ID identificador del Numero general
tipo de actividad

4.3.2.2. Catalogo de actividad

TIPO Id_tipo_act

Areas recreativas 1
Cabos, islas e islotes 2
Camino de Santiago 3
Elementos de interés natural 4
Faros 5

Fiestas 6
Actividades infantiles 7
Lagos, rios y embalses 8
Museos 9

Picos y montanas 10
Patrimonio histérico 11
Playas 12

Puntos de interés 13
Rutas 14

——
| —
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4.3.3. Introduccién de los puntos

Los puntos de las actividades fueron ubicados desde el programa “Google Earth” no es la
mejor opcién porque luego al meterlos en Geomedia hay una pequeiia variacién debido al
sistema de coordenadas, que hay que corregir manualmente con la herramienta de
digitalizacion. Lo propio seria ubicar los puntos directamente en Geomedia con una
ortofotografia, pero esta opcidn no ha sido posible en este trabajo, por el gran volumen
de datos a manejar y no tener ordenadores lo suficiente potentes para funcionar con
ligereza.

La mayoria de las actividades buscadas vienen acompafiadas con sus coordenadas en el
mapa, lo cual hace mas sencillo ubicarlas. Las que no vienen acompafiadas por
coordenadas fueron ubicadas manualmente (figura 11).

.

B L

v Loawies
s g v

[~ B

Qv Genimeas

5 Corpomncs Seacey
1S viermemes st waon s an
10 vevwwer
053 Fyws
D Masems
10D S y s
10
"0 R
CD puance
20 Diam proregidn
¥ P
N P

7 .
Lo B alelmt

! L o8
Figura 11. Introduccion de puntos en Google Earth

IM

Una vez introducidos los puntos en el “Google Earth” guardamos la carpeta como KML.
Ya con la carpeta KML de los puntos, hacemos una nueva conexiéon en geomedia tipo KML
(figura 12).

L s =

Tipo de conesian; Mombre de conexidn:
|KML Conesicn 1

Arccess
Access Read-Only =
Arclnfo
Ao
capn
FRAMME
GeolGraphics .
Geokedia SmartStare Archivo EML:

GML [F:TFMbestras kel
I/CAD MAP

KL Archivo de configuracion de almacén:
t aplnfo |4 Ewarninar
MGDM ! —'I

MGE

PGS

ODBC Tabular Read-Only

SAL Server Read-Only &

»

Descripcian de conesian;

m

Aceptar I Cancelar

Figura 12. Conexion KML
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Anadimos las entradas de leyenda (figura 13).

Agregar entradas de leyenda

Entidades

CERE

&[S asturias

= [[]52 KML Conexién 1
188 entras

Figura 13. Agregacidn de una nueva entrada de leyenda

Ahora nos aparecen en el mapa los puntos con sus respectivos nombres (figura 14).

¢« T

oy eerons

EIWM‘IJW& et MildeTo

Figura 14. Puntos de la conexion KML

Con estos puntos se crea una nueva clase de entidad, para poder trabajar con ellos (figura
15).

General | Avanzadas I

Enhidades de ongen a zacan

H-L152 A
[J=2 asturias
[¥]I=2 KML Conexidn 1

=]

Conexion de desting:

f i -

v “izualizar clases entidades objetivo en ventana de mapa Aeptar I Cancelar

16
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Sacar 3 dases de eatided —r
Gl | Aparnzacis |
m"h L . N .
[Evksates s s3cw [Ostede erndod b [Mado do sakds [k haer Mo ftbintn [Sinens coond (%N |
» [P o 1 o e Mo Chevw mave Fosaros valoees UM 4 "
el !

Figura 15. Creacion de una entidad a partir de los kml

Creada la clase de entidad, comprobamos sus atributos (figura 16).

]

General

Clave Mombre Tipo Descripcion -

[ ] M ame b ema

] D escription Memo

] ColoRGE Long Integer

|:| ColorTranzlucency | Long Integer

] FilColarRGE Lang Integer O

|:| FillCalorT ranslucency | Long Integer

] LabelColorRGE Lang Inkeger

] LabelColorTranzluce | Long Integer

] Boundamls¥izible | Boolean

1 Fillls¥izible Boolean hal
ol | _*|_I

Desactivar clave primaria |

Aceptar Cancelar |

Figura 16. Tabla de atributos de la entidad de los puntos KML

Para poder afadir estos puntos a la clase de entidad “Actividad”, tengo que modificarlos y
ponerlos igual en “Almacén-Definicidn de Clase de Entidad-Editar” (figura 17).

| |

General  Atributos I

I Clave Mombre Tipo Descripcion
1] MOMERE Text
1 OBSERVACIOMES |Mema
|:| ColorTransiucency | Long Integer
1 Width Double
1 FontSize Double
1 additionalétiibuteD | Memo
101 AutoMurnber
» | Artributol Text

*

Largo: IE.D— Activar clave primaria |

[~ Hipertesto Walor predeterminada: I

Aceptar | Cancelar |

Figura 17. Modificacion de atributos
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De estos atributos que viene por defecto en el KML solo conservo, el “name” y la
“description”, cambiandole el nombre para que coincida con mi modelo de datos, por
“NOMBRE” y “OBSERVACIONES”, el resto de atributos los elimino y afiado los de mi
modelos de datos.

Hay que tener mucho cuidado al hacer esta operacién, ya que para poder ainadir esta
entidad a mi entidad “Actividad” todos los atributos deben ser del mismo tipo y tamanio.

Ya modificados los atributos, afiadimos los puntos en “Almacén-Sacar a clase de entidad”
(figura 18).

Secer a clases de ertided

b
[‘
!

Conggrascain o sabda

g [ rbdaces » sacw [Clata o eckded Ot [Modode raldy  [Modo ome

[Maco Mrchiavter |Gterss coond ctwivo |
#1PW, Conmaon 1 rs Wcradades_oco ;Jw\nv

|
UTM_ETIS I P yecetn ‘

Sermy  Avarmades ‘
|

Figura 18. Afiadido de la entidad KML a la entidad “Actividad”

Es importante comprobar, en propiedades avanzadas, que es correcto la entidad que

gueremos sacar, donde la queremos afiadir y que tenga el mismo sistema de
coordenadas.

Automaticamente los puntos de la entidad “Actividad” quedan plasmados en el mapa
(figura 19).
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Figura 19. Puntos de la entidad “Actividad”

Al no tener todos los puntos en un mismo KML, realicé esta operacidn varias veces. Lo
mas importante es que todas las entidades tengan el mismo modelo de datos.

4.3.4. Introduccion de informacion de los puntos

Al tener la informacion clasificada en carpetas por municipios, he creado una nueva
conexion en el espacio de trabajo de una base de datos de Asturias, facilitada por la
tutora, esta base de datos contiene la informacidn de carreteras, municipios y localidades
de Asturias, entre otras cosas. Solo usaré la informacion de los municipios (figura 20).
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Figura 20. Mapa de Asturias

En la barra de herramientas “Insertar-Etiqueta” (figura 21) pondré en cada municipio su
nombre correspondiente. Para realizar la introduccion de informaciéon municipio por

municipio (figura 22).

— Colocar etiquetas en

—Sacar etiguetas como

Compozician — [Chil+lntro para linea nueval

| 2 Muricipios j f* Consulta {~ Claze de entidad
Mombre de la conzulta:
— Contenido IEtiquetas de Municipioz
Atributoz: D escripoion;
Denzidad - |
s 3

[~ Habilitar lineas diectices

LConesian
[riombre] _
Iastunas ;I
1 ¥ Claze de entidad:
= LineazDirectricesParaEiquetasdebdl
— Colocacion I E ;I
Orientacidn: ID::I-:u:ar en angulo ;I IEI.EI grad Descripeion:
Alineacian; IEentrD centro ;I I
™ Despl harizantal por ID I'T' LI —%er etiquetaz en ventana de mapa
Sl . Maombre ventana de mapa: E ztilo
[~ Despl vertical por IEI Im ;I IMapWindn:-m LI
. . A
Colocar una zola etigueta a lo largo de entidades
lineales contiguas
Aceptar I Cancelar |

Figura 21. Etiquetado de la entidad municipios
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Figura 22. Mapa de Asturias etiquetado

Llegados a este punto ya tenemos el mapa de municipios con sus actividades, que solo
contiene la informacién del nombre y del ID (figura 23).

General  Atnbutos I

M ombre W alor |
OBSERVACIOMES

FECH&_FIM

FICHA

MOMERE Pico Benzia
FECHA_IMI

D1 1340

MIFOS Falze
MASCOTAS Falze
LLLIW1A, Falze

WER

id_tipo_act

IMAGEM

Aoeptar Cancelar

y

Figura 23. Actividades en el mapa de Asturias con su tabla de atributos
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Punto por punto, hay que rellenar el tipo de actividad, la posibilidad de hacer la actividad
con lluvia, con mascotas o nifios e insertar imagen, web, ficha u observaciones si es el
caso (figura 24).

| General ﬂtributosl
Marmbre W alor
OBSERMVACIOMES
FECH#,_FIr ANAZ2M3
FICHA
MOMBRE Pico Benzia
FECHA,_IMI 01/0/2Mm3
D1 1940
NIFDS
MASCOTAS Falze
LLLW A, Falze
WEE
id_tipo_act 10
IMAGEM
Aceptar | Cancelar |
y

Figura 24. Completar tabla de atributos

Las fechas se pondran con una actualizacién de atributos (Editar-Atributos-Actualizar
atributos) (figura 25).

s R e

Actualizar entidades en: Atributoz a actualizar:
-~ [2] Corsultas Mame Walue
[}g Conjunta de zeleccicn CompoundGeonme
=52 Ad FECHA_FIM NA2203
: ----- £ Actividad FECHA_IMI ENFENE]
- Cat_tipo_actividad FICHA,
52 asturiaz id_tipo_act
IMAGEM
LLLWIA,
MASCOTAS
MIFIOS
HOMERE
OESERWACIOMNE
WEE
[w Hahilitar deshacer v reqgistra Expresidn... Borrar Borrar bodo | Aplicar I Cemar ”

Figura 25. Actualizacion del campo fecha

Hay que tener especial cuidado en los atributos con hipertexto, que deben tener la misma
ruta, para poder visualizar la imagen o la ficha sin ningun tipo de problema.

Este proceso de rellenar la ficha del punto de actividad, se realizé 1119 veces mas.
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4.3.5. Pruebas, depurado y puesta a punto
Consiste en las siguientes tareas:

e Limpieza de posibles espacios a la izquierda en los atributos de tipo nombre

(figura 26).

o ==
Mombre del atributo funcional; Tipo de zalida: Largo: Farmato:
INDMBHE ITE:-:t I'IEEI ITe:-:tu:u nu:urmal;l
Erpresion;

LTRIM[Input. MOMERE] - Aceptar I
Cancelar |
- Dezhacer |
f| | s =] <]<=| 5] =] anp| or [noT|uke| (||  Pegw |
Cateqaorias: Funciones: Atributos;
|Jzadas masz frecuentemente COMCATEMATE + | Input.Compound@eomety -
Todas las funciones FILEMARME |nput. FECHA,_FIM 5
Operadores FILEPATH Input. FECHA_IMI
Conztantes FIMD [rput. FICHA,
Estadiztica FORMATATTRIBUTE |Fput.id_tipo_act
Fecha v hora LEFT [rput. 101 E
Geometria LEM [riput. [MAGEM
Lagico LOWwWER [Fipuat, LLL A,
b aternatica v tigonometria LTRIk [nput MASCOTAS
Mizceldneo k1D [rnput. MRS | &
FROFER
Yizta REFPLALCE T |Input. DBSERYACIOMES &

Input. HOMBRE
Eltipo del campo MOMBRE es Text[150].

e R =

Actualizar entidades en: Atributas a actualizar:
2] Consultas M arne Yalue
&- [z Conjunto de seleccitn CompoundG eome
SE==. FECHA_FIN
I s FECHA_INI
Cat_tipo_actividad FICHA, LTRIM[Input. FICHA]
-% azturiaz id_tipo_act
IMAGEMN LTRIM[Input. [MAGEM)
LLLLA,
MASCOTAS
MIFIOS
HOMBERE LTRIM[Input. MOMBRE]
DBESERVACIOME| LTRIM[Input. OESERWVALCIOMES])
WEB LTRIM[Input \WEE]
v Habilitar deshacer v registro Ex=presion... Borrar Borrar bodo | Aplicar I Cerar I

Figura 26. Limpieza de los espacios a la izquierda de los atributos tipo texto
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e Revision de toda la informacidn alfanumérica y geografica, en busca de posibles

errores e incoherencias, y se corrige en su caso.

Esta revisidn se ha hecho directamente sobre la base de datos en el programa

Access.

e Elaboracidn de una leyenda tematica de la entidad “actividad” (figura 27).

Propiedades de entrada de leyenda | EY |
Tipa: — Clazes tematicas——  Estiloz teméticos
E standar Apributo para
Tematica de rangos Iid_tipo_act ;I Estilo de base /\/
Tematico de walor drico
[~ Mantener estilos existentes = Azignar
colores I nEn innm j
LClagificar
4' [ Asignar ranslucideces IEI -3 IIJ i’z
Azignar
™ \amafics [3000 -] a [5000 <] pt
| |Estilo |"Jalnl |Etiqueta |NL’Amen:u -
1 Ereas recreativas a6
[ — Cabos, islas e iglotes 3 3
1= 3 88
“ i b o 4 4 188
15 5 11
s E 90
7 7 5
v | 2 g 17 =
4 T P
|Estil0 |Etiqueta |NL'Jmeru:u
p [ Otra 0
Claze: 2de15 [~ Mostrar nimero como parcentaje
Aplicar | Aceptar I Cancelar |
= 1y [ Actividad

L D Areas recreativas (36)

lx I cabos, isias e isiotes (5)

L D Camino de Santiago (38)

[z - Elementos de interés natural (188)
s [ | Faros (1)

b I Fiestas (20

Iy [ Actividad infanti (5)

[z - Lagos, rins v embalzes (17)
L D Museos (28)

[z - Picos v montafias (25)

L D Patrimonio historico (335)

ly [ | Playas (153)

Iz [ | Puntos de interés (96)

Iy [ Rutas (43)

Figura 27. Creacion de una leyenda tematica
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e Comprobaciones de las diferentes consultas para comprobar su funcionamiento
e Pruebas y modificaciones oportunas referentes a la visualizacién final del espacio
de trabajo y establecer el mejor orden de visualizacion posible (figura 28).

w
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Figura 28. Visualizacidn final del espacio de trabajo

4.3.6. Contenido del espacio de trabajo
El geoworkspace quedara formado por:

11 leyendas

Sistemas de coordenadas

Estilos

2 conexiones a base de datos Access

O O O O O

Consultas
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5. Resultados

Como resultado el sistema dispone de varias posibilidades para cubrir las diferentes
necesidades turisticas:

“*Necesidad 1: Un turista quiere distinguir a golpe de vista las diferentes actividades
de ocio

Herramienta: Dispone de una herramienta de consulta mediante la cual el turista
puede acceder a un tematico de los diferentes elementos clasificados por asociacion.
Cada tipo de elementos lleva asociado un icono representativo de este. De tal modo el
usuario puede conocer de modo visual las caracteristicas del elemento y su
localizacion.

Eiemplo: Un turista quiere reconocer todas las actividades que ofrece Asturias
rapidamente.

Proceso:

1. Agregamos una leyenda tematica de la entidad “Actividad” (figura 29).

Agregar leyenda tematica ‘ ' l A - lﬂ
Entidad de entrada:
| & sctividad |
Tipo: Clases teméticas Estilos temdticos
E standar Atributo para
Temética de rangos |id_tipo_act j Estilo de baze
Tematico de valor dnico
[T Mantener estilos existentes Agzighar
e colores | L 1N j
| LClasificar
I~ Asignar translucideces |0 = a |0 :I &

.
u tasr:?anﬁao[s 5o -] & fs000 g

Estilo | %alor Etiqueta Mumero s
[ Areas recreativas 36
| 2 Caboz izlas e isiobes G =
13 Camina de Santiago 88
] 1 3 I Elementos de interés natural | 188
s Farcs 1
s Fiestas a0
7 Actividades infantiles [
Ml F Lanos rios v embalses 17 Sl
4 m b
Estilo | Etiquata Murera
» O[~e] Otro 0
Clase: 1de 15 I~ Muostrar nimera comao porcentaje

Aceptar | Cancelar

Figura 29. Creacién de leyeda tematica

2. Asignaremos un simbolo a cada tipo de actividad, haciendo click en estilo-
Propiedades (figura 30).
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i T
“'E: = El .=|L"‘ + N | Tipo de estilo:
1 Compound Style = =
= 7 Area Styles Estilo de jmagen | Aanzado |

Area Shle ;
o [ B:undaly Style Imagen: |F:\Trabai0 fin de masterSIMBOLOSA\Cabos.islas e islotes PNG Ezaminar... |

Sirpis Line 5 Tamafto: [22000 <] pt
Fill Styles - L 5
(] Lir;ealnsmeflmple Fill st [ Defirir color de transparencia; Auto |
Simple Line Style
[:I. Paint S':yles ¥ [ Definir colar de modificacisn:
™ Symbal Styl =
a8 Tranzlucidez: ID j E4
q m | ©D Rotacion: ID,DD vI grados

&

Posicidn: Opciones de rotacidn

Alineacian:  Desplazamiento 24 ID,DDD mm [ lgnorar rotacion de mapa

| [ Igrarar orientacicn de geametria
Desplazamiento v IU,UUEI mm -

[~ Siempre vertical

Aceptar I Cancelar

Figura 30. Asignacién de simbolos a las actividades

Resultado: El turista obtiene el mapa de Asturias (figura 31) en las que puede
identificar visualmente la ubicacion y el tipo de actividades que hay, acompafado con
una leyenda con los tipos de actividad (figura 32) y clicando sobre cualquiera de los
puntos, una ficha con su informacion (figura 33).

Figura 31. Mapa tematico de Asturias
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& h

b 44 Playas (152)

& [<] rutas (43)
% Areas recreativas (36)
% Cabos,isias e isiotes (6)
¥ Camino de Santiago (88)
¥ Elementos de interés natural (188)
J. Faros (11)
() Fiestas (90)
&g Actividades infantiles (5)
(*=. Lagos,rics y embalses (17)
8 \Museos (26)
Picos y montafas (26)
Patrimonic histérico (336)

ke
R
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R
ke
R
ke
R
ke
R
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LA 2 =

Puntos de interés (96)

Figura 32. Leyenda del mapa tematico

Mombre W alor

OBSERVACIOMES | Playa wirgen de arena clara v cantos rodados

FECHA_FIM 3040942013

FICHA, F:A\Trabajo fin de master W MUNICIPIDS S CudilleroFPlava vallina, pdf
HOMEBRE Flaya de % allina

FECHA_IMI 01 /0642013

101 1699

MIFIOS True

MASCOTAS True

LLINIA, Falze

WEB

id_tipo_act 12

[FAGEM F:\Trabajo fin de master4UNICIPIOS \Cudileratplaya Y allina. jpg

Figura 33. Tabla de atributos de actividad

+» Necesidad 2: Un turista quiere identificar una actividad especifica

Herramienta: Dispone de una herramienta de consulta mediante la cual el turista

puedes seleccionar el tipo de actividad que quiera. Obtendra la ubicacion de todos

los elementos de esa actividad y clicando sobre ellos, podrd saber la informacién que

hay de ese punto.

Ejemplo: El tipo de actividad buscada es faros

Proceso:

1. Hacer una relacién entre el catdlogo de actividades y la entidad actividad (figura
34).
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Ladno izquierda de la relacidn:

Cat tipo actividad

Lado derecho de la relacidn:

— Sacar relacidn como cohsulta

| &8 Actividad

Hombre de la consulta;

— Atributos dizponibles

1D _tipo_act
TIFD

Fares de atributos zeleccionados:

FECHA_FIM
FECHA_INI

FICHA

id_tipo_act

101
IMAGEM
LLLIM1A

MASCOTAS

= =

Dezcripoion:

- ac
r Wer relacidn en ventana mapa

Eztilo

Ahibutos | Mombre wentana de mapa:
| =l

¥ Wer relacidn en ventana datos

Mombre ventana datos:

— Tipo de relacidn

Cmam cBh cbem ckn, EE| N
=]
Aceptar I Cancelar |
Figura 34. Relacién entre catalogo y entidad
2. Hacer una seleccién de atributos para elegir la actividad faros (figura 35).

—_
A
A LU A

Filtro:

Operadores: Valores:

Mostrar valores l

Cabos, islas e islotes
Camino de Santiago
Elementos de interés natural

Faros

[ ]

=|>=

R
0[] o |

Fiestas

]

[TIPO = Faros'|

Aceptar | Cancelar | Borrar

Figura 35. Seleccién de atributos para “Faro”

Resultado: Hay un total de 11 faros en Asturias (figura 36).
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Figura 36. Faros de Asturias

Clicando sobre cualquiera de los puntos obtenemos su ficha de atributos (figura 37).

e — =

General
I ambre " alor
TIFO Faros
ID_tipo_act ]
OBSERMACIONES
FECHa_FIM NA22013
FICHA, F:“Trabajo fin de mastersUMICIPI0SYG ozdrhFARD DE PERAS pd
HOMERE Faro de Pefias
FECHa_INI 0/01/2013
1D1 E31
MIFIOS True
MASCOTAS Falze
LLLIW1A, Falze
“WEB
id_tipo_act] ]
IMAGEM F:Trabajo fin de maztershtd UIMICIPI0S WG ozan'F aro de Pefias. ipg

Aceptar Cancelar

A

Figura 37. Tabla de atributos del tipo de actividad “Faro”

Una ficha (figura 38) con las caracteristicas del faro en cuestién, en este caso el faro de
Pefias y su foto (figura 39).
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FARO DE PENAS

El Faro de Cabo Pefias esta situado en la meseta mas saliente del Cabo de Pefias, a 100
metros del nivel del mar vy a unos 60 metros del acantilado.

Sus caracteristicas técnicas son:

Plano Focal sobre el nivel medio del mar: 119 m.
Plano Focal sobre el terreno: 19 m.

Alcance con buen fiempo: 41 Millas

Alcance con bruma: 18 Millas

Desftellos: Grupo de 3 destellos.

En funcionamiento desde 1852, se electrificd en 1946. En 1951 se instald una sirena que
emite la letra “P" en Morse, sustituida en 1977. En 1956 se instald un radiofaro, emisora de
radio que emite en Morse PS, v en 2003 una estacion Dogps.Emite 3 destellos blancos
cada 15 seqg. Alcanzando 21 millas.

El edificio es de planta cuadrada con tres alturas. La torre froncopiramidal adosada a la
comisa norte del edificio.

La altura sobre el nivel del mar es de 117 metros y de 21 metros schre el termeno.
Actualmente alberga un musec de temas marinos en la planta baja del edificio.

Ciclo: Gp D(3)B 15s.

Figura 38. Ficha Faro de Pefias

Figura 39. Foto Faro de Pefias
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% Necesidad 3: Un turista se va de vacaciones con sus hijos y mascotas, necesita
saber qué tipo de actividades puede disfrutar bajo estas condiciones

Herramienta: Dispone de una herramienta de consulta mediante la cual el turista

puedes seleccionar el tipo de actividad y que sea compatible con nifios y mascotas.

Obtendra la ubicacién de todos los elementos de esa actividad y clicando sobre ellos,

podra saber la informacidn que hay de ese punto.

Ejemplo: El turista busca playas a las que puedan ir mascotas y nifios

Proceso:

1. Hacer una relacién entre el catdlogo de actividades y la entidad actividad (figura
40).

. =

Lado izquierdn de la relacidn: Lado detecho de la relacian Sacar relacidn como consulta
" I&- Actividad j Maombre de la consulta:
—Atributos dispanibl I
10_tipo_act FECHA_FIN - Descripoion:
TIFO FECH&_INI
FICHA L
id_tipo_act 3
D1
IMAGEN
LLUM A,
MASCOTAS 3% I Wer relacion en ventana mapa————————
- - | il | MNombre ventana de mapa: Estila
Pares de atributos seleccionados: 'I

¥ Wer relacidn en wentana datos

- Tipa de relacisn MNombre ventana datos:
Exteriar Esberior Taodo == -
& Interiog derecha O izquierda O exterior é I _I
s

Figura 40. Relacidén entre catalogo y actividad

2. Hacer una seleccién de atributos para elegir la actividad playas (figura 41).

Relacién de Cat_tipo_actividad y Actividad ﬁnm- S|

"-.-'-.-"herel

Atribuboz: Operadores: Walores: Moztrar valores |
LLLAA, - = = = Playaz

MASCOTAS | o= | = || [Plar

HQHSHE <>| N | % | Ficoz » montafias -
OBSERYACIOMES = 0 | and | ar | Puntos de interés |:|

Rutas

WER - | -] -
hdl hd |
FEiltrax

TIPO = 'Playas'|

Aceptar Cancelar Barrar

Figura 41. Seleccidn de la actividad tipo “playas”
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3. Dentro de la consulta de playas, hay que hacer una consulta para saber cuales
admiten nifios y mascotas (figura 42).

I

Where |
Atribuboz: Operadores: Walores: Moztrar valores |
ID_tipo_act - _ | _ _ True
id_tipo_actl d ¢
01
IMAGEM E| il;lﬂ Falze
LLII 1, [] | and |
MASCOTAS Iﬁ

=3 = =
Eiltrax
MASCOTAS = -1 AND MINOS = -1 |

Aceptar Cancelar Barrar

Figura 42. Filtro para nifios y mascotas en las playas

Resultado: De las 153 playas que hay en Asturias, hay 58 a las que es posible llevar a
nifios y a mascotas. En el mapa podemos saber en qué municipios estan situadas y
clicando sobre cualquiera de ellas aparecera su ficha con la foto (figura 43) y una
ficha con las caracteristicas de la playa (figura 44).

General | .-'1".tr||:uut|:|s

Mornbre " alor

TIPO Plapaz

ID_tipo_ack 12

OBSERMVACIOMNES | Concha de arena clara p peguefios cantos rodados

FECHA_FIM 3040942013

FICHA, F:ATrabajo fin de master\MUNICIPIO S\ CudillerohPLAYA CUEWS, pdf
HOMBRE Playa de La Cueva

FECHa_INI 01/06/2013

101 1697

MIFIOS True

MASCOTAS True

LLLIWA, Falze

WEB

id_tipo_act] 12

IMAGEM F:\Trabajo fin de master'\WMUMNICIPIO S\ CudillerohPLAYA Cueva.ipg

Aoeptar Cancelar

F
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Figura 43. Tabla de atributos y foto de la Playa de La Cueva
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PLAYA CUEVA

Como llegar

Por la N-632 tomar el desvio a Ovifiana y al Cabo Vidio. Antes de llegar a &l
desde un pequefio mirador se puede ver el camino en zig-zag que baja a la
playa.

Aparcamiento

En el mirador, con capacidad para 10 coches.
Acceso

Paor sendero, 10 minutos caminandao.
Longitud

350 metros

Caracteristicas

Concha de arenas de color claro y peguefios cantos rodados. El acantilado
de bajada alcanza los 75 metros de altura.

Desembocadura fluvial

No hay

Servicios
Mo hay
Figura 44. Ficha de la Playa de La Cueva

** Necesidad 4: Un turista quiere hacer el Camino de Santiago y quiere saber por
donde pasa y su longitud

Herramienta: Dispone de una herramienta de consulta mediante la cual el turista
puedes seleccionar la actividad del Camino de Santiago y saber su longitud. Obtendra
la ubicacion del Camino de Santiago en Asturias.

Ejemplo: El turista busca el Camino de Santiago primitivo

Proceso:

1. Hacer una relacién entre el catdlogo de actividades y la entidad actividad
(figura 45).
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Ladno izquierda de la relacidn:

Lado derecho de la relacidn:

— Sacar relacidn como cohsulta

ctividad

I:.ﬁt tipo |

| &8 Actividad

Hombre de la consulta;

— Atributos dizponibles

FECHA_FIM
FECHA_IMI
FICHA
id_tipo_act
101
IMAGEM
LLUA1A
MASCOTAS

= =

Fares de atributos zeleccionados:

1D _tipo_act
TIFD

Dezcripoion:

-

Atributos |

r Wer relacidn en ventana mapa

Mombre wentana de mapa: Eztilo

| =

¥ Wer relacidn en ventana datos

Mombre ventana datos:

— Tipo de relacidn
Exterior
9 derecha

r Enterior Todo

f+ |nterior
izquierda

extenior

| =l

I

Aceptar I

Cancelar |

Figura 45. Relacién entre catalogo y actividad

2. Hacer una seleccién de atributos para elegir la actividad Camino de Santiago

MRrlactnde CaLimna St

b ostrar valores |

W alores:

Camino de Santiago

(figura 46).
Where |
Atribuboz; Operadores:;
LLLIM A, - | Yo <=|
M%SEDT.-’-‘«S
MIMNOS < 5 P
NOMERE —|—|—|
DBSERVACIOMES H [] | and |

Areas recreativas
Caboz, izlaz e islotes

Camino de Santiago
Elementoz de interés natural

WEE - I ,I Farnz
= = =3
Filbrax
TIPO = 'Camino de Santiage'|
Aceptar Cancelar Barrar

Figura 46. Filtro de las actividades tipo “Camino de Santiago”

3. De la actividad Camino de Santiago, hay que filtrar el Camino Primitivo

(figura 47).
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coivs swioe v S =

Walores: bostrar valores |

Wherel

Afributos: Dperadores:
LLLINIA, - _ _ _
MASCOTAS = |=1[<]

Carmina Primitiva 07- Grandas de 54

NIFOS il;l;l

?ll?jSDEFWﬂEIEINES E| [ | andl ar |
WER i I :I'
hdl hdl

FEiltrax

Camirz Primitiva 05 - Pola - La b .
Camina Primitiva 05 - Paola - Mar

Camina Primitiva 0F - La Mesza - |:|
Camino Primitivo 07 - Grandas d i

Caza Herminia

|

HOMBRE = 'Camino Prrmitiva 01 - Oviedao - Grada' OF HOMBRE = 'Camino Primitiva 02 -

Grado - Salag’ OR MOMBRE = 'Camino Primitiva 03 - Salas -
Priritiva 04 - variante Hospitales' OF MOMBRE = 'Camino Primitivo 04 Tineo - Pola de
Allande' OR NOMBRE = 'Carmino Prmitiva 05 - Pala - La Mesa' OF MOMERE = 'Camino

Tineo' OF NOMBRE = ‘Camino

Aceptar

Cancelar Barrar

Figura 47. Filtro para el camino primitivo

4. En “Anadlisis-Analizar geometria” averiguamos la longitud del Camino

Primitivo (figura 48).

Entidades a analizar:

| % Camino Primitivo j
— Dpciones de analizis — Sacar resultados como conzulta
T Hombre de la consulta:
[TArea o - - —
" Perimetio |:| ILDngltud Carnino Primitivo
[ Avea / Perimeta ™ 2 D escripcidn:
-

IInidades v formatos. ..

v “er rezultadoz en ventana de datos

v “er resultados en ventana de mapa
Mombre wentana datos: Mombre ventana de mapa: Eztilo

IVentanaD eDataz] ;I IMapWindu:um LI “@,

Aceptar I Cancelar |

Figura 48. Calculo de la longitud del camino primitivo

Resultado: La consulta nos devuelve la longitud de cada tramo del Camino Primitivo

(figura 49).
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Podemos saber que la longitud total del Camino Primitivo que pasa por Asturias es de

196, 22 km.

Ademas podemos visualizar en el mapa de Asturias el trayecto del camino (figura 50).

Wow | wwes | Woaw | -
Conwrs Fowane #1 PA1OHTD = -
Comes Poton 7 St 0813 e T
oo W bie 31 TERIORTS e T
Commn o ¢ TIiCHLS N -
Comws Promma b4 #ICHLY e ™
B e ] - T

Chtwe e TIRISELS - Feas
Canra emie & e cae) .. frar
Comen Irvwns B FRICHIY Tt .
G At 7. ST [ e

fiTpidaey

Figura 49. Ventana de datos del camino primitivo
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Figura 50. Camino primitivo en Asturias
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Si clicamos sobre los puntos que aparecen sobre la linea del Camino, nos devuelve

una ficha de atributos, con el nombre de hoteles o albergues que hay (figura 51).

|
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" alor -
TIFO Camina de 5 antiagao Wl
ID_tipo_act 3
OBSERVACIOMES
FECHA_FIM 22013
FICHA,
HOMERE Albergue de peregrinos de Tineo A
FECHA_IMI 01./01/2013 5
1D1 1520
MIFOS Falze
MASCOTAS Falze
LLLIW 1A Falze
WER
id_tipo_act] c |
I &EFR i

Aceptar Cancelar

Figura 51. Albergues y hoteles en el camino primitivo
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“*Necesidad 5: Un turista quiere saber las fiestas que hay entre unas fechas especificas

Herramienta: Dispone de una herramienta de consulta mediante la cual el turista
puedes seleccionar la actividad fiestas y saber el dia de su celebracion o entre que
fechas se celebra.

Ejemplo: El turista busca fiestas que se celebren es Asturias entre el 1 de junioy el 1
de agosto de 2013

Proceso:

1. Hacer una relacién entre el catdlogo de actividades y la entidad actividad

(figura 52).
.
e N e
Lado izquierdo de la relacian: Lado derecho de la relacidn: — Sacar relacidn comao consulta
i |-&§ Actividad j Mombre de la congulta;
— atributos dizponibles I
ID_tipo_act FECH&_FIM - Descripcion:
TIPO FECHA_INI
FICHA,
id_tipo_act
101
IMAGEM
LLLI A
MasCOTAS o f Wer relacidn en ventana mapa

- | - | Atributos | Mormbre ventana de mapa: Estila

Fares de atrbutos seleccionados: I LI

¥ Wer relacion en ventana datos

Mombre wentana datos:

| =

— Tipo de relacidn

@ Interiop ¢ Exterior Extericr Todo
i derecha izquierda ewterior

i

Aceptar I Cancelar |

Figura 52. Relacién entre catalogo y actividad

2. Hacer una seleccidn de atributos para elegir la actividad fiestas (figura 53).
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Relacién de Cat_tipo_z

YWhere

Abributos: Dperadores: Y alores: Moztrar valores |
LLLIWIA - - | >=| <=| Fiestas

MASCOTAS

KIFOS Elementoz de interés natural
MOMERE il;l;l Faros %
OBSERYACIONES H Lla_”dlil R

nifarti
WEB - I vI | anns rins v embalzes E

Filtrc: ~ — ~

TIPO = 'Fiestas'|

Aceptar Cancelar Borrar

Figura 53. Filtro de la actividad “fiestas”

3. Hacer una consultas en las fiestas para saber cuales se celebran entre el 1 de
junioy el 5 de agosto (figura 54).

s A =

I

Where |

Atribuboz: Operadores: Walores: Moztrar valores |
FECHA_FIN = | 5= | <« || |o5/0es2m3

o H o |« || e "
IWIES I e a
IMAGEN - |—;[ 17/NRAZ 3 =

o hd | |

FECHA_INI »=DATE '2013-06-01' OR FECHA_INI <= DATE '2013-08-05'|

Aceptar | Cancelar Barrar

Figura 54. Filtro segun fecha en “fiestas”

Resultado: Sabemos que hay 24 fiestas (figura 55) que se celebran entre el 1 de junio
y el 5 de agosto de 2013.
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i AR

MNecesidad 3
[ry Fiestas_entre_junio_agosto (24) ‘

by [r»] Fiestas (20)

Figura 55. Fiestas de Asturias entre el 1 de junio y el 5 de agosto de 2013

Clicando sobre cualquiera de los puntos obtenemos una ficha de la fiesta (figura 56).

Propiedades Fiestas_entre_junio_agosto J'\ ﬁ
General  Atributos
Mombre W alor
TIPO Fiestas
ID_tipo_act G
OBSERYACIONES
FECHA_FIM 05/08/2013
FICHA
MOMEBRE Dezcenso a nado de laria de Mavia
FECHA_INI 05/08/2013
1D1 1338
MIFOS Falze
MASCOTAS Falze
LLLI 1A Falze
WER hitkp: /A rianavia, cornd
id_tipo_act] G
IMAGEM
Aceptar Cancelar

Figura 56. Tabla de atributos de la fiesta del “descenso a nado de la ria de Navia”

“*Necesidad 6: Un turista quiere conocer las actividades de ocio que hay cerca de su
posicion

Herramienta: Dispone de una herramienta de consulta mediante la cual el turista
indica su localizacion sobre el mapa e introduce una distancia para establecer un radio
de alcance a los elementos. Obtiene la localizacion de las actividades de ocio que
cumplen la condiciéon de estar dentro del perimetro determinado por la distancia
introducidad y clicando sobre cada elementro abre una ventana de atributo de las
actividades.

Eiemplo: Un turista que se encuentra en el centro de Mieres quiere saber las
actividades de ocio que hay en un radio de 10 km

Proceso:
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1. Agregar una etiqueta en el centro de Mieres llamada “usted esta aqui” (figura 57),
haciendo una seleccién de atributos en la base de datos de Asturias, en atributo de
localidades, filtramos Mieres y en esta consulta en “Insertar-Etiqueta” escogemos
este punto y le ponemos el nombre “Usted esta aqui”, cambiando el estilo de
letra.

INEC

BELMONTE DE MIRAMNDA

P

Mecesidad 4

| [; A Etiquetas de Usted estd aqui (1}
— MIFRFS

Figura 57. Etiquetado “Usted esta aqui”

2. Generar unazona de influencia de 20 km en el punto “Usted esta aqui” (figura 58).

—Zonha de influencia arededor————————————— [~ Sacar zonas de influencia como conzulta
7 Usted estd aqui j Mombre u.:le la u:u:-nsul.ta.
IIanuenma_EElkm_Mlereﬂ
— Digtancia Descripcidn;
% Constante I
" Yariable
|2|:||:||:||:| m LI — v Yer zonas influencia en ventana de mapa |
Maombre vwentana de mapa: E ztilo
— Tipo de terminador lineal IMap‘W’indnm LI |:|
¥ Bedondo I
) Cpalade —1 “er zonas influencia en ventana de datos
— Opciones de combinacion Mombre ventana datos:
[~ Combinar zonas de influencia que ze tocan I j

Aceptar I Cancelar |

Figura 58. Creacion zona de influencia

3. Averiguar con una interseccion espacial el nUmero de actividades que hay dentro
de este perimetro (figura 59).
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— Generar intersecciones para———————— [~ Sacar interseccion como
Entidades en: Mombre de la conzulta:
| A2 Actividad j Filtrar... | |f-‘u:tiviu:|ades_2[lkm_h-1ieres|
Que: Descripcidn; d
Iestén contenidas en ;I I

—Iv Ver interseccidn en ventana mapa

MHombre ventana de mapa: E stilo

IMapWinan ;I ‘M

1 Yerinterseccidn en ventana de datos —

Ertidades en: Maombre ventana datos;

Influencia_Eka_Mierfj Filtrar... | I ;I
Acephar I Cancelar |

Figura 59. Interseccion espacial entre actividad y zona de influencia

e —

Resultado: Se obtienen un total de 141 actividades para hacer desde el centro de
Mieres a 20 km de zona de influencia (figura 60).

REGUERAS (Pas]]
SALAS

95

Mecesidad 4
Y E Actividades_20km_Mieres (141}
by [ | nfluencia_20km_Mieres (1)
[z A Etiguetas de Usted estd aqui (1)
by [ ] Usted estd aqui (1)
fx [ ] Municipios (77)
[+ A TextoCoencejo (79)

[ ]
«* TIERES
[ ]

e

Figura 60. Actividades alrededor de 20 km de Mieres

Clicando sobre cualquier punto nos devolvera la ficha de atributos con informacién de
la actividad.

“*Necesidad 7: Un turista quiere conocer tres actividades que estan separadas entre si
por una determinada distancia para realizarlas

Herramienta: Dispone de una herramienta de consulta mediante la cual el turista

puedes seleccionar una combinacidn de actividades a su eleccién, que estén a una
determinada distancia y consultar sus caracteristicas.
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Ejemplo: El turista busca una playa que esté como mdaximo a 15 km de un drea
recreativa, y a su vez a menos de 10 km de una ruta.

Proceso:

1.

(figura 61).

Lada izquierdo de la relacidn:

— Atrbutos dizponibles

,

Lado derecho de la relacidn;

Hacer una relacion entre el catdlogo de actividades y la entidad actividad

S|

— Sacar relacion como consulta

| &8 Actividad

E

Hombre de la consulta:

ID_tipo_act
TIFO

Pares de atributos seleccionados:

&l =

FECHA_FIM
FECHA_IMI
FICHA
id_tipo_act
01
IMAGEMN
LLUW1A
MASCOTAS

-

Atributos |

Descripcion:

r Wer relacidn en ventana mapa

Marmbre ventana de mapa: Eztilo
| =l

¥ “er relacidn en ventana datos

— Tipo de relacidn

r Esterion

& Interiar durocha

Mombre wentana datos:

==

Enterior
izquierda

Todo

extenar —

| =l

Aceptar I

Cancelar |

Figura 61. Relacién entre catalogo y actividad

2. Hacer una seleccién de atributos para filtrar las areas recreativas (figura 62).

r Relacién de Cat_tipo_actividad E.ﬂ.dlmdad Fl_

Walores:

Moztrar valores |

wWwihere |

Atribubos: Operadores:
hfs%%ms B ;I ilil
Hgﬁ bR ol o] <]
DBSERVACIONES E| Ma_nd|i|
WEB - | -

=1 =
Filkro:

."EI.IEEIS recreativas

Areas recreativas

Caboz, izlaz e izlotes
Camino de Santiago
Elementos de interés natural

(4

Farnz

hdl

TIPO = ‘Areas recreativas' |

Aceptar

Cancelar Boarrar

Figura 62. Filtro de la actividad tipo “areas recreativas”
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3. Hacer una seleccion de atributos para seleccionar las playas (figura 63).

Relacién de Cat_tipo actividad y Actividad Fi S|

Wherel

Atributoz; Operadores; Y alores: MI
LLLAIA, = [ 12121l B

MASCOTAS | o= | <= || [Plavas

EEEEHE i| ;l ;l Picoz » montafias -

DESERWACIOMES E| Ll a_n.jl il Eﬂ?;gs de interés D

WEE - = -
| | >

FEiltrax

TIPO = 'Playas'|

Aceptar Cancelar | Borrar |

Figura 63. Filtro de la actividad tipo “playas”

4. Hacer una seleccion de atributos para filtrar las rutas (figura 64).

Relacién de Cat_tipo_actividad y Actividad Fi ]

Where |

Afnbutos: Operadores: Walores: Mostrar valores |
LLLILA, . - | e | = | Rutas

MASCOTAS

Hgﬁasag P | N | p | E:gﬁ:; montafias -

OBSERYACIONES E| [ | andl &1 | Purtas de interés D

WEE - I 'vI I i
- | - | - |

FEiltrax

TIPO = 'Rutas'|

Aceptar Cancelar Barrar

Figura 64. Filtro de la actividad tipo “rutas”

5. Generar una zona de influencia de 15 km alrededor de las areas recreativas
(figura 65).
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—Zona de influencia alededor————————— [~ Sacar zonaz de influencia como conzulta
- Hombre de la consulta:
areas_recreativas j
|1 5 _km_aread
— Distancia Descripcian:
% Constante I
" Wariable
|1 5000 m LI — v “er zonas influencia en ventana de mapa
Maombre ventana de mapa: E ztilo
— Tipo de terminadar lineal IMapWindu:-w'I LI |:|
* Redondo
" Cuadrado
B — “er zonas influencia en ventana de datos
— Opciones de combinacidn Mombre ventana datos;
[ Combinar zonas de influencia que se tocan I LI

Acephar I Cancelar

Figura 65. Creacion de zona de influencia

6. Con un interseccion espacial averiguar que playas estan dentro de la zona de
influencia de 15 km de las zonas recreativas (figura 66).

— Generar intersecciones pata——————————— [~ Sacar interseccion como
Ertidades e Mombre de la conzulta:

|17 Playas ~|  Fitar.. | |Playas_en_aread

] Dezcripoidn:
Hue;

Iestén contenidas en TI I

—v Yerinterseccidn en ventana mapa

Mambre ventana de mapa: E ztila

IMapWinl:Il:uw'I j ‘B’

— “erinterseccidn en ventana de datos —

Entidades en: Mombre wentana datos:

I 18km_areas j Fjltrar...l I LI
Aceptar I Cancelar |

Figura 66. Interseccion espacial entre playas y zona de influencia

7. Por ultimo, haciendo una diferencia espacial averiguaremos que rutas estan
a menos de 10 km de las playas a menos de 15 km de las dreas recreativas
(figura 67).
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comioerc T =

Seleccionar entidades en: — Sacar conzulta espacial como
plavaz_er_15km_areas ﬂ Filbrar... | Mombre de la consulta:
taz_playas
I |areas_ru -
Iestén a una distancia de ;I [ Mo Descripcidn:
Distancia: Uridad: I
I1 0000 I'T' j v Wer conzulta en ventana de mapa
o Maombre ventana de mapa: E ztilo
i e . e & IMalendn:-M ;I @I
@ i + |
. *; &
& - IO
& &
e —I “erconsulta en ventana de datos ——
Maombre ventana datos:
Entidades en: | I LI
Rutaz j Filtrar... |
Aceptar I Cancelar |

Figura 67. Consulta espacial

Resultado: Como resultado de las consultas obtenemos una serie de puntos en el
mapa que al clicar sobre ellos genera una tabla donde podemos ver las playas y areas
recreativas que estan a menos de 10 km de una ruta (figura 68).

General  Alributos I
M ambre W alor
TIPO Flayas
1D _tipo_act 12
OBSERVACIOMES | Extensa y turistica playa de arena dorada muy frecuentada por el publico y dotada con todo tipo de servicios, incluido
FECHA_FIM 30/09/2013
FICHA F:'Trabajo fin de mastersWMUMICIPIOS \Castilldn'yPLAYA DE SALIMNAS. pdf
NOMBRE Flava de Salinas
FECHA_INI /06,2013
101 1756
MIFOS True
MASCOTAS Falze
LLLI 4, Falze
WwWEB
id_hpo_act] 12
IMAGEM
TIPOT Areas recreativas
|D_tipo_act2 1

OBSERVACIOMES | El rea recreativa de Pulide se encuentra en la Sierra de Pulide, en una zona alta semiplana v abierta practicamente en
FECHA_FIM1 ANAM22013

FICHA1

NOMERET Area recreativa de Pulide

FECHA_INI1 mAms2o13

1011 1744

HIFOS Tiue

MASCOTAST Tie

LLL a1 Falze

wEB1

id_hpo_act11 1

IMAGENT F:\Trabajo fin de masterWUMICIPI0 SACastiilldn's, B Pulide. jpg

BufferDigtance 15000

Figura 68. Tabla de atributos resultado de la combinacidn de consultas
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+»Necesidad 8: Un turista quiere visitar unas actividades especificas, establecer una
posible ruta de visita y conocer el tiempo estimado que le llevaria llegar hasta estos

puntos de interés

Herramienta: Dispone de una herramienta de consulta mediante la cual el turista
puedes seleccionar los puntos de interés convenientes, las carreteras y conocer el

tiempo estimado que le llevard recorrerlas.
Ejemplo: El turista busca los yacimientos arqueoldgicos que hay en Asturias.

Proceso:

1. Hacer una relacién entre el catdlogo de actividades y la entidad actividad
(figura 69).

— Sacar relacion como consulta

Lado izquierda de la relacidn: Lado derecho de la relacion:
LCat_tipo_actividad | A2 Actividad d Mombre de la consulta;

— Atrbutos dizponibles I

ID_tipo_act FECHA,_FIM - Descripcidn:

TIFO FECHA_IMI
FICHA
id_tipo_act
101
IMAGEMN
LLUMWIA
MASCOTAS a2 A Wer relacidn en ventana mapa

- | -~ | Ahibutos | INc'rnbre ventana de mapa:_l E stilo
'

m

Pares de atributos seleccionados:

¥ Wer relacidn en ventana datos

Mombre wentana datos:

— Tipo de relacidn
. Esterion Esterion Todo = -
ol derecha £ izquierda * exterior £ I _I

Aceptar I Cancelar |

Figura 69. Relacién entre catalogo y actividad

2. Hacer una seleccidn de atributos para filtrar los puntos de interés (figura 70).
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0DBSERVACIONES

Relacion de Cat_tipo_acti\}idad y.,AEl";idad Filtro I_X§_|
? - E S
Where |
Atributos: ClperadcueS' Valores: Mostrar valores |
LLUVIA - | 3= | &= ” Puntos de interés
MASCOTAS : =
NIFOS i Picos y montafias
NOMBRE |
l N

WEB

Filtro:

[TIPO = Puntos de interés'

Aceptar Cancelar Borrar :

Figura 70. Filtro actividad tipo “puntos de interés”

3. Dentro de los puntos de interés filtrar los que son yacimientos juradsicos

(figura 71).

[

Consulta de atributos

— Seleccionar entidades en

Eilkro:

MOMERE = “aciemiento Jurdsico de la
Playa de Weqa' OF MOMBRE =

Y acimiento Jurdsico de la Plava de La
Grega' OR MOMBRE = “acimiento
Jurdzico de la Playa de Ribadezela’ ORF

— Sacar conzulta de atributos como

Mombre de la conzulta:

IYacimientD jurazico

Descripoidn;

v “er conzulta en ventana de mapa

MHaombre ventana de mapa: E ztilo

II'-.-1 apWindowl ;I ‘M

—Iv Wer conzulta en ventana de datos

Maombre ventana datos

I"-IentanaD e[l atos]

=]

Aceptar I

Canicelar |

Figura 71.Filtrar los yacimientos jurasicos en la actividad tipo “puntos de interés”

4. Sacar las entidades de carreteras de |la base de datos “Asturias” para

comprobar cuales pasan al lado de esos puntos.

5. Seleccionar las carreteras de nuestro interés, y en “andlisis-conjunto de

seleccién” sacar estas carreteras como consulta (figura 72).
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— Seleccionar entidades de——————— [ Wer consulta en ventana de mapa

ﬂ Maombre ventana de mapa: E ztilo

IMapWindu:-w'I LI ‘

Carreteralocal

— Sacar conjunto de zeleccidn como conzulta

MNombre de la consulta:

IEarreteraLu:u:aI_Yacimientcu ~[~ Wer consulta en ventana de datos
Dezcripeidi: Mombre wentana datos:
IVentanaDeDatDﬂ ﬂ

Aceptar I Cancelar |

Figura 72. Consulta del conjunto de seleccidn carreteras

6. En “Andlisis-Analizar geometria” calcularemos la longitud de estas carreteras (figura
73).

|

Entidades a analizar:

I 7! CameteraLocal v acimiento vl
— Dpciones de analisiz — Sacar resultados como consulta
MNaombre de la consulta:
[ Area - > "
. IInfu:urmau:lu:un de geomehiia acerca de Cam
[ Perimetra D
[1Area / Perimatra ™ 2 Dezcripeidn:

Longitud N

|Inidades v formatos. . |

—v Yerresultados en ventana de datos v Wer resultados en ventana de mapa

Maombre ventana datos: MHaombre ventana de mapa: E ztilo

I"-IentanaD ellatoz] LI IMapWindn:nM LI ‘M

Aceptar I Cancelar |

Figura 73. Analizar geometria de las carreteras para calcular la longitud

7. Creando un nuevo atributo funcional “Tiempo estimado” podremos saber el tiempo
que nos llevara recorrer estas carreteras (figura 74).
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Farmata:

/| Hombre del atributo funcional:

Tipo de zalida:

| IT iempo_estimado

I| E=presidn:

IDDuI:uIe

INL’JmerD QenEe vI

Input. Longitud1 00000

- Aoeptar I
Cancelar |

- Deshacer |

s ||| =] || |>=] anof or |wor|uke| (]3] Pesa |
LCateqarias: Funciones: Atributog:

|lzadaz masz frecuentemente [nput. codigo

Todaz las funciones SR [nput. 1D

Dperadores COUNWT [nput.indice

Congtantes LEMGTH |nput. Longitud

Eztadistica AREA | nput. miormbre

Fecha v hora ABS [nput. 5 patialdny

Geometria AVERAGE [nput. S patialém_sk,

Lagico FIRST | nput. tipo

bl atematica yp tigonometria b il

kizcelanen ME D&M Qutput. Tiempo_estimado

Teuto WaLLE

Wizta TRIM

Figura 74. Creacion de atributo funcional para calcular el “tiempo estimado”

Resultado: Como resultado de estas consultas el turista sabrd que hay 8 yacimientos
jurasicos, concretamente en Ribadesella, Colunga y Villaviciosa (figura 75).

WLLAVCEA

ey %
T
2 ) \») Actrednd
f § &
,|' \"—- b
{ N N — 8 -
' X ) Y wresi_ srgtet Caenrewscors =
) coumos '~--'-'--r“‘f""-—~. 4 o wre
/ e
3 camava ) —: ~— b [37) vacwents prasie (81
l‘ g \“,:; FIBAZGRILLA & [ e e vteres 10
V' .‘—"--- L~y & [;ﬂ RS
\ / ~ 2 YA Fa) 23 D" P
¥, S ¥ afeloN b s e

Figura 75. Yacimientos jurdsicos de Asturias

Clicando sobre cualquiera de los puntos sabra el nombre de ese yacimiento (figura

76).
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General  Atrbutos |

Maombre W alor
TIFO Puntos de interés
1D_tipo_act 13
OBSERVACIOMES | Y acimiento de fozilez de dinozaurnios del Faro de T azones,
FECHA,_FIM NM22013
FICHA,
NOMBRE “acimiento Jurazico del Faro de T azones
FECHA_IMI /012013
1D1 973
MIFIDS True
MASCOTAS True
LLIW A Falze
WwWEB
id_tipo_act] 13
IMAGEM
|
Aceptar Cancelar
g
Figura 76. Tabla de atributos yacimiento jurasico

Y sabrd que carreteras son por las que puede llegar hasta ellos, ademas del tiempo

estimado de la ruta (figura 77).

f"'r\“at-"‘*’-—\—_/\r\./_"-"'""‘i.

oA
\ e \)-,_:?,,-\
S LA L
i VELAMCIINA {\ '\-‘_\’ . IAMM — e
“ Sl = ok o VR B hema sy el
"»—-—{ " vl ) X By |+ Tmsps Lospled Catreteratisceny_Yaceets (4)
/ N =X ’_( .__,_\_,-""*"""7\ —p— by [57] vocmen prascs @)

Propiedades Tiempo_Longitud_CarreteraMacional_Yacimiento _ m

General  Atributos I

Maombre W alar

nombre

codigo

tipo Carretera Macional
velocidad 100

indice

1] 1223

Spatialtey sk 1'v'zg

Longitud E.2251

Tiempo estimado | 6,22513637313447E-02

Figura 77. Ruta de visita para yacimientos arqueoldgicos y tiempo estimado

En este caso tendra que coger la nacional 632, carreteras autondémicas y locales. Y el
tiempo estimado de recorrido es de 1 hora y media.
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*»Necesidad 9: Un turista quiere saber qué actividades puede realizar en un dia de
lluvia en un municipio en concreto

Herramienta: Dispone de una herramienta de consulta mediante la cual el turista
puedes seleccionar un municipio y saber que actividades con lluvia puede realizar.
Ejemplo: El turista busca los actividades con lluvia que se pueden realizar en el
municipio de Tineo.

Proceso:

1. Con unainterseccion espacial averiguar qué actividades hay con lluvia en
Tineo (figura 78).

Interseccién espacial ﬁ

[Aenerar intersecciones para Sacar interseccian coma
Erlfdedks ar MNaombre de la consulta:
[& actividad ~]  Firar.. At _Tined]
] Dezcripoidn;
Hue
| ze hocan j |
. [v “er interseccion en wentana mapa

i
v

& | Maombre ventana de mapa: E ztilo

* IMaphwindowT -
. e M

[ “er interseccion en ventana de datos

Entidades en: Marnbre ventana datos;

|& Muricipios j Filtrar... | J
Aceptar | Cancelar |

Figura 78. Interseccion espacial entre actividades y municipio

2. Con una consulta de atributos sabremos las actividades que se pueden
realizar con lluvia (figura 79).
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‘Where

Atributos: Operadores: Valores: Mostrar valores |
FECHA_INI = Z
FICHA i (B L
;%ﬁtlpo_act & | s | Fals
(] | and

MASCOTAS

S

Filtra:
LLUWIA = -1 |

Aceptar Cancelar Borrar

Figura 79. Filtro actividades de Tineo con lluvia

Resultado: Con estas consultas sabemos que en Tineo hay 19 actividades, de las
cuales 8 se pueden realizar con lluvia (figura 80), clicando sobre cualquiera de ellas
podremos saber su nombre y caracteristicas (figura 81).

CAMDAR

SALAS

TINEC . Necesidad 8

[ Actividades_lluvia_Tineo (8)
fy [ Actividades_Tineo (19)

fe [_] Municipios (77)

[z A Etiguetas de Municipios (77}

f
>

Figura 80. Actividades con lluvia de Tineo
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,

==

Mombre W alor

QBSERVACIOMES | La iglesia parmoguial de San Francizco de Tineoformaba parte del convento franciscano de San Francizco ¢
FECHA_FIM NA2203

FICHA,

HOMEBRE Iglesia de San Francisco de Tineo

FECHA_IMI mA01/2013

101 1401

WIFOS True

MASCOTAS Falze

LLU 1A True

WEB

id_tipo_act 11

IMAGEMN F:\Trabajo fin de masterWUNICIPIOS AT ineo \Monumenta [glesia de San Francisco de Tineo.jpg
niormbre TIMED

capital Tinen

COMANCa MHARCEA

codigo 730000

CoDIGo1 F30000

MOM_OF TIMED

CAPITALT Tineo

Figura 81. Tabla de atributos de actividades con lluvia en Tineo

Como ejemplo se podra visitar la Iglesia de San Francisco de Tineo, cuya ficha va
acompafiada de una breve descripcion y una foto (figura 82).

Figura 82. Foto Iglesia de San Francisco de Tineo
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Necesidad 10: Un turista saber el nimero y tipo de actividades que hay en un

municipio

Herramienta: Dispone de una herramienta de consulta mediante la cual el turista
puedes seleccionar un municipio, saber cudntas actividades ofrece, de que tipo sony

su ubicacion.
Ejemplo: El turista busca las actividades que se pueden realizar en el municipio de

Aller.
Proceso:

1. Con unainterseccion espacial averiguar qué actividades hay en Aller (figura
83).

— Generar intersecciones para————————— [~ Sacar interseccion como
Hombre de la consulta:

Entidades en:
|‘&§ fictividad j Filtrar... | I.ﬂ'-.ctwldau:les_.-’-'-.lled
|| Que: Descripcian:
Iestén contenidas en ;I I I

—v Wer interseccidn en ventana mapa

Mombre ventana de mapa: Eztilo

IMapWindu:um LI ‘@,

— Wer interseccidn en ventana de datoz —

Entidades ep: MNombre ventana datos:

|&. kunicipios ﬂ Filtrar... | I ;I
| Aceptar I Cancelar |

Figura 83. Interseccion espacial entre actividades y municipio

2. Establecemos una relacion entre las actividades de Aller y el catdlogo de
actividades para saber de qué tipo son (figura 84).
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SRR S

Lado izquierdo de |a relacion: Lado defecho de la relacidn: — Sacar relacion como consulta
[ Cat_tipo_actividad ~| [ Actvidedes_Aller =] | Hombre de la consuta:
—itributos dizponibles IHeIacién de Cat_tipo_actividad v Actividades

ID_tipo_act FECHA,_IMI ~ Descripoidn:
TIFO FICH&,
id_tipo_act

101

IMAGEN @
LLLW1A,

MASCOTAS

NIFDS a2 I Wer relacidn en ventaha mapa

- | - | Atibutos | Mambre ventana de mapa: E ztilo
Pares de atributos seleccionados: I ;I
1D hpo act=1d boo act

v Wer relacién en ventana datos

— Tipa de relacidn MHombre ventana datos:
IVentanaDeDatoﬂ ;I

@ Interigr ¢ Eterior Exteriar Todo
- derecha izquierda enterion

i

Aceptar I Cancelar |

Figura 84. Relacidn entre catalogo y actividades de Aller

3. Afadimos una leyenda tematica en el mapa, para ver la ubicacién de las
actividades (figura 85).
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byt emsics T

Entidad de entrada:

Relacion de Cat_tipo_actividad y Actividade j

Tipo: — Clazes teméaticas — Estilog terndticos
E standar Atributo para
Tematica de rangos |T|P[| LI Estilo de basze EE E
[T Martener estilos existentes Vv Azignar
colores | I ENECESN PEOSR N | -
Clazificar |
[~ asignar tranglucideces ID——: a ID_iI -4
Azighar
I tamafes  [5000 <] a [5000 <]t
| Estila | Valor Etiqueta M drnero
» Elementoz de interéz natural | Elementos de interés natural | 10
Fiestas Fiestas 1
Patrimonio Historico Patrimonio Historico 7
Ficoz y montafias Picoz y montafiaz 1
Puntos de interés Puntos de interés 1
Rutas Rutas 4
Areas recrestivas Areas recrestivas 2
]
Estilo | Ebigueta Mumera
p [C1[~e.”] Ot 1]
Clase: 1de 8 [~ Muostrar ndmera como porcentaje

Aceptar I

Cancelar

Figura 85. Agregacion de leyenda tematica

Resultado: Como resultado de estas consultas sabemos que en Aller hay un total de

26 actividades a realizar, de los siguientes tipos (figura 86):

[z D Elementos de interés natural (10)
I [N Fiestas (1)
[z D Patrimonio Historico (7)
L - Picos v montafias (1)
l: || Puntos de interés (1)
I Rutas (4
fa - Areas recreativas (2)
Figura 86. Leyenda de actividades de Aller

Clicando en cualquiera de ellas sobre el mapa, obtenemos su tabla de atributos

(figura 87).
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SOBRESCOBIO

CASD

Mecesidad 9

S @ Relacion de Cat_tipo_actividad y Actividades_Aller
Iy D Elementos de interés natural (10)
t; M Fiestas (1)
Iy D Patrimonio Historico (7}
Iy - Picos y montafias (1)
I; || Puntos de interés (1)
i I Rutas (&)

Iy - Areas recreativas (2)

Figura 87. Actividades en el mapa de Aller

Como ejemplo si clicamos en el tipo “punto de interés”, obtenemos la tabla de
atributos de la estacion de esqui “Fuentes del invierno” (figura 88), con su
correspondiente pagina web y ficha de informacién (figura 89).

Propiedades Relacion de Cat_tipo_actividad y Actividades_Aller -

General  Atrbutos

Maombre Walor -

TIPO Puntos de interés i
1D_tipo_act 13

OBSERVACIOMES

FECHA_FIM 28/02/2013

FICHA F:\Trabajo fin de mazterWUMNICIPI0 S W AllerE stacidn de esqui.pdf

MOMBRE Eztacion de Ezqui Fuentes del Invierno =

FECHA_IMI mA1/20M3

101 1942

MIFIOS True

MASCOTAS True

LLIY A, Falze £
WEB hittp: 2w fuentesinyiemno, coms

id_tipo_act] 13

IMAGEM

nombrel ALLER

capital Cabafiaquinta

Comarca MIERES

codigo 20000

ConiGo 20000 i

Figura 88. Tabla de atributos estacion de esqui
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Estacion de esqui:

Pl‘lll "

3

I
UL

La Estacion Invernal Fuentes de Invierno se encuentra en el Pto. San Isidro (Aller,
Asturias), en la frontera entre Ias provincias de Asturiasy Leon.

COTA 1500

La base de Ia estacion se encuentra situada en cota 1500. Aqui es donde se situan los
aparcamientos y dos edificios de servicios, en los cuales se ubican las oficinas, las
taquillas, Ia escuela de esqui, el alquiler de material, |a cafeteria y el restaurante.

Figura 89. Ficha de informacidn de estacion de esqui
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6. Conclusiones

Teniendo en cuenta el tiempo de crisis en el que estamos, la gente busca
actividades de ocio que sean econdmicas. Actividades que nos puede ofrecer una
provincia, pero que en su mayoria desconocemos.

El trabajo realizado pretende ser un proyecto para incorporar los sistemas de
informacién geografica en actividades turisticas, una nueva manera de hacer
turismo. Ya que es muy cémodo poder ver sobre un mapa todas las actividades que
nos ofrece Asturias, ademas de poder interactuar sobre ellas.

Nos ofrece posibilidades infinitas de consultas y combinaciones entre actividades.
La informacidn recogida en este trabajo, esta dispersa por distintas paginas de
internet, lo que dificulta su busqueda, puesto que tienes que saber exactamente lo
que buscas.

La ventaja de este SIG, es poder ver las actividades que nos ofrece la provincia de
un simple vistazo y tener acceso facil e inmediato a la informacion. Lo cual beneficia
tanto al usuario como a la provincia de Asturias.

Actualmente, los sistemas informaticos ya forman parte de nuestra vida cotidiana,
este SIG podria ser una aplicacién muy util y eficiente a la hora de viajar, planificar
o simplemente conocer Asturias.
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